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RESUMEN

La Investigacion de titulo: “USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA
MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION Y
SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES DEL 2° GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”,
TINGO MARIA, 2018”.

El trabajo de investigacion es de disefio cuasi experimental; el pre
test y post test, de manera que, no es posible controlar de manera paralela
ambos grupos; tiene el nivel experimental porque su objetivo fue demostrar
trabajando en relacion a la causa y el efecto; de tipo aplicada porque se
caracteriza en la aplicacion de los conocimientos tedricos a mejorar la
resolucion de problemas mateméticos de adicion y sustraccion, lo cual se
logré con la aplicacion de las 15 sesiones de aprendizaje insertando el
material didactico base 10.

La poblacion considerada es de 147 estudiantes del 2do grado del
nivel primario y la muestra elegida de manera aleatoria se consider6 23
estudiantes de la seccion “E” como grupo experimental y 32 estudiantes de
la seccion “A” como grupo control.

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo principal
Determinar la efectividad de la aplicacién del material base 10 para mejorar
la resolucion de problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del 2°
grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018. se
aplicé las 15 sesiones de manera sistematica, lo cual se logré la adquisicion
de aprendizaje a través de las fichas de aplicacion y la lista de cotejo.
Permitié diagnosticar y evaluar los resultados en la resolucion de problemas
de adicidn y sustraccion; luego de la aplicacion del material base 10.

En tal sentido, se arribd a la siguiente conclusion: ElI material
didactico de base 10, influye significativamente en la resolucion de
problemas de la adicion y sustraccion en el area de matematica en los
estudiantes del segundo grado de la Institucion Educativa N°32483, Ricardo

Palma Soriano, Tingo Maria, 2018

Palabra Clave: Base 10 y resolucion de problemas.
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ABSTRACT

The Title Investigation: "USE OF BASIC MATERIAL 10 TO IMPROVE THE
RESOLUTION OF PROBLEMS OF ADDICTION AND ABDUCTION IN THE
STUDENTS OF THE 2ND GRADE OF THE EDUCATIONAL INSTITUTION
N ° 32483" RICARDO PALMA SORIANO ", TINGO MARIA, 2018".

The research work is of quasi-experimental design; the pre-test and post-
test, so that it is not possible to control both groups in parallel; it has the
experimental level because its objective was to demonstrate working in
relation to the cause and the effect; of applied type because it is
characterized in the application of theoretical knowledge to improve the
resolution of mathematical problems of addition and subtraction, which was
achieved with the application of the 15 learning sessions inserting the base
10 teaching material.

The considered population is of 147 students of the 2nd grade of the primary
level and the sample chosen in a random way was considered 23 students of
the section "E" as an experimental group and 32 students of the section "A"
as a control group.

The main objective of the research work was

Determine the effectiveness of the application of the base material 10 to
improve the resolution of problems of addition and subtraction in the students
of the 2nd grade of El No. 32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria,
2018. The 15 sessions were applied in a systematic, which was achieved
acquisition of learning through the application cards and the checklist. It
allowed to diagnose and evaluate the results in the resolution of addition and
subtraction problems; after the application of base 10.

In this regard, the following conclusion was reached: The didactic material,
base 10, significantly influences the problem solving of addition and
subtraction in the area of mathematics in the second grade students of the
Institution. Educational No. 32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria,
2018

Keyword: Base 10 and problem solving.
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INTRODUCCION

El solucionar problemas matematicos requiere el desplazamiento de
capacidades cognitivas de los estudiantes, debido a ello los alumnos del
segundo grado consideran una travesia de nunca alcanzar para solucionarlo,
es decir, que los estudiantes lo consideran como un matematofobia (temor a
las matematicas), y a consecuencia, los resultados académicos en al area
de matematica segun la Unidad de Medicion de Calidad Educativa y la
Evaluacion Censal 2017 arrojaron resultados desastrosos evidenciandose
en los porcentaje obtenidos. De manera que el, 49.8% han logrado un nivel
satisfactorio en resolver problemas matematicos, el 43.8 % estan en proceso
y el 6.5% se encuentran en inicio. La region Tacnha se encuentra en primer
lugar obteniendo un porcentaje satisfactorio en un 78.1%, a diferencia de
nuestra regibn Huanuco aun no podemos superar el problema de
rendimiento, se obtuvo un 31.9% en nuestros alumnos en las areas
evaluadas Ministerio de Educacion, (2015: 10).

Resolver problemas matematicos en la infancia es de vital importancia
para desarrollar los procesos cognitivos en los estudiantes; su resolucién
ayuda a los nifios a ser creativos, porque, buscan estrategias para llegar a la
solucion de sus problemas, es mas, garantiza a la formacién integral de los
estudiantes en las diferentes dimensiones del saber (tecnoldgico, cientifico y
humanistico). Puede emplearse para el enriquecimiento intelectual,
aportando en los nifios la habilidad necesaria para buscar caminos
adecuados en dar solucion a los problemas mateméticos planteados.

Lo que se espera, a través de la resolucion de problemas
matematicos, es que los estudiantes puedan adquirir conocimientos
holisticos que les permitan aplicar diversas estrategias de aprendizaje para
conseguir resolver diversos problemas en la matematica. El resolver
problemas en el area de matematica implica que los alumnos tienen que
abordar la comprension de los problemas para luego buscar estrategias y
formar una representacion, y asi formalizar sus respuestas, Disefio
Curricular Nacional, (2009: 168).

Los problemas identificados en los estudiantes del segundo grado de

la Institucion Educativa estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo
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Palma Soriano, Tingo Maria, durante el afio 2018 en cuanto a la deficiencia

de resolver problemas matematicos de la adicibn y sustraccion son las

siguientes.
> Los estudiantes no desarrollaban el razonamiento matematico
en situaciones funcionales.
> La redaccion de los problemas planteados no era claras y
tenian demasiadas imprecisiones.
> No presentaban sus problemas resueltos en forma original, es

decir, copiaban del compaiiero.

> Sus respuestas a los problemas matematicos de adicion y

sustraccion no contaban con datos explicitos.

> No resolvian los problemas matematicos de adicion vy

sustraccion de acuerdo al grado de dificultad que le
corresponde.

> No proponian estrategias de aprendizaje para buscar una

respuesta a los problemas matematicos.

Es de mencionar algunas causas en la que los estudiantes mostraban
estas deficiencias, una de ellas es la falta de un material didactico que pueda
despertar el interés del estudiante para mejorar su aprendizaje, también
podemos mencionar el poco interés de los profesores por innovar su forma
de enseflanza a sus alumnos, y el poco compromiso de los padres de familia
con el aprendizaje de sus hijos, asi mismo, el hacinamiento en el aula de
segundo grado “E” y la falta de materiales educativos que sean adecuado
para los nifios, es decir, carpetas grandes, sillas pequefas, pizarra viejas y
otros.

Como consecuencia de los problemas descritos, tenemos estudiantes
poco motivados por aprender, conformistas en la adquisicion de aprendizaje,
por lo tanto, su avance cognitivo y académico es lento y esto es notable en
el area de matematica, tanto, en la adicion y sustraccion. Estos resultados
se pudo evidenciar en los examenes objetivos dados por el Ministerio de
Educacion.

De lo descrito frente a esta problemética en cuanto a las dificultades y
deficiencias por resolver problemas mateméaticos se propuso la aplicacién

del material didactico “Base 10” como un medio de aprendizaje que permita
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a los estudiantes despertar su interés para resolver problemas de adicion y
sustraccion. La base 10 es un medio didactico que es donado por el
Ministerio de Educacion debido a que su uso es controvertido y dinamico, su
forma de uso es interactuar con todos los materiales que conforma la base
10, cuyo objetivo es tratar de conseguir el resultado al problema planteado;
este tipo de material estd relacionado estrechamente con la matematica,
pues su contenido esta direccionado a la suma y resta de los numeros
utilizados en la Base 10, de manera que los alumnos puedan aprender de
manera significativa.

En su utilizacién nos pudimos dar cuenta del potencial que tiene la
base 10 para resolver problemas matematicos de la adicion y sustraccion, ya
que los estudiantes demuestran todo el interés posible de resolverlos dar
con la respuesta del problema

Nuestra investigacion lo que busca es mejorar los resultados
académicos en el area de matematica, es decir afrontar con éxito las
evaluaciones nacionales, regionales y locales, por lo tanto, aporta en los
estudiantes capacidades significativas en la resolucion de problemas de
adicion y sustraccion para que demuestren dentro y fuera de las aulas sus
aprendizajes adquiridos.

Se planteo la siguiente pregunta.

Pregunta General

¢Como influye la aplicacién del material base 10 para mejorar la

resolucién de problemas de adicién y sustraccion en los estudiantes

del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria,

20187
Siguiendo el objetivo general.

» Determinar la efectividad de la aplicacion del material base 10 para
mejorar la resolucion de problemas de adicién y sustraccion en los
estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano,
Tingo Maria, 20187

los objetivos especificos:
» Diagnosticar el nivel de resolucion de problemas de adicion y

sustraccion antes de la aplicacion del material base diez en los

xi



estudiantes del 2°grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano,
Tingo Maria, 2018

Aplicar el material base 10 para la mejora en la resolucion de
problemas de adicidn y sustraccion en los estudiantes del 2°grado de
la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018

Evaluar la efectividad del material base diez en la resolucion de
problemas de adicidén y sustraccion a través de la aplicacion del pos
test en los estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma
Soriano, Tingo Maria, 2018

El contenido del trabajo de investigacibn esta dividido en cinco
capitulos y detallamos a continuacion:

En el Primer Capitulo, se hace referencia a la problematica y
Sus repercusiones.

El Segundo Capitulo, aborda los antecedentes o experiencias
previas relacionadas al estudio, asi como el marco tedérico acorde a la
investigacion en la que se detalla una serie de teorias que sirven de
sustento al presente estudio, donde se describe la importancia de la
Técnica de Aprendizaje Material base 10 en la resolucién de
problemas matematicos de adicion y sustraccion.

El Tercer Capitulo, enfoca la metodologia seguida para el
desarrollo, describiendo al detalle el tipo, enfoque, disefio y poblacion
considerada.

El Cuarto Capitulo, refiere a los resultados obtenidos,
presentados en forma descriptiva y analitica, los mismos que son
presentados a través de cuadros estadisticos.

El Quinto Capitulo, refiere a la discusion de resultados, donde
se contrastaron los resultados con las teorias existentes, asimismo
refiere a las conclusiones y recomendaciones finales. Finalmente se
describen las conclusiones, las sugerencias y presentacion de

anexos.

La Tesista
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1.1

CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
Descripcion del problema
Desde sus inicios, uno de los conflictos que atraviesa actualmente el
Peru, es la crisis en la educacién, especialmente en la ensefianza -
aprendizaje de las mateméaticas. Es innegable la importancia y
trascendencia que adquieren las estrategias utilizados por el
profesor para una buena ensefianza de la matematica. En las
épocas anteriores la ensefianza caracterizada como tradicional era
donde el estudiante ocupaba un papel secundario en el desarrollo de
los aprendizajes matematicos; es decir que el profesor era el quien
resolvia los ejercicios dados mas no el estudiante. (Minedu — 2009).
El creciente desarrollo cientifico y el avance tecnoldgico, hace una
sociedad exigente, por ello se requiere de personas creativas y
sobre todo reflexivas, de manera que les permita enfrentar a una
sociedad moderna; lo que tratamos de sustentar es que, si los
estudiantes tienen deficiencias en la resolucion de problemas
matematicos, no seran capaces de plantear soluciones adecuadas
frente a diversos problemas sociales.
En las escuelas podemos identificar multiples problemas educativos,
pero con mayor densidad son los problemas que encontramos en el
area de matematica, es decir, los estudiantes tienen deficiencias
para resolver y operar problemas matematicos de manera eficaz y
eficiente, por ello los estudiantes del segundo grado del nivel
primario deben de saber resolver la adicibn y sustraccion con

numeros menores que 100. Esto en la practica no sucede ya que la
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gran cantidad de nifios aun todavia no identifican los numeros
naturales y sobre todo tienen deficiencias en la lectura matematica
Piaget y su teoria el desarrollo cognitivo, sostiene que los nifios en la
etapa pre operacional que abarca de los 2 a 7 afios de edad, ya
tienen la capacidad de desarrollar teorias l6gicas, debido a que su
mente ya puede operar situaciones matematicas, por ello nuestra
investigacion se enmarca en los estudiantes del segundo grado del
nivel primario, porque es una edad qué se caracteriza por desarrollar
un pensamiento simbdlico e imitar juegos légicos y sobre todo a
desarrollar un lenguaje fluido. Asi mismo el autor argumenta que los
tipos de conocimiento que el nifio debe desarrollar en esta etapa es
el conocimiento social, matematico y fisico.

Pefa, (2015: 32) para el autor la suma viene a ser la resolucion de
nameros naturales, cuyo fin es solucionar problemas agregar,
comparar y agrupar,

Pefia, (2015: 44) La sustraccion o resta de numeros naturales es
una operacion que consiste en quitar o separar de un nimero mayor
otro numero menor, para hallar la diferencia entre dos nimeros. Los
términos de la sustraccion son: Minuendo, Sustraendo, Resto o
diferencia.

Gallardo y Hernandez (2007). “Los que nos dedicamos a la
enseflanza, en particular a la enseflanza de las matemaéticas.
Debemos considerar que las operaciones de la adicion y sustraccién
son cantidades que pueden ser manipulados de acuerdo al criterio
de cada uno de los estudiantes de manera que busca dar respuesta
al problema.

La ECE 2016 tuvo entre sus objetivos conocer el nivel de logro de
los estudiantes en Matematica en 2°. Grado de primaria. En este
sentido, la evaluacion alcanzé una cobertura de 28,6% en inicio,
37,3% en proceso y 34,1% satisfactorio en las Instituciones
Educativas a nivel nacional.

El Ministerio de Educacién dona y provee de materiales educativos
estructurados a las instituciones educativas, tal es el caso de la base

10; que viene disefiado para lograr que los estudiantes puedan

14



agrupar objetos y juntar que les permitan determinar una rapida
respuesta a un problema planteado. También es un material
estructurado creemos que la ensefianza de las matematicas en los
nifos se facilita mas que con el material no estructurado, puesto que
este material permite establecer diferencias claras entre las
unidades, decenas, centenas, el color y la forma del material permite
establecer relaciones de inmediatez superior entre las unidades, es
de facil manejo no ruedan o se rompen con la manipulacibn como
puede ocurrir con material de medio como palitos, semillas, tapas,
etc. Es también claro que con este material es posible realizar de
forma visible las sumas y restas.

La ECE 2016 evalu6é a estudiantes en Matematica a 2° grado de
primaria. La evaluacion en primaria alcanz6 una cobertura de 32,1%
en inicio, 39,6% en proceso y 28,3% satisfactorio en Instituciones
Educativas a nivel regional.

En la jurisdiccion de la UGEL Leoncio Prado de acuerdo a la
evaluacion censal de rendimiento de los estudiantes los resultados
obtenidos durante la evaluacion en el area de matemética se realizo
un analisis comparativo del afio 2012 al 2013 se obtuvo un
incremento del 8.8% en relacion a la evaluacion del afio 2013. En
matematicas el incremento entre el afio 2011 y el afio 2015 en
términos porcentuales es de 17.3%.

La Institucidon Educativa “Ricardo Palma” no es ajena a estos
problemas en cuanto a la resolucion de problemas matematicos de
adicién y sustraccion donde especificamente el aula del segundo
grado los estudiantes tienen deficiencias para encontrar los
resultados de los problemas de suma y resta, es decir que no tiene
estrategias ni mucho menos interés por tratar de resolver los
problemas dejados en el aula; muchas veces se muestran
indiferentes con las practicas matematicas debido a que no estan
utilizando materiales educativos para su resolucion.

Una de las causas es que la docente no mantiene motivados a los
ninos para que puedan resolver de manera significativa las tareas

del aula y sobre todo no utiliza estrategias ni metodologias
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1.2.

1.3.

1.4.

adecuadas para despertar el interés del estudiante, otra de las
posibles causas es que los padres de familia no colaboran con las
tareas de sus hijos y se despreocupan por el tema académico de sus
hijos. Podemos mencionar que las posibles causas es que la
Institucion no cuenta con materiales educativos para ayudar a los
nifios en el &rea de matematica.

Como consecuencia de estos problemas es que los estudiantes
estdn desmotivados por querer aprender y causa en ellos la
matematofobia (temor por las matematicas) no pueden resolver
ningun problema de matematica tanto en la edicién y la sustraccion.
Pretendemos utilizar el material base 10 para salir de este flagelo
educativo y mejorar el nivel académico de los estudiantes. Ya que es
considerado como un material divertido y muy préctico.

Ante el suscrito planteamos el siguiente problema.

Formulacion del problema

¢Como influye la aplicacion del material base 10 para mejorar la
resolucion de problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes
del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria,
20187

Objetivo general
Determinar la efectividad de la aplicacién del material base 10 para
mejorar la resolucién de problemas de adicién y sustraccion en los
estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano,
Tingo Maria, 2018

Objetivos especificos

v' Diagnosticar el nivel de resoluciéon de problemas de adicion y
sustraccion antes de la aplicacion del material base diez en los
estudiantes del 2°grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma
Soriano, Tingo Maria, 2018

v' Aplicar el material base 10 para la mejora en la resolucién de

problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del
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1.5

2°grado de la I.E N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo
Maria, 2018

v' Evaluar la efectividad del material base diez en la resolucién de
problemas de adicidn y sustraccion a través de la aplicacion del
pos test en los estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483,
Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018

Justificacion de la investigacion

El desarrollo de habilidades matematicas es muy importante para el
desarrollo cognitivo y social del ser humano, ya que es una
herramienta que permite resolver adecuadamente las situaciones de
la vida diaria, de una u otra forma estan ligadas a los avances
tecnoldgicos del mundo globalizado. Sin embargo, esta area es poco
atractiva por los educandos ya que no se obtiene un aprendizaje
significativo, provocando muchas veces fracasos escolares. Por ello,
es necesario que desde el aula se brinden situaciones significativas
para la adquisicion de estas, sobre todo en edades tempranas,
cuando sus estructuras cerebrales presentan mayor plasticidad.

Por consiguiente, los docentes tenemos la obligacion y la capacidad
de utilizar eficazmente estrategias didacticas para desarrollar y
reforzar las habilidades matematicas en los nifios. Por lo expuesto,
nos vemos en la necesidad de realizar la presente investigacion
porque las matematicas forman parte de nuestra vida diaria. Tiene
como proposito demostrar que el material base diez facilita la
resolucién de problemas de adicion y sustraccion relacionados a las
acciones diarias que realizan los estudiantes de educacion primaria
para generar aprendizajes duraderos, ya que estudiantes son los
unicos beneficiados en la resolucion de problemas de adicion y

sustraccion utilizando el material base 10.
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1.6.

1.7.

Limitaciones de la investigacion

La presente investigacion presenta las siguientes limitaciones:

a) Econdmico
Toda vez que la presente investigacion sera autofinanciada por
la investigadora, el cual ha de ser superada mediante propio
financiamiento.

b) Bibliografico
No hay tiempo ya que el trabajo nos limita para visitar en
tiempo completo las bibliotecas con temas referentes a nuestra
investigacion.

c) Factor docente.
Este referido a la resistencia que presentan los docentes al
momento de aplicar el pre test por desconocer la finalidad y los
alcances de la investigacién a efectuarse el cual se ha de

superar mediante el dialogo y entendimiento del tema.

Viabilidad de la investigacién

La viabilidad o factibilidad misma del estudio; debe tomar en cuenta
la disponibilidad de recursos financieros, humanos y materiales que
determinaran, en ultima instancia, los alcances de la investigacion.
Rojas, A. (2002:35)

Nuestra investigacion es factible ya que contamos con docentes
especializados que servirdn de apoyo para realizar este proyecto de
investigacion “material base diez para mejorar la resoluciéon de
problemas de adicion y sustraccion para asi llevarlo al campo
educativo y aplicarlo. Asi mismo contamos con la poblacion de la
institucion educativa, director, profesores y padres de familia que nos
brinda informacion interna de su plantel, ademas contamos con una

gama de fuentes bibliograficas.
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2.1.

CAPITULO Il
MARCO TEORICO

Antecedentes de la investigacion

a) Nivel internacional:

Diaz, J. (2004) presenta la tesis: “La resolucion de problemas
de adicion y sustraccién y el grado de abstraccién en la
resolucion de problemas”. 2004 en la Universidad
Complutense. Madrid Espafia, quien ha llegado a las siguientes

conclusiones:

v Los resultados indican que los contextos muestran un
patrén evolutivo distinto en el rendimiento. Los alumnos
rurales tienen mayor competencia verbal. Los escolares
urbanos utilizan principalmente las estrategias hechos
numeéricos. Los errores conceptuales son mas frecuentes
en ambos contextos.

v' Los alumnos urbanos y rurales tienen diferencias que no
son significativas, por lo cual el contexto sociocultural no
influye en su rendimiento, los escolares urbanos son mas
concretos y pictéricos que sus iguales rurales, mientras
gue estos alumnos son mas verbales que aquellos.

v' La propuesta en el area de matematicas: relacionado con
la ensefianza del pensamiento numérico y sistema
numerico, nimeros naturales suma y resta a través de la

resolucion de problemas; sirviendo como guia para el
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analisis de los resultados de los dos contextos, rural y
urbano.
Villalta, T. (2010 — 2011); Universidad Politécnica Salesiana,
Cuenca, Ecuador, en su tesis “Elaboracién de materiales
concretos en el desarrollo del aprendizaje de la matematica con
nifos de sexto grado de la Il.EE. “Dani Villaordufia”, Parroquia
Tayuza, Cantdn Santiago, de la provincia de Morona Santiago,

2010 — 2011”7, quien llega a las siguientes conclusiones.

v' De acuerdo a los resultados obtenidos de la entrevista y la
encuesta, los nifios han tenido bajo rendimiento porque el
profesor no utiliza material didactico y dicen que les
gustaria utilizar ya que asi la clase seria mas entendible.

v' El trabajo colaborativo con este material contribuird a
mejorar su rendimiento escolar, promoviendo el
mejoramiento de la autoestima de cada nifio y nifia y su
valoracion del otro por medio de trabajos grupales. Esto
significa una alta motivacion por seguir desarrollando
destreza y a utilizar este tipo de recurso para recordar
conocimientos adquiridos.

Castafieda S. (2011). Universidad de la Amazonia facultad de la

Educacién en la tesis titulada, Juegos ludicos en la resolucién de

problemas y la aplicacibn de estrategias didacticas en el

desarrollo de competencias en los estudiantes de la Institucidon

Educativa “Montanita Caqueta”

", quien llega a las siguientes conclusiones:

v Las matematicas desempefian un papel esencial para la
adquisicién de un pensamiento l6gico y como herramienta
que permite la aproximacion hacia la comprension del
mundo que nos rodea, en sintesis es parte integral de la
vida de los nifios.

v' Se concluye que el nifio transitando el camino del contar y

la adquisicion cabal del concepto de numero llega a la
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adicion. Explora su mundo circundante, cuenta con sus
dedos, va pasando de una unidad a la otra hasta sobre
pasar los diez dedos de sus manos y 27 alcanza la serie de
los nimeros naturales. Por eso la adicidn es la primera
operacion que realiza el nifio en la escuela y con ella inicia
el aprendizaje de las operaciones fundamentales sobre la
gue construye su edificio matematico.

v El juego se constituye como una estrategia metodologica
preponderante en la educacion en la etapa infantil, pues se
aprende mucho mas y mejor cuando las actividades se les
dan en forma de juego, siendo por lo tanto el método por
excelencia de la pedagogia para la primera infancia porque
contribuye al desarrollo de los nifios en esta edad.

v’ El aprendizaje significativo se basa en preparar al
estudiante a partir del propio campo de actuacién, o sea,
del contexto, la comunidad y la sociedad, por lo que
constituye un imperativo utilizar una metodologia, lo cual
garantiza la propiciacién creativa y auténoma de los

conocimientos por parte de los educandos.

b) Nivel nacional

Aguilar, E. (2012) en el titulo de la investigacién: Programa
basado en la elaboracion de materiales concretos no
estructurados para mejorar el aprendizaje significativo de la
adicién y sustraccion en los alumnos de primer grado de
Educaciéon Primaria, de la I.LE. N° 36569 “Escuela Concertada
Serafin” Distrito del porvenir, 2014”, Universidad Nacional de
Trujillo, Facultad de Educacién y Ciencias de la Comunicacion,
Escuela Académico Profesional de Educacién Primaria. Para
optar el Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Primaria,

quien llego a las siguientes conclusiones:

v' Los alumnos de segundo grado grupo experimental y

control segun los resultados del pre test y post test sobre
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adicion y sustraccion nos ha demostrado que ambos
grupos tienen deficiencia en dichas operaciones. Sin
embargo, el grupo control estuvo en mejores condiciones
que el grupo experimental.

v" Los estudiantes considerados en el grupo experimental de
acuerdo a los resultados del post test lograron resultados
significativos para resolver problemas de adicion vy
sustraccion.

v" los estudiantes considerados el grupo Control, acorde a los
resultados finales en el post test mantienen sus calificativos
iniciales, es decir resultados poco significativos en las
operaciones de la adicién y sustraccion.

v' Los alumnos del grupo experimental segun los resultados
comparativos del pre test y post test nos demuestran que
después de haber aplicado el programa lograron mejorar
significativamente su aprendizaje obteniendo una diferencia
significativa de 54,58%.

v' Los alumnos del grupo control segun los resultados
comparativos del pre y post test nos demuestran que bien
mejoraron su promedio esto fue minimamente, como queda
evidenciado en la diferencia significativa obtenida de
3,82%.

v' Los alumnos del grupo experimental y control segun
resultados comparativos de las diferencias nos dan a
conocer que los estudiantes del grupo experimental
lograron mejorar significativamente su aprendizaje de las
operaciones de adicidon y sustraccion, usando materiales

educativos no estructurados.

Depaz, R. y Fernandez, M. (2011). Efectivizacion de la
resolucion de problemas matematicos y la mejora de la
sustraccion en los estudiantes del 2DO grado de primaria de la
Institucion Educativa 32536 “Virgen del Carme” - Lima.

Universidad Enrique y Valle (la cantuta), su objetivo fue disefar y
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validar un instrumento confiable para detectar habilidades a nivel

de estrategias para la resolucién de problemas en el area de

matematica especificamente en la sustraccion con estudiantes

del tercer grado del nivel primaria. Se concluyé en:

v

que el instrumento utilizado permiti6 observar las
principales diferencias que presentan los estudiantes de
tercer grado de primaria de un colegio particular y de un
colegio estatal en la resolucion de problemas
matematicos.

los estudiantes de la institucion educativa del estado con
relacion a la institucion educativa particular, no lograron
con los propésitos establecidos en la resolucion de
problemas mateméticos considerando que el tiempo
empleado para la evaluacion es insuficiente, mientras en
la institucidbn educativa particular lograron resultados
significativos en funcion al rendimiento y resolucion de
problemas matematicos.

Respecto a la habilidad de resolucion, se observo una
diferencia mas significativa, siendo el rendimiento del
colegio privado mucho mayor respecto al del colegio
estatal.

Astola, P, Salvador, A y Vera G. (2012). “Efectividad del

programa GPA- RESOL en el incremento del nivel del logro en

la resolucion de problemas aditivos y sustractivos en los

estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion

Educativa San Luis.

el resultado final en la aplicacion del pos test es tanto en
la institucion educativa de nivel estatal CoOmo es la
institucion educativa a nivel particular lograron resultados

positivos aplicando el programa GPA-RESOL
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en la primera etapa de la aplicacion del pre test se
demostré en el grupo experimental que los estudiantes
tenian deficiencias en la resolucion de problemas
aritméticos tanto en la adicién y sustraccion, del mismo
modo se demostré en el grupo Control y en el grupo
experimental.

En el momento del post test el grupo experimental tiene
mayor nivel, pero el interior del grupo experimental el tipo
de gestion no evidencio mayor impacto en el nivel de
logro en la resolucibn de problemas aditivos vy

sustractivos.

c) Nivel local:

Chuquiyauri, E. (2004) en el titulo de investigacion: Carpeta de

Ejercicios como medio en el aprendizaje de las operaciones de

Adicion y Sustraccion de los alumnos de 2° grado de
Educaciéon Primaria en el C.E. N° 33079 Sector 5 San Luis —

Amarilis, Instituto Superior Pedagdgico “ Marcos Duran Martel”.

Para optar el titulo de profesor de educacion primaria, quien

llego a las siguientes conclusiones:

v

La carpeta de ejercicios como medio tiene un alto grado
de eficiencia en el aprendizaje en los alumnos de 2° grado
de Educacion Primaria, por lo tanto, podemos generalizar
en todos los centros educativos de nuestro medio, los
cuadros 4 y 5 asi lo demuestran.

La carpeta de ejercicios como medio para el aprendizaje
de adicion y sustraccion es adecuado.

La carpeta de ejercicios como medio en el aprendizaje de
area logico matematica permiten el desarrollo del

pensamiento logico en los alumnos.

Villareal Valentin; Kely Ruth. (2006), realizé su investigacion

sobre: Aplicacién de la Taptana Numérica en el aprendizaje de

la adicion y sustraccion de los numeros naturales en los
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alumnos del segundo grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa N°32004 “San Pedro” de Huanuco. Para

optar el titulo de Licenciada en Educacion Basica en la

Universidad de Huénuco. Al terminar el presente estudio de

investigacion se llegé a las siguientes conclusiones:

v

La aplicacion de la Taptana Numérica como material
educativo influye en el aprendizaje de la adicion y
sustraccion de los numeros naturales en los alumnos del
segundo grado de educacién primaria de la institucion
educativa N°32004 “San Pedro” — 2006.

La aplicacion de la Taptana Numérica permite a los
educandos desarrollarse significativamente en la
construccion y elaboracion de sus aprendizajes de adicion
y sustraccion de los numeros naturales en los alumnos del
segundo grado de educacion primaria de la institucion
educativa ya mencionada

La correcta aplicacion de la Taptana Numérica ha
mejorado significativamente (no solo en lo estadistico,
sino también pedagogico didactico) en el nivel de
resolucién de problemas con adicién y sustraccién a los
alumnos del segundo grado de educacién primaria de la
institucion educativa N°32004 “San Pedro” — 2006.

2.2. Bases Teoéricas

2.2.1. Enfoque Cognitivo

Piaget Menciona en las estructuras basicas que el juego es una

fase muy importante para el desarrollo del pensamiento del

hombre ya que fundamenta tres estructuras.

>
>
>

Es simple ejercicio (parecido al anima)
El juego simbolico (abstracto, ficticio)
El juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de

grupo).
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Piaget consider6 fundamentalmente en el desarrollo de la
cognicién y no dedico mucha atencion al comportamiento
emocional y motivacional de nifio.

Es propicio poner en juego la habilidad mental de los nifios
para resolver problemas en matematica, con el supuesto de
que la resolucion de problemas es clave para la construccion
de estrategias cognitivas eficaces. (José Buendia, 2001:35)

El autor enfatizdé en su trabajo de investigacion priorizando la
inteligencia y el desarrollo de una l6gica que adoptan distintas
maneras de desarroll6. A través de ellos se presenta teorias
sobre el desarrollo de la persona por etapas y cada una de
ellas supone una consistencia firme en sus funciones
cognitivas en relacion a un nivel de desarrollo especifico.

Esto representa la no uniformidad hecho que supone que cada
etapa posterior a otra es y cualitativamente diferente incluso
teniendo en cuenta que durante el proceso de una etapa a otra
se puede construir e incorporar elementos de la etapa que ya
fueron vividos por los propios estudiantes.

Piaget hace una relacion de los estadios del proceso cognitivo
de los sujetos esto lleva a definir cuatro etapas en la que
identifica la sistematizacion del desarrollo progresivo y
sistematico de la cognicion.

»  Etapa sensoria motora

»  La etapa pre operacional

»  La etapa de las operaciones concretas

»  Etapas de las operaciones formales

La etapa sensorio motriz se caracteriza por la capacidad que
tiene el niflo al representar y entender el mundo y por lo tanto
de razonar. Sin embargo el nifio aprende cosas del entorno a
través de diversas actividades tanto, asi como la exploracion la
manipulacion de los objetos constantemente y de su realidad.
Los estudiantes en esta etapa aprenden en forma constante

gradualmente sobre aquellos objetos es decir sobre la
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continuidad de la existencia de estos mismos objetos que no
ven.

En la tercera etapa de las operaciones concretas los nifios ya
tienen la capacidad de asumir numero limitado de procesos
l6gicos especialmente cuando el material es significativo para
poder tocarlo manipularlo y captar no por lo que se clasifican
de la siguiente manera.

En esta etapa la comprension todavia va a depender de
experiencias concretas con determinados hechos y objetos y
No necesariamente de ideas abstractas o0 conjeturas
hipotéticas.

En la cuarta etapa qué es a partir de los 12 afios se dice que
las personas o los estudiantes entrando a un pensamiento
operativo formal y que ello tiene cierta capacidad para poder
razonar y argumentar de manera logica formulando vy
comprobando hipétesis abstractas y concretas.

Piaget (1947) Sus investigaciones férmula de hipétesis tanto
como la interaccién entre la madurez fisica y la experiencia ello
conlleva a una organizacion de los cambios atomicos y
fisiologicos del sujeto.

A través de estas experiencias no solamente vividas si no
también experimentadas los nifios adquieren conocimientos
porque ya entiende su contexto.

A partir de ello estructura diferentes conceptos, pero en
primordial entra a tallar el constructivismo como paradigma
pedagogico para construir aprendizajes en los nifios y nifias.
Segun estas concepciones dadas y estudiadas en la filosofia y
en la pedagogia el disefio curricular nacional empieza con los
intereses, necesidades del aprendiz por lo que incorpora
informacion de experiencias nuevas a conocimientos Yy
experiencias ya vividas

En la teoria sustentada por la accion y la resolucion auto
dirigida de problemas directamente en los diversos y diferentes

aprendizajes de desarrollo, se da a traves de la relacion ya que
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2.2.2.

el estudiante descubre cémo controlar el mundo y coémo

aprender aprendizajes significativos.

Enfoque Constructivista

Para empezar a ocuparnos del significado que tiene el juego y
la importancia previamente debo establecer su origen
etimoldgico. En forma directa y sin mas preambulos podemos
mencionar que la palabra juego ha sido exactamente utilizado
en el latin en el sinbnimo de broma esta actividad recreativa
cuenta pues con la participacion de muchos participantes

previo conocimiento del juego.

“En el problema del aprendizaje de la matematica se destacan
dos aspectos esenciales; primero, se observa en el estudiante
interés de saber la utilidad de la apropiacion del conocimiento
matematico para la formacion profesional futura y la aplicacion
de este conocimiento en la resolucion de problemas que se
estudian en clase. En el proceso escolar no existe relacion
entre la importancia de la matematica para el desarrollo

cientifico y el aprendizaje de ésta”.

“En segundo lugar, ni el proceso de desarrollo cognoscitivo ni
la construccion del conocimiento a nivel colectivo, cuentan con
alguien, que como el maestro, para dirigir eficazmente los
procesos metodologicos del acto didactico, inherentes al
aprendizaje de la matemética. El desarrollo cognoscitivo es un
proceso espontaneo, mientras en la situacion didactica el

docente explicitamente planea la clase”. (Mora, 1999:75)

El juego tiene como funcidn principal de proporcionar y
enriquecernos el entretenimiento y la diversion, aunque
también puede cumplir diversos papeles en el &mbito educativo
se dice que los juegos estimulan al aspecto mental y al

desarrollo fisico de los estudiantes, Podemos mencionar
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también que el juego construye el desarrollo de las habilidades
practicas, fisicas y psicolégicas.

En la actualidad los estudiantes se relacionan con el juego ya
gue el objetivo es que los participantes tratan de alcanzar como
por el conjunto de reglas y normas que se establece en cada
uno de ellos. En la actualidad existen un signo de juegos que el
docente puede aplicar con sus estudiantes ya que asume un
determinado papel a la personalidad de los jugadores esta
estrategia permite enriquecer la inteligencia y nos ayuda a
planificar. Los estudiantes pueden desarrollar el aspecto
cognitivo a través del ajedrez o del juego de dama o podemos
dejar de mencionar lo que conocen como juegos populares o a
los juegos tradicionales, estos son aquellos que han ido
paseando pues de etapa tras etapa a lo largo de nuestros
tiempos y que a pesar de todo siguen alegrandonos y
entreteniendo a todas las edades

Haciendo relacién de los juegos tradicionales que no han
pasado de moda hasta la fecha podemos mencionar algunas
de ellas como el Salta sogas, el juego del Pin Pon, juego del
futbol y el juego del billar y muchos juegos mas que alegran y
alegraran décadas tras décadas siglos tras siglos

Cémo es de mencionar no necesariamente estos juegos
tradicionales alegran a los estudiantes, sino que son netamente
para adultos ya que a través de los tiempos han sido ellos
guienes han venido desarrollando la perfeccién habilidad de
dichos juegos para su entretenimiento. Por ejemplo, tenemos al
juego del billar qué es un entretenimiento de adultos pero que
realmente han sido practicados y perfeccionados desde muy
temprana edad también podemos mencionar al juego de los
naipes que también han sido practicados por los adultos y
perfeccionados de acuerdo a su edad. Segun Ortega (citado en
Lopez y Bautista, 2002)

Los juegos para los nifios denominados infantiles por su parte

pueden implicar la utilizaciéon de algunos juguetes aunque no
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es imprescindible ni es necesario un juguete puede ser un
objeto que sea utilizado individualmente o en combinacion con
sSus amigos, aunque en algunos se encuentran asociados con
épocas tradicionales y de historias o culturas particulares otros
poseen mucha popularidad universal por ejemplo a la mufieca
Candy Hola mufieca baby y asi podemos mencionar un sinfin
de juguetes tradicionales que han venido contribuyendo al
desarrollo intelectual de los nifios y nifas. El objetivo
fundamental de estos juguetes es la recreacion al
entretenimiento y a la dedicacion significativa de los nifios, pero
también ayudan a la repotenciaciéon de los aprendizajes, por
otra parte podemos mencionar que existen diversas disciplinas
en la matematica conocidas como las teorias del juego qué se
utiiza para analizar las interacciones en las estructuras
formalizadas de incentivos y para llevar a cabo procesos de

decisién Unica.

a) Iniciacién del juego en la matematica

En la matematica actual se han encontrado situaciones
cotidianas y que se han sido desarrolladas a través de los
juegos que son propicios para utilizar y hacer uso de los
nameros naturales hay situaciones qué nos permiten
mejorar el manejo de una serie de numeros orales el
conocimiento y la utilizacion de diversas series escritas.

Se puede mencionar algunas actividades que se sumerge
en acciones para llegar a reflexionar sobre las mismas
actividades por ello es valioso utilizar el juego como medio
y material educativo

Las tendencias curriculares aportan un significado muy
peculiar a la utilizacion del juego y su relacion con la
matematica a través de ello se tienen rasgos comunes es
por ello que es necesario tener en cuenta estos detalles al
buscar estrategias métodos de ensefianza mas adecuados

para transmitir conocimientos significativos a los alumnos
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La asignatura de matemética se desarrolla con entusiasmo
para generar y transmitir aprendizajes que el nifo
considera aprender y para comenzar con este tipo de
acciones primero hay que familiarizarse con procesos
comunes de su contexto.

Para aplicar la actividad con estrategias del juego tenemos
gue mencionar que empieza con la introduccién de ciertas
normas y reglas para aplicarlo.

Constantemente introducimos el juego en la préactica
pedagdgica utilizando el juego para ello se requiere cierta
familiarizacidén con sus reglas relacionado unas piezas con
otras en su mismo contexto el novato en matematica
compara y hace interactuar los primeros elementos de la
teoria como otros esos son problemas matematicos
elementales que el juego va a establecer reglas y normas
para su resolucion matematica.

El desarrollo de los juegos implica implementar normas y
reglas en circunstancias que sean significativas y esto pues
conduce al éxito. Los problemas matematicos basicos se
desarrollan en funcion a la familiarizacién de problemas
sencillos que se utilizan en las aulas y por ende a su
desarrollo en conjunto con sus compafneros.

Podemos mencionar tedéricamente que el tipo de juegos
utilizados en los diversos problemas de la matematica
influyen significativamente para su desarrollo cognitivo,
esto hace a su vez que en la aplicacion de estrategias
netamente pedagogicas se beneficia con el juego
matematico.

Podemos mencionar una serie de juegos que ayudan a
desarrollar expresiones matematicas ya que ellos
permitiran su mejor resolucion. Entre ellos tenemos el
llenado de un album, conteo de figuritas, juego de canicas y
el juego de trompos, etc. Son excelentes oportunidades

para poner en juego los numeros, provistos de sentido.
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Podemos decir también que los juegos en el &area de
matematica me  refiero categ6ricamente a su
intencionalidad educativa es decir que el nifio en este juego
tenga la necesidad de poder pensar para poder resolver; el
juego del tablero magico va a permitir a los estudiantes a
desarrollar procesos matematicos no solamente desde un
punto de vista conceptual sino también desde un punto de
vista cognitivo por la cual permitira integrarse a la
interaccion entre pares durante la realizacion y ejecucién

del Juego.

b) La didactica de los juegos

Podemos mencionar que los juegos pedagdgicos o
llamados juegos didacticos son estrategias que se pueden
utilizar en cualquier nivel o modalidad del sistema educativo
peruano por lo que en general se entiende que el juego
posee diversos objetivos educativos ya que se estructura
como un reglado que incluyen pues momentos de accion
pre-reflexiva y de simbolizacibn o apropiacion abstracta
l6gica de lo actuado para el logro de sus objetivos en las
ensefianzas de acuerdo al disefio curricular nacional
establecidos en sus mapas de progreso, los objetivos que
mantiene el jugador a través de los contenidos
fundamentales en el desarrollo de la creatividad

La aplicacibn de esta metodologia a través de las
estrategias persigue ciertos objetivos entre ellos la cantidad
de metas que estan dirigidos hacia la ejercitacion y
habilidades en determinadas areas establecidas por el
disefio curricular nacional. Silverio L. (1999, p 21)

En esta conceptualizacion sobre la importancia del juego es
necesario conocer las destrezas que pueden desarrollar los
estudiantes en cada una de las areas del disefio curricular
nacional por ejemplo se puede desarrollar el aspecto

emocional y el aspecto cognitivo.
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Es importante 'y muy significativo conocer las
caracteristicas qué debe tener un juego para esto se ha
manejado en su utilizacion y cual seria el mas adecuado
para determinar a los grupos que lo practican

Una vez establecida las normas del juego conlleva a
conocerlo para su mejor desenvolvimiento es ahi donde el
docente se pregunta ¢(Como podré ejecutar? el juego y
¢Cudles son los pasos para realizarlo? y con qué
materiales realizaré para su mejor utilizacion. Sanuy, M.
(1998).

2.2.3. El Enfoque Bio - Psicologico de Montessori
Todas las estrategias a utilizar en las aulas conllevan a una
norma y un reglamento establecido por los estudiantes con el
apoyo Yy el asesoramiento del docente de alguna u otra manera
puede crear la necesidad de manejar el tema de profundidad
ademas que a partir de algunas soluciones practicas se pueden
realizar tareas de forma agradable y comoda tanto para el
docente como para el estudiante en la utilizacion y manejo de
los juegos. De acuerdo a lo indicado el presente concepto es
con el dUnico fin de generar aprendizajes efectivos y
significativos a través de la diversion de hacer referencia a los
juegos es necesario realizar algunas hipotesis a través de
preguntas
¢, Quién no ha jugado alguna vez?,
¢, Quiénes juegan con mas frecuencia?
¢, Qué es lo primero que hacen los nifios al salir al recreo?,
¢, Qué juegos conocemos?
“‘Los objetos concretos puede ayudar a los nifos a acceder a
conceptos y procesos que de otro modo podrian ser
inaccesibles”, partiendo del hecho de que ya no sélo es
apropiado para €l sino también para el resto de niveles
educativos. No obstante, si es cierto que tiene en cuenta el

hecho de que el uso de materiales manipulativos puede tener
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una doble cara y es que “los nifios pueden facilmente no
apreciar que lo manipulativo tiene la intencién de representar
otra cosa” Chavarria Gonzéalez (2012:64)

Establecida las preguntas a los estudiantes ellos pasan a
contestarme y de acuerdo a los resultados se establece que la
gran mayoria de estudiantes han realizado algun tipo de juego
dentro de su vida diaria por ello ha sido importante mencionar
algunos juegos que les ha ayudado a resolver situaciones
matematicas que les permiten desarrollar su aprendizaje
cognitivo entre ellos tenemos al juego del bingo y otros.
Newson (2004:26)

Montessori, citada en Newson (2004;.26) “Autor importante
dentro de la pedagogia que ha utilizado el juego como una
actividad ludica organizada para alcanzar sus objetivos y sus
fines establecidos.

Existe una relacion vinculada entre el juego y el aprendizaje por
ejemplo ante los vocablos de ganar, llegar, adivinar, caminar y
entrenarse ha pasado por mejorar y por avanzar en un sentido
de dinamismo que se desarrolla a través de la palabra del
juego.

La motivacion en las clases deberian ser un objetivo claro del
docente dentro de su actividad de aprendizaje dicha actividad
hay que apuntarse desde el punto de vista médico ya que tiene
gue ser atractiva y motivadora para captar la atencion de sus
estudiantes hacia el area a desarrollar si bien.

Para desarrollar el juego significativamente es necesaria la
comunicacion entre los padres que estan dentro del juego a
través de ello generar un aprendizaje efectivo.

El desarrollo de una sesién de aprendizaje a través de sus
estrategias impregna un ambiente ludico la cual va a permitir a
cada uno de los actores educativos a desarrollar sus propias
estrategias de aprendizaje a través del juego Los docentes
dejamos de ser el centro del Atlas los sabios en una palabra

para pasar a ser facilitadores y conductores del proceso de
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2.3.

ensefianza y aprendizaje de nuestros estudiantes ademas de
poder perfeccionar y potenciar con el uso del trabajo en
pequefos grupos o parejas.

Para la aplicacibn de muchas estrategias de aprendizaje a
través del juego y lograr aprendizajes significativos en nuestros
estudiantes se aplicaron estrategias significativas por ejemplo
el juego en las matematicas, entendiéndose como aprendizaje
un cambio significativo y estable que se realiza a través de la
experiencia.

Bruner y Haste (2002:15) EI docente dentro del sector
educacion se encarga de conducir a sus pupilos hacia niveles
superiores de independencia donde desarrollan su autonomia y
su capacidad para poder aprender en un contexto de
colaboracion y sentido comunitario que debe respaldar en
todas las adquisiciones de conocimientos y habilidades
desarrolladas por los mismos.

La aplicacién de estas estrategias tiene el deber de permitir
motivar de manera ludica a todos los estudiantes para que se
sientan con las ganas de poder aprender en este sentido se
debe despertar el interés de la misma aplicando la curiosidad
en los estudiantes pero a la vez hay que evitar que sea una
ocasion para los estudiantes con dificultades que se sientan
cohibidos, rechazados y manipulados, haciendo un
paralelogramo y un cotejamiento debidamente con otros o
viéndoles en la susceptibilidad de su autoestima personal
constatar que suele ocurrir frecuentemente cuando no
aplicamos debidamente estrategias de aprendizaje adecuados.
Elizabeth Simonsen citando a Felmer, P. (2012).

Material base diez

Hull, W. (2008:46), este material estructurado fue creado en Canaday
fue utilizado por primera vez como un material que tenia poca
relevancia, es decir subestimaron su utilidad. En el 2008 Zoltan

Dienes creador de la base 10 perfeccion6 algunas utilidades para que
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tuviera mayor relevancia y que fuese considerado como un material

significativo en el area de la matematica.

Actualmente es considerado como un material concreto que permiten

a los estudiantes a desarrollar creativamente situaciones de adicion y

sustraccion, es decir que a través del material concreto los nifios

desarrollan significativamente su nivel cognitivo, ya que la base 10

esta disefiado para tal fin, de lo descrito podemos manifestar algunas

caracteristicas.

>

Su utilizacion causa efecto a través de la interaccion directa con
el estudiante.

Estudiante puede realizar diferentes tipos de agrupamiento e
intercambiar experiencias matematicas con otros materiales
concretos.

Relaciona conceptos matematicos de orden superior.

Los estudiantes muestran interés por seguir aprendiendo a
través de la interaccidn con sus comparieros.

Efectla operaciones de suma y resta bajo un sistema decimal.

El uso adecuado del material es de Vital importancia para dar
vida al sistema matematico, porque a través de ello, permite
crear en los estudiantes confianza en la resolucion de tareas de
sumay resta.

La base 10 son empleados en la matematica con tres objetivos
distintos y son.

Adquiere satisfaccibn en la resolucion de problemas
matematicos

Moderniza distintas formas de resolver problemas matematicos.
Resuelve problemas de adicién y sustraccion.

Consideramos que el conjunto de materiales concretos es
representativo en la adquisicion de habilidades y estrategias
para resolver problemas matematicos, de manera que, la base
10 es fundamental para que los nifios trabajen en la resolucion

de problemas de adicién y sustraccion.
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2.3.1. Representacion de la base diez
Montessori, M. (1945:69), se componen de diferentes piezas:

Unidad 1cm por 1cm por 1cm | Cubo
Decena 10cm por 1cm por 1cm | Barra

Centena 10 cm por 10 cm por Cuadrado
1cm de grosor \
Unidad de mil 10 cm por 10cm por Cubo

(millares) 10cm

Fuente: Libro de matematicas para el estudiante

Elaborado por: Ministerio de Educacién Ecuador

2.3.2. Determinacion del material de base 10

2.3.3.

El material didactico ayuda a los estudiantes entender y comprender

el valor posicional de los numeros, aplicando los procedimientos

I6gicos de la adicion y sustraccién. Asimismo, puede dar utilidad a:

> Representan numeros menores de 9999, es decir permite
entender los conceptos matematicos a través de una experiencia
real.

> Relacional agrupacion de los numeros entre las distintas
ordenes.

> Descompone y compone nimeros naturales.

> Identifican los principios de la adicion como agregar y aumentar
y de la sustraccion como es de quitar y jalar. Asimismo, el de la

multiplicacion y division. (Pérez, 2007).
Utilizacién del Material de base diez.

Identifica el valor posicional en la composicién y descomposicion de

las unidades decenas y centenas de millar
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ibro de matematicas para el estudiante

Elaborado por: Ministerio de Educacién Ecuador

2.3.4. La suma con material base diez

Para la aplicaciéon del material base diez en el aula, proponemos
trabajar en grupos; ya que asi facilita el desempefio de los nifios al
manipular el material y luego formar las cantidades que se requiera
para la realizaciéon de la suma o resta, para trabajar las fichas del
material base diez; hemos creido conveniente realizarlo en grupos de
5, ya que asi se facilita el material necesario para formar cantidades
gue se requieren en los procesos de suma y resta.

En lo que respecta a la suma con el material base 10; proponemos
varias actividades que van desde lo mas sencillo como es sumar
unidades entre si hasta lo mas complejo que es sumar centenas,
decenas y unidades, aclarando que de sumar unidades, pasamos a
sumar decenas hasta llegar a sumar por ultimo centenas.

A continuacion, ilustraremos con un ejemplo la suma de unidades:

L] ||
5 4 9

llustraremos con un ejemplo la suma de decenas:
+ -
30 40 B 70
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(=] L1

5
9
- - -

7
-
- -

4

A l
Continuacion ilustraremos con un ejemplo la suma de centenas:
L S
L S
- -
—+ —_—
) C = ] )

4 6

1
1 2

+ 2

3 s B
- -
- -

Resolvemos el siguiente problema utilizando material base 10
Si Juanito tiene 65 canicas y le regalan 32. ;Cuantas canicas tiene

v
en total?
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2.3.5.

33 2

9

La resta con material base diez

En lo que respecta a la resta con el material base 10; también
comenzaremos desde lo méas sencillo como son las unidades; para
luego ir a la resta de las decenas y unidades hasta llegar a restar
centenas, decenas y unidades manejando lo que es las restas sin
reagrupacion y con reagrupacion, con la unica finalidad de que el
estudiante adquiera poco a poco las destrezas necesarias para el

aprendizaje de lo que es la resta.
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Resolvemos el siguiente problema utilizando material base 10

» Carmencita invito a 25 personas a su cumpleafios, 13 de ellas son

hombres. ¢ Cuantas son mujeres?
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2.3.6.

8 00 00b0s

N
n

Importancia de los materiales educativos
Los materiales educativos son importantes porque a través de ella
se puede simplificar la manera de aprender, y que su adecuada
aplicacion en las diferentes areas del saber trae como resultado un
aprendizaje valorativo y significativo, de lo descrito afirmamos, que si
el docente emplea materiales educativos y didacticos en la
transmision de conocimientos en sus estudiantes, estos
permaneceran por un largo tiempo debido a que su interaccién
directa con el material educativo es convertido en un aprendizaje
significativo. Podemos mencionar que si el maestro en aula motiva a
los estudiantes a desarrollar sus capacidades a través de los
materiales estos:
» Contribuyen significativamente al logro de los aprendizajes
previstos
» Motivan y estimulan a una buena comprension y expresion.

» Estimula la participacion de los estudiantes en el aula.
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2.4.

Resolucion de Problemas de Adicién y Sustraccion

Es considerable mencionar que los educandos deben consolidar las
nociones de la suma y la resta y crear habilidades en la solucién de
problemas, cuando inicien su vida escolar en la escuela, es
imprescindible que resuelvan situaciones de su acontecer diario
vinculados a quitar, agregar, juntar, separar, comparar e igualar,
(Ministerio de Educacion, 2013, 39).

La solucion de problemas implica aplicar un conjunto de ayudas y

procedimientos.

2.4.1. Resolucion de problemas de adicion

Estos problemas implican acciones de juntar, agregar,

incrementar en situaciones o problemas de llevar o sin llevar.

Estos problemas son verbales donde existen partes de un todo.

Se puede desconocer una parte, otra parte o el todo; pero en el

todo no existe ninguna diferencia conceptual en las partes, en

las que se puede considerar dos tipos de situaciones de
combinacion: una en la que se pregunta por el todo y otra en la

gue una de las partes, (Ministerio de Educacion, 2013, 29).

Es la operacion en donde se unen dos numeros, dando como

resultado un solo nimero que viene a ser la cantidad total.

(Montes, 1990: 25).

Cuando se resuelve una adicion hay que tener en cuenta los

siguientes aspectos:

» Los numeros deben estar colocados correctamente.

» Los objetos que se suman deben de ser de una misma
especie 0 clase no se puede sumar manzanas con
mufiecos, animales con naranjas, etc.

» El resultado de la adicidén siempre tiene que ser mayor que
los dos numeros que se suman.

» Para introducir la adicion y otras operaciones basicas es
recomendable utilizar problemas de la vida real para que
los nifios apliquen el aprendizaje al resolver problemas de

su cotidianeidad. Asimismo, no debemos imponer al
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estudiante una idea matematica frente a una operacion,
mas por el contrario debemos considerar que la resolucion
de estas operaciones es sin6nimo de muchas estrategias
para llegar a solucionarlos. tales como: union, separacion,

reagrupamientos, etc. (Cuevas, 1965: 68).

2.4.2. Resolucion de problemas de sustraccion

Aqui se aborda situaciones de disminuir y quitar con hechos de
prestar o son prestar. Estos tipos de problemas tienen su punto
de partida de una cantidad en la que se quita algo para tener
como resultado una cantidad menor. Son situaciones en las
gue se disminuye una cantidad determinada como punto de
partida y que esto genera una cantidad de salida o final,
(Ministerio de Educacion, 2013,40).

La solucién de problemas de resta o transformacion requiere
gue el educando identifique si hay cantidades que varian y si

dicha cantidad disminuye, (D"amore, 2006: 63).

Piaget, J. (1934:46); nos refiere para que el nifio pueda

desarrollarse tiene que poseer dos conocimientos y ellos son

los siguientes:

> El conocimiento fisico: corresponde a la pertenencia de los
objetos de una realidad natural, es decir que esta
incorporado a una abstraccion empirica. este tipo de
conocimiento que adquieren los nifios se da a través de la
interaccion directa con el medio circundante que los rodea.

» El conocimiento en la logica matematica: este tipo de
conocimiento se adquiere a través de la abstracciéon
reflexiva, es decir, que el nifio construye sus aprendizajes a
través de la mente y que esto tienen la simbolizacion en el
medio natural.

» El pensamiento matematico, estan clasificados por 6
aspectos, que son: la seriacion, los objetos complejos, la

clasificacion, el alineamiento, seriacion y numero.
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» El conocimiento social: este tipo de conocimiento esta
dividido en lo convencional y no convencional, es decir qué
para qué el estudiante puedo adquirir este tipo de
conocimiento es necesario que interactue con su medio,
nifio a nifio, nifio profesor, un nifio adulto. Asimismo con
este tipo de conocimiento se logra la interaccion grupal.

Segun Piaget (1931), en su teoria del desarrollo cognitivo
sustenta que para que se produzca un aprendizaje con los
numeros debe ser de Vital importancia que se dé a través de lo
vivencial, representacién grafica y simbdlica, y que la
adquisicién de conocimientos del nifio no se olvide facilmente
porque se da a través de una accion.

Thornton, S. (1998:17); “El proceso de analizar un problema

hasta determinar una o varias soluciones posibles. Pero no es

solo eso, ya que si ponemos atencién a este proceso, vemos
gue desempeifia un papel vital en la vida de los/as estudiantes,
ya que se enfrentan a problemas en sus juegos y en sus

esfuerzos por dominar los retos de su mundo fisico, social y

educativo”.

De acuerdo a estas definiciones, es vital el rol del docente,

qguien debe ser competente para guiar al estudiante en el

desarrollo de estrategias, y competencias necesarias para
resolver problemas cotidianos, y por lo tanto es necesaria su
completa disposicion a este objetivo.

Mayer A. (1983:10); la resolucién de un problema produce un

comportamiento que mueve al individuo desde un estado inicial

a un estado final, o al menos trata de lograr ese cambio,

llegando a definir directamente el pensamiento como resolucién

de problemas. El plantea que los problemas tienen cuatro
componentes:
» Las metas, los problemas matematicos tienen metas
bien definidas a diferencia de otras situaciones.
» Los datos, informacion numérica o verbal disponible

con que cuenta el aprendiz.
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»  Las restricciones, factores que limitan la via para llegar
a la solucion.
» Los métodos, procedimientos para resolver el
problema.
Monereo, C. (1998:92); en la ensefianza de la resolucion de
problemas matematicos, “es necesario que las situaciones
gue el alumno resuelva se planteen en contextos reales de
acuerdo a la edad y experiencias previas de los estudiantes”.
Una vez lograda las estrategias de aprendizaje seria bueno
gue esta sea aplicada a otro tipo de situaciones y contextos,
de esa manera se comprobaria el logro de la ensefianza.
Aplicado esto a ensefiar a resolver problemas matematicos,
el alumno debe emplear estrategias que haya utilizado antes
a nuevas situaciones de aprendizaje.
Cerdan, A. (1995:37); Se entiende por el proceso de
resolucién de un problema a la actividad mental desplegada
por el resolutor desde el momento en que, siéndole
presentado un problema, asume que lo que tiene delante es
un problema y quiere resolverlo, hasta que da por acabada
la tarea.
Estructura de los problemas de suma y resta. Dentro del
contexto escolar es posible encontrar una gran diversidad de
situaciones problematicas a las cuales tienen que hacer
frente los estudiantes de segundo grado. Estas se
diferencian por la complejidad semantica.
Polya, G. (1965:19); para resolver un problema se necesita:
Comprender el problema: ¢Cudl es la incognita?, ¢cuales
son los datos y las condiciones? Concebir un plan: ¢Conoce
un problema relacionado con éste?, ¢ conoce algun teorema
gue le pueda ser til?, ¢ podria enunciar el problema de otra
forma?, ¢ha empleado todos los datos? Ejecucion del plan:
comprobar cada uno de los pasos, ¢ puede usted ver que el

paso es correcto? Vision retrospectiva: verificar el resultado.
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2.4.3. Tipos de problemas.
Garcia, F. (2007:23); la linea de muchos investigadores
propone categorias de problemas de cambio o transformacion,
combinacion, comparacion e igualacion.
No obstante, cada uno de estos cuatro tipos esta sujeto a una
cuarta caracteristica basada en si el enunciado es canonico o
no canonico, ademas de considerar el lugar donde se
encuentra la incognita.
a) Las nociones aditivas y la resolucion de problemas

La resolucion de problemas aritméticos en la ECE 2011 se
evalu6 mediante situaciones referidas a las nociones
aditivas. Estas fueron presentadas en distintos tipos de
texto y formatos, y con significados (acciones) de juntar,
separar, agregar, quitar, comparar, etc.
Los nifios desde muy pequefios empiezan a realizar
razonamientos respecto de situaciones que implican
cantidades. Estos razonamientos, que se inician antes de
llegar a la escuela en sus interacciones con el entorno,
constituyen la base para la resolucion de los problemas
aditivos. Entre estos razonamientos se pueden mencionar:

» Razonamientos de comparacion: permiten hacer
juicios de cantidad sin precision numérica (mas
pequefio que, mas grande que).

» Razonamientos de incremento-decremento: permiten
identificar un cambio en una cantidad cuando se
afiade o se quita.

» Razonamientos de la parte y el todo: permiten
entender que es mas facil trabajar con una totalidad si
se la divide en partes. Es asi que, desde muy
pequefios, los nifilos pueden resolver problemas
asociados a los significados de afiadir, quitar, juntar,
repartir, aln sin saber sumar ni restar, solamente
basados en deducciones sencillas y utilizando como

recurso el conteo y sus principios. Para que los nifios
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puedan consolidar la nocion aditiva y sus habilidades
en la resolucion de problemas, cuando ingresen a la
escuela, es necesario que resuelvan situaciones de
su vida cotidiana asociadas a acciones de agregar,
quitar, juntar, separar, comparar e igualar, que en la
didactica de la Matemética se organizan como
Problemas Aritméticos de Enunciado Verbal (PAEV
por sus siglas).

Diaz, F. (2004:65); basdndose en el esquema de Maza (1989).

Expone una sintesis de los resultados mediante un esquema

de dificultad organizados en orden decreciente. El mencionado

esquema ha sido adaptado en funcion de los tipos de
problemas trabajados en la presente investigacion.

» Comparacion 2: Cambio 5: Combinacién 2

» Comparacion 1: Cambio 3: Cambio 4

» Combinacion 1: Cambio 1: Cambio 2

» combinacién (CO): se trata de problemas en los que se
tienen dos cantidades, las cuales se diferencian en alguna
caracteristica.

» En los problemas de combinacion se puede preguntar por
la cantidad total que se obtiene cuando se reunen las
anteriores, o cuando conociendo la total y una de aquellas,
se quiere saber cual es la otra.

Hay diversas clasificaciones de problemas segun los distintos

autores. Las diferencias residen en la forma, mas no en el

contenido.

Los estudiantes de segundo grado de situacion primaria deben

ser capaces de resolver problemas verbales aditivos, en los

cuales se presentan situaciones de suma y resta, pues ambas
operaciones pertenecen al mismo campo conceptual.

Sin embargo, su desempefio no sera similar ante los diferentes

tipos de problemas pues numerosos estudios demuestran que

los procesos cognitivos requeridos para resolverlos tienen un
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proceso de desarrollo evolutivo que variard segun la edad, el
entorno y de la ensefianza recibida.

A continuacion, se presenta la clasificacion con la que se utilizd
para la presente investigacion. Esta clasificacion se basa en la
propuesta de Diaz, F. (2004:78); pero solo se detallan aquellos
problemas que se han trabajado dentro de cada tipo de
problema. Cabe mencionar que los problemas han sido
seleccionados de las ECE 2009 y 2010.

a. Problemas de cambio o transformacion

Son situaciones dindmicas en las que algunos elementos
aumentan o disminuyen el valor de una cantidad. Son
situaciones en las que se requiere que se transforme una
cantidad sumandole o restandole otra. Las tres cantidades
presentadas reciben el nombre de cantidad inicial, final y de

cambio o diferencia entre inicial y final.

2.4.4. Problemas de comparacion

Tipo de problema Lugar de incdégnita Ejemplos
Comparacion 1 Diferencia Luis tiene 9
Desconocida canicas. Ana tiene
Direccion: mas que 4 canicas.

¢, Cuantas canicas

tiene Luis mas que

Ana?
Comparacion 2 Diferencia Luis tiene 7
Desconocida canicas. Ana tiene

Direccion: menos que 5 canicas.
¢,Cuantas canicas
tiene Ana menos

gue Luis?

(Garcia F. 2007)
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2.4.5. Problemas de cambio

Luis tenia 4 canicas, Ana le dio
— Resultado 2 ' ] ] .
o ) S 5 canicas mas. ¢ Cuantas canicas
9 Desconocido £ . _
% o tiene ahora Luis?
) a+b=x g
o Resultado © Luis tenia 7 canicas y dio 4 a Ana.
o . £ , . .
g ~ | desconocido < g ¢Cuantas canicas tiene ahora
] 3 .
o a-b=x 8 Luis?
_ Luis tenia 5 canicas. Despues,
Cambio 2 ) .
™ _ & | Anale da algunas mas. Ahora Luis
o desconocido S . , . -
o o tiene 7 canicas ¢ Cuantas canicas
S a-x=b o )
S = le dio Ana?
Cambio o | Luis tenia 6 canicas. Después, le
q- -~
. C . .
o desconocido GE) dio algunas canicas a Ana. Ahora
o)
% allx=b g Luis tiene 2 canicas ¢Cuantas
(] . .
© Q canicas le dio a Ana?
Luis tenia algunas canicas.
To) Inicio g Después Ana le dio 5 canicas mas.
Q . T} L .
g desconocido = Ahora Luis tiene 7 canicas
(O]
8 Xx+a=b o ¢, Cuantas canicas tenia Luis al
Principio?

(Garcia, F. 2007)

2.4.6. Adicién y sustraccion segun Rutas de aprendizaje

Segun Rutas de Aprendizaje (2015: 14) de acuerdo al enfoque
del modelo de aprendizaje es que me considera como un
desafio para resolver un problema matematico que de
antemano no se conoce cudl es su solucion.

La autora brinda orientaciones para nuevos planteamientos de
problemas matematicos.

El verdadero problema: Es cuando la estudiante se le pone a
situaciones nuevas de aprendizaje, lo cual no disponen de

respuestas inmediatas para solucionarlas, En consecuencia
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son definidas cuando el sujeto enfrenta y afronta con

estrategias en la solucion de estos problemas.

Un buen problema: es aquel accesible a la mayor parte de los

estudiantes y cuya resolucion admite varios métodos o

caminos, tanto intuitivos como formales. Si bien el proceso de

exploracion es lento, lleva a una comprensioén mas profunda.

Para Goulin (2001) citado por Rutas de Aprendizaje (2015: 12)

sefiala que este enfoque adquiere importancia debido a que

promueve el desarrollo de aprendizajes “a través de”, “sobre” y

“para” la resolucion de problemas.

v “A través de” la resoluciéon de este tipo de resolucion es
resuelta a través de la creatividad e inteligencia del
estudiante que utiliza frente a un problema matemaético, y
que el aprendizaje constructivo es desarrollado
efectivamente.

v “Sobre” la resolucion de problemas, Explica el desarrollo
del conocimiento matemético, Asi mismo su desarrollo
resolutivo y las estrategias que se apliquen para lograrlo. el
estudiante movilizé una serie de capacidades metacognitivas
para dar con la respuesta. “Para” la resolucion de
problemas, este tipo de aprendizaje ayuda a los estudiantes
a enfrentar problemas en situaciones nuevas, de modo que
el proceso de la resolucién de problemas se diferencia por la
funcionalidad que tiene la matematica en una realidad
cotidiana.

Debemos considerar los maestros Al momento de trabajar
problemas matematicos con nuestros  estudiantes
propongamos actividades ladicas y retadoras que les
permiten a los estudiantes desafiar diferentes Campos del
saber y que estos a traves de ello experimentan el gusto por
el descubrimiento y dar con el propésito a travées de la

solucion de problemas planteados. Echenique (2006:21)
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

,
El enfoque es el punto de partida para

ensefiar y aprender matematica.

Problemas en diversos Rasgos esenciales del
contextos enfoque
La resolucion de problemas
Ladico debe plantearse en diversos
contextos, lo que moviliza el
pensamiento matematico.
Social |
La resolucion de problemas
— orienta el desarrollo de
Cientifico competencias y capacidades
matematicas.
\_ J
Matematico

Sirve de contexto para construir,
comprender y establecer
relaciones entre experiencias,
conceptos, procedimientos y
renresentaciones matematicas

La resolucion de problemas
responde a los intereses y
necesidades de los nifios

Fuente: MINEDU “Rutas de Aprendizaje (2015:15)

2.4.7. ¢paraqué aprender matematicas?

Segun Cantoral (2000) Cuando uno piensa matematicamente
se direcciona un proceso complejo y dinamico debido a que las
interacciones entre los actores del medio social se
interrelacionan mutuamente, es decir que el pensamiento
matematico promueve en los nifios la forma de actuar y
construir ideas en los nimeros a partir de diversos contextos.

Pensar en matematicas es tener un conocimiento amplio y
profundo sobre los fundamentos que interviene en los numeros
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2.5.

donde el estudiante debe entender las aproximaciones con
referencia a razonar, construir, organizar, comunicarme y
razonar ideas en funcion a los problemas matematicos.

La matematica es funcional: Es proporcionar distintas
herramientas basicas para mejorar en el area de matemética
bajo el desempefio de un contexto social, es decir, que a partir
de la toma de decisiones es que se va a orientar a su proyecto
de vida.

La matematica es instrumental: en todas las areas de
conocimiento, se requiere de la aplicacion de la matematica,
gué puede ser fisica, estadistica o pura.

La matematica es formativa: El desarrollo de las
competencias en el area de matematica propicia la aplicacion
de muchas capacidades, conocimientos y procedimientos, Ya
sé gue el pensamiento del estudiante sea abierto creativo y

critico.

Definiciones conceptuales

» Materiales base diez.
Es un material estructurado qué contribuye a desarrollar
pensamientos creativos a traves de la aplicacion de los
numeros, donde relacionan las ideas abstractas con relacion
a las figuras objetos que se pueden manipular viendo o
tocando, de manera que facilita a los nifios la forma de
pensar y razonar.

» Planificacion.
se considera como un proceso en la toma de decisiones en
funcidbn a un propdsito establecido, y que parte de una
situacion actual para lograr los objetivos propuestos.

» Ejecucion
Permiten realizar diversas acciones para cumplir con un

propdsito o lograr un objetivo propuesto
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» Evaluacion
Analiza y recoge informacion relevante de un proceso
educativo de manera que se haga una toma de decisiones
para subsanar los errores y mejorarlas

» Resolucion de problemas
Se considera el despliegue de las capacidades para lograr
los propdésitos establecidos en el area de matematica y dar
una respuesta en funcion al problema planteado,
consideramos que la resolucion de problemas interviene un
sinfin de estrategias Y capacidad que permite dar con la
respuesta estimulada.

» Problemas de adicion.
Son como conjunto de hechos reales que permiten a los
niflos conseguir una respuesta a un problema mateméatico
gué tiene que intervenir en la forma de agregar, aumentar y
juntar para dar con la respuesta sefialada.

» Problemas de sustraccion.
Son como conjunto de hechos reales que permiten a los
nifios conseguir una respuesta a un problema mateméatico
gué tiene que intervenir en la forma de quitar, disminuir y
restar para dar con la respuesta sefalada.

» Problemas de combinacion
Los problemas de combinacion matematica, hace referencia
a la aplicaciébn y un conjunto de aplicativos de adicion
sustraccion, multiplicacion y division, que se efectda en
diferentes problemas matematicos, de manera que se pueda
aplicar cada uno de estos aplicativos de acuerdo a las
circunstancias matematicas que se presenta.

» Problemas de cambio
En este tipo de problemas, se utiliza frecuentemente la
adicion en la resolucion de problemas de manera que se

pueda sumar y en algunas otras restar.
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2.6.

2.7.

» Problemas de comparacion

Tipos de problemas se consideran la igualdad de los

nameros Cual es la similitud de los objetos que se quiera

comparar, es decir establece una relacion comparativa entre

dos distintas cantidades que pueden ser igual menor o

mayor, y que esto se determina a través de la observacion.

Hipotesis

La aplicacion del material base diez mejora significativamente

las habilidades de resolucion de problemas de adicion y

sustraccion en los estudiantes del 2° grado de la I.E N°32483,

Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018.

Variables

2.7.1.

2.7.2.

Variable independiente

“El material base diez”

Es un material qué se considera estructurado, ya que
es proveido por el Ministerio de Educacion, y que
tiene la funcion el desarrollo cognitivo de los
estudiantes a través de la interaccion directa con el
material, es decir, le permite sumar y restar de forma
clara y precisa

Variable dependiente

“Resolucion de problemas de adicién vy
sustraccion”

Es un conjunto de conocimientos, habilidades y
destrezas qué se utiliza para dar con una respuesta a
un problema matematico utilizando las dimensiones

de quitar, o agregar a un numero dado.
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2.8.

Operacionalizacion de variables.

utilizando material base diez.

e Resuelve situaciones
problematicas de adicion
llevando, cuyos resultados sean

VARIA | DIMENSIONE INDICADORES INSTRU
BLES S MENTOS
e Manipula el material presentado.
ePlanifica las actividades a
desarrollarse con el material base
Planificacion | diez.
eSelecciona y prioriza las
actividades que se va a
desarrollar.
- e Aplica el material base diez en
o N cada sesion de clase.
95 e Resuelven problemas de
9 adicion y sustraccion usando | Sesiones
= adecuadamente el material de
03 Ejecucion base diez. aprendiza
O o e Analiza las actividades e
T += e
c s desarrolladas después de cada
= 2
> sesion.
e Compara los resultados
obtenidos antes y después de la
aplicacion del material base diez
en la resolucién de problemas
Evaluacion de adicidn y sustraccion.
e Emite conclusiones sobre la
aplicacion del material base
diez.
e resuelve problemas de cambio
- lutilizando el material base diez
S e resuelve problemas de
'S combinacion lutilizando el
2 material base diez
23 e Elabora representaciones de
%) 4! s Resolucién de ?dlmon de hatsta dqst E:lfras en cuestiona
S ;E, 3 | problemas de orma concreta y pictorica _
55 2 adicion utilizando el material base diez. LY
) g_ 2 e Resuelve problemas de adicién | Listade
S o2 con resultados hasta 99 cotejo
QoS
> 5
3]
=
o
(%3]
(O]
vd

menores que 99, utilizando el
material base diez.
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Resolucion de
problemas de
sustraccion

Resuelve problemas de
combinacion 2 sin canje
utilizando el material base diez
Resuelve problemas de cambio
2 con resultado menores que
100 utilizando el material base
diez

Resuelve problemas de
comparacion 3y 4 utilizando el
material base diez

Elabora representaciones de
sustraccion de hasta dos cifras
en forma concreta y pictérica
utilizando material base diez.
Resuelve situaciones
probleméticas de sustraccion
prestando, cuyos resultados
sean menores que 100,
utilizando el material base diez.

Resoluciéon de
problemas de
adicion y
sustraccion

Aplicamos estrategias para
resolver problemas matematicos
que demandan acciones de
separar, juntar agregar-quitar,
con cantidades de hasta 99.
Resuelve problemas de cambio
3y4 utilizando el material base
diez.

Emplea procedimientos de
agregar y quitar con inversa de
la adicidbn con la sustraccion,
para encontrar equivalencia.
Plantea y resuelve problemas
de adicién y sustraccién sobre
situaciones del entorno
utilizando material base diez.
Explica a través de ejemplos
con apoyo concreto o gréfico,
los significados sobre las
operaciones de adicion
sustraccion utilizando el material
base diez.
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3.1.

CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada, esta investigacion se diferencia

por contener propositos practicos y bien definidos, de manera que se

investiga, para transformar, modificar y producir cambios en un
sector de la realidad. (Carrasco, S. 2010; 43).

3.1.1.

Enfoque

La investigacion realizada presenta el enfoque cuantitativo,
como lo sefiala Herndndez, R. (2010; 4) EI enfoque
cuantitativo (que representa como dijimos un conjunto de
procesos) es secuencial y probatorio. Cada etapa precede a
la siguiente y no podemos “brincar o eludir’ pasos, el orden
es riguroso, aunque, desde luego, podemos redefinir alguna
fase. Parte de una idea, que va acotandose y una vez
delimitada, se derivan objetivos y preguntas de
investigacion, se revisa la literatura y se construye un marco
0 una perspectiva teodrica. De las preguntas se establecen
hipotesis y determinan variables; se desarrolla un plan para
probarlas (disefio); se miden las variables en un determinado
contexto; se analizan las mediciones obtenidas (con
frecuencia utilizando métodos estadisticos) y se establece

una serie de conclusiones respecto de la (s) hipétesis.
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3.2.

3.1.2.

3.1.3.

Alcance o nivel

Nivel experimental, es la investigacion que se realiz6 luego
de conocer las caracteristicas del fenbmeno o hecho que se
investiga (variables) y las causas que han determinado que
tengan tales y cuales caracteristicas, es decir, conociendo
los factores que han dado origen al problema, entonces ya
se le puede dar un tratamiento metodolégico. En este nivel
se aplica un nuevo sistema, modelos, tratamiento, programa,
método o técnicas para mejorar y corregir la situacion
problemética, que ha dado origen al estudio de investigacion
(Carrasco, S. 2010; 42).

Disefio

Para el desarrollo del presente estudio se ejecuto el disefio
de investigacién cuasi experimental, Carrasco, S.(2005) por
cuanto al grupo experimental se le aplicd el material base
diez para la resolucibn de problemas de adicion vy
sustraccion, representada de la siguiente manera:

GE 01 X 02
GC 03 04
GC : Grupo control
GE : Grupo experimental
01-0s3 : Resultado del pre test
02 -04 : Resultados del Post test
X : Aplicacion de la variable

Poblacién y muestra

a)

Poblacion

Para Sanchez y Reyes (2002; 146) “Debe caracterizarse la
poblacidn, universo o cobertura del estudio, tanto desde un
punto de vista cuantitativo como cualitativo. En el presente
trabajo de investigacion la poblacién esta constituida por 147
estudiantes del 2° grado de la Institucion Educativa N° 32483

“Ricardo Palma Soriano”
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TABLA N° 01
TOTAL DE ALUMNOS MATRICULADOS EN EL SEGUNDO
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO
PALMA SORIANO TINGO MARIA, 2018”

TURNO MANANA
GRADO SEXO
SECCION . v TOTAL

A 18 14 32

B 15 17 32

20 C 18 12 30

D 16 14 30

E 13 10 23

TOTAL 80 67 147

FUENTE: Nomina de la Instituciéon Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, 2018
ELABORACION: Propia del tesista

b) Muestra
La muestra es no probabilistica o dirigida, como sefala
Hernandez, R. (2010; 176) quien dice: “Que la eleccién no
depende de la probabilidad sino de las caracteristicas de la
investigacion”, por cuanto los grupos ya se encuentra
conformados y de manera intencionada, tomandose en cuenta
al segundo grado de educacion primaria Educativa N° 32483
‘Ricardo Palma Soriano”, constituyéndose el grupo control y

experimental.
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TABLA N° 02

TOTAL DE ALUMNOS DEL SEGUNDO GRADO QUE

COMPRENDEN LA MUESTRA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO TINGO MARIA, 2018”

SEXO
GRUPO SECCION TOTAL
H M
EXPERIMENTAL 2°E 13 10 23
CONTROL 2°A 18 14 32
TOTAL 36 26 55

FUENTE: Tabla N° 01
ELABORACION: Propia del tesista

3.3. Técnicas e instrumento de recoleccidon de datos

3.3.1.

3.3.2.

Técnicas

Prueba escrita: Esta técnica permitid recoger informacion
sobre el aprendizaje de la resolucion de problemas que
presentan los alumnos de la muestra de estudio, por lo que
se utilizé como instrumento la prueba de entrada y de salida
gue permiti6 comprobar el aprendizaje de la resolucion de
problemas que presentan los alumnos.

Instrumentos

Cuestionario; Es la modalidad de encuesta que se realiza
de forma escrita mediante un instrumento o formato en papel
conteniendo una serie de preguntas con respuestas
politbmicas: logro destacado (AD), logro(A), proceso (B),
inicio(C). Lo cual permitira medir el grado de relacion entre
las variables en estudio. Se le denomina cuestionario auto-
administrado porque debe ser llenado por el encuestado, sin
intervencién del encuestador, la cual se llevo a cabo en mi

Pre test y mi Post test.
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3.4.

Técnicas para el procedimiento y andlisis de lainformacion

La forma de presentacion de los datos es a través de tablas y
graficos de barras con su correspondiente descripcion, toda vez,
gue, en la tabulacion se dispone de la suma o total de los datos. Los
qgue deben ser ordenados y presentados de manera sistematica para
facilitar su lectura y analisis.

Para el tratamiento estadistico de los datos de la investigacion se
utilizo.

v' Cuadros de distribucién de frecuencias.

v'  Representaciones graficas.
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4.1.

CAPITULO IV
RESULTADOS

Resultados del Pre Test

a) Referencia

Se dan a conocer los resultados obtenidos del pre test, que se
aplicé en los alumnos del 2° grado de la Institucion Educativa N°
32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018.
Constituyendo al grupo experimental al 2° Grado “E” con un total
de 23 nifios al mismo tiempo se aplico al grupo control al segundo
grado “A” con un total de 32 estudiantes, se les aplicara las 15
sesiones y se les medira con el instrumento de la lista de cotejo,
en la mejora de la resolucibn de problemas de adicion vy

sustraccion.

»  Resuelve problemas de cambio 1utilizando el material base
diez

»  Resuelve problemas de combinacion 1lutilizando el material
base diez

»  Elabora representaciones de adicion de hasta dos cifras en
forma concreta y pictorica utilizando el material base diez.

»  Resuelve problemas de adicion con resultados hasta 99

utilizando material base diez.

63



Resuelve situaciones probleméticas de adicién llevando,
cuyos resultados sean menores que 99, utilizando el material
base diez.

Resuelve problemas de combinacién 2 sin canje utilizando el
material base diez

Resuelve problemas de cambio 2 con resultado menores
gue 100 utilizando el material base diez

Resuelve problemas de comparacion 3y 4 utilizando el
material base diez

Elabora representaciones de sustraccion de hasta dos cifras
en forma concreta y pictérica utilizando material base diez.
Resuelve situaciones problematicas de sustraccion
prestando, cuyos resultados sean menores que 100,
utilizando el material base diez.

Aplicamos estrategias para resolver problemas matematicos
gue demandan acciones de separar, juntar agregar-quitar,
con cantidades de hasta 99.

Resuelve problemas de cambio 3y4 utilizando el material
base diez.

Emplea procedimientos de agregar y quitar con inversa de la
adicion con la sustraccion, para encontrar equivalencia.
Plantea y resuelve problemas de adicién y sustraccion sobre
situaciones del entorno utilizando material base diez.

Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o grafico,
los significados sobre las operaciones de adicion sustraccion

utilizando el material base diez.
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CUADRO 3
APLICACION DEL PRE TEST: “USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES DEL 2°
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”, TINGO MARIA, 2018”

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° DESEMPENOS Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %

01 | Resuelve problemas de cambio lutilizando el material base diez 3 [13.0] 20 | 87.0] 23 |100| 8 [ 25.0]| 24 |75.0 | 32 | 100

02 | Resuelve problemas de combinacion lutilizando el material base diez 4 1174119 |826 |23 |100 | 9 [28.1 | 23 | 719 | 32 | 100

03 | Elabora representaciones de adicion de hasta dos cifras en forma concreta y pictérica 5 1217| 18 [ 783 | 23 |100| 6 | 188 | 26 | 81.2 | 32 | 100
utilizando el material base diez.

04 | Resuelve problemas de adicidn con resultados hasta 99 utilizando material base diez. 4 1174 | 19 | 826 | 23 |100| 5 |156 | 27 | 84.4 | 32 | 100

05 | Resuelve situaciones problematicas de adicion llevando, cuyos resultados sean 6 | 26117 | 739 | 23 |100| 8 [25.0| 24 |75.0| 32 | 100
menores que 99, utilizando el material base diez.

06 | Resuelve problemas de combinacién 2 sin canje utilizando el material base diez 4 (174 ] 19 | 826 | 23 | 100 6 18.8 | 26 | 81.2 | 32 | 100

07 | Resuelve problemas de cambio 2 con resultado menores que 100 utilizando el material 5 121.7| 18 | 783 | 23 | 100 | 8 | 25.0| 24 | 75.0 | 32 | 100
base diez

08 | Resuelve problemas de comparacion 3y 4 utilizando el material base diez 8 |349| 15 651 |23 100 | 7 |219 | 25 |78.1| 32 | 100

09 | Elabora representaciones de sustraccion de hasta dos cifras en forma concreta y 6 |26.1| 17 | 73.9 | 23 | 100 5 156 | 27 | 84.4 | 32 | 100
pictorica utilizando material base diez.

10 | Resuelve situaciones problematicas de sustraccion prestando, cuyos resultados sean 5 1217 | 18 [ 783 | 23 |100| 6 | 188 | 26 | 81.2 | 32 | 100
menores que 100, utilizando el material base diez.

11 | Aplicamos estrategias para resolver problemas matematicos que demandan acciones 7 304 | 16 [ 696 | 23 | 100 | 8 | 250 | 24 | 75.0 | 32 | 100
de separar, juntar agregar-quitar, con cantidades de hasta 99.

12 | Resuelve problemas de cambio 3y4 utilizando el material base diez. 5 | 21718 | 783 |23 |100 | 7 |219 ]| 25 |78.1| 32 | 100

13 | Emplea procedimientos de agregar y quitar con inversa de la adicion con la sustraccién, 4 (17419 | 826 |23 [100| 9 [(28.1]| 23 |719 | 32 | 100
para encontrar equivalencia.

14 | Planteay resuelve problemas de adicién y sustraccion sobre situaciones del entorno 6 | 26117 | 739 |23 |100| 7 (219 | 25 |78.1| 32 | 100
utilizando material base diez.

15 | Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o grafico, los significados sobre las 5 21.7| 18 | 783 | 23 | 100 | 8 | 250 | 24 | 75.0 | 32 | 100
operaciones de adicion sustraccion utilizando el material base diez.

223% | 77.7% 100% 223% | 77.7% 100%
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GRAFICO N° 01
RESULTADOS DE LA PRE TEST: USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES DEL 2° GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO", TINGO MARIA, 2018

GRUPO EXPERIMENTAL
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b) Analisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados que se muestran al cuadro N° 03 y grafico N°
01 con referencia a la Pre Test, observamos que, en el grupo
experimental solo el 223 % de los estudiantes desarrollan
progresivamente la resolucién de problemas de la adicidon y sustraccion
mientras que el 77.7 % presentan dificultades en la solucién de los
problemas matematicos con situaciones de adicion y sustraccion. Y en el
grupo control los resultados fueron iguales, es decir que el 22.3%
desarrollan eficientemente la resolucién de problemas mateméaticos de la
adicién y sustraccidon mientras que el 77.7 % tienen deficiencias para

lograrlo.
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4.2. Resultados del Post Test
b) Referencia
Se dan a conocer los resultados obtenidos del post test, que se
aplicé en los alumnos del 2° grado de la Institucion Educativa N°
32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018.
Constituyendo al grupo experimental al 2° Grado “E” con un total
de 23 nifios al mismo tiempo se aplico al grupo control al segundo
grado “A” con un total de 32 estudiantes; donde se les aplicé 15
sesiones y cada una de ellas con su respectivo instrumento de
medicion de datos (lista de cotejo y cuestionario) en la mejora de

la resolucion de problemas de adicion y sustraccion.

»  Resuelve problemas de cambio lutilizando el material base
diez

» Resuelve problemas de combinacién 1lutilizando el material
base diez

»  Elabora representaciones de adicion de hasta dos cifras en
forma concreta y pictorica utilizando el material base diez.

» Resuelve problemas de adicion con resultados hasta 99
utilizando material base diez.

» Resuelve situaciones probleméticas de adicién llevando,
cuyos resultados sean menores que 99, utilizando el material
base diez.

»  Resuelve problemas de combinacion 2 sin canje utilizando el
material base diez

»  Resuelve problemas de cambio 2 con resultado menores
gue 100 utilizando el material base diez

» Resuelve problemas de comparacion 3 y 4 utilizando el
material base diez

»  Elabora representaciones de sustraccion de hasta dos cifras
en forma concreta y pictérica utilizando material base diez.

» Resuelve situaciones problematicas de sustraccién
prestando, cuyos resultados sean menores que 100,

utilizando el material base diez.
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Aplicamos estrategias para resolver problemas matematicos
gue demandan acciones de separar, juntar agregar-quitar,
con cantidades de hasta 99.

Resuelve problemas de cambio 3y4 utilizando el material
base diez.

Emplea procedimientos de agregar y quitar con inversa de la
adicidn con la sustraccion, para encontrar equivalencia.
Plantea y resuelve problemas de adicion y sustraccion sobre
situaciones del entorno utilizando material base diez.

Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o gréfico,
los significados sobre las operaciones de adicion sustraccion

utilizando el material base diez.
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CUADRO N° 04
APLICACION DEL POST TEST: “USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA MEJORAR LA RESOLl’JCI()N DE PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES DEL 2°
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”, TINGO MARIA, 2018”

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

N° DESEMPENOS Si NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % Fi %

01 | Resuelve problemas de cambio lutilizando el material base diez 20 87.0 03 13.0 23 100 13 40.6 19 59.4 32 100

02 | Resuelve problemas de combinacién 1lutilizando el material base diez 21 | 91.3 | 02 8.7 23 100 12 [ 375| 20 | 625 ]| 32 100

03 | Elabora representaciones de adicion de hasta dos cifras en forma concreta y 20 [ 87.0| 03 |13.0| 23 100 14 | 438 | 18 |56.2 | 32 100
pictorica utilizando el material base diez.

04 | Resuelve problemas de adicién con resultados hasta 99 utilizando material base | 20 | 87.0 | 03 | 13.0 | 23 100 15 (469 | 17 | 531 | 32 100
diez.

05 | Resuelve situaciones problematicas de adicion llevando, cuyos resultados sean 19 | 826 | 04 |17.4 | 23 | 100 13 (406 | 19 | 594 | 32 100
menores que 99, utilizando el material base diez.

06 | Resuelve problemas de combinacion 2 sin canje utilizando el material base diez 18 | 783 | 05 |21.7| 23 100 16 | 50.0] 16 |50.0| 32 100

07 | Resuelve problemas de cambio 2 con resultado menores que 100 utilizando el 19 82.6 04 17.4 23 100 12 375 20 62.5 32 100
material base diez

08 | Resuelve problemas de comparacion 3y 4 utilizando el material base diez 20 [ 87.0] 03 |13.0| 23 100 14 [ 43.8 | 18 |56.2 | 32 100

09 | Elabora representaciones de sustraccion de hasta dos cifras en forma concreta 21 [ 913 | 02 8.7 23 | 100 | 16 |50.0| 16 |50.0| 32 | 100
y pictdrica utilizando material base diez.

10 | Resuelve situaciones problematicas de sustraccion prestando, cuyos resultados 22 | 957 | 01 4.3 23 100 15 (469 | 17 |531 | 32 100
sean menores que 100, utilizando el material base diez.

11 | Aplicamos estrategias para resolver problemas matematicos que demandan 18 | 783 | 05 |21.7| 23 100 13 (406 | 19 |594 | 32 100
acciones de separar, juntar agregar-quitar, con cantidades de hasta 99.

12 | Resuelve problemas de cambio 3y4 utilizando el material base diez. 19 |826 | 04 |174 | 23 100 16 | 50.0| 16 |50.0| 32 100

13 | Emplea procedimientos de agregar y quitar con inversa de la adicion con la 20 | 87.0| 03 | 13.0| 23 100 15 (469 | 17 | 531 | 32 100
sustraccion, para encontrar equivalencia.

14 | Planteay resuelve problemas de adicion y sustraccion sobre situaciones del 21 (913 | 02 8.7 23 100 14 | 438 | 18 |56.2 | 32 100
entorno utilizando material base diez.

15 | Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o gréafico, los significados 20 | 87.0| 03 |13.0| 23 | 100 16 [ 50.0| 16 |50.0| 32 100
sobre las operaciones de adicion sustraccién utilizando el material base diez.

TOTAL 86.4 13.6 100 44.6 554 100
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GRAFICO N° 02
RESULTADOS DE LA POST TEST: "USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES DEL 2° GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 32483 “RICARDO PALMA SORIANO”, TINGO MARIA, 2018

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
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Andlisis e interpretacion

En los resultados obtenidos en la Post test, después de aplicacion de
las sesiones de aprendizaje en el grupo experimental se tuvo los
siguientes resultados. En el grupo experimental el 86.4 % los
estudiantes lograron resolver problemas matematicos de adicion y
sustraccion y tan solo el 13.6 % mostraban deficiencias en su
resolucién. Esto se puede evidenciar en el cuadro N° 04 y grafico N°
02, con referencia al Post Test. En el grupo Control los resultados se
mantuvieron estandarizados debido a que el 44.6% los nifios lograron
resolver problemas de adicion y sustraccion mientras el 55,4 %
tuvieron deficiencias para hacerlo.

Los resultados reflejan que en el grupo experimental los estudiantes
han logrado desarrollar significativamente habilidades en el area de
matematica en la resolucion de problemas de adicidén y sustraccion
mientras en el grupo control aun muestran deficiencias para hallar las

respuestas a los problemas de adicién y sustraccion.
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c) Contrastacion.

Para contrastar de los resultados se ha tomado los porcentajes que
indican en la mejora de la resolucion de problemas de la adicién y
sustraccion en el area de matematica, tanto en el pre test y post test. Los
resultados obtenidos son: la diferencia del grupo experimental es del
64.1 % de la pre test y pos test. A diferencia que se obtuvo los
resultados en el grupo control que llego a tan solo un 22.3 % cotejado de

la pre test y post test.

CUADRO N° 5

CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE TEST Y POST
TEST: “USO DEL MATERIAL BASE 10 PARA MEJORAR LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN LOS ESTUDIANTES
DEL 2° GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483 RICARDO
PALMA SORIANO, TINGO MARIA, 2018”

POR CENTAJES
DIFERENCIA
PRE TEST POST TEST
S| S
EXPERIMENTAL 99 3 86.4 64.1
CONTROL 22.3 44.6 22.3
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GRAFICO N° 03
COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE TEST Y POST TEST:: “USO DEL MATERIAL BASE 10
PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE ADICION Y SUSTRACCION EN
LOS ESTUDIANTES DEL 2° GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32483
“RICARDO PALMA SORIANO -

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
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ANALISIS E INTERPRETACION

» En el cuadro N° 5 y grafico N° 3 presentamos todos los resultados
consolidados de los porcentajes finales, y Unicamente en la escala
gue evidencia el buen nivel de desempefio de los estudiantes que han
desarrollado eficientemente la resolucion de problemas mateméticos
en funcién a la adicion y sustraccion, de modo que presentamos los
siguientes resultados.

» Respecto al grupo control, en el pre test se obtuvo un porcentaje del
22.3 % de los estudiantes que podian desarrollar problemas
matematicos con la adiciobn y sustraccion, pero el porcentaje se
mantiene con relacion a la post test con una minima diferencia, de un
44.6 % de margen haciendo una diferencia de un 22.3 % incremento
poco significativo en el area de matemética con referencia de la
adicidon y sustraccion, mientras en el grupo experimental se observa
en la pre test el 22.3 % de estudiantes, podian lograr resolver
problemas de adicidn y sustraccion; después de la aplicacién de las
15 sesiones con el uso del material de base 10, el porcentaje se
incrementd considerablemente a un 86.4%. es decir, la diferencia
alcanzada refleja que el nivel de resolucibn de problemas
matematicos con referencia de la adicion y sustraccion es un 64.1 %,
estos resultados nos dan que entender que la aplicacién del material
de base 10 es significativo para que los estudiantes mejoren su
rendimiento académico en el area de matematica especificamente en

la resolucion de problemas de adicién y sustraccion.
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CAPITULO V
DISCUSION Y RESULTADOS
a) Con El Problema Formulado

¢Como influye la aplicacion del material base 10 para mejorar la
resolucion de problemas de adicibn y sustraccibn en los
estudiantes del 2° grado de la Institucibn Educativa N°32483,

Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018?

Podemos observar que los resultados en el cuadro N° 3 en
referencia al grupo Experimental en el pre test, los resultados
fueron paupérrimos porque solo el 22.3 % de estudiantes podian
resolver problemas matematicos con operaciones de adicion y
sustraccion, mientras que el 77.7 % tenian deficiencias para
lograrlo es decir que antes de la aplicacion del material didactico
“‘base 10” los resultados arrojados fueron bajos. Aplicando las 15
sesiones de aprendizaje utilizando el material base 10 los
resultados académicos fueron positivos ya que después de la
aplicacién se logré6 que un 86.4 % de nifios podian resolver
problemas de adicion y sustraccion. Estos resultados podemos
apreciar en el cuadro N° 05 del 2° grado de la Institucion Educativa
N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018

76



b) Con el Marco Teérico

El Enfoque Cognitivo por José Buendia 2001

“Es propicio poner en juego la habilidad mental de los nifnos
para resolver problemas en matematica, con el supuesto de
que la resolucion de problemas es clave para la construccién

de estrategias cognitivas eficaces”.

De las argumentaciones referidas por el autor, proponen que los
nifos, deben desarrollar una habilidad mental desde los primeros
afios de vida, de manera que, puedan contar con habilidades para
resolver diferentes tipos de problemas matematicos, es decir,
buscar estrategias de aprendizaje, que se correlaciona con los

problemas planteados en el area de matematica.

El Enfoque Constructivista por Mora 2013

“En el problema del aprendizaje de la matematica se destacan
dos aspectos esenciales; primero, se observa en el estudiante
interés de saber la utilidad de la apropiacion del conocimiento
matematico para la formacion profesional futura y la aplicaciéon
de este conocimiento en la resolucion de problemas que se
estudian en clase. En el proceso escolar no existe relacion
entre la importancia de la mateméatica para el desarrollo

cientifico y el aprendizaje de ésta”.

“En segundo lugar, ni el proceso de desarrollo cognoscitivo ni la
construccion del conocimiento a nivel colectivo, cuentan con
alguien, que como el maestro, para dirigir eficazmente los procesos
metodologicos del acto didactico, inherentes al aprendizaje de la
matematica. El desarrollo cognoscitivo es un proceso espontaneo,
mientras en la situacion didactica el docente explicitamente planea

la clase”.

Considera que el enfoque constructivista esta relacionado con la

construccion de conocimientos, al respecto sefiala que, para
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entender mejor las mateméticas debemos de conocer dos puntos

de vista muy importantes:

El primero se refiere, a que el estudiante debe estar motivado en la
adquisicion de conocimientos, por lo tanto, debe estar predispuesto

en recepcionar el aprendizaje que se lo brinda.

El segundo, se refiere al rol importante que cumple el maestro en
el proceso de ensefianza hacia sus alumnos, es decir, debe aplicar
estrategias y metodologias motivadoras que los estudiantes
motivados en aprender, de manera que, pueda tener un
aprendizaje holistico con referencia a la resolucién de problemas

matematicos que se les brinda en el aula.
El Método Montessori por Chavarria Gonzales (2012)

“Los objetos concretos puede ayudar a los nifnos a acceder a
conceptos y procesos que de otro modo podrian ser
inaccesibles”, partiendo del hecho de que ya no sélo es
apropiado para la El sino también para el resto de niveles
educativos. No obstante, si es cierto que tiene en cuenta el
hecho de que el uso de materiales manipulativos puede tener
una doble cara y es que “los nifios pueden facilmente no
apreciar que lo manipulativo tiene la intencién de representar

otra cosa” Chavarria Gonzéalez (2012:64)

La psicéloga, hace referencia, que los materiales educativos y
didacticos son muy importantes en el proceso de adquisicion de
conocimientos en el area de matematica, de manera que, sustenta,
gque no se estaria dando una buena ensefianza en el area de
matematica si es que los docentes no utilizara materiales
educativos, es decir, que el proceso de enseflanza y aprendizaje a
los estudiantes debe enfocarse a través de un medio, y es asi, que
el estudiante despierta el interés por aprender, y a esto se le

denomina materiales manipulativos.
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c) Con la Hipé6tesis

La aplicacion del material base diez mejora significativamente las
habilidades de resolucién de problemas de adicidén y sustraccion en
los estudiantes del 2° grado de la I.LE N°32483, Ricardo Palma
Soriano, Tingo Maria, 2018.

De lo descrito podemos evidenciar en el cuadro N° 5 Y gréfico N° 03
que un 84.6 % de estudiantes muestras eficiencia en la resolucion
de problemas matematicos de adicion y sustraccién, de manera que

afirmamos la hipotesis planteada.
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CONCLUSIONES

» Se demostro que la influencia del material didactico “bases 10” mejora
significativamente la resolucion de problemas de la adicién y
sustraccion los estudiantes del 2° grado de la Institucion Educativa
N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018.

» Se diagnosticé que los estudiantes del 2° grado de la Institucion
Educativa N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018,
tenian deficiencias en la resolucion de problemas matematicos tanto
en la adicion y sustraccion. Antes de la aplicacion de los materiales

didacticos de la base 10.

» Se aplicd los materiales didacticos “base 10" en las 15 sesiones
demostrando su eficiencia y eficacia en la mejora de la resolucion de
problemas de la adicidn y sustraccion en los estudiantes del 2° grado
de la Institucion Educativa N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo
Maria, 2018.

» Se evaluo sistematicamente la utilizacion del material base 10 en la
mejora de la resolucién de problemas de adicién y sustraccién en los
estudiantes del 2° grado de la Institucién Educativa N°32483, Ricardo

Palma Soriano, Tingo Maria, 2018.

» Se ha logrado comprobar la efectividad del material didactico “base
10” en la mejora de la resolucion de problemas de la adicion y
sustraccion en los estudiantes del 2° grado de la Institucion
Educativa N°32483, Ricardo Palma Soriano, Tingo Maria, 2018.
Como se muestra un 86.4 % han logrado mejorar sus habilidades en

la resolucion de problemas matematicos de la adicion y sustraccion.
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SUGERENCIAS

* A los directivos y auxiliares de la Institucion Educativa propiciar el uso del
material didactico de la base 10 para desarrollar capacidades de calculo
mental y mejorar el area de matematica con referencia a la adicién y
sustraccién, debido a que mostro su efectividad en la solucion de

problemas matematicos.

* A los docentes de la Institucion educativa, que utilicen reiterativas veces el
material educativo “base 10” para mejorar las habilidades en la resolucién
de problemas de adicion y sustraccion asimismo practiquen su forma de

aplicacion adecuada para su buen funcionamiento didactico.

* A los padres de familia que incentiven y apoyen en sus tareas académicas
en la resoluciébn de problemas matematicos que implica la adicién y

sustraccion con la utilizacion del material didactico de la base 10.
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ANEXOS



MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: “Uso del material base 10 para mejorar la resolucién de problemas de adicion y sustraccion en los
estudiantes del 2° grado de la instituciéon educativa N°32483 “Ricardo Palma”, Tingo Maria, 2018
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES | DIMENSIONES | METODOLOGIA
¢Cémo General La aplicacion del | V.I. TIPO
influye la | Determinar la efectividad de la | material base diez | Material planificacion Aplicado
Aplicacion del | aplicacion del material base 10 | mejora base diez ENFOQUE
material base | para mejorar la resolucion de | significativamente Cuantitativo
10 para | problemas de adicion vy |las habilidades de Ejecucion ALCANCE O
mejorar la | sustraccion en los estudiantes | resolucion de NIVEL
resolucién de | del 2° grado de la I.E N°32483, | problemas de Evaluacion Experimental
problemas de | Ricardo Palma Soriano, Tingo | adicién y DISENO
adicion y | Maria, 2018 sustraccion en los Cuasi experimental
sustraccion estudiantes del 2°|V-D- .
en los | Especificos grado de la IE B Resolucion de
estudiantes | Diagnosticar el  nivel  de | N°32483, Ricardo | Résolucion problemas de
del 2° grado | resolucién de problemas de | Palma Soriano, | & adicion
de la IE | adicién y sustraccién antes de la | Tingo Maria, 2018. | Problemas POBLACION
N°32483, aplicacion del material base diez de adicion y B 147 estudiantes
Ricardo en los estudiantes del 2°grado sustraccion | Resolucionde | qUESTRA
Palma de la I.LE N°32483, Ricardo problemas de | g estudiantes
Soriano, Palma Soriano, Tingo Maria, sustraccion | TECNICA
Tingo Maria, | 2018 Prueba escrita
20187 Aplicar el material base 10 para . INSTRUMENTO
la mejora en la resolucién de Resolucion de | cyestionario

problemas de adicion vy
sustraccion en los estudiantes
del 2°grado de la I.E N°32483,

problemas de
adicién y
sustraccion
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Ricardo Palma Soriano, Tingo
Maria, 2018

Evaluar la efectividad del
material base diez en la
resolucion de problemas de
adicion y sustraccion a través de
la aplicacion del pos test en los
estudiantes del 2° grado de la
I.LE N°32483, Ricardo Palma
Soriano, Tingo Maria, 2018?
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UNIVERSDAD DE HUANUQO .
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacion: “Uso del material base 10 para mejorar la resolucion de

problemas de adicion y sustraccién en los estudiantes del 2° grado de la Institucion

Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres : Manfredo Coronel, Maximiliano
Cargo o Institucién donde labora : Universidad de Huanuco
Nombre del Instrumento de Evaluacion : cuestionario
Teléfono : 949636878
Autor del Instrumento : Espinoza Lépez, Ruth
ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
' Indicadores Criterios Si | No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje
Pedagégicos apropiado y claro. v
Estrategias Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables.
Indicadores de El problema que se esta investigando esta adecuado ¥
evaluacién al avance de la ciencia y la tecnologia.
Ficha de Los ltems guardan un criterio de organizacion légica.
evaluacién - v
aplicacion
Aspectos Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad.
Curriculares v

OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

RECOMENDACIONES

Tingo Marig, {9 _de oel—ukre del 2018

.......... ;:.r ‘ a";;e| experto
DNI: 22517814
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UNIVERSDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CUESTIONARIO

Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y nombres : Manfredo Coronel Maximiliano
Cargo o Institucién donde labora . docente - UDH
Teléfono L 999636875
Autor del Instrumento . Espinoza Lopez, Ruth
VI.  ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Indicadores Criterios
‘ SI | NO
11. Claridad Los indicadores estan formados con un lenguaje 7
apropiado y claro.
12. Objetividad | Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables. ¥
13. Contextualizacién El problema que se esta investigando esta adecuado al
avance de la ciencia y la tecnologia. /
14. Organizacioén Los Items guardan un criterio de organizacion légica. 4
15. Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. 7
16. Intencionalidad | Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos o
v | de las estrategias. -
17. Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en J/
aspectos tedrico cientificos.
18. Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las
dimensiones de su variable. v/
19. Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al
proposito de la investigacion. /
20. Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o Wi
mas adecuado.
VII.  OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS
VIlIl.  RECOMENDACIONES
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacién: “Uso del material base 10 para mejorar la resolucion de

problemas de adicién y sustraccion en los estudiantes del 2° grado de la Institucion

Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres

Cargo o Institucion donde labora

: Guzman Diaz, Héctor
: Universidad de Huanuco

Nombre del Instrumento de Evaluacion : Guia de observacion

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

: 943105485
: Tingo Maria
: Espinoza Lépez, Ruth

ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

Indicadores Criterios Si | No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje
Pedagégicos apropiado y claro. v
Estrategias Los indicadores que se estan midiendo estan
expresados en conductas observables. v
Indicadores de El problema que se esté investigando esta adecuado
evaluacion al avance de la ciencia y la tecnologia. v
Ficha de Los ltems guardan un criterio de organizacion légica.
evaluacién - o
aplicacién
Aspectos Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. >
Curriculares
OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA
EVALUAR
RECOMENDACIONES
Tingo Maria, 20 de gctére del 2018

Covvenrzgess

Firma del experto

DNI: 08676632
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FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
CUESTIONARIO

Titulo de la investigacion: “Uso del material base 10 para mejorar la resolucion de
problemas de adicion y sustraccion en los estudiantes del 2° grado de la Institucion
Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

L. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y nombres : Guzman Diaz, Héctor
Cargo o Institucién donde labora : docente - UDH
Teléfono - 943105485

Autor del Instrumento . Espinoza Lopez, Ruth

1L ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

dimensiones de su variable.

9. Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al

| proposito de la investigacion.

' Indicadores Criterios
i ‘ SI | NO
1. Claridad | Los indicadores estan formados con un lenguaje
| apropiado y claro. v
| 2. Objetividad | Los indicadores que se estan midiendo estan
‘ expresados en conductas observables. v’
“ 3. Contextualizacién } El problema que se esta investigando esta adecuado al
1 | avance de la ciencia y la tecnologia. v
! 4. Organizacion | Los Items guardan un criterio de organizacion légica. v
| 5. Cobertura | Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. v
? 6. Intencionalidad | Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos
| | de las estrategias. v
| 7. Consistencia | Sus dimensiones e indicadores estan basados en
- | aspectos tedrico cientificos. il
- 8. Coherencia ' ‘ Existe coherencia entre los indicadores y las .
v’
v

10. Oportunidad | El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o
mas adecuado.

1. OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES
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E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJES

Titulo de la investigacion: “Uso del material base 10 para mejorar la resolucion de

problemas de adicién y sustraccion en los estudiantes del 2° grado de la Institucion

Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y nombres : Goémez Baldeon, Magno
Cargo o Institucion donde labora : Universidad de Huanuco
Nombre del Instrumento de Evaluacion : cuestionario
Teléfono : 962289784
Autor del Instrumento : Espinoza Lépez, Ruth
ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO
Indicadores Criterios Si | No
Momentos Los indicadores estan formados con un lenguaje
Pedagégicos apropiado y claro. v/
Estrategias Los indicadores que se estan midiendo estan 7
expresados en conductas observables.
Indicadores de El problema que se estéd investigando esta adecuado
evaluacion al avance de la ciencia y la tecnologia. o
Ficha de Los ltems guardan un criterio de organizacion légica.
evaluacion - ¥
aplicacion
Aspectos Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. o
Curriculares

OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

RECOMENDACIONES

Tingo Maria, 28 de /,W/L/’*& del 2018

‘Fifma del experto

DNI: Y224431F
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UNIVERSDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
E.A.P. EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

CUESTIONARIO

Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018”

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y nombres
Cargo o Institucién donde labora

Teléfono

Autor del Instrumento

: docente - UDH
: 962289784

ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

: Gobmez Baldeon, magno

: Espinoza Lopez, Ruth

Indicadores Criterios
Sl | NO

1. Claridad Los indicadores estan formados con un lenguaje

apropiado y claro. -
2. Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan

expresados en conductas observables. al
3. Contextualizacion El problema que se esté investigando esta adecuado al

avance de la ciencia y la tecnologia. il
4. Organizacion Los Items guardan un criterio de organizacion légica. A
5. Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y claridad. A
6. Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos

de las estrategias. v
7. Consistencia ~| Sus dimensiones e indicadores estan basados en o

aspectos tedrico cientificos.
8. Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las

dimensiones de su variable. v
9. Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al

propésito de la investigacion. W
10. Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o o

mas adecuado.

V.

OPINION GENERAL DE LOS INSTRUMENTOS

RECOMENDACIONES

Firma del experto

DNIN® & 2 24 4317
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INSTITUCION EDUCATIVA N- 32483 RICARDO
PALMA SORIANO
TINGO MARIA

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE TESIS

Que, la alumna Ruth Espinoza Lépez Identificada con DNI N° 75431004 aplico
el Proyecto de tesis Titulado Uso del material Base 10 para mejorar la resolucion
de problemas de adicion y sustraccién en los estudiantes del 2° grado en la
Institucion Educativa N° 32483 “Ricardo Palma Soriano”, Tingo Maria, 2018.

Demostrando: Puntualidad, responsabilidad y esmero en su preparacion
profesional.

Se expide la presente constancia, a solicitud de la
parte interesada, para los fines convenientes.

Tingo Maria, 23 de Noviembre del 2018

Atentamente

(S % ’;' i h 166“ % o foreid
R 33T
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PRE TEST

Hola, yo me llamo Dora
y estaré
acompandndote en
esta prueba.

e Lee cada pregunta con mucha atencion.

e Luego, resuelve cada problema y marca con X la respuesta correcta.
e Silo necesitas, puedes volver a leer el problema.

e Solo debes marcar una respuesta por cada problema.

e Sino puedes resolver el problema, puedes pasar al siguiente.

Resuelve los siguientes problemas de forma concreta y simbdlica

(representar las cantidades con el material Base Diez) y usando el Tablero

Base J

/1. Pedro y Susana leian un hermoso cuento. En la mafiana
leyeron 75 paginas y en la tarde del mismo dia leyeron 19
paginas, ¢ Cuantas paginas leyeron en el dia?

100
85
94
. o6

o 0o T o
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2. El papa de Jorge vende juguetes en la feria.

S/.80 S/.60

e La mama de Lalo comprara un camion y un tren ¢Cuéanto
pagara?
154

180
140
110

a o T p

3. Juan elaboré ceramicas. El registra las que hace en um
tabla. ¢ Cuantos vasos elabord entre el viernes y el
sabado?

artesanias jarrones vasos
viernes 115 84
sabado 76 18

a. 102
b. 84
c. 66
kd. NA /
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/4. En un bosque de tingo Maria, sembraronh

arboles y en Venenillo 45. ¢Cuéantos arboles

mas sembraron en Tingo Maria?

. 101
11
. 45
. 51

a

b

C

d
5. La Mama de Ruth va a la feria a comprar fruta para
darnos de postre después de almuerzo. Compré 1 kilo
de manzanas en 155 soles y 1 kilo de peras en 98

soles. ¢Cuéanto dinero gasté la mama de Ruth en la
compra de los 2 kilos de fruta?

a.20

b. 253
c. 200
d. N.A

- /
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6. Al colegio Tupac Amaru asisten 98 estudiantes en
el turno de la mafnana y 66 estudiantes
menos en el turno de la tarde. ¢Cuantos

estudiantes asisten en la tarde?

31
32
164
N.A

o o o ow

7. En una granja de animales, 83 pollitos y 29 patitos,\

¢ Cuantos patitos menos que pollitos hay?

a.54 w0

b. 66

c. 111

d. N.A s
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8. Claudia compré en la tiendita del aula 48
paquetes de galletas para invitar a sus amigas y
luego doce para sus amigos. ¢ Cuantos paquetes

de galletas compré?

36
60
48
N.A

o o o p

9. Nicolas jug6 en el camino numérico con Marisol. El
estaba en la casilla 7; después de haber lanzado el
dado, puso su ficha en la casilla 11. ¢(Qué
ocurrié?: avanzé o retrocedio ¢Cuantas

casillas?

18
22
N.A

o o o

LUV
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10. Julio Cesar es muy aficionado a la caza,
ayer sali0 a cazar con sus dos perros. por la
mafiana, antes de almorzar cazo 7 conejos, al
acabar el dia habia cazado 28 conejos. ¢ Cuantos

conejos cazo después de almorzar?

35
21
30
N.A

o o T p

11. José compra 46 limones para preparar un
ceviche, luego decide comprar 12 limones para
hacer una jarra de limonada para los invitados que
recibira en su casa. ¢Cuantos limones tiene

ahora?

a) 58
b) 48
c) 68
d) N.A
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ﬂZ. Ana y Sebastian son médicos de un centro de salud.

Esta es la tabla con el informe de atencion a los pacientes.

MANANA 54 57
g TARDE 35 22

u ¢A cuantos pacientes atendié Sebastian? ¢A cuantos
pacientes atendié Ana? Si en la tarde Ana hubiera atendido

a cinco pacientes, ¢ Cuantos habria atendido en ese turno?

/13. Un panadero ha vendido cincuenta y och}

panes y las noventa y siete que tenia. ¢Cuantos

S TS
N

panes le quedan por vender?

a) 45
b) 39
c) 59
d) N.A
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14. Maria Luisa juega en el ludi- camino. Ella esta
en la casilla 39. Si lanza el dado y dale 6. ¢Hasta

que casillero avanzara? i [ ]a [2]a )
B e —
64 | 61| 58 (ﬁ; [s0]% [ 4 LJS_L’-‘Q J
67 i "'- ; "
0 0 es _97j 8| o ]

93

a. 45 T el b 1 Y
b. 34
c. 44
d. N.A

15. Un artesano de la region Ancash vendié 28 monederos
de cuero, 17 monederos tejidos y 13 guantes de alpaca.
¢ Cuantos monederos vendio? ¢Cuantas artesanias vendio

en total?
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16.En el juego del Tumbalatas cada lata derribada vale un punto.
El equipo “Los ganadores” dice que ganaron 49 puntos,
porque derribaron 49 latas; sin embargo, el arbitro manifiesta
que 22 latas no se han caido, solamente se han inclinado una
sobre otra. ¢Cuél es el puntaje real del equipo “Los

ganadores”?

a) 71
b) 27
c) 37
d) N.A

-

17.Un tendero tenia una caja con 42 botellas de aceit(h
ha vendido 6 a una sefiora y 7 a otra. ¢Cuantas

botellas le quedan para vender?

-

IR IRy,

REEBogE =

a. 51 ERE=R= %
b. 27
Cc. 28

e y
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18.Silvia se dedica a la crianza de diferentes aves. En

su coral tiene:

20 8 38
¢, Cuantas palomas mas que patos tiene Silvia?

a) 125
b) 49
c) 52
d) N.A /

/19. Pedro infl6 76 globos para su

reventaron algunos globos. Ahora |

globos. ¢ Cuantos globos se lerevent * \X (:’ “
I

a. 125
b. 49
C. 52

i Y
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20. Para el festival de cometas se han inscrito 23
estudiantes el lunes y 26 el martes. El miércoles, 9
se retiraron del festival. Hasta el momento,
¢ Cuantos estudiantes hay inscrito? _ ﬁ

gz 2

a) 25

b) 38

c) 40

d) N.A
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POS TEST

Hola, yo me llamo Dora
y estaré
acompandndote en
esta prueba.

e Lee cada pregunta con mucha atencion.

e Luego, resuelve cada problema y marca con X la respuesta correcta.
¢ Silo necesitas, puedes volver a leer el problema.

e Solo debes marcar una respuesta por cada problema.

e Sino puedes resolver el problema, puedes pasar al siguiente.

Resuelve los siguientes problemas de forma concreta y simbdlica

(representar las cantidades con el material Base Diez) y usando el Tablero

7/2. Pablo y Susan leian un hermoso cuento. En la mafana
leyeron 85 paginas y en la tarde del mismo dia leyeron 29
paginas, ¢Cuantas paginas leyeron en el dia?

a) 114
b) 85
c) 94
d) 56
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3. El papéa de Miguel vende juguetes en la feria

S/.80

S/.60

e La mama de Lalo comprara un camion
pagara?
a) 154

b) 180
c) 140
d) 110

y un oso ¢Cuanto

3. Pedro elaboro ceramicas. El registra las que hace en una

tabla. ¢ Cuantos jarrones elaboro entre el lunes y el
martes?
artesanias jarrones vVasosS
lunes 75 54
martes 56 18

a) 131
b) 84
c) 66

dl N A
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ﬂEn un lugar de Castillo Grande, sembraronm

arboles y en Monzén 28. ;Cuéantos arboles mas

sembraron en Castillo Grande?

a) 101
b) 69
c) 45
d) 51

\_ /

5. La Mama de Rocio va a la feria a comprar
tubérculos para preparar un almuerzo por su
cumpleafios. Compré 18kilo de camotes en 145 soles
y 5 kilos de papas en 88 soles. ¢Cuanto dinero gasto
la mama de Rocio en la compra de los 23 kilos de
tubérculos?

a. 233
b. 242

c. 200

N y
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6. Al colegio Ramoén Castillo asisten 96 estudiantes
en el turno de la manana y 57 estudiantes menos
en el turno de la tarde. ¢Cuantos estudiantes

asisten en latarde?

a) 31
b) 39
c) 164
d N.A

ﬂEn una granja de animales, 93 patitos y 49 pavos. \

¢,Cuantos pavos menos que patitos hay?

a. 54
b. 44
c. 111

d. N.A
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ﬁCIaudia compro en la tiendita del aula 78 paquetesh

pulpin para invitar a sus amigas y luego catorce para

sus amigos. ¢Cuantos paquetes de pulpin

compro?

a) 36
b) 64
c) 92

& y

9. Rody jug6 en el camino numérico con Marisol. El

estaba en la casilla 6; después de haber lanzado el
dado, puso su ficha en la casilla 14. ¢Qué
ocurrié?: avanzé o retrocedid ¢Cuantas

casillas?

a) 4
b) 18
c) 8
d) N.A
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10. Maria Angélica es muy aficionado a la caza, ayer
salio a cazar con sus dos perros. Por la mafiana,
antes de almorzar cazo 12 conejos, al acabar el dia
habia cazado 28 conejos. ¢Cuantos conejos cazo

después de almorzar?

a) 35
b) 21
c) 40
d) N.A

11. José compra 56 limones para preparar un ceviche,
luego decide comprar 18 limones para hacer una
jarra de limonada para los invitados que recibira en

Su casa. ¢Cuantos limones tiene ahora?

58
48
74
N.A

o o T p
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12. Ana y Sebastian son médicos de un centro de salud. Esta es la

tabla con el informe de atencion a los pacientes.

MANANA 54 57
TARDE 25 22

¢A cuantos pacientes atendié Ana? Si en la tarde Ana

hubiera atendido a seis pacientes, ¢ Cuantos habria atendido

en ese turno?

ﬂ Un panadero tiene noventa y siete panes y ha vendm

cincuenta y ocho panes. ¢Cuantos panes le quedan

por vender?

a. 45
b. 39
c. 59
d. N.A

- /
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14. Maria Luisa juega en el ludi- camino. Ella est4 en la
casilla 59. Si lanza el dado y dale 6. ¢Hasta qué

casillero avanzara?

a) 65
b) 34
c) 44
d) N.A

ﬁUn artesano de la region Ancash vendié 38 monederos
de cuero, 15 monederos tejidos y 12 guantes de alpaca.
¢, Cuantos monederos vendi6? ¢Cuantas artesanias

vendid en total?

\_ /
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16. En el juego del Tumbalatas cada lata derribada vale un punto. El
equipo “Los amigos” dice que ganaron 39 puntos, porque
derribaron 39 latas; sin embargo, el arbitro manifiesta que 22
latas no se han caido, solamente se han inclinado una sobre otra.

¢, Cuadl es el puntaje real del equipo “Los amigos”?

a. 71
b. 17
c. 37
d. N.A

17. Un tendero tenia una caja con 42 botellas de aceite y

b

ha vendido 7 a una sefiora y 14 a otra. ¢Cuéantas

botellas le quedan para vender?

e. 51
f. 21
g. 28

e Y
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18. Silvia se dedica a la crianza de diferentes aves .En su

coral tiene:
0 ¢
W
b of
20 48

¢Cuantos pavos mas que patos tiene Silvia?

125
49
52
N.A

ﬂ Pedro infl6 97 globos para su fiesta y se le reventa&

algunos globos. Ahora solo tiene 39 globos. ¢Cuéantos

o 0o T @

globos se le reventaron?

e. 125
f. 58
g. 52

T Y
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20. Para el festival de yaces se han inscrito 48 estudiantes
el lunes y 28 el martes. El miércoles, 12 se retiraron del
festival. Hasta el momento, ¢ Cuantos estudiantes hay

inscrito?

e) 25
f) 64
g) 40
h) N.A
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa

1.2.  Grado/ Seccion
1.3.  Director
1.4.  Docente de aula
1.5.  Alumna
1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
122 E

: Sila Felisa Ursula Cudefia

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lépez
:29/10/18

ACTIVIDAD DE Resuelve problemas de adicién con material

APRENDIZAJE base diez

PROPOSITO Que los nifios aprendan a sumar

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

COMPETENCIA Actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones
Comunica y Representa ideas matematicas
Elabora y usa estrategias
Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR Resuelve problemas de adicion con
resultados de hasta 99v utilizando material
base diez.

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

-Saberes previos la profesora da a conocer
gue jugaran a la tiendita de manera libre,
cada uno de ellos compraran diferentes
cosas luego realizamos preguntas sobre sus
experiencias.

¢,Qué hicimos?

¢Les gusto?

¢, Qué cosas compraron?

¢, Cuanto pagaron?

¢, Qué hicieron para saber cuanto pagar?
-Comunica el propésito de la sesién hoy
aprenderan a sumar utilizando el material
base diez.

Acuerdan con los estudiantes algunas
normas de convivencia que los ayudaran a

trabajar y a aprender mas.

Recursos

humanos

DESARROLLO

-comprension del problema Realizamos el
juego de la tiendita con consigna para ello la

maestra pone los precios:

Leche

AzUcar

Aceite
Atln

Avena

Fréjoles 1k
Arroz 1k

W N b~ O N WDN

Cada nifilo debe comprar 3 cosas y luego
cada comprador saca su cuenta al pagar,
para ello representan la situacién vivenciada

concretamente.

Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones
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La profesora plantea problemas con los
nifos:

1. Wilmer y lucia compraron 2 tarros de
leche y 1k de frejoles ¢ Cuénto dinero
gastaron?

-BlUsqueda de estrategias

Mediante estas preguntas: ¢;Qué es lo que
hicimos?, ¢Qué compraron?, ¢cuanto
cuestan los productos que compraron?,
cuanto gastaron?,;,Qué es lo que hicieron
para saber cuanto gastaron?
Representacion La profesora ordena que
formen grupos, luego coloca el material
concreto en un lugar accesible para que
puedan resolver el problema y que los nifios
vivencien la experiencia utilizando material
concreto.

Resolucion:

2 tarros de leche = 4.00

Frejoles =7.00

-formaliza luego, colocan en papelote el
problema para pegarlo en el lugar que
corresponde la profesora realiza las
siguientes preguntas:¢,Qué material utilizaron

para resolver el problema?, ¢Qué operacion
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se utiliza?

Propicia la reflexién sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

Jle parecio dificil o facil resolverlo?, el
material utilizado los ayudaron?,¢pensaron
en alguna forma de hacerlo?

-transferencia resolver los siguientes

problemas utilizando material base diez.

CIERRE Propiciamos un didlogo sobre las
actividades desarrolladas con base en las
siguientes preguntas: ¢qué hicimos hoy?,
¢les gustd?, ¢por qué?; ;creen que les sera
atil lo aprendido?, ¢,por qué motivos?

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad? ¢, Qué
debo mejorar? Cémo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

DIRECTORA
Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena
Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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FICHA DE APLICACION N°1

Lee y resuelve los siguientes problemas de adicién utilizando el tablero
posicional y material base diez.

1. Del gallinero he cogido 36 huevos por la mafiana y 23 por la tarde.
¢,Cuantos huevos he cogido en todo el dia?
a) 55
b) 55
c) 59

En una granja hay 7 gallos, 5 gallinas, 9 pavos, 8 cerdos
y 10 caballos.

éCuantos animales hay
en la granja”

3. Pedro y Susana leian un hermoso cuento. En la mafiana leyeron 41
paginas y en la tarde del mismo dia leyeron 17 paginas, ¢Cuantas
paginas leyeron en el dia?

a) 58
b) 48
c) 65

122



UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

U VERSIO A D DF HUANUGT
-

4%/ " FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES e
SROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE

Y PRIMARIA
LISTADE COTEIO 1
N
Resuelve problemas de adicion con
APELLIDOS Y NOMBRES resultados de hasta 99 utilizando material
base diez.
Sl NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCQ, Dayron Harry /
03 | BOROMEO AGUIRRE, Anthony 7
04 | CALEROHUAMAN, Yidda Valeria /
05 | CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra v/
06 | CODINA TELLO, Danitza Shantal v/
07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid ‘/

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro

09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander

10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan

NN

11 | INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel i/

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori

=

13 MATEOQ CASTILLO, Jackelin Milena

14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis

18 ORTEGA SANCHEZ, Dick

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena

20 PINA ALVA, Kristel Shirlene

21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz

22 SANTILLAN FELIPE, Shosmir Edy

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel

NN IS U] =
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°2

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa

1.2. Grado/ Seccion
1.3. Director

1.4. Docente de aula

1.5. Alumna
1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
128 E
: Cudefia Ursula Sila Felisa

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lopez

:30/10/18

ACTIVIDAD DE Resuelve problemas de adicion

APRENDIZAJE

PROPOSITO Que los nifios aprendan a sumar

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones
Comunica y Representa ideas mateméticas
Elabora y usa estrategias
Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR Resuelve problemas de combinacion 1 de
hasta dos cifras en forma concreta y
pictdrica utilizando material base diez.

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Dialoga con los nifios y las nifias con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

“Luisa tiene veinticuatro bombones
rellenos y doce normales. ¢Cuantos

bombones tiene Luisa en total?”

Busqueda de estrategias la profesora
plantea una serie de preguntas:

Cuantos bombones tiene luisa?,
¢Cuantos bombones normales tiene?,
¢,Cuantos tendra en total?, ¢nos ayudara

algun material?, ¢ Cual?

FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc. RECUISOS
Motivacién: Organizo a mis estudiantes
y jugamos a “Simén dice” humanos
Simén dice:
- Que se pongan de pie todas las
mujeres
- Que den un saltito todos los
varones
Rescate de saberes previos:
¢Cuantos nifios hay? ¢Cuantas nifias
hay? ¢ Cuantos estudiantes abra en total?
Comunica el proposito de la sesion, hoy
aprenderan a resolver problemas de
adicion.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar,
no gritar
» Trabajar en equipo
» Estar atento.
DESARROLLO | Comprension del problema La maestra | Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones

hojas de

cuaderno

lapiz
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Presentacion para llegar a la respuesta
la profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

24 bombones rellenos

12 bombones normales

? total
SOLUCION:
D |U
N
. . 2 |4 |+
[ §
112
[ |

Formaliza Después a cada equipo les
brindo un papelote y que un
representante de cada equipo elija un
color de tarjeta y que resuelva el
problema que hay dentro en equipo
respetando las normas de convivencia.

Propicia la reflexion Culminado el tiempo
cada equipo pegara su papelote en la
pizarra y uno de ellos saldra a exponer

borrador
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como trabajaron, les fue facil resolver el
problema, que material usaron, quien se
equivoco, etc.

Finalmente les brindo la ficha aplicativa.

CIERRE Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemética 2.
¢Qué aprendimos hoy?, ¢Como Io

aprendimos?, ¢ Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ Como?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

ST
DIRECTORA
Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena
Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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FICHA APLICATIVA N2 2

GRADO Y SECCION: .......cvevnennnnn... FECHA: ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional mas el
material base diez:

1. Diana comprd 35 caramelos, 40 chupetines, 10 galletas para su fiesta.
¢,Cuantos dulces compro Diana para su fiesta?
a) 60
b) 50
c) 53

2. José compra 46 limones para preparar un ceviche, luego decide comprar
12 limones para hacer una jarra de limonada para los invitados que
recibira en su casa. ¢ Cuantos limones tiene ahora?

a) 58
b) 48
c) 68

3. En una canasta habia 38 peras. Si una nifia coloca 11 peras en esa
canasta. ¢ Cuantas peras hay ahora en dicha canasta?
a) 49
b) 50
c) 48
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Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 2

Resuelve problemas de combinacion 1

APELLIDOS Y NOMBRES de hasta dos cifras en forma concreta y

pictérica utilizando material base diez.
sl NO

01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar

02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry

03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony

04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria

05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra

NN SIS

06 CODINA TELLO, Danitza Shantal

07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro

09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander

S

10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan

11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori

13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena

14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo

S S N

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan

NN

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis

18 ORTEGA SANCHEZ, Dick

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena

N S

20 PINA ALVA, Kriste! Shirlene

N

21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz

22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy

IR

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°3

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Institucion Educativa  : 32483 Ricardo Palma Soriano”
Grado/ Seccion 128 E

Director : Cudefia Ursula Sila Felisa
Docente de aula : Milena Vela Lopez

Alumna : Ruth Espinoza Lépez

Fecha : 31/10/18

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE problemas de suma llevando
APRENDIZAJE
PROPOSITO Que los nifios aprendan a sumar llevando

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en

situaciones de cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones

Comunica y Representa ideas mateméticas
Elabora y usa estrategias

Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR e Resuelve problemas de adicion llevando,

con resultados menores que 99, haciendo
uso de material concreto. (material base
diez).

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)
EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: se desina a los estudiantes
para que busquen revistas, recorten
figuras de dos tipos de frutas ( platanos y
manzanas) y digan cuantas frutas hay.
Luego, deberan recortar mas figuras de
una de las frutas.

Rescate de saberes previos:

¢Cuantas manzanas hay? ¢Cuéantos
platanos hay? ¢Cuantas frutas abra en
total? ¢ Como resolvimos el problema?

Comunica el propdsito de la sesién, hoy
aprenderan a resolver problemas de
adicion llevando.
Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar,

no gritar
» Trabajar en equipo

Recursos

humanos

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las niflas con
relaciobn a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

¢Para qué es util la adicion?, ¢en qué
situaciones las pueden utilizar?

Luego plantea la siguiente pregunta:

Maria se fue a comprar en la tienda. Ella
compré 8 kl. de uva a 75 soles y 12 kis. de
platanos a 25 soles. ¢ Cuanto gasto Maria
en todo la compra?

Busqueda de estrategias la profesora
plantea una serie de preguntas:

¢,Cuantos kilos de frutas compré Maria?
¢ Cuanto pago Maria? ¢nos ayudara algun

material?, ¢ Cual?

Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones

hojas de

cuaderno

lapiz

borrador
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Presentacion para llegar a la respuesta la
profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

8kls de uvas a 75 soles

12kls de platanos a 25 soles

SOLUCION:

c|p |u
7 |5 |,
2 |5
1|0 |0

Formaliza los aprendizajes junto con los
estudiantes. Menciona que lo que han

aplicado al resolver el problema.

Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante

preguntas.
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¢Le parecio dificil o facil resolverlo?, ¢el
material utilizado los ayudaron?,

¢pensaron en alguna forma de hacerlo?

CIERRE Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matematica 2.
¢,Qué aprendimos hoy?, ¢(Coémo lo

aprendimos?, ¢Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢, Qué debo mejorar? ¢ Como?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

¢ Rutas de aprendizaje

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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FICHA APLICATIVA N° 3
APELLIDOS Y NOMBRES:

GRADO Y SECCION: .........cceeeeneeee. FECHA: ...

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:
1) Claudia compré 56 paquetes de galletas para invitar a sus amigas y

luego 35 para sus amigos. ¢ Cuantos paquetes de galletas compro?

2) Anay Sebastian son médicos de un centro de salud. Esta es la tabla con
el informe de atencion a los pacientes.

MANANA 54 57

TARDE 35 22

¢A cuéntos pacientes atendi6 Ana? Si en la tarde Ana hubiera

atendido a cinco pacientes, ¢ Cuantos habria atendido en ese turno?

3) En una floreria compraron claveles y se secaron 64. Ahora quedan 278
claveles. ¢ Cuantos claveles compraron en total?
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Y PRIMARIA

LISTA DE COTEJO 3

Resuelve problemas de adicion
APELLIDOS Y NOMBRES Ilevandq, con resultados menores que
99, haciendo uso de material concreto.
(Material base diez).

si NO

01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar

02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry

03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony

04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria

05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra

06 CODINA TELLQ, Danitza Shantal

07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro

BNAS

09 HUAMANLAZQ BASILIO, Joel Alexander

10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan

11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori

13 MATEQ CASTILLO, Jackelin Milena

NSNS SRR N s

14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan

NN

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis

i8 ORTEGA SANCHEZ, Dick

U

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena

20 PINA ALVA, Kristel Shirlene

OIS

21 RAYMUNDO NURNEZ, Paty Luz

22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel

<N
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Instituciéon Educativa

1.2. Grado/ Seccion
1.3. Director

1.4. Docente de aula
1.5. Alumna

1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
122 E

: Cudefia Ursula Sila Felisa

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lépez

:05/11/18

ACTIVIDAD DE Resolviendo problemas de combinacion
APRENDIZAJE
PROPOSITO Que los nifios aprendan a resolver
problemas de combinacion 2 utilizando
material base diez
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matematica
COMPETENCIA Actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.
CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y Representa ideas matematicas
-Elabora y usa estrategias
-Razona y argumenta generando ideas
matematicas
INDICADOR
Resuelve problemas de combinacion 2 sin
canje utilizando material base 10.
INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)
EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc.
Motivacién: Organizo a mis estudiantes
y presento una caja y les digo que hay 40
caramelos, luego elijo a un nifio y que
saca con una mano un puiio de
caramelo, en seguida les pregunto:
Rescate de saberes previos:
¢ Cuéntos caramelos saco su
comparfero? ¢Ahora cuanto habra en la
caja?, ¢pueden resolverlo?  ¢Qué
material usaremos?
Propoésito: Que todos los estudiantes
usando el material base diez resuelvan
problemas de combinacion 2 sin canje
Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar,

no gritar
» Trabajar en equipo
» Estar atento.

Recursos

humanos

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las nifias con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

Luego plantea la siguiente pregunta:

Hay 43 estudiantes en el aula del
segundo grado, de los cuales 19 se
lavaron la mano. ¢Cuantos no se

lavaron la mano?

¢De qué trata el problema?, ¢Cuantos
estudiantes hay en el aula?, ¢Cuantos
estudiantes se lavaron la mano?,
¢,Cuantos estudiantes faltara lavarse la

mano?, ¢Qué operacion vamos a

Papelotes

Material base
diez

Limpia tipo

Plumones

hojas de

cuaderno

lapiz

borrador
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resolver?

Busqueda de estrategias la profesora
mediante una dindmica del REY MANDA
forman nuevos grupos, la docente pega
en la pizarra una tarjeta meta plan.

¢,Qué haremos para resolver el
problema?

¢ Qué haremos primero?

¢, Que necesitaremos?

Luego junto con los nifios responden las

respuestas

Presentacion para llegar a la respuesta
la profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

43 estudiantes en el aula de 2° grado

19 lavaron la mano

¢.? No se lavaron la mano

¢cCuantos no se lavaron la mano?
SOLUCION:

D|U
4 |3 | .
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Formaliza los aprendizajes junto con los
estudiantes. Menciona que lo que han
aplicado al resolver el problema. ¢Cémo
encontraste la respuesta?, ¢como te
sentiste al resolver el problema?

¢, Porque?

Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢cLe parecié dificil o facil resolverlo?,
¢, Qué dificultades tuviste?¢sel material
utilizado los ayudaron?, ¢pensaron en

alguna forma de hacerlo?

CIERRE Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemética 2.
¢Qué aprendimos hoy?, ¢Como lo

aprendimos?, ¢ Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢, Qué debo mejorar? ¢ Como?

139




b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

/
Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Pro{. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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NUAERENS VERITATEW

LIDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N° 4
APELLIDOS Y NOMBRES:

GRADO Y SECCION: .......coeenane... FECHA: .....oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeane

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional mas el
material base diez:

1. Un panadero ha vendido cuarenta y dnco panes de las setenta que tenia.
éCuantas le quedan por vender?

2. En un autobis habia quince personas. Se bajaron ocho personas. {Cuantas
personas quedaron en el autoblis?

SIMBOLICO

3. Unarbol tiene cuarenta y dos kilosde peras. Si el duefio recxge veinticinco kilos de
peras. ¢ Cuantos kilosde peras quedan en el arbol?
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uDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

LNV EREID A DE MUANLCT

{4y FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ;
'PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 4
N
APELLIDOS Y NOMBRES Resuelve problemas de combinacién 2
sin canje utilizando material base 10.
Sl NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry Vv
03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony l/
04 | CALERO HUAMAN, Yidda Valeria %
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra 1/
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal /
07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid l/
08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro /
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander %
10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan '/
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel /
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori /
13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena \/
14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo ‘/
15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan l/
16 | NATORCE UTIA, Adriel Stanley \/
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis |/
18 ORTEGA SANCHEZ, Dick /
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena ‘/
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene \/
21 | RAYMUNDO NUREZ, Paty Luz /
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy l/
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel /
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NUAERENS VERITATEW

UNIVERSIDAD DE HUANUGD
d

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES i
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa

1.2. Grado/ Seccion
1.3. Director

1.4. Docente de aula
1.5. Alumna

1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
122 E

: Cudefia Ursula Sila Felisa

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lépez

:06/11/18

ACTIVIDAD DE Reforzando problemas de cambio 1

APRENDIZAJE

PROPOSITO Que los niflos aprendan a resolver
problemas de cambio 1 utilizando material
base diez

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y Representa ideas mateméticas
-Elabora y usa estrategias
-Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR Resuelve problemas de cambio 1 utilizando
material base diez

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc.

Motivacion: Organizo a mis estudiantes y
les presentd “el ludi- camino” las fichas,
las tarjetas y el dado. Después
empezamos a jugar que fila gana. Ellos
lanzan el dado y avanzan la cantidad que
sale luego saca una tarjeta y tiene que

resolver un problema de cambio 1.

- - 1 l"'1 '

p—— ._.,‘
)

£l ndmero mayor con O U & l 97 | 95

Rescate de saberes previos:
¢Pudieron resolverlo? (Qué material
usaron?
Proposito: Que todos los estudiantes
usando el material base diez resuelvan
problemas de cambio 1
Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar,

no gritar
» Trabajar en equipo

» Estar atento.

Recursos

humanos

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las nifias con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

Luego plantea la siguiente pregunta:

Papelotes

Material base

diez
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Mayumi jugo en el ludi-camino. Ella
esta en la casilla 58. Si lanza el dado y
sale 6. ¢ A qué casilla avanzara?

¢De qué trata el problema?, ¢en qué
casilla estaba Mayumi?, ¢en qué numero
cayo el dado?, ¢(Qué nos pide?, ¢Qué
operacion vamos a resolver?

Busqueda de estrategias la profesora
realiza una serie de preguntas: ¢Como
resolveremos el problema?, ¢podremos
dibujar la situacion? ¢Podemos utilizar
base 10?

Presentacion para llegar a la respuesta la
profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

Mayumi esta en la casilla 58

Lanza el dado y sale 6

¢caqué casilla avanzara?

SOLUCION:

D|U

a
28 ;
¥ a
fa .
N

il

@ N 6

a &

i

Limpia tipo

Plumones

hojas de

cuaderno

lapiz

borrador
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CAChLhCh
o
N

Formaliza los aprendizajes junto con los

estudiantes.

Después a cada equipo les brindo un
problema de cambio 1 y ellos tendran que

resolver, con mi ayuda y mi supervision.

Menciona que lo que han aplicado al
resolver el problema. ¢Cémo encontraste
la respuesta?, ¢como te sentiste al

resolver el problema? ¢ Porque?

Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢ Le parecié dificil o facil resolverlo?, ¢ Qué
dificultades tuviste? ¢ El material utilizado
los ayud6?, ¢pensaron en alguna forma

de hacerlo?

CIERRE

Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemaética 2.
¢Qué aprendimos hoy?, ¢Como o

aprendimos?, ¢Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:
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Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢, Qué debo mejorar? ¢ CoOmMo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof/. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

@m

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

INICIAL Y PRIMARIA

FICHA APLICATIVA N° 5

GRADO Y SECCION: ...evveeneenennnnn FECHA: ..o,

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1) Maria Luisa juega en el ludi- camino. Ella esta en la casilla 38. Si lanza el

dado y dale 6. ¢ Hasta qué casillero avanzara?

4 )

- J

2) Habia 47 personas esperando el tren. Luego llegaron 34 personas mas.

¢ Cuantas personas hay ahora esperando el tren?

3) El comedor del colegio tenia 53 mesas. Como han venido nifios nuevos,
han puesto 19 mesas mas. ¢Cuantas mesas tiene ahora el comedor del

colegio?

(" )
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 5
N
APELLIDOS Y NOMBRES Resuelve problemas de cambio 1
utilizando material base diez
sl NO

01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar V(

02 | BARRERA NOLASCO, Dayron Harry /

03 | BOROMEO AGUIRRE, Anthony v

04 | CALERO HUAMAN, Yidda Valeria l/
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra l /

06 CODINA TELLO, Danitza Shantal

07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro

09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander

S e s [

10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan V

11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori

13 MATEQ CASTILLO, Jackelin Milena

14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan

B e B R [

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis

EYR

18 ORTEGA SANCHEZ, Dick

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena

R

20 PINA ALVA, Kristel Shirlene y

21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz

22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy

S

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES @
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°6

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa

1.2. Grado/ Seccion
1.3. Director

1.4. Docente de aula
1.5. Alumna

1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
122 E

: Cudefia Ursula Sila Felisa

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lépez

:07/11/18

ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas se suma

APRENDIZAJE

PROPOSITO Hoy resolveremos problemas que implican
juntar objetos para hallar cantidades.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y Representa ideas matematicas
-Elabora y usa estrategias
-Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR Elabora representaciones de adicion de
hasta dos cifras en forma concreta y
pictorica utilizando material base diez.

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc.

Motivacién: Organizo a mis estudiantes
y les present6 un pequefio problema:

Si un artesano de la region Ancash
vendié durante un dia 6 llaveros de
Estelas de Raimondi, 5 Illaveros de
cabezas clavas y 4 llaveros de
ceramicas.

Rescate de saberes previos:

¢,Qué cantidad de llaveros vendio
durante todo el dia?, ¢qué podemos
hacer para averiguarlo?

Propédsito: Que todos los estudiantes

aprendan a resolver problemas de suma.
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar,
no gritar
» Trabajar en equipo

> Estar atento.

Recursos

humanos

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las nifilas con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

Luego plantea la siguiente pregunta:

En la Feria de Artesania Ancashina,
Ricardo vendi6 9 réplicas de huacos
de piedra, 6 réplicas de huacos de

yeso y 7 tinajas.

Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones
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¢,Cuantas réplicas de huacos vendio?
¢Cuantas artesanias vendi6 en total?
¢Qué dice el problema?, ¢qué nos
pide?, ¢cuales son los datos del
problema?, ¢es posible resolverlo con el
material base diez?

Busqueda de estrategias Oriéntalos
para que usen el material base diez para
resolver el problema. Luego, pregunta:
¢qué regleta representara las réplicas de
huacos de piedra?, ¢qué material base
diez representara las réplicas de huacos
de yeso?, ¢qué material base diez
representardn el total de artesanias
vendidas?

Presentacion para llegar a la respuesta
la profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

9 réplicas de huacos de piedra

6 réplicas de huacos de yeso

7 tinajas.

hojas de

cuaderno

lapiz

borrador
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SOLUCION:

¢Cuantas réplicas de huacos

vendi6 Ricardo?

l= D|U
s
o
[ | 9
5 &
- —
.
| 6
o
[
|
~ 15
¢Cuantas artesanias vendiéo Ricardo en
total?
" | D| U
¥
f 8 +
| 9
|
n §
[ 6
[
|
X
s 0 7
[ |
a
|
2 |2
Formaliza aprendizajes de los
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estudiantes. Para ello, preguntales: ¢qué
hicimos para saber cuantos huacos
vendié?, ¢cuantas veces sumamos?; ¢y
cuantas veces sumamos para saber la
cantidad de artesanias que vendi6?
Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢ Te fue facil encontrar la respuesta?,
¢.como lo lograste?, ¢te ayudd utilizar el
material base diez?; ¢crees que hay otro

modo de resolver este problema?, ¢ cual?

CIERRE Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemética 2.
¢Qué aprendimos hoy?, ¢Como Ilo

aprendimos?, ¢ Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢, Qué debo mejorar? ¢ ComMo?
b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje
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Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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NUAERENS VERITATEW

UNIVERSIDAD DE HUANUGD
d

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ‘i
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 6

GRADO Y SECCION: ..........cccneeee. FECHA: ...

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional mas el

material base diez:

1) Un artesano de la region Ancash vendié 28 monederos de cuero, 17
monederos tejidos y 13 guantes de alpaca. ¢Cuantos monederos
vendi6o? ¢Cuantas artesanias vendiéo en total? representar con el
material base diez

2) De los platanos para el almuerzo escolar, se repartieron primero 22 y luego
28. ¢ Cuantos platanos repartieron en total?

3) En una bolsa hay 65 caramelos de limon, 28 de fresa y 7 de café

¢, Cuantos caramelos hay en total? Representar con material base diez
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[ R T

7 UDH

] VERSIDAD DR MUANUGD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

¢,/ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES SN
'PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 6
N Elabora representaciones de adicion de
APELLIDOS Y NOMBRES hgst,a_ dos cifras en forma concreta y
pictorica utilizando material base diez.
si NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry /
03 | BOROMEO AGUIRRE, Anthony /
04 | CALERO HUAMAN, Yidda Valeria l/
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra l/
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal /
07 | GABRIEL APONTE, Lister Hamid v
08 | HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro \/
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander /
10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan [/ :
11 | INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel /
12 | LATORRE PINO, Angelis zahori \/
13 | MATEO CASTILLO, Jackelin Milena /
14 | MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo /
15 | MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan ‘/
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley /
17 | NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis /
18 | ORTEGA SANCHEZ, Dick |/
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena l/
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene /
21 | RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz \/
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy l/
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel
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NUAERENS VERITATEW

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Instituciéon Educativa

1.2. Grado/ Seccion
1.3. Director

1.4. Docente de aula
1.5. Alumna

1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: 32483 Ricardo Palma Soriano”
122 E

: Sila Felisa Cudefia Ursula

: Milena Vela Lopez

: Ruth Espinoza Lopez

:08/11/18

ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas quitando

APRENDIZAJE

PROPOSITO Hoy resolveremos problemas que implican
agregar objetos.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y Representa ideas mateméticas
-Elabora y usa estrategias
-Razona y argumenta generando ideas
matematicas

INDICADOR Resuelve problemas de cambio 2 con
resultados menores que 100 utilizando
Material base diez.

INSTRUMENTO DE Cuestionario (Ficha de aplicacion)

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Realizo las rutinas diarias: El saludo, el
rezo, la asistencia, etc.

Motivacién: Organizo a mis estudiantes
y les present6 un pequefio problema:
Tengo 10 manzanas en la mesa y deseo
invitar a mis padres 4 manzanas.
Rescate de saberes previos:

¢Como podré saber cuantas manzanas
me quedaran?
Propdsito: hoy aprenderan a representar

la cantidad que queda cuando se quitan
elementos a otra cantidad, utlizando
material concreto
Normas de Convivencia:
» Levantar la mano para hablar,
no gritar
» Trabajar en equipo

> Estar atento.

Recursos

humanos

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las nifias con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

Luego plantea la siguiente pregunta:

En el juego del Tumbalatas cada lata
derribada vale un punto. El equipo
“Los amigos” dice que ganaron 28
puntos, porque derribaron 28 latas; sin
embargo, el arbitro manifiesta que 10

latas no se han caido, solamente se

Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones

hojas de
cuaderno
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han inclinado una sobre otra. ¢Cual es
el puntaje real del equipo “Los
amigos”?

¢Cuantas latas dice haber derribado el
equipo “Los amigos®?, squé dice el
arbitro?, ¢ qué se pide en el problema?; si
se considera lo que dice el arbitro, ¢el
equipo obtendra mas o menos puntos de
lo que dice? ¢es posible resolverlo con el
material base diez?

BUsqueda de estrategias Oriéntalos
para que usen el material base diez para
resolver el problema. Luego, pregunta:
¢ este material les servira para resolver el
problema?, ¢coémo lo usarian?, ¢qué
harian primero?, ¢ qué harian después?
Monitorea las elaboraciones de los
estudiantes, en funcibn de los
indicadores. Verifica que exista
concordancia entre el modelo de solucion
aditiva (cambio 2: Se conoce la cantidad
inicial y luego se la hace disminuir. Se
pregunta por la cantidad final) y la
representacion  concreta, gréfica vy

simbdlica.

CAMBIO 2 el

Se conoce cantidad inicial. Se le hace aumenta
decrecer. Se pregunta por cantidad final. 5 Disminuye X

Antonio CION EN "%
o 0,
X3

Su madre le quita

OO

¢Cudntas
(b manzanas le
quedan ahora?

CANTIDAD INICIAL CANTIDAD FINAL

~

Tiene S manunas(b

Presentacion para llegar a la respuesta
la profesora propone que utilicen material

base diez.

lapiz

borrador
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DATOS:

Objetos que hay al inicio

objetos que se retiran

objetos que quedan

Formaliza los aprendizajes con relacién a la
resolucidn de problemas de cambio 2 con
cantidades hasta 20 y su representacién de forma
grafica y simbdlica. Para ello, utiliza un cuadro
que ejemplifique el proceso seguido y permita
visualizar la correspondencia con el modelo de

solucidn aditiva (PAEV, cambio 2).

Latas que se -10

inclinaron
Latas que dicen Puntaje total
haber tumbado de latas caidas
Cantidad inicial Cantidad final
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Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢ Te fue facil encontrar la respuesta?,
¢.como lo lograste?, ¢te ayudd utilizar el
material base diez?; ¢crees que hay otro

modo de resolver este problema?, ¢ cual?

CIERRE

Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matematica 2.
¢Qué aprendimos hoy?, ¢Como Ilo

aprendimos?, ¢Por qué lo aprendimos?

a. EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?

¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢, Qué debo mejorar? ¢ CoOmMo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa

'Mag. Sila F, Cuderia Ursalg
y T

DIRECTORA

Directora Profesora

/
ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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UNIVERSIDAD DE HUANUGD
d

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES €
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 7

GRADO Y SECCION: ......cccvevneenenn.. FECHA: ..o oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1) Genia tiene 78 chupetines, Maria tiene 29 chupetines menos que Genia,
¢, Cuantos chupetines tiene Maria?

2) En el juego del Tumbalatas cada lata derribada vale un punto. El equipo “Los
ganadores” dice que ganaron 49 puntos, porque derribaron 49 latas; sin
embargo, el arbitro manifiesta que 22 latas no se han caido, solamente se
han inclinado una sobre otra. ¢Cual es el puntaje real del equipo “Los

ganadores”?

3) Un autobus lleva 47 pasajeros, pero en la primera parada bajan 12.

¢Cuantos viajan ahora en el autobus?
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S AUDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

LNV ERBIO AD O MUANUCT

{4/ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES '« N
"PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIA

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 7
N
Resuelve problemas de cambio 2 con
APELLIDOS Y NOMBRES resultados menores que 100 utilizando
Material base diez.
si NO
01 | ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar v

02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry

03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony

04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria

05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra

06 CODINA TELLO, Danitza Shantal

07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro

09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander

i | o W TR R

10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan

11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel l/

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori

13 MATEQO CASTILLO, Jackelin Milena

14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis

18 ORTEGA SANCHEZ, Dick

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena

20 PINA ALVA, Kristel Shirlene

21 RAYMUNDO NURNEZ, Paty Luz

22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel /
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES @
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

SESION DE APRENDIZAJE N°8

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano”

1.2.  Directora : Sila Felisa Cudefia Ursula
1.3.  Grado/ Seccion : 2°grado
1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez
1.5.  Alumna : Espinoza L6pez Ruth
1.6. Fecha : 09/11/18
2. PLANIFICACION:
ACTIVIDAD DE Viajamos operando con la adicion y la
APRENDIZAJE sustraccion.
PROPOSITO Relacionaran las operaciones de adicion y

sustraccion con los significados que tienen, para

resolver problemas.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en situaciones
de cantidad.

CAPACIDAD Razona y argumenta generando ideas
matematicas.

INDICADOR Explica a través de ejemplos, con apoyo concreto

o grafico, los significados sobre las operaciones
de adicion y sustraccion utilizando material base

diez.

INSTRUMENTO Cuestionario (ficha de aplicacion)
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Considera una ciudad como punto de
inicio del recorrido, por ejemplo, Jauja, y
como punto de llegada otra ciudad, que
podria ser Lima.

Una vez que el trencito avance, en el
primer paradero, indica que bajen cuatro
estudiantes y pregunta: si bajaron cuatro
pasajeros, ¢cuantos siguen en el viaje a
Lima?; en el siguiente paradero, pide que
suban cinco estudiantes y pregunta: si
subieron cinco pasajeros, ¢cuantos
siguen en el viaje a Lima?

Al final del viaje, pregunta:

¢, Cuantos pasajeros llegaron a Lima?

¢, Cuantos pasajeros fueron bajando del
trencito?

¢, Cuantos pasajeros fueron subiendo al
trencito?

¢,COmo hicieron para saber cuantos
quedaban en el trencito cuando bajaban
algunos en un paradero?

¢,Como hicieron para saber cuantos
habia en el trencito cuando subian
pasajeros?

Comunica el proposito de la sesion, hoy
aprenderan a relacionar las operaciones

de adicibn y sustraccion con los

FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Recoge los saberes previos de los nifios
y las niflas mediante el siguiente juego: Recursos
“El trencito sale de paseo”. humanos
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significados que tienen, para resolver

problemas.

DESARROLLO

Comprension del problema La maestra
Dialoga con los nifios y las niflas con
relacion a sus expectativas sobre lo que
aprenderan.

¢Para qué son dtiles la adicion y la
sustraccién?, ¢en qué situaciones las
pueden utilizar? Se espera que los
estudiantes nombren algunas situaciones
que ejemplifiquen el uso de la adicién y la
sustraccion.

Luego plantea la siguiente pregunta:

Un bus partié hacia Tumbes con 15
pasajeros. En la primera parada,
subieron siete pasajeros; en la
segunda parada, bajaron nueve.
¢Cuantos pasajeros llegaron a la
tercera parada?

Busqueda de estrategias la profesora
plantea una serie de preguntas:

¢cCuantos pasajeros  partieron de
tumbes?, ¢Cuantos pasajeros subieron?,
¢Cuantos pasajeros bajaron?, ¢nos
ayudara algun material?, ¢ Cual?
Presentacion para llegar a la respuesta
la profesora propone que utilicen material
base diez.

DATOS:

15 pasajeros

7 subieron en la primera parada

9 bajaron en la segunda parada
SOLUCION:

Papelotes

Material base

diez

Limpia tipo

Plumones

hojas de

cuaderno

lapiz

borrador
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15

22

22

13
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Formaliza en un papelote, elabora un
cuadro comparativo con la participacion
de los estudiantes.

Pregunta: ¢Con qué acciones se puede
relacionar la adicion? ¢ Con qué acciones
se puede relacionar la sustraccion?
ADICION SUSTRACCION

Pega el papelote
en una pared
cercana al sector
de Matematica y
pide que escriban
en su cuaderno el

cuadro

-
3
3
3
3
3
3
3
3
3
H
H

comparativo

elaborado.

[
Propicia la
reflexion sobre la forma como lograron
resolver el problema mediante preguntas.
¢le parecio dificil o facil resolverlo?,¢el
material utilizado los
ayudaron?,¢pensaron en alguna forma

de hacerlo?

CIERRE

Transferencia

Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemaética 2.

¢ Qué aprendimos hoy?, ¢Como lo

aprendimos?, ¢Por qué lo aprendimos?
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b. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ CoOmMo?

c. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

ng. Sila ¥,
A(1181830
UIRECTORA

...............................................

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 8

GRADO Y SECCION: ......ccvevnennnn... FECHA: ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional mas el
material base diez:

1. La mama de Genia va a la feria a comprar frutas para darnos
de postre después de almuerzo. Compro 1 kilo de manzanas
en 55 soles y 1 kilo de peras en 35 soles. ¢ Cuanto dinero
gastd la mama de Genia en la compra de los 2 kilos de
fruta?

2. Un avion tiene 64 plazas y han subido 43 pasajeros.
¢Cuantas plazas quedan libres?

3. Un tendero tenia una caja con 22 botellas de aceite y ha
vendido 3 a una sefiora y 7 a otra. ¢Cuantas botellas le
guedan para vender?
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| AFRENS VERTATEN |
el

. LIDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

BV VERSIDAD OE MUANUCT

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES £
ROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE
Y PRIMARIA

LISTA DE COTEJO 8

N Explica a través de ejemplos, con
apoyo concreto o gréfico, los
significados sobre las operaciones de

ARELHROS ¥NOMBRES adicion y sustraccion utilizando material
base diez.
SI NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar l/
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry l/
03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony /
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria \/
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra /
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal l/
07 | GABRIEL APONTE, Lister Hamid 7
08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro /
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander '/
10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan ,/
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel V!
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori i/
13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena l/
14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo vV
15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan /
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley ,/
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis I/
18 ORTEGA SANCHEZ, Dick v
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena l/
20 PINA ALVA, Kristel Shirlene [/
21 RAYMUNDO NURNEZ, Paty Luz s
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy ]/
23 | VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel v
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano
1.2. Directora : Cudefia Ursula Sila Felisa

1.3. Grado/ Seccién ;22 grado E

1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna : Ruth, Espinoza Lopez

1.6. Fecha 112/ 11/2018

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE MAS O MENOS
APRENDIZAJE
PROPOSITO Los nifios y las niflas aprenderan a resolver

problemas en los que se cuenta con una cantidad
dada y la diferencia entre esta cantidad y otra
cantidad desconocida, utilizando base diez.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones.

Elabora y usa estrategias, y procedimientos que
involucran relaciones entre el nUmero y sus
operaciones, haciendo uso de diversos recursos.

INDICADOR -Identifica datos en problemas de dos o mas etapas
con numeros de hasta dos cifras, expresandolos en un
modelo de solucién aditiva con soporte concreto o
pictdrico y gréaficos

-Utiliza  procedimientos  propios y  algoritmos
convencionales para sumar y restar cantidades de
hasta dos cifras, con soporte concreto, grafico y
simbalico.

INSTRUMENTO DE | Cuestionario ( ficha de aplicacion)
EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD:

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Motivaciéon: Organiza a los estudiantes
en parejas y entrega a cada integrante
las bolsitas que preparaste.

Pideles que las coloquen sobre sus
mesas y cuenten la cantidad de objetos
gue tiene cada uno(a).

Pregunta si tienen la misma cantidad de
objetos o si uno(a) tiene mas o menos
objetos que otro(a).

Saberes previos: ¢Cuantos objetos
tienen cada uno?, ¢quién tiene mas
cantidad de objetos? ¢Cuantos tiene?,
¢, Quién tiene menos cantidad de objetos?
Jcuantos tiene?, ¢Cuanto le faltara para
tener la misma cantidad?

-Escucha las respuestas de los
estudiantes y reflexiona sobre ellas.

Oriéntalos para que expresen oraciones
como: Juan tiene 10 chapitas
yyotengo3chapitas menos que Juan.

Luego, pide que digan las oraciones
cambiandola palabra “menos” por

mas .

Escichalos y pregunta si ambas
palabras significan lo mismo.

Brinda los alcances necesarios sobre la
diferencia entre lo que han expresado.

Objetos de 10 a
20

DESARROLL
@)

Plantea el siguiente problema:

Al colegio Corazén de Maria asisten
145 estudiantes en elturno de la
mafana y 25estudiantes menos en
elturno de la tarde. ¢ Cuantos
estudiantes asisten en la tarde?

Asegura la comprension del problema,
a través de preguntas como:

Papelotes
Plumones
Cuaderno

Base diez
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¢ Cuantos estudiantes asisten al colegio
Corazbn de Maria en el turno de la
mafana?, ¢cuantos menos van al turno
de la tarde?,sen qué turno asisten menos
estudiantes? Escucha las respuestas y
dialoga sobre ellas. Luego, pregunta:
¢qué nos pide el problema?, ¢qué
podemos utilizar para solucionarlo?

Muestra los materiales del sector de
Matematica y guia a los estudiantes a
escoger los apropiados. Si escogen el
material Base Diez, pregunta: ¢cOmo
podemos usar el material Base Diez
para solucionar el problema?

Representa

Los nifios y las nifas deberan
representarla primera cantidad. Luego,
realizaran la accion considerando lo
propuesto en el problema con relacién a
la segunda cantidad. Se observara lo
siguiente:

145 estudiantes por la mafiana.

en la tarde
. e -
N
145 -
N
[ |
[ N
25
120
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Formaliza: Oriéntalos para que
representen lo realizado en un
esquema. Elabora en la pizarra uno como
el siguiente y pide que ellos lo copien en
su cuaderno y ubiquen las cantidades
donde corresponda:

145 estudiantes asisten en la manana

Estudiantes que asisten en la tarde: ¢?
25 menos en la tarde

Indica a los estudiantes que ahora usen
el tablero de valor posicional para
realizar la sustraccion. Luego, pide que
mencionen el nombre de los elementos
de la sustraccibn y anoétalos en la
pizarra.

Completa el tablero de valor posicional y
muestra el ejemplo en la
Pizarra:

C
MINUENDO
\ 1
SUSTRAENDO

NN B~ O
o o1 o1 C

DIFERENCIA<— 1

Luego se le entrega la ficha de aplicacion

Transferencia

CIERRE _
Dejamos tarea para la casa acerca del

tema trabajado.

¢ Qué hicimos hoy?, ¢les gusté?, ¢por
qué?; ¢creen que les sera atil o
aprendido?, ¢ por qué motivos?

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ CoOmo?
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b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N°9

GRADO Y SECCION: ......ccvevnennnn... FECHA: ... oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional mas el
material base diez:

1. Rocio vendié 13 cajas de chocolates en la mafiana, y en la
tarde vendio el triple. ¢ Cuantas cajas de chocolates vendié
por latarde?

2. Don Elmer compro 58 libros en el mes de marzo y diecisiete
en el mes de junio. ¢cuantos libros mas compré en marzo
gque en junio?

3. Silvia se dedica a la crianza de diferentes aves .en su coral

tiene:
v 4 e
{g}
- e
20 87 38

¢,Cuantas palomas mas que patos tiene Silvia?
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| EAERENS SERTATEM
—_—

WD UNIVERSIDAD DE HUANUCO

VERSIDAD DE MUANUED

: FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
SROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIA

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 9
N Utiliza  procedimientos  propios Y
algoritmos convencionales para sumar
APELLIDOS Y NOMBRES y restar cantidades de hastg dos
cifras, con soporte concreto, grafico y
simbalico.
St NO
01 | ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry I/
03 | BOROMEO AGUIRRE, Anthony o
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria V
05 | CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra l/
06 | CODINA TELLO, Danitza Shantal Y.
07 | GABRIEL APONTE, Lister Hamid /
08 | HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro W
09 | HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander v/
10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan .
11 | INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel g
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori W
13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena l/
14 | MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo o
15 | MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan v
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley vV
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis 1/7
18 | ORTEGA SANCHEZ, Dick Y,
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena V'
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene v
21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz /
22 | SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy Y
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel 1/
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UNIVERSIDAD DE HUANUGD
a8

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano

1.2. Directora

: Cudefa Ursula Sila Felisa

1.3. Grado/ Seccion : 28 grado E

1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna
1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: Ruth, Espinoza Lépez
:13/11/2018

ACTIVIDAD DE | Resolvemos problemas matematicos con material base

APRENDIZAJE diez

PROPOSITO
Resolvemos problemas matematicos sobre juntar, quitar,
agregar y separar con numeros hasta 99

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA Actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y representa ideas matematicas.
-Razona y argumenta generando ideas matematicas
-Elabora y usa estrategias

INDICADOR Aplicamos estrategias para resolver problemas
matematicos que demandan acciones de separar, juntar
agregar-quitar, con cantidades de hasta 20. Combinacion
1,2,3.

INSTRUMENTO Cuestionario(ficha de aplicacién)

DE EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Recogemos los saberes previos de los
ninos y las niflas sobre algunas
experiencias que tuvieron el fin de semana
cuando bajaron a la ciudad

Para ello, preguntales:¢fueron a la tienda
o al mercado?, ¢qué han visto en esos
lugares?, ¢qué productos se venden?,
¢,como estaban organizados los productos?,
¢, Qué utilizaron sus papas para comprar?

También planteamos algunas preguntas
para conocer sus estrategias de resolucion
de problemas, por ejemplo: si tengo 2
panes y mi mama me regala 6 ¢cuantos
panes tengo en total? ¢si tengo 9
chapitas y a José le doy 8 ¢cuantos me
gueda? si tengo 6 manzanas y 5 naranjas
¢,Cuantas frutas tengo?, ¢como lo harian?
Anota sus respuestas en la pizarra.

Acuerda con los estudiantes las normas de
convivencia que les permitiran trabajar en
un clima afectivo favorable.

Tiendita

DESARROL
LO

En grupos de trabajo
s Plantea la siguiente situacion
problematica y pega en la pizarra el
papelote que elaboraste:

Pepe tiene 12 chapitas Luis tiene 6 camioncitos
en el recreo gana algunos y José 8 trompos.
ahora tiene 20 ¢Cuéntos ¢Cuantos juguetes
gano en el recreo? tienen los dos iuntos?

Luis y José tienen 14 juguetes. Si
José tiene 6 camioncitos,
¢.cuantos trompos tiene Luis?

Luego Formulamos preguntas para
orientar a los estudiantes en la
comprension de la situacién, por

material base
diez

Objetos
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ejemplo: Lee el problema despacio. ¢De
qué trata el problema?

¢, Como lo dirias con tus propias palabras?
¢, Cudles son los datos? (lo que conoces).
¢, Cuél es la incégnita? ¢Cuédles son las
palabras que no conoces en el problema?
Encuentra relacion entre los datos y la
incognita. Si puedes, haz un esquema o
dibujo de la situacion

Propiciamos que elaboren sus propias
estrategias mediante las  siguientes
preguntas: ¢cOmo vamos a resolver la
situacién?;  ¢podriamos  realizar una
simulacion?, ¢de qué manera?; ¢quée
materiales del aula debemos usar?

Trabajamos individualmente.
Proponemos plantear el siguiente
problema:

» “Nicolas tiene 8 bolitas. Si juega una
partida con Micaela y pierde 3,
¢cuantas bolitas tendra?

Realizamos preguntas a fin de asegurar la
comprension del problema, por ejemplo:
¢qué usarias para desarrollar los
problemas?, ¢Como empezamos?, ¢Qué
materiales usariamos?, ¢ qué se les pide en
el problema?

Promueve la busqueda de estrategias
mediante las siguientes preguntas: ¢han
solucionado alguna situacién parecida?,
¢qué podrian hacer?; ¢sera la misma
situacion que resolvimos anteriormente?,
ipor qué?; ¢tendrdn que contar para
solucionar el problema?, ¢ qué estrategia de
conteo utilizarian?

Reflexionamos con los estudiantes sobre
los procesos desarrollados. Preguntales:
¢,qué materiales utilizaron para representar
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la situacion?, ¢les fue facil resolver estas
situaciones problematicas”?; ¢qué les
parecié mas dificil?, ¢ por qué?

Transferencia

CIERRE Para reforzar lo aprendido resolvemos el
cuaderno de trabajo de matemética 2.

Con este fin, planteamos las siguientes
preguntas: ¢qué aprendieron hoy?, ¢les fue
dificil?; ¢de cuantas formas diferentes
representaron una cantidad?; ¢en qué los
ayudard lo aprendido en su vida diaria?
Felicitamos por la labor realizada con
palabras y gestos de afecto.

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ ComMo?

a. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:
e Rutas de aprendizaje

e Libro de matemaéatica del MED

N
TeR4AEBENaBENA Y ';‘
" 7 ;

181680
GIRECTORA
Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena
Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 10

GRADO Y SECCION: ..........cceeeeee. FECHA: ...

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1. Marisol juega en el camino numeérico. Ella esta en la casilla 9. Si lanza el
dado y sale 5, ¢hasta qué casilla avanzara? Modelo lineal en la cinta

numérica”

2. Nicolas tiene 8 bolitas. Si juega una partida con Micaela y pierde 3,

cuantas bolitas tendra?

3. Nicolas jugé en el camino numérico con Marisol. El estaba en la casilla
7; después de haber lanzado el dado, puso su ficha en la casilla 11.

¢, Qué ocurrid? avanzo o retrocedio ¢ Cuantas casillas?
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W VERBIDAD OE WUANUCG

(¢ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ey
'PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 10
N Aplicamos estrategias para resolver
problemas matematicos que
wuposvvowess | Emanin scoones de separy it
20. Combinacion 1,2,3.
S NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar Vv
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry v
03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony vV
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria o
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra iV
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal v
07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid V
08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro i
0S HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander /
10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan ,/
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel V
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori /
13 MATEQ CASTILLO, Jackelin Milena l/
14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo /
15 MELGAREIJO SUAREZ, Moises Abrahan J
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley i
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis /
18 ORTEGA SANCHEZ, Dick l/
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena y
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene #
21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz V
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy /
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel / 4
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES @
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

1. DATOS INFORMATIVOS:

1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano
2. Directora : Cudefia Ursula Sila Felisa

3. Grado/ Seccion : 28 grado E

4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

5.  Alumna : Ruth, Espinoza Lépez

6. Fecha : 14/11 /2018

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE | resolvemos problemas con juntar, agregar hasta 50 con

APRENDIZAJE | material base diez

PROPOSITO Aprenderan a resolver problemas que implican juntar o
agregar objetos o personas.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA | Actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones
-Comunica y representa ideas matematicas.
-Razona y argumenta generando ideas mateméticas
-Elabora y usa estrategias

INDICADOR Identifica datos en problemas de dos o mas etapas que
combinen acciones de juntar-juntar, agregar-agregar, con
nameros de hasta dos cifras, expresandolos en un modelo
de solucion aditiva con soporte concreto o pictdrico
(cambiol, combinacion 1).

INSTRUMENTO | Cuestionario(ficha de aplicacion)

DE

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Recoge los saberes previos de los
estudiantes sobre acciones relacionadas
con la nocion “juntar”, en situaciones en las
gue hayan hallado la cantidad total de
objetos o personas; y con la nocidn
“agregar’, en situaciones en las que
tuvieron que encontrar la cantidad final de
objetos o personas a partir de una cantidad
inicial conocida y una cantidad que se debia
aumentar.

Pedimos a los estudiantes que mencionen
algunos ejemplos de ambas situaciones.
Normas de Convivencia:

» Levantar la mano para hablar, no
gritar

» Trabajar en equipo

» Estar atento.

Tiendita

DESARROLL

O

Plantea la situacioén

problematica:

siguiente

El equipo de futbol de segundo grado
estaba buscando un nombre para bautizar
al baldbn que se usara en el torneo
interaulas. Los preferidos eran cobras y
leones. Para definir el nombre, aplicaron
una encuesta cuyos resultados se muestran
en la siguiente tabla:

Turno Nombres propuestos
Cobras Leones
Mafiana 16 12
Tarde 11 17

¢,Cual fue el nombre elegido para bautizar al
balén de fatbol? ¢ Cuantos botaron por las
cobras y cuantos por los leones?

material base

diez

Objetos
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El nombre preferido por Pablo y Raquel,
estudiantes del turno de la mafana, era
cobras, pero no pudieron participar en la
encuesta. ¢Cual habria sido el resultado si
ellos hubieran votado?

Asegurémonos de que los estudiantes
comprendan la situacion. Pedimos que
lean el problema y guiarlos mediante
preguntas, por ejemplo: ¢de qué trata el
problema?, ¢qué queria el equipo de
fatbol?, ¢a qué se refieren Rodante y
Volante?, ¢quiénes no participaron en la
encuesta?, ¢qué pide el problema?

Propiciamos que elaboren sus propias
estrategias mediante las siguientes
preguntas: ¢cémo vamos a resolver la
situacion?;  ¢podriamos  realizar una
simulacion?, ¢de qué manera?; ¢qué
materiales del aula debemos usar?

Socializamos los resultados de los grupos.
Pedimos gue, voluntariamente, un
representante de cada grupo comparta las
estrategias que utilizaron para dar solucién
a la situaciébn planteada. Indica que
describan paso a paso lo que hicieron al
resolver el problema con el material Base
Diez.

Plantea otras situaciones

¢ Para la tiendita del aula, Katya trajo
12 latas de leche y Monica trajo 15.
¢Cuantas latas trajeron entre las
dos?

¢ Claudia compré en la tiendita del aula
18 paquetes de galletas para invitar a
sus amigas y luego seis para sus
amigos. ¢Cuantos paquetes de
galletas compro?
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¢ Ana y Sebastian son médicos de un
centro de salud. Esta es la tabla con
el informe de atencibn a los

Turno Ana Sebastian

Manana 11 13

Tarde 12 10
pacientes:

¢A cuantos pacientes atendié Ana?,
jacuantos atendié Sebastian?

Si en la tarde Sebastian hubiera
atendido a otros cinco pacientes,
cuantos habria atendido en ese
turno?

Realizamos preguntas a fin de asegurar la
comprension del problema, por ejemplo:
,qué usarias para desarrollar los
problemas?, ¢(Como empezamos?, ¢Qué
materiales usariamos?, ¢qué se les pide en
el problema?

Promovemos la blsqueda de estrategias
mediante las siguientes preguntas: ¢han
solucionado alguna situacion parecida?,
,qué podrian hacer?; ¢serd la misma
situacion que resolvimos anteriormente?,
Jpor qué?; ¢tendran que contar para
solucionar el problema?, ¢ qué estrategia de
conteo utilizarian?

Formaliza:

Después a cada equipo les brindo un
papelote y que resuelva el problema que
hay dentro en equipo respetando las
normas de convivencia.

Reflexién

Culminado el tiempo cada equipo pegara su
papelote en la pizarra y uno de ellos saldra
a exponer como trabajaron, les fue facil
resolver el problema, que material usaron,
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guien se equivoco, etc.

Finalmente les brindo la ficha aplicativa.

Transferencia

CIERRE Para reforzar lo aprendido resolvemos el

cuaderno de trabajo de matematica 2.

Con este fin, planteamos las siguientes
preguntas: ¢qué aprendieron hoy?, ¢les fue
dificil?; ¢de cuantas formas diferentes
representaron una cantidad?; ¢en qué los
ayudard lo aprendido en su vida diaria?
Felicitamos por la labor realizada con
palabras y gestos de afecto.

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢ los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ ComMo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:
e Rutas de aprendizaje

e Libro de matemaéatica del MED

g, Stia-F-Cadetd UPsy
AD118 1680

DIRECTORA
Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena
Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 11

GRADO Y SECCION: ..........cceeeeee. FECHA: ...

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1. Para la tiendita del aula, Katya trajo 12 latas de leche y Monica trajo 15.
¢, Cuantas latas trajeron entre las dos?

2. Claudia compré en la tiendita del aula 18 paquetes de galletas para
invitar a sus amigas y luego seis para sus amigos. ¢ Cuantos paquetes
de galletas compr6?

3. Anay Sebastidn son médicos de un centro de salud. Esta es la tabla con
el informe de atencion a los pacientes:

Turno Ana Sebastian
Manana 11 13
Tarde 12 10

jacuantos atendié Sebastian?
Si en la tarde Sebastian hubiera atendido a otros cinco pacientes,

cuantos habria atendido en ese turno?
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'FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ¢
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAE

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 11
N Identifica datos en problemas de dos 0 mas
etapas que combinen acciones de juntar-
juntar, agregar-agregar, con nlmeros de
APELLIDOS Y NOMBRES hasta dos cifras, expresandolos en un modelo
de solucién aditiva con soporte concreto o
pictdrico (cambio1, combinacién 1).
Sl NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry Y
03 | BOROMEQ AGUIRRE, Anthony v/
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria v
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra v
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal v
07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid [/
08 HERRERA GIRANG, Jhostin Albeyro %
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander V
10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan v
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel v
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori /
13 MATEOQ CASTILLO, Jackelin Milena v/
14 | MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo %
15 | MELGARE!JO SUAREZ, Moises Abrahan V/
16 | NATORCE UTIA, Adriel Stanley ) v
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis l/
18 | ORTEGA SANCHEZ, Dick J/
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena Vv
20 PINA ALVA, Kristel Shirlene /
21 | RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz V
22 | SANTILLAN FELIPE, shosmir Edy v/
23 | VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel 1/
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UNIVERSIDAD DE HUANUGD
d

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°12

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano

1.2. Director : Cudefia Ursula Sila Felisa
1.3. Grado/ Seccion : 28 grado E

1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna : Ruth, Espinoza Lépez
1.6. Fecha :15/11/2018

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE | Resolvemos problemas
APRENDIZAJE

PROPOSITO Aprenderan a resolver problemas comparando cantidades
para hallar la solucion.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

COMPETENCIA | Actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD -Matematiza situaciones.

-Comunica y representa ideas matematicas.
-Razona y argumenta generando ideas matemaéticas.
-Elabora y usa estrategias.

INDICADOR -Ordena datos en problemas de una etapa que demandan
acciones de comparar, con numeros de dos cifras,
expresandolos en un modelo de solucion aditiva con
soporte concreto o grafico.

-Elabora representaciones concretas y graficas de los
significados de la sustraccion de un niamero de hasta dos

cifras.
INSTRUMENTO | Cuestionario (ficha de aplicacion)
DE
EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECIRSOS ¢
INICIO Realizo las rutinas diarias: El saludo, el rezo, la
asistencia, etc. Recursos
o : . humanos
Motivacion: Entrega a cada pareja una cantidad
diferente, entre 10 y 20 palitos de helado (palitos
0 sorbetes) y plastilina, luego con el material Palitos  de
recibido formaran diferentes figuras.
chupete
La profesora escribe en un papelote el registro
de los datos.
figura |A|B|C |D |E|F |G
Cantid
adde |7 |8
palitos y
Recoge los saberes previos: ¢LafiguraAy B | plastilina
tienen la misma cantidad de palitos?, ¢en cual
de las figuras se us6 mas palitos?,¢en cual se
usé menos?
Acuerda con los estudiantes las normas de
convivencia.
e Compartir los materiales para el trabajo
en el aula.
e Apoyar a las compaiieras y los
compairieros que lo soliciten.
DESARRO |La profesora presenta en un papelote el
LLO siguiente problema: material
g P ' base diez
Para decorar la cola de su cometa, el grupo
“avion” elaboro 13 adornos y el grupo “diamante”
elaboro 20 adornos. ¢cuantos adornos elaboro el | papelotes
grupo “diamante” mas que el grupo “avion”
La comprension del problema, piden a los
nifos que lean el problema de forma individual y
expresen con sus propias palabras lo que han
entendido. Luego plantea preguntas:
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¢ Cuantos adornos elaboro el grupo “diamante”,,
Cuantos elaboro el grupo “avion”, ¢Qué grupo
elaboro mas adornos para su cometa?, ¢Qué
pide el problema.

Propicia la Busqueda de estrategias
preguntando:

¢,Como podemos determinar cuantos adornos
mas elaboro el grupo “diamante”? ¢nos ayudara
usar algun material?,¢Cual?,;,Qué haremos

primero?,¢,Qué haremos después?

La profesora ordena que formen grupos de 6,
luego coloca el material concreto en un lugar
accesible para que puedan usarlo y que los nifios
vivencien la experiencia utilizando material
concreto: material base diez para representar la

cantidad de adornos.

20 - 13 = 7

N )
~N|w O )

Verifica junto con los estudiantes las respuestas
obtenidas y su correlacion con los datos y la
pregunta del problema. La profesora realiza las
aclaraciones y correcciones pertinentes.
Formaliza lo aprendido a partir de preguntas:

¢, Como se hace para saber cuanto mas tiene una
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cantidad que otra?,¢,Qué operacion se utiliza?
Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron  resolver el problema mediante
preguntas.

¢le parecio dificil o facil resolverlo?,¢ el material
utilizado lo ayudaron?,¢pensaron en alguna
forma de hacerlo?

Finalmente les brindo la ficha aplicativa.

Transferencia

CIERRE Para reforzar lo aprendido resolvemos el

cuaderno de trabajo de matematica 2.

Con este fin, planteamos las siguientes
preguntas: ¢qué aprendieron hoy?, ¢les fue
dificil?; ¢en qué los ayudara lo aprendido en su
vida diaria?

Felicitamos por la labor realizada con palabras y
gestos de afecto.

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ Como?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:
e Rutas de aprendizaje

e Libro de matemaéatica del MED

F. Cudefia Ursula

Ry AN
DIRECTORA

Mag. CUDENA URSULA Sila F. Prof. VELA LOPEZ, Milena

Director Profesora

/
A VL'-‘ 2

OZA LOP
Alumna

EZ, Ruth
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES €
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 12

GRADO Y SECCION: ......cccvevneenenn.. FECHA: ..o oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1. Los nifios de un salén van de paseo; en microbus 19

nifos van solos, 8 nifios van acompafnados ¢ Cuantos
niios mas van solos?

2. Enun florero hay 20 claveles y 12 rosas ¢ Cuantos
claveles mas que rosas hay el florero?

3.  Un equipo de futbol tiene 27 polos rojos y 12 polos

amarillos ¢ Cuantos polos amarillos menos que rojos
tiene el equipo?
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LISTA DE COTEJO 12
N
Elabora representaciones concretas y
APELLIDOS Y NOMBRES graficas ”de los sjgniﬂcados de la
sustraccion de un numero de hasta dos
cifras.
] NO
01 | ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry i
03 | BOROMEO AGUIRRE, Anthony &
04 | CALERO HUAMAN, Yidda Valeria v
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra /
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal v
07 | GABRIEL APONTE, Lister Hamid 7
08 | HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro /
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander /
10 | HUANCA SANTA MARIA, Yurisan v
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel (/
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori /
13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena 2
14 | MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo »
15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan i/
16 | NATORCE UTIA, Adriel Stanley V/
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis W/
18 | ORTEGA SANCHEZ, Dick v
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena /
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene v
21 | RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz V/
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy /
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel o
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UNIVERSIDAD DE HUANUGD
d

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ‘i
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa : 32483 Ricardo Palma Soriano

1.2. Director : Cudefia Ursula Sila Felisa
1.3. Grado/ Seccién : 22 grado
1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna
1.6. Fecha

2. PLANIFICACION

: Ruth, Espinoza Lépez
:16/11/2018

ACTIVIDAD DE | Resolvemos problemas
APRENDIZAJE
PROPOSITO Aprenderan a resolver problemas agregando y quitando
cantidades para hallar la solucion.
APRENDIZAJES ESPERADOS
AREA Matemética
COMPETENCIA | Actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.
CAPACIDAD Matematiza situaciones.
Elabora y usa estrategias.
Comunica y representa ideas matematicas.
Razona y argumenta generando ideas matematicas.
INDICADOR Plantea y resuelve problemas de adicion y sustraccion
sobre situaciones del entorno utilizando material base diez.
INSTRUMENTO | Cuestionario (ficha de aplicacion)
DE
EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Inicia saludando amablemente a los nifos y
nifias.

Recoge los saberes previos de los
estudiantes. Entrega a cada estudiante una
cantidad diferente de botones (chapitas,
semillas u otro material seguro), la profesora
pide que los cuenten y anoten el resultado.
Luego, toma algunos botones mas, entrega y
pide que lo cuenten.

¢, Cuantos botones les di primero?, ¢Cuantos
les di después?, ¢la cantidad de botones a
aumentado o disminuido?

Acuerda con los estudiantes las normas de
convivencia.
e Compartir los materiales para el
trabajo en el aula.
e Apoyar a las compafieras y los
compairieros que lo soliciten.
e Prestar atencion a la opinién de mis
comparieros y compaferas.
e Participar con empefio en el trabajo

de equipo.
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DESARRO
LLO

La profesora presenta en un papelote el

siguiente problema:

Para el festival de disfraces se han inscrito 23
estudiantes el lunes y 26 el martes. El
miércoles, 9 se retiraron del festival. Hasta el

momento, ¢ Cuantos estudiantes hay inscrito?

La comprension del problema, piden a los
nifios que lean el problema de forma individual
y expresen con sus propias palabras lo que
han entendido. Luego plantea preguntas:

cDe qué trata el problema?,;Quiénes
participan en el festival de
disfraces?,;,Cuantos estudiantes se han
inscrito el lunes?,¢Cuantos se inscribieron el
martes?,¢, Cuantos se retiraron?

Propicia la Busqueda de estrategias
mediante preguntas:

iconocen algun problema parecido?,¢han
resuelto antes un problema como este?,;,Qué
necesitan?,¢, Qué material concreto utilizaran?
La profesora ordena que formen grupos, luego
coloca el material concreto en un lugar
accesible para que puedan usarlo y que los
nifos  vivencien la experiencia utilizando

material concreto.

material
diez

base
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23 + 26 - 9

\/

49 9 = 40

Verifica junto con los estudiantes las
respuestas obtenidas y su correlacién con los
datos y la pregunta del problema. La profesora
realiza las aclaraciones y correcciones
pertinentes.

Formaliza lo aprendido a partir de preguntas:
¢, Si tenemos dos cantidades, ¢Qué hacemos
para encontrar la cantidad total?,¢;Qué
operacion utilizamos?,¢,Qué hacemos para
gue una cantidad aumente?,;Qué hacemos
para que una cantidad disminuya?

Propicia la reflexiéon sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢Le parecidé dificil o facil resolverlo?,¢el
material utilizado lo ayudaron?,¢pensaron en
alguna forma de hacerlo?

Finalmente se le hace entrega de la ficha de
aplicacion.

CIERRE

Transferencia

Resolver los siguientes problemas
matematicos en casa.

Con este fin, planteamos las siguientes
preguntas: ¢qué aprendieron hoy?, ¢les fue
dificil?; ¢en qué los ayudara lo aprendido en
su vida diaria?

Felicitamos por la labor realizada con
palabras y gestos de afecto.
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a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron
precisos? ¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la
capacidad? ¢, Qué debo mejorar? ¢ CoOmMo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

¢ Rutas de aprendizaje

Mag. CUDENA URSULA, Sila F. Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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'ROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIAY
Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 13
N
Plantea y resuelve problemas de
APELLIDOS Y NOMBRES adicién y sustra_c-cién sobre sitgaciones
del entorno utilizando material base
diez.
St NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar ‘/
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry f
03 BOROMEO AGUIRRE, Anthony J
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria /
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra v
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal /
o7 GABRIEL APONTE, Lister Hamid v
08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro /
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander v/
10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan /
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel 1/
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori v
13 MATEOQO CASTILLO, Jackelin Milena l/
14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo ‘/
15 MELGAREIO SUAREZ, Moises Abrahan l/
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley J/
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis v
18 ORTEGA SANCHEZ, Dick ‘/
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena %
20 PINA ALVA, Kristel Shirlene ‘/
21 RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz e
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy e
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel 5 V
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : Ricardo Palma Soriano
1.2. Director : Cudefia Ursula Sila Felisa
1.3. Grado/ Seccion : 28 grado

1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna : Ruth, Espinoza Lépez
1.6. Fecha :21/11/2018

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE Resolvemos problemas quitando y agregando
APRENDIZAJE

PROPOSITO Hoy aprenderemos a resolver problemas donde
averiguaremos la cantidad que aumenta o se le quita a la
cantidad inicial de una cantidad.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matematica

COMPETENCIA Actla y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones.
representa

Comunica y representa ideas matematicas.
Razona y argumenta

INDICADOR
Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o
grafico, los significados sobre las operaciones de adicion
y sustraccion.

INSTRUMENTO Cuestionario (ficha de aplicacién)
DE EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Inicia saludando amablemente a los nifios y

ninas.

Recoge los saberes previos de los estudiantes.
Entrega a cada estudiante una cantidad
diferente de botones (chapitas, semillas u otro
material seguro), la profesora pide que los
cuenten y anoten el resultado. Luego, toma
algunos botones mas, entrega y pide que lo
cuenten.

¢, Cuantos botones les di primero?, ¢ Cuantos les
di después?, ¢la cantidad de botones a

aumentado o disminuido?

Revisa con los estudiantes las normas de
convivencia que les permitirdn trabajar en un
clima afectivo favorable: respetar a sus
compaferos, ser tolerantes, participaren orden,

etc.

DESARRO
LLO

Dialoga con los nifios y las nifias sobre
situaciones cotidianas en las que tienen que
resolver problemas y luego plantea el siguiente
problema:

Al aula de segundo grado le llevaron los
desayunos es colares para los alumnos: un pany
su vaso con leche para cada uno. La maestra
comenzo a repartirlos panes y se dio cuenta que
solo tenia 28 panes, por lo que no le iban a

alcanzar para todos sus alumnos, asi que le

material base
diez
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trajeron algunos panes mas. Si al contar
nuevamente habia 38 panes. ¢Cuantos panes le

trajeron a la maestra?

Antes de repartir, contd6 49 vasos con leche
pero solo necesitaba 38; asi que devolvio
algunos vasos. ¢Cuantos vasos con leche

devolvié la maestra?

La comprensién del problema, las siguientes
preguntas: ¢cuantos alumnos tendra el aula de
segundo grado?, ¢por qué sabes que son 38
alumnos?; ¢qué le tocaba a cada alumno?;
¢ccuantos panes llegaron primero?,¢,Cuantos
panes se necesitaban?;;cuantos vasos con

leche llegaron?,

Propicia la Busqueda de estrategias mediante
preguntas:

¢De qué trata el problema?, ¢cémo lo dirian
con sus propias palabras?; ¢han visto alguna
situacion parecida?, ¢qué es lo que se pide?,
¢como lo vamos a realizar?, ¢podremos

dibujarla situacion?

Pregunta: ¢qué materiales podran representara
las imagenes pegadas?,¢qué material
consideras tu que es el mas apropiado para
resolver esta situacion?,;,de qué otra forma
podran representarla?

Entrégales el material Base Diez para que
representen los problemas y obtengan

resultados.

La profesora ordena que formen grupos, luego
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coloca el material concreto en un

lugar

accesible para que puedan usarlo y que los

ninos vivencien la experiencia utilizando

material concreto.

Los panes que|La cantidad final de

trajeron primero. los panes.
(N
T N N
= ||m"
aEm B —
N

Los vasos con leche

gue trajeron primero.

La cantidad final

vasos con leche.

de

-¢una vez representadas las cantidades con el

material, qué hacemos?

Primero:

1
R N w O
O o o0 C

Segundo:

1L
w = N
o o o g
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Propicia la socializacion del trabajo de los
grupos. Pide que, voluntariamente compartan
las estrategias que utilizaron para solucionar la
situacién planteada. Indica que describan paso
a paso lo que hicieron al resolver el problema.
cCual es la cantidad inicial?,s,cual es la
cantidad final?, ¢la cantidad disminuye o
aumenta en la primera parte?,¢por qué?
Formaliza lo aprendido a partir de preguntas:
Para resolver estos problemas tenemos que

conocer dos cantidades:

« Esta formulacion es confusa. Podria
redactarse de estas dos maneras: cantidad

inicial y cantidad final.

Cuando aumenta o disminuye una cantidad a la
cantidad inicial debemos realizar una suma en

el primer caso o una resta en el segundo.

¢, Si tenemos dos cantidades, ¢Qué hacemos
para encontrar la cantidad total?,,Qué
operacion utilizamos?,¢,Qué hacemos para que
una cantidad aumente?,;Qué hacemos para
gue una cantidad disminuya?

Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢le parecié dificil o facil resolverlo?,¢,el material

utilizado los ayudaron?,¢;pensaron en alguna
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forma de hacerlo?

Transferencia

CIERRE Para reforzar lo aprendido les doy una tarea de

2 problemas para la casa.

¢, Qué aprendimos hoy?;¢creen que el material
que utilizaron los ayudo?,¢por qué?;étuvieron
dificultades al hacer las representaciones
graficas y con el material Base Diez?,;como
las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la
respuesta a la situacibn  planteada?;
¢centendieron como resolvieron los problemas

sus demas companeros?

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ ComMo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:

e Rutas de aprendizaje

g, StigF-Cadetd
AD118 1680
GIRECTORA

Mag. CUDENA URSULA, Sila Felisa Prof. VELA LOPEZ, Milena

Directora Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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HUAERENS VERITATEM

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA APLICATIVA N° 14

GRADO Y SECCION: ..........cceeeeee. FECHA: ...

Resuelve los siguientes problemas utilizando el tablero posicional més el
material base diez:

1. Sofia tiene en su libreria 14 cuadernos y compra algunos libros y otros

materiales. Ahora tiene 36 cuadernos. ¢ Cuantos cuadernos compro?

2. Pedro infl6 46 globos para su fiesta y se le reventaron algunos globos.

Ahora solo tiene32 globos. ¢ Cuantos globos se le reventaron?

3. Thalia compro 38 manzanas y se comié algunas manzanas, ahora solo

tiene 26 manzanas. ¢ Cuantas manzanas se comi6?
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(45 FACULTAD DE CIENCIAS DELA EDUCACION Y HUMANIDADES
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIA]

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 14
N
Explica a través de ejemplos con apoyo
APELLIDOS Y NOMBRES concreto o grafico, los significados
sobre las operaciones de adicién vy
sustraccion
Si NO
01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar : /
02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry 7
03 BOROMEOQ AGUIRRE, Anthony /
04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria /
05 CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra v/
06 CODINA TELLO, Danitza Shantal o
07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid /
08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro /
09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander /
10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan J/
11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel /
12 LA TORRE PINO, Angelis zahori /
13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena i
14 MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo /
15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan V
16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley v
17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis /
18 ORTEGA SANCHEZ, Dick vV
19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena /
20 | PINA ALVA, Kristel Shirlene /
21 | RAYMUNDO NURNEZ, Paty Luz v 2
22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy /
23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel /
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NUAERENS VERITATEW

UNIVERSIDAD DE HUANUGD

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ‘i
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA
INICIAL Y PRIMARIA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15
1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa : 32483

1.2. Director : Cudefia Ursula Sila Felisa
1.3. Grado/ Seccion : 22 grado

1.4. Docente de aula : Milena Vela Lopez

1.5. Alumna
1.6. Fecha

: Ruth, Espinoza Lépez
. 22/11/2018

2. PLANIFICACION

ACTIVIDAD DE | Resolvemos problemas de suma y resta aplicando

APRENDIZAJE | propiedades.

PROPOSITO Hoy aprenderan a sumar y restar con resultados de hasta
dos cifras, haciendo uso de algunas propiedades y con
apoyo de material concreto y grafico.

APRENDIZAJES ESPERADOS

AREA Matemética

COMPETENCIA | Actia y piensa matematicamente en situaciones de
cantidad.

CAPACIDAD Matematiza situaciones.
representa
Comunica y representa ideas matematicas.

Razona y argumenta

INDICADOR Emplea propiedades para sumar y restar con resultados
de hasta dos cifras.

Explica a través de ejemplos con apoyo concreto o grafico
lo que comprende sobre la propiedad asociativa.

INSTRUMENTO | Cuestionario (ficha de aplicacion)

DE

EVALUACION
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3. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

FASES

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Inicia saludando amablemente a los nifios y

ninas.

Recoge los saberes Averigua acerca de lo que
saben con relacion a las formas equivalentes
de expresar un numero de hasta dos cifras,
aplicando propiedades. Prop6én un numero y
pide que hallen otras formas de escribirlo. Por

ejemplo:
a) 28=20 + 8

b) 30 = 10 + 10 + 10
C) 25=15+10+5

Revisa con los estudiantes las normas de
convivencia que les permitirdn trabajar en un
clima afectivo favorable: respetara sus
compaferos, ser tolerantes, participaren orden,

etc.

Recursos
humanos

DESARRO
LLO

Dialoga con los nifios y las nifias sobre
situaciones cotidianas en las que tienen que
resolver problemas y luego plantea el siguiente
problema:
Los estudiantes de lacometa cachirulo
acordaron hacer 12 adornos rojos, 15
adornos verdes y 8 adornos azules, para
decorar su cometa; mientras que los
estudiantes de la cometa avion
acordaron hacer 17 adornos amarillos,

15 adornos celestes y 5 adornos

material base
diez

papalotes

plumones
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rosados, también para decorar su
cometa. ¢Cuantos adornos han
elaborado cada equipo en total?
La comprension del problema, realizales las
siguientes preguntas: ¢de qué trata el
problema?(pide que lo expresen con sus
propias palabras),
¢qué nos dice el problema?, ¢qué nos pide
averiguar? Si existieran dudas, lee el enunciado
de nuevo; y vuelve a formular una o mas
preguntas que sean  especificas. Por
ejemplo: ¢qué acordaron los estudiantes?,

¢qué adornos confeccionaron?

Propicia la Busqueda de estrategias mediante
preguntas: ¢CoOmo haran para averiguar la
cantidad de adornos elaborados?, ¢qué
operaciones aplicaran?, ¢qué materiales
utilizaran? Atiende sus respuestas y valora sus

propuestas para resolver el problema.

Pregunta:¢,qué  material consideras tu que es
el mas apropiado para resolver esta
situacion?,¢,de qué otra forma podran
representarla?

Entrégales el material Base Diez para que
representen los problemas y obtengan

resultados.

La profesora ordena que formen grupos, luego
coloca el material concreto en un lugar
accesible para que puedan usarlo y que los
nifos vivencien la experiencia utilizando

material concreto.
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Grupo cachirulo

o e N |
..
= =n
12 15 8
Grupo avion
e .
.. u
R ..
.. = N
[
17 15 5

Luego, formula la siguiente pregunta:
¢ccuantos adornos en total ha elaborado cada
grupo?; ¢qué operacion tenemos que realizar
para saberlo?, ¢por qué?, ¢y qué cantidades
vamos a sumar?,;,como vamos a realizar la
suma?,;se debe hacer algun canje?
Esclchalos y recuérdales que 10 unidades se
pueden canjear por una barrita del material

Base Diez. Luego, invitalos a realizar la suma.

-¢una vez representadas las cantidades con el
material, qué hacemos?

Primero:
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U D

+ 2
1 5

8

3 5

Segundo:

D U

+ 7
1 5

5

3 7

Hay diferentes formas de representar las sumas

por ejemplo:
12+15+8 17+15+5
-’ —r
27 + 8 32 + 5
s ~__
35 37

Propicia la socializacion del trabajo de los
grupos. Pide que, voluntariamente, compartan
las estrategias que utilizaron para solucionar la
situacion planteada. Indica que describan paso

a paso lo que hicieron al resolver el problema.

Luego, formaliza los aprendizajes junto con los
estudiantes. Menciona que lo que han aplicado
al resolver la operacion es la propiedad
asociativa. Explica:

Cuando tienes tres 0 mas sumandos, no importa
coémo agrupes los numeros al sumar, ya que el
resultado siempre sera el mismo.

Podemos agrupar los sumandos de manera

conveniente para calcular con mayor facilidad
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la suma. Por ejemplo: ¢en cual de las
agrupaciones es mas facil sumar?

Propicia la reflexion sobre la forma como
lograron resolver el problema mediante
preguntas.

¢, qué sintieron frente al problema?,¢les parecié
facil o dificil?; ¢cuales fueron sus dudas mas
frecuentes?, ¢las resolvieron?, ¢como?; ¢los
materiales fueron adecuados para realizar las

actividades?,¢ por qué?

Transferencia

CIERRE Para reforzar mas resolvemos el cuaderno de
matematica de segundo grado.

¢ Qué aprendimos hoy?;¢creen que el material
que utilizaron los ayudo6?,¢ipor qué?;¢étuvieron
dificultades al hacer las representaciones
graficas y con el material Base Diez?,;,como
las solucionaron?; ¢hallaron con facilidad la
respuesta a la situacion  planteada?;
¢entendieron como resolvieron los problemas

sus demas compafieros?

a. EVALUACION CURRICULAR:
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase ¢ los tiempos fueron precisos?
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢,Qué debo mejorar? ¢ COmo?

b. REFERENCIA BIBLIOGRAFICAS:
¢ Rutas de aprendizaje

e Libro de matemaéatica del MED

218




Mag. CUDENA URSULA Sila F. Prof. VELA LOPEZ, Milena

Director Profesora

ESPINOZA LOPEZ, Ruth

Alumna
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7 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
ROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA INICIA

Y PRIMARIA
LISTA DE COTEJO 15

N Emplea propiedades para sumar y

apeiubos Y Nomeres | (ST con fesullados, g asta dos
SI NO

01 ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar v

02 BARRERA NOLASCO, Dayron Harry \/

03 BOROMEQC AGUIRRE, Anthony l/

04 CALERO HUAMAN, Yidda Valeria v

os CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra v

06 CODINA TELLO, Danitza Shantal v

07 GABRIEL APONTE, Lister Hamid J/

08 HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro v

09 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander v

10 HUANCA SANTA MARIA, Yurisan /

11 INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel v

12 LA TORRE PINO, Angelis zahori U

13 MATEO CASTILLO, Jackelin Milena v

14 MELENDEZ VARGAS, Maric Maximo v

15 MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan s

16 NATORCE UTIA, Adriel Stanley /

17 NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis v

18 ORTEGA SANCHEZ, Dick =

19 PEREZ HUANCA, Sharon Elena v

20 PINA ALVA, Kristel Shirlene Ve

21 RAYMUNDO NURNEZ, Paty Luz v

22 SANTILLAN FELIPE, Jhosmir Edy v

23 VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel v
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s R _ (Orden Alfabético) Lol 2 RIBIEIBIT(RIEIE s Institucion Educativa de procedancia’?
5 del Estudiante"® e R S al2lo g a |Z |9 fa]e PRE é’ s Gt : ) ; ;
z % ; 3 : : ; : 2 D’_ e 5 = ,_ﬁ: £ | § b= Cédigo Modular Namero y/o Nombre
1 [DINTIT T T 8121214.614.5.4] ANASTACIO VASQUEZ, Marla Jose Yulelsi 05 | o1 [2011|M|[ P[P |si]sI]C NO s | sI
2 [D:INI T '612/8.3.0:3.4.5| AQUINO LOPEZ, Eimy Elleen | o1 JomfmlP|P {si]si]|c NO s sl
| 8 [DNiIs v v 16:312:5/618.:5,0] CARDENAS REYNA, Tracy Del Pilar 28 | 01 [2011| M| P[P [si|sSI|C NO SE| SI
4ID/N‘ 1.+« 612/5:1:715:1.1] CASTANEDA FANANTE, Jesus Diogo 02 | 12 [2010|lH P[P |si|si]|C NO s |si
5IDNiI « + 16:2:6:3:1:3,4:1| CASTANEDA ZAVALA, Alisson Daniela i2 | 07 {2010({M [P [P [NO[SI| C NO s | sl
6 [DIN IV « 4 1612:4:5:9:31917]| CASTILLO CORONEL, Kamila Julieth 04 | 09 [2010|{M| P[P |si|sI|C NO s | sl
7 [D/NCIy v 18:2:5:7:5151718] CHAPARIN ARCE, Thayra Joanie 26 | 05 [2010|m| PP [NO|SI|C NO P |si
8 [DIN'Iv « v 16:.2:4.519:1:4.1| CHAVEZ CARLOS, Natalia Damaris i3 | o7 |2010fm|[ P[P [81]si]C NO SP| si
9 DNl 16:2:4:518:916:5] CHAVEZ DURAN, Antoni Jaferson 28 | o8 |2z010|H| PP [NO[sSI|C NO s |si
10[DIN I+ « 1 16:1.13:7.7:5.:0:2| CORI PRESENTACION, Thalia Brigida 04 | 04 [2008 M| R|P [sI|SI|C NO P [s
1 [DIN T« 1 1612.:2.3:8131913| DAZA VELA, Jym Giordanc 6 | 12 {2010 H [P [P [si|NO[C NO SP| si 1{1]7]7]|6[1]7] 33316
12[DINv Iy« 17.4:1:8:911.:5:7| DO_ORES HERRERA, Axl Jared i3 | 04 [2010|H|[P]P |SiI|SI|C NO s |si
13[DINCIT « + 161217:4:6:8.:4.8] ESTEBAN AQUINO, Gerson Samual 22 | 12 [2010|H | P[P [si]si|C NO s |si
14|DIN Iy« 613:2.7.31711:4| FABIAN PAREDES, Ricardo Faridth 13 [ o8 [z010[H|P|P [s1]SI|C NO s | st
15{DINv L+ + 1612:645:7:8.3.:8| GALA RIOS, Yorgilie Darerka z2 | 05 |[2010|{mM|P|P |SI|SI| C NO SP| si
16{DINv It v 16:2:5:1:712.014] GARCIA TELLO, Bairon Eliel 11 | 10 [2010|H]|P|P [SI|SI|C NO s | st
17/DiN/ 1t 4 1612:415:9.0.3:8] GONZALES JESUS, Piero Silly 16 | o7 |[2010|H | P[P [si]|SI|C NO s |si
18|DIN: 11\ 16.2:5:715.3:3:7| HERRERA ORBEZO, Gina Soraya 1 | oa |2010{m|[P [P |sI|si|C NO ]
19|DiN It 1612:7141619:7:3| ISIDRO BUENDIA, Fabian 14 | 12 [2010|H | 2| P [si|NO[C NO st
20IDIN: I+ 1+ 16:214:5.9:0:83| JAIMES ESPIRITU, Lisdson Jeremy z4 | o7 2010 H [P [P |si|SI|C NO s | sl
21|DINv It « + 1612:4:5:9111014] JAIMES LOPEZ, Anibal Yeral 24 | 07 |2010|H [P {P [sI|SI|C NO sP| si
(1) Nivel/ Ciclo  : Para el casc EBR/EBE: (INJ) Inicial (PRI Primaria (SEC) Secundaria (5) Forma . (Esc) Escolarizado, (NoEsc) No Escolarizado (8) Turne : (M) Madana, (T) Tarde, (N) Noche
Para ol caso EBA: (INI) Iniial, (INT) Inte tnedio. (AVA) Avanzado Parta ¢l caso EBA:(P) Presancial. {SP) Semi P (10} Situacion de Matricula : (1} Iy L (P) P do, (R) Fepltenta, (RE) R
(2) Modabdad (EBR) Educ Basica Regular, (EBA) Educ. Basica Allernaliva, (AD) A distancia Solo en el casa de EBA: (RE]) Reingresante
(EBE) Eduz. Basica Especial. (6) Seccian AEC:: Cubqar'-"_sqessecclén tnica o (11) Fals (P} Paid, (E) Ecuador, (C) Colombia, (8) Brasil, (Bo) Bolivia. (Ch) Chile. (OT) Otro
(3) Grado/Edad © En caso de £. Iniclal: registrar Edad (0,1.2,3.4,5). st se trata de Nivel Inicial (12) Lengua ¢ (C) Castellano, (Q) Guechua, (Al) 2imara, (OT) Otra lengua, (E) Lungua extranjera
En el caso de Primaria ¢ Secundaria: registrar grados: 1,2,3,4,5.6. (?) Gestién (PGD)PUb. de gestion directa (PGP)PUb.de Gestidn Privada, (PR) Privada 13) Escolarid.de Ia Madre @ (SE) Sin Escolaridad, (P) Primaria, (8) Secundaria, y (SP) Superior
En el caso de EBA: C.inicial 1°, 2°; Interinedio 1%, 2°, 3* Avanzado 1°, 2, 3°, 4° . i 5 N (13) Eso d 2 ) 8in € e % - (S) i Y PR
Colacar *-' si en fa Nomina hay alumnos de varias odades (E1) o grados (P, (E:Z_.szjugg\x;a E;gﬂ))pé;ﬁi&P':gcg:g:::g::ﬂ:ﬁ: ?jcl_:,«;sngshir’;l:us‘c‘zgleb (14) Tipo de discapacidad  : (EDI)h:aIe:tual, £A‘L Audgrvs‘ (OV) v;sl:‘al, (DM) bn‘numm‘ (SC) Sordaceguera (OT) Otro
ST > x 2 . 4 3 ) 1 5 ~duc.| 5 g r < ad, " coy
(4) Carocisrist. gg:\‘g;i:m U) Unidecente, (PM) Palidocante Multigrado y (PC) Polidocents PBN/PBJ:PEBANA/PEBAJA. Prog. de Educ, Basica Alter. de (15} iEE de procedencia : s;;:;:::ﬁ;ggsogece ',5‘3"3‘";;‘5: ﬂ‘a‘m-‘d::t‘;:‘ iy

Nifios y Adolescentes. y Jévenes y Adultos
Colocar "-* en caso de no corresponder

(16) N de DNI o Cwd. Del
Est.;
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© ElCcd. del Est. Se anotara sola en ¢l caso que el estudiants no pasea D.N.I.



R i b . Datos del Ectudiante : ] ; A1
Apellidos y Nombresi 1. 2] IS5 FAEE i § : Institucién Educativa de procedoncia’'®
‘ (Qmmmbﬁﬂw) § E g % ‘; b El. 5 I [% ) !
AHEEHHHHHE
g (5 HEHHL g 2
% 3 & ‘x g a 3 o L 52 s
i Z |2 d B " Cédigo Modular Nimero y/o Nombre
22{DNvIe « + 16 216:5:9:0:3 .4 | JARA LARA, Thaiz Brianna 25 | o6 [2010f M| P P |siI[si]cC NO s |si
23101+« 1B 107151018+ 19| LUCIANI SANCHEZ, Ashli Gabriela 25 | o8 |2o09fm|R [P |NO[SI|C NO s |si
28J0Nv I+ 1 B 2171416171619 MARQUEZ CACHIQUE, Adrian Roberto 29 | 12 |2010|H P[P |si|si]C NO s |si
2B[DiNile + + B 2:7:011:61:9| MATTA GAMARRA, Axel £iberto 27 | 11 J2010|H| PP [sI|[SI]C NO s |si
60Nl v+ 16 2011014:710:5] MONTERO BARZOLA. Jhanfrance Ricardo 19 | o7 |2010| H | P[P [NO|SI|C NO NE
22[DN/ I+« 16 2:5:715:3:9:7 | OJEDA SALCEDO. Jair Aldo 30 [ o3 [2010|H[R|P [8I|SI]C NO s|si olalaje|7]1]7] zsrieoncorrano
2B{DN:lv + + 1B 2:141519:1.1:7 | PATINO FASABI, Daymarz Estefania 06 | o8 |2ot0|m| PP [sI|si|C NO s | st of2lajolajo|of s
20]DN: 1+ v 4 1B 2:5:019:5:5:5] PONCE FALCON, Methani Yamileht 21 | o8 [2o10|lm|pPiP lsi]si|c NO R E]
300N e+ v 1B 2:4.5:8:1:5:5] RODRIGUEZ SIMON, Prince 13 | o4 [2010]H|P|P [SI|[SI]C NO s s
34|0N: 1+« B 2:4:5:0:2/0.6| SANTOS CALERO, Alex Joel 09 | o7 |2010|H | P[P |[sI|SI|C NO s | sl olelola|sjs]s| s
2[DNC I 6 21501.7:201:0 | SUAREZ ESTEBAN, Marceio Joshua ) 02 | 10 [2010[H| P[P [NO|SI|{C NO s [ st
-~ ' :
M TR o SN ¢ e e
| ERREERERRREEE X
~ EEREEERREREEE x
. EERINEREEFIZE X
_:;gj.:!.'. ok oh A f3 HURIDCD \
| PRRTEERRREEY 2 S
. B TERREREEE — b
v RS R XN
R RYTERR N oo X
C EREEERRREREER \\
A 6 v K HE AR
. AP TERREWEER ﬂgm‘lﬁ’ﬁ N 1
¥ R R R R R X
1 R R e BT R X
. RS R RN N\
- RN TR N
R R N\
Resumen ’_/-“'”'“'“:7 :

Hombres 1€ ’M@f \ ) i Aprooacion de la Nomina. :

Voeres ] 1 \ AR £ Sfag. Sila T, Cudeh RD.Institucicrat | Dia | Mes | Afo
i ——— 1 LEON LOBATON, JENNY EMILIA CUDENA URSUBRDH 246 13 | ca | 208

e i Responsable de la matricula Director (a) de la Institucion Educativa

IFirma - Past Firma Firma - Post Firma y Sello
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NOMINA DE MATRICULA - 2018

El repotie de
{nstitucitn Educativa), disponible an hitp://siagls minedu.got:.

erres ot Siet, Inf

se amited |

uso do la Né

de la dol apk

AGIE on de Apoyo @ 13 Geslion de la

pe. Esto raporte a8 dn rexponsabidad del Director de In LE. y TIENE CARACTER OFICIAL.

Datos de la Instansia de Gestion Datos de I3 Institucién Educativi o Programa Educativo.  PeriodoLectivo il & . Unbicaclén Geografica
~ (DRE-UGEL) 32483 RICARDO PALVA SORIANO 12002018 | Fim | 31122018 | opte. HUANUGD
eioleiols oTaeTeTeTn L [ v Do s | e oo o
RDZ N° 20809-52 | Esc 5 2 & g & v, .’ RUPNR,UPA T
JGEL. Lecncio Prado PRI % olelals q:, g Tis T s mpm‘ i
o HREEEREBH
: §§§§E%§ et TINGO MARIA
) 4 > > > ar
s ;N.ad Lol 3.§§$g€gﬁ§°°g R S R P e
o1 " el Estuctann | RHHEHAH §|s e
S et A AR e BT e e £ i) = | cédigo Modular Nimero ylo Norabra
1 {DINVIT T T T6.2141519:3.6.6] AYRA REYES, Zharick Amaia 07 2010(M| PP [si]sI]C NO P|sl
{2 DiNvis o 1 16124813:014:3:3] CARBAJAL MAGIPO, Fiomiia 23 | 11 j2009|m|R|P [siI]si|C NO s [ sl
{3D:Nv It © T 16.2.7:41711:0:3] CARMEN RAMOS, Koran 04 | 03 [2011|M|[P|P |SI|SI|C NO s [si
"4 [DINVIT v 1B12:541:7:412:5] CORSING TANGOR, Gielo Lessly 05 | 11 f01a|Mm| PP [si|si|c NO s|si
5 [DiNcI« + v 16.2.5:610:311:7| CRUZ GOMEZ, Mileiry 18| 05 [2010|m|[p [P |sifsi|cC NO P s
8 [DIN‘Iv + 1 17.4.:3:217:818.7| DIAZ PEREZ, Dulce Guadalupe t3 [ 06 [2010]m|P|P [si]|si|c NO s |si
7IDNe I 1 16.2:5:1:7:410.8] HILARIO BONIFACIO, Alesiander Jampier 6 | 11 [200f 0[PP |siSI|C nNo| [splsi
8 [DIN IV o T61214:519.2:8/8] HUAMAN VIDAL, Aricla Grimaidina 11| o8 |2z00{m|P|P |si|si|c NO s|si
(B [DINIL Y V811481014121312| LOPEZ DIEGO, Junior Jelon 23 | 06 jz000|H[R[P [NO|SI|C NO P st
AQDIN I 1 (7.6:7.1:116.4.6] LOPEZ GARCIA, Alizon Franchesca 27 | o3 [2o011|{m| P[P [sI|SI]C NO s |si o|5]e|7|3]o[a] oren iaumiriac
FH[DINGTY 7 1612714161749 MALPARTIDA CALDAS, Luany Yun 03 | o1 (2001 |M|P|P |sI|SI|C NO s |si
[12[DN‘ I+ 1 16:2151117.2:8:2] MEZA GOMEZ, Renzo Cristopher o7 | 09 [2010[H|P [P |si[sI|C NO s [si
[A3JDIN- 11 ¢ 7 17:8101510:518:7] MIER SALGADD, Ammy Azucena 3|03 |2011|{m|Prlpsi]si|c NO sp| sl
(14DNV I v 4BL1174510:5.815| MUNOZ JAUREGUI, Hector Deiby 05 | o4 J2008|H [P [P |si|si]C NO ERES
VAB[DINI It 0 i71614171215:213| OCHAVANO PINTO, Jose Rodrigo 03 | 06 [2000[H|[r [P [sI[SI]C nNo|  |sP|si ofala]a{o] 7|7 wauveiasco atvarano
(AB{DINCIY v 612:71417.0.017| PABLO JARA, James Kennedy o8 | oz [2011|H | P[P |si|sI]C NO s | sl
17 DN/ 1 v v 1612:415:9.0:5.4] PERDOMO CHUCHULLO, Ronal 2 | 06 2010/ H | e [P [NOlSI|C NO ]
AB[DN: I+ 1 1612.517:513:1:8] RAVIREZ IGLESIAS, Jasus Oswaldo o1 | o4 [2000] K| P[P [si]si]C NOo| |sP|si 1)4]|1]7]a|a]2] ccns
18{0N 1« 16:217:517:61210| RIVERA IQUE, Luis lgnacic o1 | oz [201[H | P[P [si]si|C NO s |8t
20{ON: |y + 0 6121714161916+ 3| RIVERA SAJAMI, Andfe Adrano 27 | 10 [200| PP |si|sl|c NO P |si
2A{D:Ni I+ 1+ 16:2/8:416:816:9] ROBLES SOLORZANO, Frank Sneijder ws | 03 [2011| 1| P[P |si|sI]C NO s [si
P Nivel / Clcdo - Pan ol coss EBR/EBE: (IN)) tnkal (PRI, Primaria (SEC) Secundaria (5) Fosmn * (Exe) Escolnizade, (NoEsc) Mo Sscoferizadn 19) Tunwa « %! Manana, (T) Tacds, (N)Noche
Fara ol casa EBA: (1N Inicial, {INT) Intoemedio, (AVA) Avinzedo Paw cl coso EBA(P) Prosancial, (SP) Somi Presencial, 110} S#vacion de Matricula - {1} Ingrosante, (F) &4 45 (R) Fepil RE) R
121 Modaldiat (EBR) Ed¢. Basca Reguar, (ERA) Educ Basica Allsroativa, {AD) A distonc s Sola &1 el caso da EBA: (REN) Rengresants
LI - i st b s e SN ASAS e Sy " ieao 48 ) o KD ks PO o S N TR 0%
o ol caso te Primara 0 Socurewia: feyivion gradon. 123455, {7)Gesia  (PGDIPib. do gassin drocta, (PGPIPGS, de Gestién Pryada, (FR) Prvada e s s i e
d e EBA: Cinvelal 14, 2%, Intennadin 17, 2*, 3* Avanzado 1*, > 3", 4 ? A
Colocar** 51 an la Nomina hay slumnos de varias odades (E1) o grados (Pr). f‘:’;«ggfl‘-m :‘n’:-,’l‘,’rféﬁﬁi"&?1‘&?2‘2&?&5‘2&%&" (14) Tipa de : tgp"“:;"; m&u:’:’vzgﬁlnfx;’n:w;mm [8C) So anongueta (OT) Olro

] Corpclnrisg

Primars U} Unidocents, (PM) Polviacants Mulligrada y {PC) Poldo e

Canvlen

PENPBJ.PEBANAPERAJA. Proy. de Edus, Basca Aler. de
Nifes ¥ Adolescendes, y Javenes y Adulos.

Concat ™~ ar casa de na colresg e nder
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(15} I do procedencia
(16) 6 do DNI 0 Cod. Del
Eslz

. Solo pafa el coso de esludiantes ave arsceden re ol Insbiucion Educative,
 ElCad del Est So anoland ank ex of 6e00 g ol estudiante 0o gosen N1



i . Datos del Es tudiante

L e s d |z HHEHE
'8 e Adellidony Nombies. SRHE RS H AR ' e
g D.N.I. o Codigodel | “ApElldos P NAmGIeR § Feshade |, |c| |- |- |W|H|xf3)2 8 § o eI Sovein di desdrincial L
el Do ' {Orden Alfabético) Nacimiento | R R b G & |.8 = |G : o R
3 Estudiante™ | Rifia s i ) el Flgl2lE |3 i 2|28
gl A : _§3P55m€!|ﬁ§vf£
’ ~E % é 5 |5 § g 3
Bl (€ g Flelal2|E|5t ; ;
& LA :
) g 3 ‘ N B o = Cadigo Modular Numero y/o Nombre
Z20D\Nv It 1 16 2:7:141618:0:9| ROJAS AMASIFEN, Treissy Brigith Mm|p|p |si|si|c NO s |s
23D\Nv I+ + + (6 2:4:5:8:9:810| ROSALES LUSTRE, Chrisiopher Manuel Hlirlp |si|si|cC NO s | sl
24[DIN‘ I+ 1 16.2:714:61919:9| ROSARIO NOLBERTO, Keyko Luisa M| P|P [NO|sI|C NO s |sl
35|DN: I+ + + 16 2:5:715:14:711| SALCEDO LASTRA, Belen Melany Mm|P [P [NoOlsi|cC NO s |si
26 (DN I « 1+ 16 214:5:913:3:5| SANCHEZ GUTIERREZ, Betto Santiago H|{P|P |sI|si|C NO SE| S
“27{DINt I« v 6 0¢6:713:81212| SANCHEZ PRADO, Jairo Kennedy H|{R [P |SI|NO|C NO S|
28IDN I 1 16.312:5:618:910| SIMON ATANASIO, Yesly Vielina mip|pr|st]sifc NO BE
128|DINV L+« 18.218131012:9:0| TAMAYO RIVERA, Yasira Naomi mlip|P|sifsi|c NO s | si
[0 |DN 4 161215011712:3:7| TOLEDO BONIFACIO, Marizielo Pilar MipPfr|si|[si|c NO R
[31{DNi 1« « 16.2:4:5:9:0:0:4| VILLANUEVA CORI, Anghelo Leonel H{P|P[si[si|c NO E]
132|DNV I« 6:313:21316:9:0| VIVANCO ESPINOZA, Astly Lilibeth MR EIERE: NO s | sl
Ty - #
R EERTRR TR
. SEERERIERN %
ISR EEEERRR T 5
R R B s I y (},‘\,—.\EH:&Z:‘_JJ“.UM = \
O R RN R N B A \
- RS EAREEER - <
AT X
R EEYNEL IR N
2 RN RN a0 AN
. HEEEREENELEEE TN A AN
- T 3 N\
. SRR ERERL IR AN
- EREREIEEREEER x
- AR EEELTE AR X
> L NIRRT R \
oo SRR E R R \
= R R N
Resumen iy 3 - E}A,,.‘.. =
Hombres | 1% /fg—xé\’t!_\ /<}ilag. s%;%%s%‘ Ursula Aprosacién de fa Némina |
R ¢ i ; DIRECTORA RD.Institucicral | Dia | Mes | Afo
- ENCARNACION TRUJILLO, ANA LUZ CUDENA URSULA, SILA FELISA 10 1 o 1 5018
i a2 Responsable de la matricula Director (a) de la Institucion Educativa

Firma - Post Firma

Firma - Post Firma y Sello
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MINISTERIO DE EDUCACION

NOMINA DE MATRICULA - 2018

El reporte de matricula se emitird haciendo uso de la Nomina de Matricula del s
an hitp://siagie. minedu.gob.pe. Este reporte es de responsabilidad del Director de la I.E. y TIENE CARACTEF. OFICIAL.

Institucién Educativa), disponible:

phicative informatico SIAGIE (Sisteria de Informacion de Apoyo @ la Gestion de la

Dﬂtz‘*hlniﬁmiadt.snﬂéﬁ Datos de Ia Institucién Educativa o Programa Educative e Periodo Lectivo Ubicacion Gougtiﬁca
‘""‘{;’,‘.‘.‘é‘,‘,}’;‘;ﬁ"‘"" Niinera ylo Nembre 32483 RIGARDO PALWA SORIANO | sestion” | poo [inicio | 12032018 | 'Fin | aw12i2018 HUANUGO
Cédiga |1 :0 0 ‘o ‘ 0 : 8 | Cédigo Modular (012 8 ‘ot : 912 I Carzcteristica” I PC | Programa® e Datos del Exitudiante : LEONGIO PRADO
Nombre de némﬁnﬁ? % RDAN20p09:04 Forma'™ | Esc Ly o 2|2 |- il - _Rl,JPAiRl{PA -
hu%l%ig ) UGEL Leoncio Prado Nvalcica® | pRi GradolEaad® | 2 | Seccien® | © Tama® | W g olelala :7; 4 % - %, e Conwo‘Pob?adq ;
Modalidad® | EBR | Nombre Seccién (Solo Micial) 3 e el B2 A8 b 218 |8 <
e " B s : £ i ; ;Ec & |5 |& |k :% S L g m TINGO MARIA
a0 : ochade,‘au-ygvg_gg:gagg’g

: N° de D.N.I. o Cédigo ~ Apelidos y Nombres e o R MR elelzlE|8Elz)z)8 o e
6 Sy  (Orden Alfabético) TR T Bl |FIB|2]3|5|R (8|58 Insiucien Educative de procedeneia(1)
L del Estudiante 5 i 0 g\g 2 & L8 ) E = g 2 : —

: : L y i) g e 4 E £ |8 [ 8 |F | codigo Modular Ntmero ylo Nombre
1 [DINTIT T T871151213101313] AMBICHO ROJAS, Nayeli 18 | 11 [2008|M|[R[P [si]sITC NO P sl
2 [DiN‘Iv v 16.2:1:61819:013] AROSTEGUI JAVIER, Daniiza Brigith 12 | 05 l2010|{m| P[P [sisI|C NO P|s 0({6{5]0]3[3]3] Losavreies
3{DiNil: + « 16215:7:514:3.8| BERASTEIN PERALTA, Rosa Mayli 17 | 04 [2010{M| P[P |NO[SI|C NO s | sl
{4 DINIT « v (6 1:7:014:0:2:9| BLAS FALCON, Eymi Luz 25 | 10 |2009| M| R[P [Si|SI|C NO s | si
5 [DIN'TY + « 18.2.1:3141415.0| BRAVO ASTO, Adrian Carnilo 11| o1 {2010|H|R|P [NO[sI|C NO s | sl
6 [DIN' I+« 16 2:5:1.7:5:115| BUENDIA RIVERA, Maryo Arana 09 | 12 {2010{ M| P[P [si|si|C NO s |si
7 DN v 17405:1:7:21010| CARDENAS SORIA, Ablgeil Viviana Marilu 16 | 08 [2010[Mm [P [P |si|si|C NO SE| si
8DINiI\ 4+ (6 2:511:7:4:1:1| CELEDONIO SANTIAGO, Logan Kai 14 | 11 |2010|H | P[P [si|NnO|C NO st
9 [DINIv v 16 2:5:11:7:5.110| CIERTO GABRIEL, Saul Rodrigo 13 | 09 [2010|H|P|P |si[NO]C NO s
10[DIN/Iv + « 16 2:21519181519| FANANTE MORENQ, Leonel Mossi 29 | 11 |2010|H| P[P [sI]SI]C NO s [si
11[DINIC ) 16.2.81310111612| FLORES GATICA, Elton Ranatto 14 | 03 [2011|H | P[P |si|sI|C NO s |si
12][DINVI © 16 2161117131116] FLORIDO QUIJANO, Bladi Gonlin 31 | 10 |200[H| P[P |sisi|cC NO P|si
13{DIN‘ I+« 16.2141310141917| GONZALES CUENCA, Casy Agelen 16 | 06 [2010({M|[P|P |sI|sSI|C NO s [ s
14|DINVIC 4 1B/ 2.15:1.7121012] JULCA PIZARRO, Andrea Nataniel 05 | 10 [2010{m|P|P [si|si|c NO s |si
15[DIN I « 1 16.0:91312131912| LOARTE UVALDO, Junior Ancelmo 2 | o1 |2007|H|R[P [SI]SI]C NO P s
16{DIN/ I+« « 162:4:5:9.1.9:0| LOPEZ GUTIERREZ, Alexander Entriquez 04 | 06 [2010{H [P [P [sIsI|C NO s [ s
17[DIN/ I« & 16 1:613:116.1810] MUNOZ RIOS, Sergio Yonsu 28 | 08 |2008| H|R|P [SI]sSI|C NO s [si
B[DINI I v 16.2:4:5:8:1:2:6] OJZDA JAIMES, Jean Franco o1 | o8 [2000f 0[P [P [si]sI|C No| [sP[st
19[DIN' I+« + 7831512141413 PARRA MATIAS, Amarige Susane 09 [ 06 |[2010[{ M| P[P [si|si|cC NO s [ s
20[DIN/ 1Y 1« 16.2:4:519:0:513| PENA JARA, Marck Fabrico 14 | o7 |2010|H [P [P |sI|SI]|C No|  |sp|si
21|DIN/ I+ 1+ 16:2:41519:213.8| POLINAR CASTAREDA, Erikson Angel 16 | 08 [200[H|P|P [si|sI|C NO S|
{7} Nivel/Ciclo : Para el ceso EBR/EBE: (INI) Inicial (PRI) Primaria (SEC) Secundaria (5) Forma (Esc) E (NoEsc) No E (&) Tumo © (M) Manana, (T) Tarde, (N) Nocha

Para ol ceso EBA: (NI} Inicial, {INT) Intermedio, (AVA) Avanzado Péra ol caso EBA{P) Presencial  (SP) Semi Presencial, (10) Situacion de Matricula (1) Irgresante, (P) P do. (R) tente, (RE) R
{2} Modalidad (EBR) Educ.Basica Regular, (EBA) Edus.Basica Alternaliva, A distanc.a Solo en el caso de EBA: (REI) Rengresante

(EBE) Educ. Basica Especial. (6) Seccion AB.C.... Colocar ™" si a8 seccién tinica o (11) Pals * (P)Peri, (E) Ecuador, (C) Colombia, (B) Brasil. (Bo) Bolivia. (Chi Chile, (OT) Otro
(3} Grado/Edad : En caso de E. Inicial: registrar Edad (0,4,2.3.4,5). sise trata de Nivel Inicial

{4} Caracterist.

En el caso de Primaria 0 Secundaria: re gislrar grados: 1,2.3,4,5 6.
En el caso de EBA: C.Inicial 1°, 2*

Completo

; Intermedio 1, 2%, 3“:Avanzado 1°, 2", 3, &*
Colocar *-" 5i en la Némina hay alumnos. de varias odades (El) o graclos (Pr).
Primaria {U) Unidocente, (PM) Polidocsnle Multigrado y (PC) Polidocante

(7) Gastion

(8) Programa
(solo EBA)

(PSD)Pab. de gestian directa (FGP)Pab.de Gestion Privada, (PR} Privada

(P3N) PEBANA: Prog.de Educ.B3as.Alter.de Nifios y Adolescentas
(P3J) PEBAJA" Prog. de Educ.E8s. Alter.de Jovenes y Adultos
PEN/PBJ.PEBANA/PEBAJA. Prog. de Educ. Basica Alter. de
Niios y Adolescentes, y Jovenes v Adulios.

Celocar "-* en caso de o corresponder

228

(12j Lengua

(14) Tipo de discapacidad

(15) IE de procedencia

(18) 'I" de DNI o Cod. Del

Est.:

: (C) Castellano, (Q) Quechua, (Al) Aimara, (OT) Ota lengua, (E) Lengua extranjera
{13) Escolarid.de 1a Madre
+ (D1) Intelectual, (DA) Auditiva, (DV) Visual, (DM) Motora, (SC) Scrdoceguera {OT) Olro

: Bole para el caso de

(SE) Sin Escolaridad, {P) Primaria (S) Secundaria, y (SP) Super or

En caso da no adolecer discapacidad, dejar an blanco
ouz den de ofra | idy

Cd

: ElCAd. del Est. So anolara solo en ol caso que sl esludiante no poses D.N.L



" Datos del Estudiante

o = S IEEAN
: ' T e ; e Y E ele|alsla EAFAERE
Fas ' Apellidos y Nombres HE %E #
'  (Orden Alfabético) R I g HHHAHL
B i : .-;:vv F kS @ = E g $ 2
z| : . g » £ Sl1E|E e
ey § mgg,g-”nsg ; 2
5 » 430 P sr el |4 .g £|8 Cédigo Modular Niimero ylo Nombre
DWNe Ly« 1 6121415181218 7| POVES CAMACHO, Nicolas Joel 28 | 08 [2010|H|P|P [NO|SI[C NO s|s
DNelo 0 1 707471012:3:4. 4| QUIJAND ARAUCO, Heclar Angeio 06 | 12 (2010 H| P |P |NO|SI|C NO s|si
DNl v 1 612:8:3:0+3:01 1| RIOS PALACIOS, Carlos Antonio 23 | o7 |2010|H | P |P [SI|NO|C NO sl
DNt « « 1812:7:4:6:811:3 | RIVERA FELIX, Angel Ruben 13| 12 [2010|H | P |P |stlSI|C NO s |si
DNl « 1 1613131415174:8| RIVERA NAZARIO, Edith Viarianella 25 | 03 |[2011|m]|P|P |si!SI|C NO s |si
DNl o+ 184117+5:017 43| RIVERA VARGAS, Anall Adiiana 18 | 10 [2009|M|R|P [SI|SI]|C NO slsi
DNl o 1612:2:0:9:3:616] RODRIGUEZ DURAN, Mer: Dayron 24 | o7 |2010]H|P|P |SI|SI|C NO e
DiNt L v o 164207111513:1:0] ROJAS MOZOMBITE, Ma~vhin Israel 03 | 03 [20m1|H|P]Psi|si|C NO s |st
DiNels 1 1 1612:4:519:019:8| SAAVEDRA PONCE. Karciay Astnd 28 | 06 |2010|{m]|P|P [sI|Si|C NO Pls

Firma - Post Firma

Firma - Post Flrma y Sello
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NOMINA DE MATRICULA - 2018

i

uso de

de Matricul

del

: mformatico SIAGIE (Sistera de Informacion do 2 la Gestion de la

.
gie.minodu.gob.pe. Este reporte o5 do responsabiidad del Diroctor de 1a).E y TIENE CARACTEFR OFICIAL.

ero y/ 32483 R!L-/\RDOPAUI‘ASORUWO HUANUCO
igoModutar [0'2 81981612 [ stic ﬁ_l PC wau:_sn_mm 35 LEONGIO PRADO
: Hesolucionde | onu\: 50505.52 Esc o o £ - RUPA-RUPA
}a DRE - UGEL Leancio Prado e =y = g 2 |E |& [T ) Cesire PRblate 12 i |
UGEL NiverGicio®™ | PRI W]z Seccion®™ | D HREEIEEE @ | ;
. ,'. .‘.-& ,“ EBR G 2 = P o ‘\g \Qi a g f .
5 : : g e > f § -ﬂ | TINGO MARIA
e Apﬂlldosvﬂombm; SHHHHAHHEE
g : N‘dc.ﬂ;N.l.oCﬁ&bo , g g g % 5 lg g g - b g% AroceBanciatil ! 3
S| " del Estudiante™ » (omonmfabwea) ; 33|53 E s PG B e MY
AT ; . . SR s i & S ] = | codigo Modular Numero ylo Nembre

P4 DINGE v T T6.215:1.7:4.645| ADRIANO CABIDES, Deyvis Junior 26 [ 11 [2000][H P[P [si]|si]C NO se|si
2 DiNsIe « « 16:3:141:0:2:5.0| AGUIRRE HERMENEGILDO, Nicolle 13 | 11 |2010|m|P [P |st|st|c NO Plsi
3IDINVIV 1 18.2.5:715:015.5| AIFA SANDOVAL, Luls Antonio 01 [ oz [2010|H|R|P [s1]SI|C NO s |si
4 JDINCIY 1 16:2:6:51918.318] ALIPAZAGA ZAPATA, Betzabel Aimar o3 | o7 |2010|M|P [P |sI]|sI|C NO SP| S
| BIDN Iy + v 1813:4:3:817:0:8] ATANACIO SALAS, Leona! Jaime 27 [ ot |2o11|H [P |P |SI]SI|C NO P sl
| 8]DNIT  « 1813.0.4:4:5.7.8] BALTAZAR PALAGIOS, Kelly Anabel 0 | o3 [20011|m| PP |si|nO|cC NO sl
[ 7fDNVIY v 1 181217:41711:512| CASHIQUE RUVINA, Victer Daniel i6 | 03 [2011|H|P P [si|sSI]|C NO s | sl
[ 8|DNITy v (6124714:7:0:6.6] CAIBAJAL SANCHEZ, Milena Irone % | o1 [2011|m| PP [si|si|cC NO s | sl
[ 8 |ONVIy + « 1B12:7:4:616:8:5| CHINGHAY PEREZ, Yhojams Antonio a | o1 f2011|H|[P|P |sI|SI|C NO BE
10{D\N Iv « v 16:2:4:5.911:5.8] CHINCHAYHUARA HUAMAN, Jordan Joel o4 | 08 [2010lH | PP [si|sI|C NO 5| sl
H[DiN I« v 1B12.611:7:310:3| CRUZ INOGENCIO, Carmen Ruby 3 | 10 [2000[m|P [P ]si|st|cC NO e
12|{0:Nede v 0 B12:5:1:7+3:0+2| CRUZ INOCENCIO, Rosa Esmeralda 33 | 10 [2010|M| PP |SI|SI|C NO P|si
13[DiNv Ly« v 1B12.7.417+1:3+6] DOVINGUEZ TOLENTINO, Alexandra Nayeli 2 | 0z |2011| M| PP [SI]|SI]|C NO s |s
4 D'N-'nf R R IEH 5'1'7'5'3'3 INGA SOTO, Deyvid Alexandro 3| 12 [2000|n]elp|ssi|c NO s sl
151501 4-1'7 1:210:010:012+8| INOCCENTE MARCHINO. Diego Andre 24 | 03 |2010| M | P |P |NO|SI|C NO s |NO
16{DNv I+« 1B:2:1.612:312+1] PEREZ GENTENO, Angel Jhadier z6 | o8 |2010|w|e|P|si]a]c NO sP| s
AZ[DiNVI 0 61211:6121312:0| PEREZ CENTENO, Daniel Angel 26 | 06 |2010|H|F|P|8I|SI|C NO s|si
18[DNVIY 1 6:2:8:010,4:6:9| PIMENTEL DURAN, Kelsi Varonica 8 | o1 [2011|m|[er]|P [siisi]cC NO P|si
19|DNVIy 1 16:1217¢41618:419] PINEDO SIMON, Emanuel 5 12 (2010 H [P [P [SI]sI|C NO s |8l
20{D:Ne Ty« 16424181913:416| RAINON VELA, Enrique Mateo 20 | 10 |zo00[H [P [P [sI|SI|C NO s |si
21fDNV I+« 161211:51913:618| REYES CLAUDIO, Xiomara Srigiht e | o4 |2000|Mm|e|pr[si|si|cC NO s | sl
111 Nivel / Cilo Para sl caco EBRESE: (INI) inkisl {PRI) Primaria {SEC) Secundaria (5) Forma (Ex¢) Escnlatizado, (NoEsc) No Tacolarlzndo [GRIETY = (M) Madans, (T} Tarde, (N) Nochs

Para of cao EBA {ING) Inicial, INT]) Inte micdio, (AVA] Avanzado Para ol caso EBA(P) Prosencial, (SP) Somi Presencial, (105 Eiluackin de Maticuld (1) Insresonts, (P) Provovido, (R} Feplients, (RE) Resnvarts,
12" Modolidad |EBR) Educ Bascan Rgunl. (EBA) Educ Pasics Allerrativa, (AD) A distancia Solo an ef CHEo o EBA: (RED Rerp esante
13; GraolEdud Esﬁ::?zammmm:us; A :iﬁwgﬂm;'u e (:’:.b ” E? :méﬁk;:g 'fr'.iu':m:;m:‘:z: é".f'ii"' awx ((:T,lshhm‘:’:::a

gj:::xﬁm:ﬁw;g:z?’?‘; :\;‘,:;:o o3 (7} Gastdn . (PGRIPaD. de gestion directa. (PGPIPUb.de Gostion Piivada, (PR) Privade :s‘::e:zuummwam : (S-IE);’nEsc:;‘rB.d.‘;’}Pn;vwm.‘S"Tsa.(«mlml».y(g:;:umuw

Colocar ** 11 an ks Nomina hay sumacs. du vasias sdadas (E1} o gradas (Pr l*:lz'om;’ :ﬁ‘gﬁi’:ém’pﬁ:?:‘:&":is%m'L"':’:z:"‘;‘;’;‘,::"‘ (14) lipo de ¢ rg?“w“n;il::mﬂ:; ;l;v%;;md:‘ :‘n::.&«:&m.(sc:&wuwv---mn Oiro

(4 Camnclenst

Primaria LpUrdorana (P Patidacurte Maudbigrado y (PCJ Polidocents
Complalo

230

PENPEI PEBANNVPEBAA, Prog. de Educ. Basica
Ao y Adolescentes, y Mvenes v Aduios.
Codtaan *" en casa de na conesponer

115) 11 de procedenca

(16) \* e DNl 0 Cod. Del
Est:

: Solo 2nra @l caso de eshudiantes v proueden de olm lnsblucion Cducaliva.
. EICta, dal Esl. Se analtard solo en ol casn que el eslifiants no pases DN,



Datos del Estudiante :
: G ; e Gy =y % g & SEJ &
@ Hee Apellidos y Nombres , A, |2 TS |R|E =58 1R]2  Institucion Educativa de procedencial’®l
5l Pl oneduode ~ (Orden Alfabético) ' 2gci=lzlsie|lglalgal 0 A
o} Epuidangd o e HHAEE R
! R ¢ g o BN S |3 wc: & é ylw ] gﬁ E ® |5 é%
1 '8 m§§§12$§5§4
121 1T 171|883 |68
; @ R E N Cédigo Modular Numero y/o Nombre
22|DiNi 1y« 1 1612:618141914:3| RODRIGUEZ RAMIREZ, Guisell Oriana mlp|prp[si|si|c NO s [ s
23|DIN‘ 1y« 1 «61218:3:011:5:8| RODRIGUEZ REYES, Maria Femanda mlPi{P|si|si|cC No|  |sE] s
24]|1161114:1:7:3:8:5:0:010:2:8]| ROMAINA ROJAS, Mishelle Geraldine M| P[P [NO[sI|C NO s [NO 1]4]1{7 5 | €ANTIAGO ANTUNEZ DE MAYOLO
25[DiNt I+ 1 161216¢71512:613] SALAS VALDIVIA, Erick Gabriel Hir|P [si]si|c NO P sl
26{DNT 1.+ 1 1612:81310:2:1:7| TELLO BRAVO, Yemima KKeren m|plp[NOjsSI|cC No| [sp|si
27 DN 1t « 1 16121511:7:217:5| TIBURCIO NORBERTO, Yen Yanphier HiplpP|si|si|c NO s |sl
26{DNi 1+ 1 1+ 1612:7:41618:5:9| TRUJILLO RODRIGUEZ, Alondra Arleth M|P{P |NOfSI|C NO E]
29[DN/ It v+ 16:214:811:8:619| TUESTA AVILA, Jose Adrian Hie|p|si|si|c NO spl si 113lo]e 2| INTERNAGIONAL ELIM
30{DNt 1y + + 1612:5:2:6:8:5:8] VELA BABILONIA, Giulianc H|Plch|si|si]|c NO Nl
o S D A G9!
o R R R
CEEREE RS IR X
B L hn R \
 RRET PR e ; 1Y
AR TR g N\
¢ SRR R A S R / \
e Bl AN
R EERR R Ny, o AN
Y RREREEEEEE RN e \
7 IR R R
R EERNNRTERNEE 77 R 100 AN
-~ BEREREE X
Tt A
v AR T R R \
“ BENEERLERRLEE N
- NN X
© SRR LR X
R R R \
U EREREEL R 0
fasymen . 7 >l.:—/\) “"“-:- e Urs;l‘t;
Hombres 16 3C{"‘f§;’dkﬂﬁ J """S}S‘??A Wi A'pr‘ot.aclén de la Nﬁ.;nlna
Mujeres 14 LS e e < GIRE R.D. Institucional . Dia Mes | Afio
CUDENA URSULA, SILA FELISA CUDENA URSULA, SILA FELISA 010 13 04 2018
i “ Responsable de la matricula Director (a) de la Institucion Educativa
Firma - Post Firma Firma - Post Firma y Sello
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NOMINA DE MATRICULA - 2018 .

El redorte de matricula se emitr usu de la Nom i del formdtico SIAGIE (Sistensa de Informaciin de Apoyo a la Gestidn de la
Inutit scién Educaliva), disponible en htlp:/isiagis.minedu got-| pc Esin reporie esde nq»nnswﬂed dol Diractor de lu |.E. y TENE CARACTER OFICIAL,

MthmwomMo g 0 Pperiodotective o  Uhicacién Geografica
b 32453 RICARDO PALMA SORIANO lauﬂin lnicln] 120032013 Lﬂn ] 3111212018 | Dpto. HUANUGO
for2:a79:0;:0; 2 Camomristica | PC : Estudlants | prov, LEONCIO PRADO
RDZ N 20608-52 Esc = ~l2 RUPA-RUPA
hDﬁE.'- UGEL Leoncio Prado oal E - =) = = g bl g g Ry cmPOM B PRt
UGEL g 12IZIEIEIZ g s - -
: : " § g:%; Exggﬂgg TINGO MARIA
i . ; i mm,,,qgf&,g,sgfi‘ggé
g LRRTR o ; u-emm‘gagvs all el P S e —
o M'“D.NLDC“? : T R 8 g i % §,‘. Ed § g E 2 . Institucion Educativa de proceduncial’%)
9| delEstudiante® | ; lelsiel |2 dEHHHE ’ =
; Cp ’ ; : : altsl < < Z di E ¥ | cadigo Modular Namero ylo Nombre
1 |DNI ¢ 16:2:7:4.7.019.9] ARIAS RAMIREZ, Dayron Cesar 28 | o1 [2011|H|P|P |sI|SI|C NO s|si
{2 |DINiTy v 1B1245:1:7:04:7 7| BARRERA NOLASCO, Dayron Harry | 1 |2ow|u|r|e|si|si|c NO s |sl
[ 3[DNil: v «6:2:3:64518:78] BOROMEO AGUIRRE, Anthony 05 | 12 |2008|H|[R|P [SI|SI|C NO P |si
4 {DNiIv 1 v 1708:8:313:8:8:3| CALERO HUAMAN, Yidda Valeria 1 | 12 [2000fm|P|P [si|SI|C NO s|s
§ DN/ 1t + + 1612:4:519:3/0:3| CAMPOS PACHECO, Ximena Alexandra 14 | 08 [2010|M|P [P [|SI|SI|C NO P|si
6 |D:MNi 1y 1 ¢ 1612:8:3:5,312/8 CODINA TELLO, Danitza Shantal 24 | 03 |[2011{m|P|P [sI|SI|C NO SEl
7{DNLe v 0 6120205130714 .4| GABRIEL APONTE, Lister Hamid 12| 03 f2011|H|p]|p|st]si|C NO I
8 [DiNVIv v v 17.4.2:6:4:014.4| HERRERA GIRANO, Jhostin Albeyro % | 05 [2000]H [P |P [NO|SI|C NO s |s
(8 DN L 16:21315.005: 111 HUAMANLAZO BASILIO, Joel Alexander 2|12 [2000|H|R]|P [sI|SI|[C NO s |si
[10]DNV T ¢ 181144121747 13.2| HUANCA SANTA MARIA, Yurisan 20 | 05 [2010|m| R [P [NOlst|C NO P st
1A{DINVEY v 1642151 11713,317 | INOCENTE ESPINOZA, Jose Manuel z | 10 [20t0|H|FP|P|sifsi|c NO HE
12{DsNi Iy + ¢+ 16221713:012:3:1| LA TORRE PINO, Angelis Zahori 2 | 11 |2010| M| P[P |SI]|SI|C NO sP| st
13{DINCI: 4 1612:4:5:81218:5| MATEO CASTILLO, Jackelin Miena o6 | 09 [2010(M|P|P [sI|SI|C NO s |s
A4{DINV I+« 1612:4:5:0:01718] MELENDEZ VARGAS, Mario Maximo 5 | 07 [2010| K| P |P [nOfSI|C NO P s
15{DINeEy 1+ v 1613215150 11017 | MELGAREJO SUAREZ, Moises Abrahan 20 | 03 |[2on|u|e|p [si]si]c NO s |8l
16{DNv Iy + + 1612:7:4:7111617| NATORCE UTIA, Adriel Stanley 21 oz [2011|u|r]p |si]si|c NO s | st 1|e|olsfa|6[a] ceanosesus
AZ[DINVEe © v 16:2:5:1:7:3:4.3| NAUPAY ALEGRIA, Dairon Denis 41 | 10 |2010|H| P[P |SI|[8I]|C NO s |sl
BN I« © 16:2:7:416:81511| ORTEGA SANCHEZ, Dick 20 | o1 |[2011| K| P[P [SI|SI|C NO s|s
19]DNIIv + + 1622161116171 1+4| PEREZ HUANCA, Sharon Elena 24 | 05 [2010[{mM| P[P [NOjSI|C NO ]
20{DN I 0 6:217:214:8:4:5] PINA ALVA, Kristel Shirlana “6 | 01 |2011|M|F|P |SI|SI|C NO s |s
2U[DNEe 0 16:218:310:211:4| RAYMUNDO NUNEZ, Paty Luz e |03 |201|m|P|Prino|si|C NO P st o|2|s]alafafa| cesarvaiesn
(1) Kwei Citdo ¢ Parn of casio EBR/EBE: (INI} livcial (PRI Primarnia (SEC) Secundarla (5)Formn | (Ers) (MoEsc) No Zacolaiz §0) Tema M) MaRana, (T) Tarde. (N) Noche
Para ol caso EBA: (INI] Inicial, INT) Inferinedio, (AVA) Avanzado Paa ol caso EBAP) Py l, 1SP) Semi P {10} Siluacion de Matrkula © {1} In gosante, (P) Promovido. (R) Eepltonta, {RE) Reartarte
12) Modeigad (EBR| Ech ¢ Basica Regular, (EBA) Edur Basica Alleraliva, (AD) A ditoncia Solo en el caso de EBA. (REN) Rew grosanic
(EBE) Echo. Bislon Espucial (6! Section ABLS., . Colacar " 6i 88 8e0cKH) GNICa 0 119) Fals {P) Fucid, (E) Ecupdor, (C) Colombia, (B} Brasil. (Bo) Bolvis, (Ch} Crile, 1OT) Otro
121 GradoCdad | En caso th E. Ical: reglutres Edad (0,1.2.3.4.5). ai s trat de Nivel Iniciat €12) Legus + |C) Castelionn, (@) Quechua. (A1) £imara, (GT) Otra lengua. (€] Lengua extranjera
B R oy g ([ Dueiiin 1 {PEDIRD, dorgmele e n (1 JPAG Sa el Bfacs, (PR Prifmda (13] Escotarid.de ia Madre © [SE) Sin Escolaridad, (P} Primarin, {5) Secuindaria, y (SP) Suparkar
o e @t s S o ) QLB P e Sl A e . o e e
;! W» 2 B N y (PC) Pobdacenis PEN'PBJ.PEBANAPEBAJA Frog de Educ. Blsica Alter, de (15} 12 da provedenzia ;" Bolo para ef caso de sskiantes Qs den s obra Instituicidn Educal
v gt e dovorgy {16} Go DN o Cod. Ol ;1 Cec, el . Su st ol an o s o et o pasen DN
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_N° Orden

D.N.L o Codigo del

Wivinas

Apollldos y Nombras
(Ohdén Alhbiﬂco)

~ Datos del Estudiante

Senn HM

Situzcion dz Mmdoula(il)

Fais(i1)

Padre wive 81/ NO

s 12)

Lenguz Matema(12)
via Lai

Madre wse 5i 7 NO

a.
i

Horss semanales que labora

Naoimierde Registrade SIUNG

Tioo de Discapacidad(14)

Cédigo Modular Namero y/o Nombre

DiNil/i 1+ 16:2:4:519:1:8:6
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2010
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e
@«
o

DilNsls s

VERDE VASQUEZ, Vivian Kristel

2010

T
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