UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y
PRIMARIA

LD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

http://www.udh.edu.pe

TESIS

“Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga
mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en
estudiantes de cuarto grado de primaria en la instituciéon educativa

N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria - 2025”

PARA OPTAR EL TiTULO PROFESIONAL DE LICENCIADO EN
EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

AUTORA: Palomino Deudor, Cristian

ASESOR: Sifuentes Acuiia, Hogerman

HUANUCO - PERU
2026



(UAERENS VERITATEM

LD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

http://www.udh.edu.pe

TIPO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
e Tesis (X))
e Trabajo de Suficiencia Profesional( )
e Trabajo de Investigacion ()
e Trabajo Académico ( )

LINEAS DE INVESTIGACION: Calidad educativa y
desarrollo académico
ANO DE LA LINEA DE INVESTIGACION (2020)

CAMPO DE CONOCIMIENTO OCDE:

Area: Ciencias sociales

Sub area: Ciencias de la educacion

Disciplina: Educacion general (incluye capacitacion y
pedagogia)

DATOS DEL PROGRAMA:
Nombre del Grado/Titulo a recibir: Titulo
Profesional de Licenciado en Educaciéon Basica:
Inicial y Primaria
Cddigo del Programa: P10
Tipo de Financiamiento:
e Propio (X)
e UDH ()
e Fondos Concursables ( )

DATOS DEL AUTOR:
Documento Nacional de Identidad (DNI): 76251309

DATOS DEL ASESOR:

Documento Nacional de Identidad (DNI): 42978352
Grado/Titulo: Maestro en educacion con mencion en
gestion y planeamiento educativo

Cddigo ORCID: 0000-0003-3250-8004

DATOS DE LOS JURADOS:

o | APELLIDOSY Cadigo
N*|  NOMBRES GRADO DNI ORCID
1 | Pajuelo Garay, Doctora en ciencias | 22521771 0000-0002-
Paola Elizabeth de la educacion 3019-4681
2 | Boyanovich Magister en 22520775 0000-0002-
Ordofez, Ana ciencias de la 2071-1411
Gabriela educacion
psicologia
educativa
3 | Aira Polinar, Eva Magister en 43607718 0000-0002-
Luz administracién de 0085-6090
la educacion




\ UNIVERSIDAD DE HUANU
LJ UD'_l FACULTAD DE CIENCIAS DE ummacguvnwfmqu

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS

En b cludad de Hudnuco, tiends lay § 00 horas del dia 25 de

abrl def afo 2026, ea ¢l Audtaro *Frmanna Artale
Cianclo™ de la Facultad de Cienclay de

b Bducacidn y Humanidades de I3 Unversidsd de Hubrueo - La Esperanta, en

cumplimicnto de ko seflalada en elReglimento de Grados y Titulos de 1y Unive riidad de Hulnuco, se reund el Jurado Califie sdor
Integrado por los docenles:

Ura. Paala Elirabeth Pajuelo Garay Presidente

Mg. Ana Gabriela Boyanoylch Ordofier  Secretaria

Mg. Eva Luz Aira Palinar Vocal

Nombrados mediante la Resslucldn N°0036-2026-D-FCEYH-UDH, para evaluar 1a sustentacién de 1a Tesis intitulada:

“JUEGOS CIENTIFICOS PARA DESARRGLLAR LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE ELMETODO CIENTIFICO PARA CONSTRUIR
SUS CONOCIMIENTOS EN ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE PRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N* 32262
LEONCIO PRADO GUTIERREZ, TINGO MARIA - 2025%, presentado por el Bachiller en Clencias de b Educ acién Cristlan Michael
PALOMIND DEUDOR, para optar el Titulo Profesianal de Lieenclado en Educacidn Bdsica: Inicial y Primaria.

Diche acto de sustentackdn, se desarrolld en dos etapas: exposkidn y absolucién de preguntss; procediéndose luego
ala evaluaclén por parte de los miembros deljurado.

Habiendo absuclto las objetiones que le fueron formuladas por los miembros del Jurado y de conformidad con las

respectivas disposiclones reglamentarlas, procedieron a dellberar ¥ calificar, declarindolo ﬂp( QL’JQ&D por
fne %ﬂ o con el calificativo cuantitativo de /9, (L:l C€  yeualitativode teiond

Slenda las {f !0Choras del dia sdbado 25 del mes de abril del afto 2026, los miembros del Jurado Calificador firman
la presente Acta en sefial de conformidad,

D

0 -

Fresldenl‘& {a)
Dra. Paola Elizabeth Pajuelo Garay
Cddigo Orcid: 00000002-3019-4681
DN 22521771

Mg. Ana Gabrlela Boyanovich Ordofier Mg. Evalud Alra Polinar

Cddigo Creid: 0000-0002-2071-1411 Cédigo Orcld: 0000-0002-0085-6090
DwI: 22520775 DNI: 43607718




=7 vicerrecToRADO DE(7)
INVESTIGACION

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El comité de integridad cientifica, realizdé la revision del trabajo de investigacion del
estudiante: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR, de la investigacion titulada
"Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga mediante el método cientifico
para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la
institucion educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria - 2025", con
asesor(a) HOGERMAN SIFUENTES ACUNA, designado(a) mediante documento:
RESOLUCION N° 0143-2024-D-FCEYH-UDH del P. A. de EDUCACION BASICA:
INICIAL Y PRIMARIA.

Puede constar que la misma tiene un indice de similitud del 21 % verificable en el reporte
final del analisis de originalidad mediante el Software Turnitin.

Por lo que concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no constituyen plagio
y cumple con todas las normas de la Universidad de Huanuco.

Se expide la presente, a solicitud del interesado para los fines que estime conveniente.

Huanuco, 17 de febrero de 2026

MANUEL E. ALIAGA VIDURIZAGA
D.N.I.: 71345687
cod. ORCID: 0009-0004-1375-5004



16. CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR.docx

INFORME DE ORIGINALIDAD

216 190 144

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES

11w

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

hdl.handle.net

Fuente de Internet

3

-~ B

repositorio.unheval.edu.pe

Fuente de Internet

3

(2]

repositorio.udh.edu.pe

Fuente de Internet

2

=]

dspace.unitru.edu.pe

Fuente de Internet

2

(=]

Submitted to uncedu

Trabajo del estudiante

To




DEDICATORIA

Dedico este trabajo de investigacion a Dios quien
ha sido mi guia, a mis padres Luis y Naira, por su apoyo
incondicional y a mis hermanas que estuvieron a mi lado
brindandome su apoyo en todo el camino mi carrera

profesional.



AGRADECIMIENTOS

A la Universidad de Huanuco por abrirme las
puertas, permitir prepararme y formarme como un buen

profesional.

De manera especial, agradecer al Mg. Hogerman
Sifuentes Acufa, por su constante apoyo, sus
indicaciones y orientaciones indispensables en el
desarrollo de este trabajo de investigacion. Quiero

destacar la buena actitud que lo caracteriza.

Mi gratitud a la Institucién Educativa Leoncio Prado
Gutiérrez, por permitirme aplicar el presente trabajo de
investigacion, en la obtencion de los resultados

esperados junto con los estudiantes.

Al profesor de aula, por abrirme las puertas de su
saldn de clases y el apoyo de las estrategias para llegar

a los propdsitos de aprendizaje.

A los estudiantes del cuarto grado de la Institucion
Educativa Leoncio Prado Gutiérrez, por la participacién y
la colaboracion durante la aplicacion de la presente

investigacion.



INDICE

DEDICATORIA ...ttt |
AGRADECIMIENTOS ...ttt 1
INDICE ...ttt n e, \Y,
INDICE DE TABLAS ...ttt VI
INDICE DE FIGURAS ...ttt X
RESUMEN ...ttt ettt en e, Xl
ABSTRACT ...ttt ettt en et en e, XII
INTRODUCCION ...ttt Xl
CAPITULO | ettt 16
PROBLEMA DE INVESTIGACION. ...t e, 16
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA ......c.oooiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 16
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA .......cooieeeeeeeeeeeee e 20
1.2.1. PROBLEMA GENERAL .....cooovieeieeeeeeeeeeeee et 20
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS .......cioeiiieeeeeeeeeeeeeeee e 20

1.3, OBUETIVOS ...t 21
1.3.1. OBJETIVO GENERAL .......coiieieieeeeeeeeeeeeee et 21
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS ......coiiioeieeeeeeeeeeeeeeeee e 21
1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION .....ccocviiiiiicieeen, 22
1.4.1. JUSTIFICACION TEORICA......coooeeeeeeeeeee e 22
1.4.2. JUSTIFICACION METODOLOGICA ..o 23
1.4.3. JUSTIFICACION PRACTICA ..ot 23
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION ......c.covoiiiiiiieeeieeen, 23
1.6.  VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION .......ocoooiiieeeeeeeeee e 24
CAPITULO .ttt 25
MARCO TEORICO........oo ittt 25
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION ......c.ccooiiiieieeeee, 25
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES ........ccooveoviieieceeae, 25
2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES........c.ccoceoviiieeeeeeeeeee e, 27
2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES......c.coiiioeieeeeeeeeeeeee e, 29
2.2. BASES TEORICAS ...t 32
2.2.1. TEORIA DE APRENDIZAJE BASADO EN LA INDAGACION ...32
2.2.2. TEORIA DEL APRENDIZAJE EXPERIENCIAL..........c.ccveuen..... 33

v



2.2.3. TEORIADEL JUEGO.......ccccooieiiereieeeeeieieieee e, 34

2.24. JUEGO CIENTIFICO ..ot 34
2.2.5. TIPOS DE LOS JUEGOS CIENTIFICOS .....ccooovovieieeeeeeen, 36
2.2.6. HABILIDADES Y DESTREZAS QUE DESARROLLAN LOS
NINOS MEDIANTE LOS JUEGOS CIENTIFICOS ......c.cccovieeevieeene, 37
2.2.7. OBJETIVOS DE LOS JUEGOS CIENTIFICO......c.ccceovveeenn 38
2.2.8. ASPECTOS NEUROPEDAGOGICOS DE LOS JUEGOS
CIENTIFICOS ...t 39
2.2.9. JUEGOS CIENTIFICOS PARA ESTUDIANTES DE CUARTO
GRADO DE PRIMARIA ...t 39
2.210. EL METODO CIENTIFICO.....ccooiiioeieeeeeeeeeeeee e, 49
2.2.11.  FUNDAMENTO TEORICO DEL METODO CIENTIFICO.......50
2.212. COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE EL METODO
CIENTIFICO PARA CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS................... 52
2.2.13. EL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN EL CURRICULO
NACIONAL ...ttt 53
2.2.14. PROPOSITO DEL AREA CIENCIA Y TECNOLOGIA ............ 53
2.2.15. ENFOQUE DEL AREA DE CIENCIAY TECNOLOGIA.......... 54
2.2.16. LA COMPETENCIA EN EDUCACION .......cocovoviiiieeeien, 54
2.2.17. COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA ..
............................................................................................... 55

2.218.  CAPACIDAD ..ot 56
2.2.19. CAPACIDADES DE LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE
METODOS CIENTIFICOS......ooieieeeee et 56
2.2.20. LA INDAGACION CIENTIFICA DENTRO DEL ENFOQUE
PEDAGOGICO ..ottt 57
2.221.  LAIMPORTANCIA DE LA INDAGACION .......cccooieviriennn, 58
2.2.22. ENSENANZA BASADA EN LA INDAGACION. ........ccoveueee... 58
2.223. LA INDAGACION EN LOS PROCESOS DEL
PENSAMIENTO CIENTIFICO ..ot 59
2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS ......59
2.4, SISTEMA DE HIPOTESIS ... oot 60
2.41. HIPOTESIS GENERAL .....cooiuiieieieeeeeee e, 60
2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS.......coviiieeeeeeeeeeeee e, 61

\Y



2.5, VARIABLES ... .o 62

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE .......cociiieiieeeeeeeeeeeee e 62
2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE .....oooviiieeeeeeeeeee e, 62
2.2. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES .......c.coooieeieeeeeeeeee, 64
CAPITULO Nl 67
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .......ooooiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee, 67
3.1. TIPO DE INVESTIGACION ......cooiiiieieeeeeeee e 67
3.1.1. ENFOQUE DE INVESTIGACION........coviiieeeieeeeeeeeeeeeeeee 67
3.1.2. ALCANCE O NIVEL DE INVESTIGACION ........ccocveevieeennn 68
3.1.3. DISENO DE INVESTIGACION. .......cooioeieeeieeeeeeeeeee e 68
3.2. POBLACION Y MUESTRA ..ottt 69
3.2.1. POBLACION ... 69
3.2.2. MUESTRA .. .ottt 70
3.3. TECNICA E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS......70
3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS ......cocoviieeeeeeeeeeeeees 70
3.3.2. PARA LA PRESENTACION DE DATOS .....ccoooiieeeiieeeeeeeeeee 71
3.3.3. PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS ........... 72
CAPITULO V...t 74
RESULTADOS. ...ttt e e, 74
4.1. RESULTADOS DE LA PRETEST ...ovioiiiieeeee et 74
4.2. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES DE LA PRETEST ............ 79
42.1. DIMENSION 1. PROBLEMATIZA SITUACIONES PARA HACER
INDAGACION ..ottt 79
423. DIMENSION 3: GENERA Y REGISTRA DATOS O
INFORMAGCION ...ttt ettt 85
4.2.4. DIMENSION 4: ANALIZA DATOS E INFORMACION ............... 88
4.25. DIMENSION 5: EVALUA Y COMUNICA EL PROCESO Y
RESULTADOS DE SU INDAGACION .......ooieiiieeeeeeeeeeee e 91
4.3, RESULTADOS DE LA POSTEST ..ot 94
4.4, RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES EN LA POSTEST............ 99
4.41. DIMENSION 1: PROBLEMATIZA SITUACIONES PARA HACER
INDAGACION ...t 99
4.42. DIMENSION 2: DISENA ESTRATEGIAS PARA HACER
INDAGACION ..., 102



4.4.3. DIMENSION 3: GENERA Y REGISTRA DATOS O

INFORMACION .......oooiuiieeeee ettt 105
4.44. DIMENSION 4: ANALIZA DATOS E INFORMACION ............. 108
4.45. DIMENSION 5: EVALUA Y COMUNICA EL PROCESO Y
RESULTADOS DE SU INDAGACION ........cooviiieeeieeeeese e 111
4.5. CONTRASTACION DE LOS RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION ...ttt 114
4.6. PRUEBA DE NORMALIDAD .....ccotviiiiiieieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 116
4.7. PRUEBA DE HIPOTESIS .....cooiiieeeete e 117
4.7.1. PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL........c.ccoceeveeeeeeeeeee, 117
4.1.1. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1.....ccoceveveeveereene, 118
4.7.2. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2.......c.coeveeveeeene 120
4.7.3. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3......cccocoviveeveeeene, 121

a. Formulacidn de la hipOtesis .........cccuveiiiiiiiiiiie e, 121

b. Nivel de significacion..............cceeeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee 122
4.74. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA4........ccocooveveeeennn 123
4.7.5. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA5.......cccoveeeeeeeene, 124
07\ 1 WU 1@ 1 2SR 127
DISCUSION DE RESULTADOS ......oooviveeeeeeeeeee e, 127
5.1. CON RELACION AL PROBLEMA GENERAL .......c..cccvevereverennnn. 127
5.2. CON RELACION A LA HIPOTESIS.......cooeovieeeee e, 128
5.3. CON RELACION ALABASE TEORICA .......ccooovieeeeeeeeeeeee, 129
CONCLUSIONES ...ttt ssnnnnsnnnnne 134
RECOMENDACIONES ........otuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiiieneeeeeaeeeesesaaeeasasaeanaasaanannananaaae 138
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ottt 139
ANEXOS ... 146

VI



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Poblacién de los estudiantes del cuarto grado de la |.E.N° 32262
Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025 ...........ccoovvimiiiiiiiiieeeeeeeeein, 69

Tabla 2 Muestra de los estudiantes del cuarto grado de la I.E. N° 32262
Leoncio Prado, Tingo Maria — 2025..........coooiiiiiiieii e 70

Tabla 3 Resultado del pretest: Juegos cientificos para desarrollar la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la institucion

educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo ...........ccevvvevvviiieeeeen.n. 76

Tabla 4 Resultados pretest de la dimension 1: Problematiza situaciones para

(gF=Tot=Y T T F=To F=Tod T o 1SR 80

Tabla 5 Resultados pretest de la dimension 2: Disefa estrategias para hacer

e £=To = Tex o ] ISP 83

Tabla 6 Resultados pretest de la dimension 3: Genera y registra datos o

g3 0] 4 4= Ter o T o 10 86
Tabla 7 Resultados pretest de la dimension 4: Analiza datos e informacion 89

Tabla 8 Resultados pretest de la dimensién 5: Evalua y comunica el proceso

y resultados de suU iNdagacCiON.............uiiiiiiiiiii e 92

Tabla 9 Resultado de la postest: Juegos cientificos para desarrollar la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la institucion
educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025............. 96

Tabla 10 Resultados postest de la dimensidn 1: Problematiza situaciones para

hacer INAAgACION............uiiiiiiiiiii e 100

Tabla 11 Resultados postest de la dimension 2: Disefia estrategias para hacer

T =T =TT o I 103

Tabla 12 Resultados postest de la dimensién 3: Genera y registra datos o

Ta}i0) 514 7=To1 o] o T TR TR TR PR 106

Tabla 13 Resultados postest de la dimensién 4: Analiza datos e informacion

Tabla 14 Resultados postest de la dimensién 5: Evalua y comunica el proceso

VI



y resultados de SU iNdagacioN.............viiviiiiiiiiiiie e 112

Tabla 15 Tabla comparativa de los resultados del pretest y postest del grupo

experimental y de CoNtrol...........coooviiiii i, 114
Tabla 16 Prueba de normalidad del grupo de control y experimental......... 116

Tabla 17 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis general ..., 118

Tabla 18 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis especifica 1..........veeiiiiiiiiiiiiiinnnn. 119

Tabla 19 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis especifica 2..........uveeiiieiiiiiiieiinnnnnnn. 121

Tabla 20 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis especifica 3..........cceeeeeeiiiiiiiiiiinnnnnn. 122

Tabla 21 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis especifica 4 ..........ccceeeeeeieiiiiieiinnnnnnn. 124

Tabla 22 Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de

control y experimental de la hipotesis especifica 5........oovvveeiiiiiiiiiiiiiiinnnnnn. 125



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 Resultado del pretest: Juegos cientificos para desarrollar la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.............. 78

Figura 2 Resultados pretest de la dimension 1: Problematiza situaciones para

(gF=TotoY g T F=To F=Tod o] o 1R PPPRP 81

Figura 3 Resultados pretest de la dimensidn 2: Disefia estrategias para hacer

e £=To = Tex o ] o ISP 84

Figura 4 Resultados pretest de la dimensién 3: Genera y registra datos o

INFOIMACION .. e e, 87

Figura 5 Resultados pretest de la dimension 5: Analiza datos e informacion

Figura 6 Resultados pretest de la dimension 5: Evalua y comunica el proceso

y resultados de suU iNdagacCiON.............uiiiiiiiiii i e 93

Figura 7 Resultado de la postest: Juegos cientificos para desarrollar la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la instituciéon
educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025............... 98

Figura 8 Resultados postest de la dimensidn 1: Problematiza situaciones para

hacer INAAgACION...........uuiiiiiiiiiiii 101

Figura 9 Resultados postest de la dimensién 2: Disefia estrategias para hacer

T F=To =TT o T 104

Figura 10 Resultados postest de la dimensién 3: Genera y registra datos o

Ta}i0) 514 7=To1 o] o T TR TR TR PR 107

Figura 11 Resultados postest de la dimensién 4: Analiza datos e informacién

Figura 12 Resultados postest de la dimension 5: Evalua y comunica el proceso

y resultados de su indagacion...........cooooeeiiieiiiiee 113

Figura 13 Grafico comparativo de los resultados del pretest y postest del grupo

experimental y de CONTrOl............iiii i 115



RESUMEN

El presente trabajo tiene por proposito determinar el impacto de los
juegos cientificos en el desarrollo de la competencia cognitiva indaga
mediante métodos cientificos para construir conocimientos alcanzado por los
estudiantes de cuarto grado de primaria de la I.E N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025, para lograr este proposito se encaminé por una metodologia
pragmatica es decir de tipo experimental, de enfoque cuantitativo cuyo disefio
elegido fue el cuasiexpermiental, para ello se formaron dos grupos; se
aplicaron los juegos cientificos solamente al grupo experimental, teniendo en
consideracion 20 sesiones, ello para desarrollar la competencia indaga
mediante métodos cientificos para construir conocimientos, el estudio ha
recopilado datos mediante la observacion con el instrumento lista de cotejo la
cual estuvo conformada por 20 indicadores con las escalas: En inicio (1), en
proceso (2), logro esperado (3) y logro destacado (4). Los resultados luego de
haber sido sometidos al tratamiento experimental indican la presencia de
diferencias significativas entre los grupos de control y experimental, puesto
que en el nivel logro destacado existe una diferencia de 15.54%, en el nivel
logro esperado 60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y en el nivel en inicio

6.72% a favor del grupo experimental.

Ademas, se observa en la tabla del estadistico de contraste, el valor de
p=0,000 < 0,050, Sig. (Bilateral) de la prueba T de Student, que afirma la
existencia de una diferencia significativa entre el promedio del grupo
experimental y el promedio del grupo control en el postest, siendo mayor el
del grupo experimental, por lo que asumimos de manera fehaciente que se
debe rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis alterna que indica: Los
juegos cientificos impactan de manera positiva en la adquisicion de la
competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa
N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Palabras clave: Método cientifico, competencia, construccion de

conocimientos, aprendizaje experimental, juegos didacticos
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ABSTRACT

The present research aims to determine the impact of scientific games
on the development of the cognitive competence inquires through scientific
methods to construct knowledge among fourth-grade primary school students
at |.LE. N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, 2025. To achieve this objective, a
pragmatic approach was adopted, specifically of an experimental nature with
a quantitative focus, employing a quasi-experimental design. Two groups were
formed, with scientific games implemented exclusively in the experimental
group over the course of 20 sessions, with the purpose of fostering the
competence inquires through scientific methods to construct knowledge. Data
collection was carried out through direct observation, using an observation
guide composed of 20 indicators assessed on four performance levels:
Beginning (1), In Process (2), Expected Achievement (3), and Outstanding
Achievement (4). Following the experimental intervention, the results revealed
significant differences between the control and experimental groups: a 15.54%
difference in the Outstanding Achievement level, 60.73% in the Expected
Achievement level, 69.65% in the In Process level, and 6.72% in the Beginning

level, all favoring the experimental group.

Additionally, the contrast statistics table reported a p-value of 0.000 <
0.050, Sig. (Two-tailed) from Student’s t-test, confirming a statistically
significant difference between the post-test mean scores of the experimental
and control groups, with higher scores for the experimental group.
Consequently, the null hypothesis was rejected in favor of the alternative
hypothesis, which asserts that scientific games exert a positive impact on the
acquisition of the cognitive competence inquires through scientific methods to
construct knowledge in fourth-grade students at I.E. N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Keywords: Scientific method, competence, knowledge construction,

experiential learning, didactic games
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INTRODUCCION

El presente estudio fue concebido por el autor en base a sus
observaciones en sus practicas preprofesionales en la Institucion Educativa
N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, en el nivel primario de la ciudad de Tingo
Maria. El aula de practicas asignado al tesista fue el cuarto grado “A”. En dicho
salon, pudo notar dificultades sobre el desarrollo de la competencia indaga
mediante el método cientifico para construir sus conocimientos. Esta situacion
desperto el interés por investigarlo y a la vez buscar una propuesta para dar

una solucion en la mejora de esta competencia.

La propuesta de solucion ante el problema observado consistid en la
aplicaciéon de diversos y divertidos juegos cientificos con el propodsito de
desarrollar la competencia indaga mediante el método cientifico para construir
sus conocimientos. Para tal efecto, se identificd y adapté una serie de juegos
cientificos para aplicarlos en los estudiantes, teniendo en cuenta la edad de
los nifios, el objetivo del estudio y el contexto particular de los nifios para
despertar su curiosidad e indagacion. La formulacién del problema plantea la
siguiente pregunta: ;Cual es el impacto de los juegos cientificos en la
adquisicién de la competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos
para construir sus conocimientos en estudiantes de la Institucion Educativa N°
32262, Leoncio Prado Gutiérrez, ;20257

El presente informe fue elaborado alrededor de esta linea problematica,
para lo cual se plantearon el problema, los objetivos y las hipotesis, creando
asi una triada interrelacionada entre estos elementos. De acuerdo con los
documentos oficiales de esta reconocida Institucion de educacién superior, se
ha elaborado el presente informe final de investigacion, siguiendo un esquema
actualizado, abarcando cabalmente cada uno de los procedimientos

establecidos al respecto. Se ha respetado la secuencia légica apropiada:

En el capitulo |, se proporciona una explicacion minuciosa sobre el
estado actual problema de la investigacion. Se realiza un analisis exhaustivo
de las causas que generan dicho problema y se examinan las consecuencias

que sucederan si implementa una solucién inmediata, planteando de manera
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clara y precisa la propuesta para la solucion del problema identificado.
Asimismo, se establecen los objetivos que se pretenden alcanzar, se presenta
la justificacién de la investigacion, se discuten las restricciones que pueden
surgir durante el proceso y se evalua la viabilidad de las propuestas
planteadas, todo con el fin de proporcionar un marco sélido y fundamentado

para el desarrollo posterior del estudio.

En el capitulo Il, se lleva a cabo un exhaustivo analisis de las bases
tedricas y antecedentes que estan estrechamente relacionados a las variables
de estudio. Este analisis incluye toda la marafia conceptual que rodea el tema
en cuestion, con el objetivo de proporcionar un contexto solido y bien
fundamentado. Todo este contenido ha sido parafraseado y citado de acuerdo
a las normas de APA en su version 7, garantizando asi la correcta atribucion

de las fuentes consultadas y la rigurosidad académica del trabajo.

En el capitulo Ill, se ubica de manera precisa el tipo, enfoque y nivel del
estudio, y también se establece claramente la poblacion que sera objeto de
estudio, junto con el grupo muestral que recibira tratamiento y la que no se
incluira en el tratamiento; asi como las técnicas de recolecciéon y tratamiento

de los datos que se emplearon para obtener informacién relevante y util.

En el capitulo IV, se presentan de manera detallada los resultados que
han sido recopilados utilizando los instrumentos especialmente elaborados
para este proposito. Estos resultados se presentan en diversas tablas y
graficos estadisticos que facilitan su analisis. Se lleva a cabo el analisis e
interpretacion de los mismos; ademas, se incluye la prueba de normalidad y
las respectivas pruebas de hipotesis, lo que permite fundamentar los analisis

realizados.

El capitulo V, que se centra en la discusion de resultados, indica de
manera detallada la contrastacion de estos resultados con respecto al
problema planteado, con la hipdtesis formulada y con las bases tedricas

previamente establecidas que guian la investigacion.
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Finalmente, se presentan las conclusiones, sugerencias, la bibliografia y
la seccidn de los anexos, los cuales complementan y fortalecen la propuesta

pedagogica presentada en esta investigacion.

XV



CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Las transformaciones vertiginosas de nuestra sociedad en la educacion
exigen a nuestros educadores el manejo de un enfoque adaptado a los
cambios paradigmaticos actuales, es asi que los juegos cientificos se
presentan como una alternativa para fomentar la indagacion cientifica, para
promover la curiosidad, que es chispa y motor de la investigacion, la
colaboracién, que permite el aprender a hacer y el aprendizaje activo, donde
el estudiante toma el rol protagénico en su aprendizaje. Los juegos cientificos,
no solo enriquece el conocimiento de los estudiantes, sino que motiva el logro
de una aprendizaje efectivo, haciendo que los juegos cientificos sean una
herramienta determinante en el fortalecimiento de la indagacion cientifica,
pues, su implementacion permite desarrollar el aprendizaje por
descubrimiento, aprendizajes significativos, planteandose preguntas vy
encontrando respuestas a sus dudas de manera activa, estimulando no
solamente a llenar vacios de su disrupcion cognitiva, sino promoviendo
también su criticidad y creatividad, que son dos elementos muy importantes
en la formacién integral del estudiante. Esto requiere que los juegos cientificos
se integren a los procesos didacticos de una sesion de aprendizaje para que
los estudiantes desarrollen de la manera mas 6ptima las competencias que el
docentes quiere alcanzar en el area de ciencia y tecnologia (Espinoza, 2020),
es por ello que las politicas educativas en muchos paises se centran en las
teorias ludicas y en la alfabetizacion cientifica para abordar situaciones
significativas en base a las necesidades inmediatas de los estudiantes, tales
como cambio climatico, las epidemias entre otros (Ministerio de Educacién
[MINEDU], 2015; Espinoza, 2021).

El area de Ciencia y tecnologia tiene como uno de sus competencias
desarrollar la criticidad, la indagacion, para ello debe tener en cuenta los
procesos didacticos del area, donde el estudiante pueda experimentar de

manera empirica sus aprendizajes y aplicar los conceptos cientificos
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desarrolladas previamente, de esta manera, se promueve un aprendizaje
verdaderamente significativo, siendo estos aprendizajes esenciales para
desenvolvimiento en el mundo actual porque los estudiantes seran capaces
de aplicar estos aprendizajes de manera tangible logrando un aprendizaje
tangible y duradero (Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2020).

En este sentido, la obtencion o logro de competencias en el area de
ciencia y tecnologia, es muy importante para que los nifios desarrollen sus
habilidades en la indagacién cientifica, porque son herramientas efectivas
para fomentar el interés y la curiosidad en el fascinante mundo de la ciencia,
facilitando asi, un aprendizaje participativo y colaborativo. Este aprendizaje,
permitira el logro de habilidades en la indagacién cientifica en los estudiantes,
y a partir de ello, desarrollara la capacidad de preguntarse no solo por su
aprendizaje, sino por todo lo que le rodea pues al realizar experimentos
practicos y buscar respuestas de manera mas auténoma y creativa desarrolla
esta capacidad, siendo un factor crucial en la formacién de futuros cientificos
y ciudadanos informados. La idea es que el estudiante construya nuevos
conocimientos a partir de sus experiencias (MINEDU, 2016), sin embargo, uno
de los inconvenientes que enfrenta la educacién investigativa se relaciona con
la actitud negativa del estudiante hacia la investigacion y el aprendizaje
auténomo. Esto puede originarse por diversas causas, tales como la falta de
interés en el contenido o la percepcidn de que la actividad investigativa es
complicada y poco accesible. Para hacer frente a este desafio, es esencial
poner en practica estrategias que incentiven la curiosidad y la criticidad en los
estudiantes (Molina et al., 2017).

El enfoque de la indagacion cientifica ha tomado relevancia en los
ultimos afios, es asi que muchos paises han tomado en consideracion este
enfoque en su curriculo dentro del diversas areas, entre ellas ciencia y
tecnologia, en Chile, por ejemplo, este enfoque ha tomado relevancia, como
una innovadora metodologia innovadora en contraposicion a la educacion
tradicional, en especial en la ensefianza con estudiantes con habilidades
especiales (Palma, 2020). En paises vecinos, como Argentina, Bolivia,

Colombia México, Panama y Venezuela, a partir del nuevo milenio se ha ido

17



implementando el programa “La ciencia basada en la indagacion” obteniendo
resultados muy positivos, logrando en los docentes una disrupcidon cognitiva
en cuanto a su enfoque metodologico, también se logré6 mejoras significativas
en los aprendizajes de los estudiantes, logrando el involucramiento
colaborativo y un mayor nivel de motivacion en los estudiantes (UNESCO,
2020).

En el Programa de Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA,
2022), participaron 81 paises o regiones de todo el mundo. Nuestro pais
participé con 8787 estudiantes en un total de 337 instituciones educativas, los
resultados en matematicas se obtuvo una media de 391 (puesto 59), siendo
Singapur el primer lugar con 575, en lectura se obtuvo 408 (puesto 55), siendo
el primero lugar Singapur con 543, ciencia y tecnologia se obtuvo 408 (puesto
59), siendo Singapur el primer lugar con 561, ubicandonos en el nivel 2 en
cada prueba. Cabe precisar que en Ciencia y tecnologia un 52,6% de
estudiantes no supera el nivel 2, es decir que son estudiantes con bajo
rendimiento académico, lo que es de suma preocupacion y a la vez es un
desafio para el sistema educativo nacional, ya que es muy probable que
tengan pocas posibilidades de que, en un futuro, completar una educacion

superior 0 conseguir buenos empleos con una adecuada remuneracion.

El Peru se destaca como uno de los paises en la region que muestra un
crecimiento continuo, entre el PISA 2009 y el 2022 en ciencia, tenemos un
crecimiento de +9.6, sin embargo, todavia se evidencian desafios en el sector.
Segun la Evaluacion Muestral (EM, 2022) nuestro pais ha disminuido en
puntos con respecto a la evaluacion muestral 2019 y la region Huanuco
presentan 11,6 puntos de diferencia con respecto a la prueba anterior, lo cual
es muy preocupante, y con referencia a las demas regiones, nos encontramos
entre los ultimos lugares con 459 puntos en la media de Ciencia y Tecnologia,
ganandole unicamente a Amazonas (440), Loreto (409) y Ucayali (445),
empatando con Huancavelica. Llevando el primer lugar Arequipa (555), Tacna
(553) y Moquegua (550)

En la regidon de Huanuco, la puntuacion promedio en el area de Ciencia

y Tecnologia durante el afio 2022 fue de 459 puntos, en contraste con la media
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nacional que se situa en 499 puntos. Esta cifra muestra una variacion respecto
a la obtenida en el afo 2019, que fue de 470 puntos. En lo que se respecta a
los logros de aprendizaje por niveles se ha registrado que en el nivel
Satisfactorio aument6 en 1,3 puntos; el nivel En proceso disminuy6 en 1,9
puntos; el nivel En inicio sufrid una reduccion de 5,8 puntos; y el nivel Previo

al inicio incremento en 6,4 puntos.

En la Institucion Educativa de educacion basica regular de educacion
primaria "Leoncio Prado Gutiérrez", situada en el distrito de Rupa Rupa, se
observo, de acuerdo con los sistemas SIAGIE correspondientes al afio 2024,
que en el area de ciencia y tecnologia, el 86% de una poblacién de 105
estudiantes que cursan el cuarto grado, no han logrado desarrollar habilidades
cientificas, situandose en el nivel en inicio. Se observé que estos estudiantes
presentan niveles bajos en la competencia: indaga a través de métodos
cientificos. La gran mayoria no reflexiona frente al trabajo cientifico que
realizan, no son capaces de formular un problema, plantearse hipotesis, asi
como tampoco analizar los resultados y desarrollar las conclusiones. A esto,
se suma el poco interés en participar, en atreverse a expresar sus ideas. Se
presume una baja disposicién para actividades que requieren indagacion y
reflexion critica. El manejo de conceptos asociados al laboratorio,

instrumentos y sus protocolos son complicados para ellos.

Otro aspecto importante esta relacionado con las actividades didacticas,
puesto que no parecieran tener una planificacién estructurada para fomentar
en ellos un aprendizaje significativo. Las actividades estan muy centradas en
los contenidos con poco margen para la creacion a través de la

experimentacion.

Esta situacién, pone en riesgo el desarrollo de capacidades creativas,
reflexivas y criticas. Se requieren estudiantes que posean autonomia en su
pensamiento, que sean competentes en el trabajo y la reflexién colaborativa,
que puedan tomar decisiones ante situaciones cotidianas, y que sean capaces
de asumir, de manera resolutiva, soluciones pertinentes ante problemas

reales.

19



A partir de esta realidad problematica, se ha propuesto Ia
implementacion de diversos juegos cientificos muy atractivos, que tienen
como proposito fomentar la competencia de indagaciéon en los estudiantes,
haciendo uso del método cientifico en la construccién de sus conocimientos
en el area de ciencia y tecnologia. Esta iniciativa se dirige especialmente a los
nifios del cuarto grado de educacion primaria en la Institucion Educativa N°
32262 Leoncio Prado Gutiérrez. Esta escuela se encuentra ubicada en la
hermosa ciudad de Tingo Maria, y se llevara a cabo durante el afio 2025, con
la intencion de motivar a los alumnos a participar activamente en su

aprendizaje.
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢, Cual es el impacto de los juegos cientificos en la adquisiciéon de la
competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos en estudiantes de la Institucion Educativa N°
32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 20257

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢ Cual es el impacto de los juegos cientificos en adquisicion de la
capacidad cognitiva problematiza situaciones para hacer indagacion en
los estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa
N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 20257

¢, Cual es el impacto de los juegos cientificos en la adquisicion de la
capacidad cognitiva disefia estrategias para hacer una indagacion, en los
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa
N°32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 20257

¢ Cual es el impacto de los juegos cientificos en la adquisicion de la
capacidad cognitiva genera y registra datos o informacién en los
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa
N°32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 20257
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¢, Cual es el impacto de los juegos cientificos en la adquisicion de la
capacidad cognitiva analiza datos e informacion en los estudiantes de
cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N°32262, Leoncio
Prado Gutiérrez, 20257

¢ Cual es el impacto de los juegos cientificos la adquisicion de la
capacidad cognitiva evalua y comunica los resultados en los estudiantes
de cuarto grado de primaria en la Institucién Educativa N°32262, Leoncio
Prado Gutiérrez, 20257

1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar el impacto de los juegos cientificos en el desarrollo de
la competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos alcanzado por los estudiantes de cuarto grado
de primaria de la |.E N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Medir el impacto de los juegos cientificos en la capacidad cognitiva
problematiza situaciones en los estudiantes de cuarto grado de primaria
en la |.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.

Comprobar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva disefia estrategias para hacer una indagacion en los estudiantes
de cuarto grado de primaria en la |.LE N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez,
2025.

Corroborar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva genera y registrar datos o informacion en los estudiantes de
cuarto grado de primaria en la |.E. N°32262, Leoncio Prado Gutiérrez,
2025.

Verificar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva analiza datos e informacion en los estudiantes de cuarto grado
de primaria en la |.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.
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Contrastar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva evalua y comunica los resultados en los estudiantes de cuarto

grado de primaria en la |.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.
1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
1.4.1. JUSTIFICACION TEORICA

El presente trabajo de investigacion esta orientado a realizar una
revision profunda de los enfoques tedricos y pedagdgicos relacionados
con el desarrollo de los juegos cientificos en el ambito escolar del nivel
primario. Se parti6 del reconocimiento de que un adecuado
entendimiento de la competencia “indaga mediante métodos cientificos”
en los estudiantes no solo depende de conocimientos tedricos, sino de
experiencias reales que comprendan la indagacién como elemento
indispensable, a la comunicacion como muestra de seleccion y decisidon
asertiva. El presente estudio, en este contexto se planteé como objetivo
fundamental comprender el valor de los juegos cientifico como estrategia
metodoldgica determinante para establecer la indagacion, es por ello que
maneja un enfoque de indagacion cientifica y tecnologia, de participacion
inclusiva, adaptandose a las caracteristicas del desarrollo cognitivo del
estudiante. Asimismo, nuestra investigacion tuvo la intencion de
revalorar el rol del educador del area de ciencia y tecnologia, asumiendo
protagonismo como promotor del bienestar integral del estudiante, es por
ello que se debe tomar en cuenta el replanteamiento de la practica
pedagogica en esta area importante desde un enfoque de indagacién
cientifica y tecnolégico, por esta razon se tomaron en consideracion las
diversas teorias contemporaneas sobre el aprendizaje y la indagacion.
las repercusiones del juego cientifico y la indagacién en los nifios, bases
tedricas que asientan de manera sélidas intervenciones educativas
eficientes que no solo estimulen la actividad cientifica, sino que también
con repercusiones determinantes en la formacion de habilidades
sociales, la afirmacion valores positivos y actitudes. Finalmente cabe
destacar que este estudio permiti6 comprender y mejorar la competencia
de indaga en los nifios desde la temprana edad, formando ciudadanos

que toman decisiones asertivas con su indagacion.
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1.4.2. JUSTIFICACION METODOLOGICA

En el ambito metodoldgico, este estudio ha permitido manejar un
instrumento de recojo de datos que ha sido cuidadosamente disefiado
para recopilar informacién detallada sobre los diversos juegos
cientificos. Este instrumento sera util para ser aplicado en otros
contextos y adaptado a diversas poblaciones, de acuerdo con las
necesidades que surjan en futuras investigaciones alrededor de nuestro

tema de investigacion.
1.4.3. JUSTIFICACION PRACTICA

En el ambito pragmatico, se examind minuciosamente una realidad
considerada problematica y fomentar estrategias que contribuyan a su
transformacién, fundamentandolas en datos verificados obtenidos
directamente del aula. Asimismo, se considero tanto la percepcion de los
estudiantes como la informacién aportada por los docentes, lo que
ofrecera la oportunidad de reflexionar sobre cdémo potenciar las
competencias del docente en la ensefanza de esta fundamental
habilidad de indagacion, en la que el estudiante debera adoptar una

postura reflexiva y critica.
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Una de las principales limitaciones del estudio es la poblacién, ya que se
limita a los estudiantes de cuarto grado de la |.E. N.° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, lo que dificulta la generalizacion de resultados a otras instituciones
con caracteristicas distintas. Para mitigar esto, se sugiere replicar la
investigacion en diferentes escuelas con contextos variados, para contrastar
y ampliar hallazgos, fortaleciendo asi la validez externa del estudio. Otra
limitacion es el costo, dado que los juegos cientificos requieren materiales
especificos y equipamiento, y las limitaciones presupuestarias pueden afectar
la calidad de los juegos aplicados. Como solucion, se propone usar materiales
reciclados y gestionar apoyo de organizaciones locales. Ademas, el estudio
enfrenta restricciones de tiempo, ya que la aplicacion de los juegos y la
evaluacion deben ajustarse al calendario escolar, o que puede limitar la
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duracion del tratamiento. Se recomienda planificar un cronograma flexible y
coordinar con docentes para integrar las actividades sin interrumpir la

dinamica escolar.
1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

Este estudio ha sido considerado viable y factible porque se dispuso de
un acceso a la Institucion Educativa donde se llevo la recopilacion de datos y
las diversas pruebas de inicio y salida relacionados con el desarrollo de este
importante trabajo de investigacién, lo que permitié realizar las actividades
necesarias para su correcta ejecucion. El investigador, cuenta con los
recursos intelectuales esenciales necesarios para ejecutar la investigacion,
asi como de la disposicién del tiempo necesario para realizar paso a paso todo
el proceso de investigacion que se desea realizar. Asimismo, se cuenta con
los recursos financieros requeridos y necesarios para cubrir todos los gastos
que estan asociados a la realizacion de copias e impresiones, lo cual facilitd
de manera significativa la realizacion y el desarrollo de la investigacién que se
esta llevando a cabo. En lo que respecta a la materia prima, se manejé una
laptop que sirvié para la redaccion del documento, asi como con libros que

permitieron realizar el analisis tedrico.

A nivel institucional, la plana jerarquica de la institucion educativa
promovid y apoyé el avance de nuestra investigacion, aportando informacién
sobre las debilidades del objeto de estudio y la documentacion pertinente para

su analisis.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Calva (2024) en su tesis titulada "ElI método experimental en la
ensefianza de las Ciencias Naturales: Una forma de llevar la teoria a la
practica", presentada con el objetivo de optar la licenciatura en
educacion primaria en la prestigiosa Universidad Nacional de Loja, cuyo
enfoque académico se destaca en la formacion integral de futuros
educadores, establece como objetivo fundamental es: Analizar la
implementacion del método experimental en la ensefianza de las
Ciencias Naturales en el cuarto grado de educacion de primaria. Con el
fin de llevar a cabo de manera exitosa este estudio, el investigador adoptd
un enfoque de investigacion cuantitativo, con un disefo
cuasiexperimental, los métodos empleados para la recoleccion de
informacion incluyeron el deductivo, inductivo y hermenéutico; las
técnicas utilizadas para tal fin fueron las entrevistas, asi como
evaluaciones pre y pos-intervencion, utilizando instrumentos como guias
de preguntas y cuestionarios. La poblacion de donde obtuvo la
informacion estuvo conformada por 20 estudiantes y una excelente
maestra que enriquecieron el analisis de nuestro problema en estudio,
seleccionandose de manera no probabilistica. A lo largo de la
investigacion, se puso en evidencia que es determinante el buen dominio
del método experimental en el desarrollo del aprendizaje de las ciencias
naturales, ya que facilita un contacto directo del estudiante con objeto de
aprendizaje haciéndolo practico y dinamico, promoviendo, la
construccion activa de conocimientos de manera autonoma vy
responsable. Se concluye que es necesario implementar estas
estrategias con la intencion de fomentar el interés y la curiosidad, que es
la chispa y motor de la investigacion cientifica entre los estudiantes, el

cual, permite su comprension mas profunda de los conceptos
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fundamentales de las ciencias naturales, en ese sentido implementar de
meétodos interactivos y experimentales permite un adecuado andamiaje
en el logro de aprendizajes, desarrollando a su vez habilidades criticas,

indagatorias y analiticas en el estudiante.

Caldera et al. (2021) realizaron una investigacion cuyo titulo es:
Aproximacion al estado del arte de la competencia indagacion en el
aprendizaje de las ciencias naturales, articulo cientifico publicada en
EDUCYyT, Colombia. El propdsito principal de este manuscrito cientifico,
fue establecer la situacion en la que se encuentra las competencias
indagatorias en el area de ciencias naturales en los nifios de educacion
primaria, para ello se realizé una revision pormenorizada del estado del
arte de las variables en estudio, también se usé el analisis de contenido
como técnica circunscrita al enfoque cualitativo, complementada con la
elaboracién de la ficha RAE, ademas se comprende que su nivel de
estudio es descriptivo. Se consideraron 26 referencias investigativas de
diversos repositorios institucionales provenientes de Europa y América
Latina, lo que permitié analizarlos con Atlas.ti donde se comprendié que
la indagacidén constituye una competencia que actua como un disparador
creativo en el desarrollo del pensamiento critico y las competencias
cientificas; ademas, dicha competencia permitié una mejor criticidad en
los estudiantes, volviéndolos mas analiticos y reflexivos, con
capacidades para intervenir y proponer soluciones a problematicas
reales del entorno. En este contexto, se concluye que, es fundamental
que los educadores adopten metodologias innovadoras que fomenten la
curiosidad, permitiéndoles analizar y explorar contenidos cientificos a

través de la teoria ludica y actividades practicas.

Herrera (2021) ejecuté la investigacion: Aplicacion del ABP para el
fortalecimiento de la indagacién en nifos, que fue un trabajo de a nivel
de posgrado para obtencion del grado de magister en educacion, con
mencion en Quimica. El propdsito de esta investigacion fue implementar
el método de Aprendizaje Basado en Problemas para fortalecer la
indagacioén en los estudiantes, y para conseguir este propésito se tuvo

que aplicar un enfoque cualitativo, utilizando ademas la técnica del
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analisis documental y las entrevistas semiestructuradas, mediante
secuencias didacticas a estudios de caso relacionados a dos situaciones
problema relacionados a la quimica. Este proceso fue plausible gracias
con la actuacion activa de 20 nifilos de décimo grado. Se evaluaron las
capacidades de indagacion, para interpretar los datos recopilados, en
funcién de las situaciones problema planteadas. Las conclusiones
indican que el método ABP potencia las habilidades comunicativas, el
pensamiento logico y critico en los estudiantes, lo que les permite un
mejor analisis de la interpretacion de las situaciones problematicas,

ademas una adecuada formulacién de respuestas con mayores detalles.
2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Escobar (2024) en su tesis: “El Classcraft como herramienta
gamificada para desarrollar la competencia indaga mediante métodos
cientificos en estudiantes de la institucién educativa Nuestra Sefora de
Gracia - Cusco 2023”. El propdsito fue determinar si el Classcraft tiene
una influencia directa sobre la indagacion cientifica en estudiantes del
ciclo V de la educacion basica regular, para cumplir este propdsito se ha
utilizado una metodologia de investigacion aplicada, en su variante
preexperimental aplicado a una muestra 23 estudiantes de una poblacion
de 157 nifios del sexto grado. El instrumento comprende la aplicacion de
la rubrica para evaluar cinco capacidades de la competencia indaga.
Para recoleccion de datos se ha tomado en consideracion el programa
informatico Microsoft Excel 2021, su respectivo procesamiento
estadistico en paquete SPSS 26, y su prueba de hipéteis mediante la
prueba T de Student, los resultados pretest mostraron que un 87% no
desarrollaba la competencia en estudio, sin embargo, después de aplicar
13 sesiones con el Classcraft, estos resultados se modificaron, de tal
manera que un 60.9% mejord su aprendizaje, aceptandose la hipétesis
alterna mediante el valor p = 0.00, en este sentido, se concluye que el
uso de la herramienta de gamificacion denominada Classcraft es una
estrategia que sirvid como ruptura mental cognitiva positiva en el
fortalecimiento de las competencia indagatorias en los nifos. Estos

resultados indican que la gamificacion es un enfoque valioso en la

27



educacion que se debe tener en consideracion en la ensefianza de las

competencias indagatorias.

Bendezi y Romero (2022) en si tesis: Aula invertida para
desarrollar la competencia indaga mediante métodos cientificos,
sustentada de manera presencial en la escuela de educacion
pedagogica publica Monterrico para obtener la licenciatura en
educacion primaria. Mediante la aplicacion de diversos y creativos
juegos cientificos, se logro crear un espacio de trabajo activo donde los
estudiantes pudieron participar y explorar la parte tedrica de la ciencia,
teniendo en cuenta el enfoque cualitativo orientado a un tipo
investigacion accién, manejando para ello una con una muestra no
probabilistica conformada por estudiantes del tercer grado, toda
informacion se recabd en una lista de cotejo, para ello se implemento
diversas sesiones sistematicas de accion para aprovechar los
conocimientos tecnoldgicos de los estudiantes adquiridos durante al
educaciéon virtual en la época de la pandemia. A partir de esta
experiencia, se alcanzaron las siguientes conclusiones, que los
estudiantes desarrollaron una amplia variedad de capacidades
cientificas, entre ellas, la observacion minuciosa y detallada, asi como el
uso adecuado de los diversos materiales e instrumentos de laboratorio
necesarios para sus investigaciones, sobre el trabajo cientifico
organizado, respetando las normas de bioseguridad en el laboratorio.
Asimismo, adquirieron la capacidad de realizar indagaciones libres y
formular interrogantes investigables de caracter causal. También fueron
capaces de realizar observaciones sistematicas en su entorno, lo que les
permitié desarrollar un pensamiento critico y analitico. Este proceso no
solo fomentd su curiosidad, sino que también los motivé a involucrarse
mas activamente en su aprendizaje, concluyendo que la estrategia del
aula invertida, apoyandose en el manejo de la tecnologia por parte de
los estudiantes, permiten desarrollar las competencias cientificas de

manera pertinente.
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Huamaniy Polanco (2022) en su tesis: Efectividad de la Plataforma
Happy Learning en el desarrollo de la competencia indaga mediante
meétodos cientificos para construir conocimientos del area de ciencia y
tecnologia, presentada y sustentada de manera presencial para la
consecucion de la licenciatura en Educacion Primaria en la Universidad
Catolica de Santa Maria, para lograr este propdsito, el estudio tuvo como
finalidad: determinar la efectividad de la plataforma Happy Learning en
la adquisicién progresiva de la indagacion cientifica, ello se logré
mediante una metodologia cuantitativa, un disefio preexperimental,
incluyo a 22 estudiantes como muestra de estudio. Se realizd un pretest,
luego se implementé la plataforma, y finalmente se efectué una
postprueba para analizar y comparar de manera exhaustiva el logro
progresivo de la competencia de indagacion cientifica entre la media de
ambas pruebas. Los resultados mostraron que la plataforma en mencion
es efectiva, puesto que se obtuvo en el pretest, el 73% estaban en nivel
de inicio (promedio 7 puntos), mientras que, en la postest, el 77%
alcanzo6 un nivel destacado (promedio 18 puntos). El valor de la prueba
T =0,0208 < 0,05, por lo tanto, se ha de aceptar la hipétesis alterna de
investigacion, se concluye entonces que: la plataforma en Happy
Learning actua como disparador disruptivo positivo en el logro de la
capacidad de indagacién en los estudiantes, promoviendo el aprendizaje
activo y la curiosidad, que es la chispa y motor de la investigacion. Estos
resultados sugieren que la implementacion de plataformas innovadoras,
pueden ser de sumo beneficio para el estudiante, fomentando un
ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo, reforzando la
criticidad el analisis y la colaboracion entre pares. Por lo tanto, es
fundamental considerar la integracion de tales herramientas en el
curriculo educativo para cultivar la indagacion cientifica y el aprendizaje

profundo.
2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Medrano (2023) sustent6 su tesis: Efectividad de un programa de
experimentos para la actitud cientifica en los nifios del nivel primaria en

Huanuco — 2023, para la obtencion de la licenciatura en educacion en la
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universidad César Vallejo, cuyo propodsito planteado fue: Establecer la
significancia del programa de experimentos en el fortalecimiento la
actitud cientifica de los nifios, para ello, esta interesante investigacion
tomo la ruta cuantitativa de la investigacion, adoptando un alcance
aplicativo, de tipo experimental en su variante preexperimental, es decir,
conformado con un solo grupo, evaluado a través de pruebas previas y
pruebas posteriores. El estudio se implementé mediante una muestra
seleccionada de 20 nifios seleccionadas de manera intencionada,
asimismo, 5 jueces expertos en la materia validaron el instrumento de
recojo de datos que fue una guia de observacion; también se aplico el
coeficiente del Alfa de Cronbach para determinar la confiabilidad del
instrumento, donde se obtuvo un valor de 0.892 correspondiente a 10
items, lo que indico que es altamente confiable. En lo que respecta a los
resultados, estos fueron procesados utilizando la prueba de Z-Wilcoxon,
dado que se ubicaron dentro del rango P<0.010, lo que permitid
comprobar la hipétesis con un promedio de 10.50 al compararlo con los
promedios de las pruebas anteriores y posteriores. Entre las limitaciones
que se presentaron de manera significativa se encuentra el espacio
reducido del aula, que dificulté la aplicacién del programa a los 20 nifios,
asi como la escasez de investigaciones recientes sobre programas
experimentales aplicables a nifios. Se concluye que es recomendable la
implementacion de juegos cientificos como disparadores positivos de la
curiosidad y la criticidad en los nifios. No obstante, a pesar de las
limitaciones observadas, es primordial investigar nuevas metodologias
gue se ajusten a los intereses de los nifios promoviendo un aprendizaje

proactivo y colaborativo.

Pineda y Cipriano (2023) en su trabajo: Uso de las TICS para
mejorar la competencia indaga mediante métodos cientificos, tesis
sustentada de manera presencial para obtener la licenciatura en
educacion primaria en la universidad Hermilio Valdizan, cuya finalidad
fue: Demostrar la influencia de las TIC en la adquisicion progresiva de la
indagacién cientifica. La metodologia usada se basé en el enfoque

cuantitativo, asumiendo un alcance aplicado y con un solo grupo
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muestral, es decir, un diseio preexperimental, esta muestra unica fue
seleccionada mediante, en el cual se pudo recopilar datos con la guia de
observacion aplicada en las sesiones de aprendizaje. Los resultados
permitieron analizar la indagacibn mediante métodos cientificos,
obtenido en el pretest una media 22 y en el postest una media de 60
estos resultados evidenciaron la adquisicion progresiva de la
competencia en estudio. Finalmente, cabe resaltar que segun el
estadistico t student; el valor de “t” = 36,138 >t calculada =1,7109, y a
partir de este dato se rechaza la hipdtesis nula y acepta de manera
categodrica la hipotesis alterna, infiriendo que el manejo de las TIC actuan
como disparador creativo en la competencia indaga mediante métodos
cientificos en los nifios, en ese sentido, se concluye que se puede afirmar
que las actividades de juegos cientificos son efectivas para promover
capacidades en el estudiante a cerca de la indagacion, lo que sugiere la

imperiosa necesidad de usar este tipo de estrategias en el aula.

Pio et al (2022) sustentd su tesis denominada: Los experimentos
en el desarrollo de la competencia de indagacion cientifica de los
estudiantes del cuarto grado de la I.E 33079 Javier Heraud, sustentada
de manera presencial en la universidad nacional Hermilio Valdizan para
obtener la licenciatura en educacion primaria, planteandose como
proposito: Determinar el impacto positivo de los experimentos en el
desarrollo de la competencia de indagacion cientifica de los estudiantes
de cuarto grado, para lograr este proposito se ha utilizado una
metodologia denominada enfoque cuantitativo, con un solo grupo, es
decir, de disefio preexperiemntal con un alcance explicativo,
conformando su muestra por 26 alumnos del cuarto grado “B”, se
recolectaron los datos con la lista de cotejo conformado de 14
indicadores validado por 3 expertos durante 15 sesiones. Las clases
fueron impartidas de manera remota, teléfonos moviles, tabletas,
computadora dentro del entorno del aplicativo WhatsApp. Los resultados
arrojan un valor p es inferior a a = 0,05, y el valor calculado de t = 3,99
que se encuentra por encima del valor critico tc = 1,706; de donde se

infiere de manera categdrica un rechazo la hipdtesis nula y una
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aceptacion a la hipotesis alterna, que sostiene que los experimentos
actuaron como disparadores positivos en la indagacion cientifica. Esto
indica que los nifios del cuarto grado, desarrollaron sus actitudes,
destrezas, habilidades y conocimientos respecto a diversos fendmenos
en su entorno. En conclusion, se evidencid una mejora positiva en su
capacidad para plantear preguntas cientificas y la gestion la informacion
en la busqueda de respuestas, lo cual es determinante para adquirir la

competencia de la indagacion cientifica.

2.2. BASES TEORICAS

Entre las teorias mas relevantes y reconocidas que se encuentran
estrechamente vinculadas nuestras variables en estudio, se pueden senalar

las siguientes:
2.2.1. TEORIA DE APRENDIZAJE BASADO EN LA INDAGACION

Un aprendizaje que tiene su fundamento en la curiosidad cientifica
asume que el modelo a ensefiar se centra en el estudiante, porque el nifio
es quien realiza las preguntas en base a su interés. Esta forma de
aprendizaje, parte de las oportunidades de aprendizaje que tiene el
estudiante al involucrarse de manera proactiva en su aprendizaje, al ser
el centro de la intencion educativa, ya no es un mero espectador que
recibe la informacion sin involucrarse. La interaccion proactiva entre
pares tiene un rol fundamental en el desarrollo de competencias
indagatorias y en la formacion temprana del pensamiento critico,
comprendiendo y analizando de esta manera sus propios aprendizajes,
ante esta situacion John Dewey aseverdé que el aprendizaje tiene su
génesis en la vivencia de situaciones experienciales y con una reflexion
critica por medio, puesto que la indagacién cientifica requiere que los
estudiantes formulen preguntas acertadas y directas, observen el
fendmeno y a partir de ella recopilen los datos relevantes mediante
instrumentos bien construidos, luego de analizar e interpretar la
evidencia, redacten explicaciones y las comuniquen por el medio mas
pertinente, finalmente reflexiones y evalues su proceso de aprendizaje
(Pacheco y Barbosa, 2025).
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El disefo de juegos cientificos puede enfocarse en la simulacion de
escenarios reales o experimentales de la realidad, en los cuales el
estudiante debe llevar a cabo observaciones, realizar predicciones,
experimentar, registrar datos y ofrecer explicaciones, lo que se alinea
completamente con el método cientifico y fomenta la disrupcion positiva
para la indagacion mediante métodos cientificos en la generacion de

conocimientos (Pacheco y Barbosa, 2025).
2.2.2. TEORIA DEL APRENDIZAJE EXPERIENCIAL

Kolb, asume que el aprendizaje es un proceso ciclico y continuo,
basado en la conversion de la experiencia vivida en conocimiento util y
aplicable en diversas situaciones cotidianas. Este enriquecedor ciclo, el
cual transforma y desarrolla a los individuos, se estructura en cuatro
fases distintas e interconectadas que se alimentan mutuamente, que
comprende la promocién de aprendizaje significativo: Experiencia
concreta: el estudiante se involucra en una situacion o lleva a cabo una
actividad (por ejemplo, un experimento cientifico que implica la
experimentacion); Observacion reflexiva: en esta fase, el alumno
examina detenidamente la situacion observada durante la
experiencia, reflexionando y estableciendo conclusiones sobre los
resultados obtenidos y las habilidades que se pusieron en practica;
Conceptualizacion abstracta: en esta etapa, se generan explicaciones o
teorias a partir de lo observado, y se generaliza el aprendizaje a
conceptos mas amplios y aplicables; y finalmente, Experimentacion
activa: donde el nifio pone en practica los saberes adquiridos y las
transfiere a nuevas situaciones, lo que les permite evaluar la efectividad

de lo aprendido en la practica (Torres et al., 2024).

Esta teoria aporta a nuestra investigacion porque plantea los pasos
del desarrollo del método de la indagacion, las cuales podemos
implementar en la implementacién de nuestros juegos cientificos en las
sesiones de aprendizaje que realizaremos como tratamiento al grupo
experimental, para asi poder desarrollar la curiosidad y criticidad en los

nifos y para que luego estos aprendizajes puedan transferidas en
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situaciones practicas de la realidad en que viven, enriqueciendo de esta

manera su aprendizaje integral. (Linares, 2023).
2.2.3. TEORIA DEL JUEGO

Diversos autores plantean que el juego es esencial y crucial para la
disrupcién positiva, no solo motriz, social e intelectual, sino permite un
desarrollo integral del nifo. De esta manera, mediante el juego, no solo
se entretienen, sino que, ademas, desarrollan su pensamiento logico, su
creatividad innata, su lenguaje entre otras capacidades de manera
creativa y efectiva, siendo un proceso importante para el desarrollo
psicosocial del estudiante. A estos procesos Karl Groos la denomind
ensayo funcional, que nos indica la importancia del juego para el nifio,
las cuales deben ponerlo en practica para asi fortalecer sus habilidades
psicosociales, elementos que seran de vital importancia para su vida en

su desarrollo integral (Gomez et al., 2023).

Esta teoria se vincula con nuestra investigacién porque los juegos
cientificos estan elaborados de tal manera que permiten la incorporacion
de contenidos curriculares mediante actividades ludicas que promueven
la curiosidad, el analisis, pensamiento critico, ademas, permite
enriquecer su socializacion mediante la experimentacion en equipo. De
igual forma, permite propiciar espacios activos de aprendizaje invitando
a los estudiantes a involucrarse mediante la exploracion de fendmenos
cientificos de manera ludica, formulando preguntas, planteando hipotesis
y realizando experimentos de manera activa, habilidades fundamentales
gue necesariamente se debe desarrollar en el proceso de indagacién, lo
cual contribuye sirve como disparador positivo en la adquisicion

progresiva de competencias indagatorias (Fuentes et al., 2025).
2.2.4. JUEGO CIENTIFICO

La ciencia se produce mediante la relacién entre el sujeto y el
objeto, a partir de esta premisa podemos aseverar que su funcién
principal es explicar el porqué de los fendmenos circundantes, brindando
respuestas a interrogantes de todo tipo, para ello aplica el método
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cientifico, con pasos precisos para demostrar como ocurren los hechos,
en caso de los juegos cientificos es similar, solamente que las
explicaciones de los fendmenos tienen un contexto ludico, colaborativo,
aprovechando al maximo el caracter curios de los nifios que es un

atributo determinante en la formacion cientifica (Palacino, 2017).

Para Tonucci (2006) el juego es la via mas facil de como un
aprendizaje puede hacerse significativo, siendo los humanos muy
visuales y curiosos es necesario generar en los estudiantes este tipo de
experiencias para lograr disrupciones cognitivas, para lo socialicen y
repliquen esas vivencias en similares situaciones cotidianas y es
precisamente en el contexto de la ludica, donde los nifios dan rienda
suelta a sus diversas capacidades y habilidades, logrando asimilar y
acomodar la informacion de manera genuina y auténtica. Asi mismo
Melo y Hernandez (2014) nos mencionan que los juegos cientificos
permiten desarrollar significativamente la curiosidad, que es un
aspecto innato en los nifios, ya que desde tempranas etapas de su
desarrollo indagan, en principio en su cuerpo y luego en su entorno
inmediato, teniendo accidentes de diversas formas, en ese sentido se
debe aprovechar esta habilidad de los infantes y plantear juegos
cientificos en acorde a su edad, para desarrollar su comprension
yel interés por el aprendizaje, involucrandose en actividades que
resultan no solo divertidas, sino también estimulantes y educativas para
su formacion y desarrollo cognitivo. Estos métodos ayudan a los
pequenos a desarrollar habilidades criticas y analiticas, mientras se
divierten.

Segun Miranda (2019), el concepto de juego cientifico experimenta
un notable crecimiento, ya que involucra activamente al estudiante en el
proceso de juego y en la consecucion de metas, lo que, por ende, resulta
efectivo. Para alcanzar este objetivo, es posible emplear diversas
técnicas, las cuales se clasifican en dos categorias: mecanicas vy
dinamicas. En lo que respecta a las caracteristicas de cada una, las que
se relacionan con la mecanica del juego, otorgan recompensas al usuario;
mientras que las que estan vinculadas a la dinamica, indican la motivacion

del nifio para proseguir en su avance hacia la meta final.
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2.2.5. TIPOS DE LOS JUEGOS CIENTIFICOS

Segun Miranda (2019) los juegos pueden dividirse en dos

tipos diferentes y distintos:
a. Mecanicas

- Acumulacion de puntos, cuya finalidad es alcanzar la maxima

puntuacion de forma individual o colectiva.

- Escalada de niveles, implica subir de nivel en el menor tiempo

posible.

- Consecucion de premios, comprende el recibimiento de premios en

cada victoria

- Tablas clasificatorias, implica eliminacién de los otros competidores

para ingresar a otros niveles

- Desafios, misiones o retos, cuyo objetivo es lograr cumplir los retos

planteados por el juego

b. Dinamicas

- Dinamica de la recompensa: Con el propésito de estimular al
estudiante y, de esta manera, aumentar su interés en el juego, se

implementara un beneficio que sera otorgado de forma merecida.

- Dinamica de la competicion: permite captar el interés por el juego en

cuestion y puede ser ejecutada en equipo de individualmente.

- Dinamica del logro: Entendida como un proceso de superacion o como

un aspecto de satisfaccion personal.

- Dinamica del estatus: Para alcanzar un nivel jerarquico que sea

socialmente apreciado.

Ambas poseen similitudes. Las dinamicas podrian asociarse en

mayor medida al aprendizaje basado en juegos, dado que es posible
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desarrollar tanto juegos tradicionales como innovaciones en este ambito,
mientras que las mecanicas pueden vincularse mas estrechamente a la
gamificacion, empleando, por ejemplo, una barra de progreso para los
estudiantes con el fin de alcanzar el objetivo final o utilizando recursos

relacionados con aplicativos desde moviles (Vinces y Rosell, 2024).

2.2.6. HABILIDADES Y DESTREZAS QUE DESARROLLAN LOS
NINOS MEDIANTE LOS JUEGOS CIENTIFICOS

Segun Angulo (2018), los juegos cientificos permiten el logro
habilidades y destrezas en los en los nifos, al facilitar los siguientes

aspectos:

Consideran la causa y efecto de los fendbmenos observados.

Permiten desarrollar una convivencia participativa.

- Promueven la comprension y adquisicion y desarrollo del Iéxico y

asi como el aprendizaje de hechos desconocidos.

- Mejoran su la socializacién facilitando un trabajo colaborativo entre

pares.

- Desarrollar su psicomotricidad, tanto gruesa como finaal jugar

manipulando objetos de diversos tamanos.
- Mejoran su autonomia, al tomar decisiones asertivas.

- Permite analizar sus preguntas y respuestas, logrando desarrollar

su criticidad.

De manera adicional, Euroinnova (2024) identifica otros

beneficios vinculados a los juegos cientificos:

- Desarrollan significativamente la curiosidad por lo desconocido, lo

cual genera entusiasmo al enfrentar un problema.

- Requieren la participacién del individuo, lo que les brinda una
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sensacion de inclusion e importancia en los planes o juegos.
Comprenden y valoran la importancia del trabajo en equipo.

Respetan las opiniones de sus compafieros, incluso cuando no estén

de acuerdo con ellos.

2.2.7. OBJETIVOS DE LOS JUEGOS CIENTIFICO

Para Euroinnova (2024) los objetivos de los juegos cientificos son:

Transferir conocimientos aplicando estrategias educativas basadas

en el juego activo.

Evaluar la atencion y la capacidad de memorizacién de los nifos, al

seqguir las reglas del juego.

Facilitar la inclusion y la participacion del nifio en el aula,
especialmente a los nifios presentan con baja autoestima que
presentan timidez, miedo, permitiéndoles desenvolverse a través de

la implementacién de juegos cientificos.

De igual manera, Albaladejo et al. (1995) agrega que los

experimentos cientificos con nifios tienen los siguientes objetivos:

Un objetivo motivacional definido, que estimula el interés por la
ciencia, resulta esencial para cultivar un entorno de aprendizaje

dinamico.

Un objetivo basado en la comprension profunda del aprendizaje,
basados en teorias a través de un enfoque de experimentacion
continua, facilitando explicacién detallada y comprensién y analisis de
diversos fendmenos y teorias fundamentales que utiliza la ciencia

para su elucidacion y comprension cabal.

Un objetivo encaminado al desarrollo de habilidades practicas, donde
el nifo es el actor principal del aprendizaje, alli puede desarrollar
diversas habilidades y destrezas.
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2.2.8. ASPECTOS NEUROPEDAGOGICOS DE LOS JUEGOS
CIENTIFICOS

Segun Melo y Hernandez (2014) el aprendizaje comprende una
constante construccién de significados basados en la adaptacion vy
transformacién del estricto cognitivo, es preciso comprender que la
neurobiologia establece que la corteza cerebral es donde se realizan los
procesos de aprendizaje, donde los hemisferios cerebrales desempefian
un papel crucial en el estudiante. Los aprendizajes en los seres
humanos, en su mayoria, son el producto de sus motivaciones, pudiendo
ser externas o internas, tales como las diversas modalidades de juego,
incluyendo los juegos cientificos experimentales. Esto permite afirmar
que la corteza cerebral comprende procesos tales como el de procesar
pensamientos, imaginacion, emociones, juegos Yy conciencia,
permitiendo que el cerebro elabore continuamente nuevas ideas a partir
de experiencias frescas. No es pertinente menospreciar al juego como
una actividad trivial en el proceso de aprendizaje, la teoria ludica nos
menciona que es preciso reconocerlo como herramienta determinante y
efectiva que sirve de andamiaje a los facilitadores en la construccion del
conocimiento, en ese sentido los juegos cientificos son herramientas que

actuan como disparadores positivos el desarrollo de competencias.

2.2.9. JUEGOS CIENTIFICOS PARA ESTUDIANTES DE CUARTO
GRADO DE PRIMARIA

Existen numerosos juegos cientificos para nifios en edad escolar,
especialmente en el nivel primario; sin embargo, Educacién 3.0 (2024)

nos menciona algunas las cuales presentamos a continuacion:
a. Hielo instantaneo

Para concretizar este juego se necesitan algunos materiales, como:
botellas de agua, cubos de hielo y un plato. Para empezar, metemos a
la refrigeradora las botellas con agua por aproximadamente dos horas,
y retirandolas antes de que estén completamente congeladas. A
continuacion, colocamos un cubo de hielo en el plato y luego se vierte el
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agua de la botella que acabamos de sacar del congelador.
Observaremos que el contacto con el hielo hace que el agua se congele
inmediatamente, este interesante fenobmeno es conocido como sobre
enfriamiento. Este fendmeno se produce cuando el agua llega a niveles
por debajo de su punto de congelacion, sin embargo, permanece liquida,

lo que provoca llamativos efectos visuales.
b. Cascada de humo

Este experimento permite comprender que el aire realmente posee
masa y densidad, para lograr este efecto debemos contar con algunos
materiales que permitan demostrarlo, tales como una botella de plastico
con tapa, un lapiz, un mechero, un cortapapeles y un papel bond,
iniciamos realizando dos marcas en la botella: una parte superior y la
otra en la parte inferior, haciendo uso del cortapapeles, se procedera a
perforar cuidadosamente ambos puntos marcados. Luego, en el orificio
que se encuentra en la parte superior, se introducira un fragmento de
papel que debe estar bien enrollado, y bien ajustado con el orificio. Es
importante quemar el exceso de papel que sobresale con el mechero,
evitando que el fuego se propague mas alla de lo necesario. Dado que el
humo que se acaba de crear es mas denso que el aire frio que se
encuentra dentro de la botella, este caera por su propio peso, generando
asi el efecto visual de una cascada de humo que ilustra claramente la
presencia de la masa del aire. Esta experiencia no solo es educativa,

sino que también resulta fascinante para quienes la observan.
c. Burbujas que rebotan

Este juego cientifico comprende la preparacion de una mezcla de
agua, jabon, azucar y glicerina, asegurandose que la mezcla no forme
espumas indeseadas, para ello se debera agitar los ingredientes de
manera pausada y controlada de manera calmada para evitar las
turbulencias y la aparicion excesiva de burbujas antes de que la mezcla
esté lista para su uso. Luego de este procedimiento utilizar un pompero
para probar la mezcla, observando que las burbujas deben a rebotar
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sobre las superficies cercanas, haciéndose mas resistentes y duraderas
que las burbujas normales que siempre se observa, la razon de que las
burbujas sean mas resistentes a la destruccion es que glicerina permite
a la burbuja una mayor resistencia y durabilidad, extendiendo asi el

tiempo durante el cual permanecen intactas y flotando en el aire.
d. Liquido no newtoniano en un globo

Este liquido es una sustancia fascinante cuya viscosidad fluctua de
manera interesante en funcion a la tension a la que se somete o de la
temperatura en que se encuentra. Este tipo de liquido se comporta de
manera no convencional, lo que genera intriga y curiosidad para los
cientificos, estudiantes y entusiastas por igual. El procedimiento de este
juego cientifico comprende en mezclar maicena y agua en un recipiente,
se bate lentamente hasta lograr una consistencia que sea viscosa y a la
vez firme y maleable, una vez terminado esta parte, se procede a inflar
un globo y al cual se le agrega la mezcla en su interior, sin dejar nada de
aire residual en el globo, esto para para evitar derrames, a continuacion
se debe lanzar el globo desde una cierta altura, el globo debe caer
libremente y observar que, al impactar con el suelo se hace sodlido
automaticamente es decir, se torna completamente sdlido; sin embargo,
segundos después regresa a su forma liquida de manera sorprendente
y magica, regresa rapidamente a su forma liquida. Este experimento
visual y tactil lama la atencion, la curiosidad y el asombro de los nifios,
permitiendo explorar las propiedades unicas de los liquidos no

newtonianos de manera divertida y educativa.
e. El globo que se infla solo

Para la implementacion de este experimento cientifico consiste en
tener los siguientes materiales una cucharada de azucar y otra de
levadura en una botella contenida de agua caliente hasta la mitad,
aproximadamente 45 °C, después de este procedimiento, colocar el
globo a la boquilla de la botella, después agitarla suavemente, con este
procedimiento el globo empezara a inflarse de manera observable, esto
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ocurre debido a una reaccién quimica generada por los ingredientes,
visualizar este fenémeno es sumamente fascinante, divertida y

asombrosa.
f. Crear un arco iris

A fin de que los estudiantes comprendan de manera clara la forma
y la razdén por la cual en el cielo se presenta esta maravillosa franja de
siete colores tan vibrantes, resulta Optimo que realicen su propia
experiencia personal y produzcan uno similar. Los materiales
requeridos para llevar a cabo esta interesante actividad son: agua,
espejo, una linterna, tijeras y, muy importante, que el aula se encuentre
en completa oscuridad para que el fenobmeno sea mas evidente, para
ello debemos realizar los siguientes procedimientos 1. Colocar el espejo
en un angulo adecuado frente a la linterna para que se refleje la luz en el
agua. 2. Asegurarse de que la linterna esté bien enfocada y la luz se dirija
hacia el espejo. 3. Observar como la luz se descompone en colores al
atravesar el agua y reflejarse en el espejo. 4. Discutir con los estudiantes
como este fendmeno permite observar que la luz se refracta y se forma

un arco iris precioso.
g. El huevoy la botella

Este juego cientifico comprende el hecho de colocar un huevo en
el interior de una botella de vidrio, aunque parezca increible, la
experiencia es ideal para dar a conocer a los nifios sobre la presion
atmosférica y su comportamiento en diversas situaciones en las que se
la somete. Otros materiales para usar son: se debe tener en cuenta una
tira delgada de papel, una gota de aceite y un encendedor. Este
interesante proceso permite comprender de manera practica como la
presién puede influir en objetos cotidianos, su procedimiento es el
siguiente se introduce el huevo en la botella utilizando el método de
succioén, que se produce al calentar el aire dentro de la botella. A medida
que el aire se calienta, se expande y empuja el huevo hacia fuera.
Cuando se quita la fuente de calor, el aire se enfria y se contrae, creando
un vacio que atrae el huevo hacia la botella.

42



h. Mezcla de colores

Este juego cientifico trata sobre el fendmeno conocido como
capilaridad, el presente experimento, basado en este fendbmeno no solo
permite la comprension de este fascinante concepto por parte del nifo,
sino que también es posible su uso en otras areas como arte para la
ensefnanza de la formacion de colores secundarios, especificamente los
colores violeta, naranja y verde que son colores producidos por mezclas
de colores primarios. Para experimentar este juego cientifico, se
necesitan algunos materiales que son faciles de encontrar, tales como:
tres vasos de vidrio con agua, ademas, a parte, otros tres frascos vacios,
colorante comestible en tonos rojo, amarillo y azul, ademas de un trozo

de papel de cocina.

El procedimiento implica la disposicion de vasos con agua tefida y
frascos vacios, organizados: vaso rojo — vaso vacio — vaso amarillo —
vaso vacio — vaso azul. Se cortaran tiras de papel absorbente que se
insertaran entre cada vaso lleno y el vacio adyacente, asegurando que
un extremo esté sumergido en el vaso con agua. Con el tiempo, los
estudiantes observaran el agua moverse por el papel hacia los frascos
vacios, fenobmeno causado por la capilaridad, generando mezclas de
colores: rojo y amarillo producen naranja; amarillo y azul crean verde;
azul y rojo resultan en violeta. Este experimento ayuda a entender el
comportamiento de los liquidos y la teoria del color, fomentando la
curiosidad y la colaboracion, integrando ciencia con creatividad y cultura

local.
i. La conductividad del agua salada

Se requieren los siguientes materiales para la realizacién de este
interesante y revelador experimento cientifico: papel de aluminio, un vaso
con agua y sal y otro vaso con agua sin sal, cinta, una bateria de 9V, dos
palitos de helados y un zumbador (junto con su portalamparas). El
procedimiento parte de la légica que el agua salada es conductora y el
agua sin sal no lo es, puesto que la sal presente en el agua salada se
descompone en iones, las cuales, al permitir el paso de electricidad,
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hacen que el zumbador funcione, produciendo un sonido perceptible.
Observar este fendmeno permite en los ninos comprendan la naturaleza
quimica y la fisica de algunos elementos de la naturaleza relacionados

con la conductividad y el comportamiento de los liquidos.
j- Lavela que hace subir el agua

Para la elaboracion de este juego cientifico es necesario prescindir
de una vela pequefia (tipo cumpleafos), un plato hondo, agua, colorante
vegetal (opcional) y un vaso de vidrio. Le procedimiento consistente en
que se coloca la vela en el centro del plato hondo, luego se llena agua
en el plato (puedes agregar colorante para que se vea mejor el efecto),
inmediatamente se enciende la vela, para luego de manera rapida cubrir
con un vaso de vidrio, a continuacién, este procedimiento provocara que
la vela consuma el oxigeno del plato y, al mismo tiempo, se crea el
fendmeno de succion, donde se visualiza que agua sube dentro del vaso.
Los estudiantes observan y analizan los cambios en el nivel del agua en

el recipiente y discutir las causas de este fenémeno.
k. Volcan de vinagre y bicarbonato

Este experimento tiene los siguientes pasos, en principio
necesitamos una botella de plastico que tenga una tapa, también
necesitaremos bicarbonato de sodio, un poco de vinagre, agua y una
bandeja donde se asentara nuestro el volcan. Para aumentar el nivel de
diversion y creatividad, es posible que los nifios creen con plastilina sus
propios modelos de volcan, esto permitira poder trabajar en equipo y
divertirse mas al crear una obra unica y personal. Una vez listo el modelo
del volcan, se debe llenar la botella con agua hasta la mitad del
recipiente, luego colocar dos cucharaditas de bicarbonato de sodio, y a
continuacion, echar el vinagre en la botella y enseguida el volcan
estallara en erupcién, lo que en realidad sucede es una reaccion
quimica, con este experimento los nifios no solo se divierten, sino que
también internalizan conceptos basicos del area de Ciencia y ambiente
de forma practica y entretenida.
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. Botella con pulmones

Este experimento permite abordar el fascinante tema del aparato
respiratorio; se propone la realizacién de un interesante y educativo
experimento cientifico que cautivara a los nifios. Para ello, se requiere
una botella de plastico vacia, dos globos pequefios, dos tubos plasticos
delgados con curvatura, cinta adhesiva y un guante de latex. Los globos
desinflados se embocan en el extremo de los tubos y luego se colocan
dentro de la botella, la cual debe estar sellada en el cuello con cinta
adhesiva o plastilina, esto para que no ingrese aire, ahora procedemos a
cubrir la base de la botella con el guante de latex, lo aseguramos con una
liga o cinta, para observar al pulmén en funcionamiento solo debemos
jalar el guante hacia abajo, los globos dentro de la botella se inflan
simulando la inhalacion, y al empujarlo el guante de latex hacia adentro
se simula la exhalacion, esto permite que los nifios comprendan el

proceso de respiracion con los pulmones.
m. Una nube en clase

Este experimento permite en los estudiantes comprender la como
se generan las nubes en nuestra atmosfera, se puede utilizar un sencillo
experimento que requiere una botella de plastico, una bomba de aire y
unas gotas de alcohol. Para ello, bombear un poco aire dentro de la
botella, lo que provocara una liberaciéon de presion notable, luego al
lograr que la botella se enfrie, el vapor de agua empezara con el proceso
de condensacion en vista de todos, luego de liberarse esa presion,
rapidamente se podra observar la formacion de una nube blanca dentro
de la botella, tal cual se forman en la naturaleza para asombro de los
estudiantes, con ello se puede explicar la formaciéon de nubes en la

atmosfera terrestre.
n. El huevo saltarin

Este divertido experimento genera una disrupcién cognitiva, puesto
que logra que un huevo rebote como si fuera un ping pong, para ello
utiliza la reaccidén quimica en el logro de esa nueva propiedad del huevo.
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Para lograr este implementar este juego cientifico necesitamos un frasco
de vidrio con tapa, un huevo y vinagre. Empezamos colocando con mucho
cuidado el huevo dentro del frasco que previamente se ha echado vinagre
hasta cubrir el huevo, asegurandose de cerrarlo de manera hermética
para evitar su derramamiento, luego dejar reposar por dos dias. Luego
de transcurridos las 48 horas retirar el huevo, donde se podra observar
que la cascara se ha disuelto, lo que resulta en un huevo con
propiedades diferentes a un huevo normal y fresco y que no se rompe
con la misma facilidad. Mediante este experimento es posible dar a
conocer a los estudiantes que los cambios en las propiedades de los
huevos se deben a las reacciones quimicas, promoviendo asi el
aprendizaje visual y significativo, asi como estimulando la curiosidad

cientifica en los ninos de manera efectiva.
o. Harina explosiva

Con este experimento hace posible observar y comprender una
reaccidn quimica que ocurre entre la harina, en base a la reaccion del
oxigeno a partir de la combustion de una vela. Para realizar dicho
experimento, se requiere tener una lata de harina que tenga una tapa a
presion, un embudo, una bomba de aire, dos velas y harina. En una
primera instancia, se procede a encender ambas velas y a colocar una
cantidad adecuada de harina en el embudo, asegurando posteriormente
la tapa de la lata. Se aconseja mantener una distancia prudente, harina
buscara la parte mas débil de la lata para explosionar, siendo este el
area correspondiente a la tapa. De este modo, se producira una
explosion de luz llamando la atencidon de los estudiantes; sin embargo,
como en todo experimento, es de suma importancia ejercer un control

estricto para evitar cualquier tipo de incidente.
p- Remolino de agua

Este juego cientifico es muy interesante porque su implementacién
llama la atencion por lo visual que es, para ello necesitamos dos botellas
de plastico, un cuchillo y cinta aislante, para la concretizacion de este
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experimento, es clave hacer un agujero justo en el centro de cada tapon,
lo recomendable seria que se pidiera la ayuda a un adulto responsable
para llevar a cabo este proceso de manera segura, luego hay que unir
los tapones con cinta aislante de manera bien hermética, para que no se
escapara ni una gota de agua. Luego llenar una de las botellas con agua
hasta mas o menos tres cuartas partes, mientras que la otra la dejabas
vacia. Con los tapones listos, pegabas las dos botellas por sus bocas
para que quedaran bien firmes. En ese momento, solo quedaba poner la
botella con agua arriba y la vacia abajo. Al girarlas, el agua empezara a
bajar lentamente, formando de esta manera un remolino muy divertido.
Los nifios veran como si fuera remolino en movimiento, este juego
cientifico es una manera divertida y sorprendente de aprender como se

comporta el agua en determinadas situaciones.
g. Lampara de lava

Este juego cientifico es muy entretenido y llama la atencion de
pequefios y grandes, para su ejecucion se necesita agua, aceite, un
recipiente, colorante y pastillas efervescentes. En primer lugar, debemos
llenar un cuarto de agua del recipiente con agua, es preciso no
excederse en la cantidad, como paso siguiente debemos afadir el aceite
en la cantidad restante, se observara que los liquidos se mantienen
separados. Posteriormente, se incorporan 10 gotas de colorante; el
colorante es importante porque dara vida a la mezcla, y luego se agita
con cuidado la mezcla hasta que el color se disuelva totalmente en el
agua. Cuando el liquido haya alcanzado el tono deseado y vibrante, se
procede a anadir el ultimo ingrediente: la pastilla efervescente, en este
momento se generan dos fendmenos fascinantes: la fragmentacion y la
deformacion que es el resultado claro de las fuerzas de compresion que
ejercen los ingredientes provocando la formacion de burbujas, las cuales
se pasean por el recipiente de manera ascendente y descendente, tal
como seria una lava en actividad y si es acompafada con colorante
genera un impacto visual espectacular y sorprendente para todos a

aquellos que lo experimenten.
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r. Pimientay jabén

Este juego cientifico interesante, comprende el proceso de mezclar
la pimienta negra con el agua. Para lograr nuestro propdosito el estudiante
debe tener las manos sucias, para interactuar con la mezcla, no obstante,
al tomar contacto con el jabon, sus dedos provocan un desplazamiento
notable de la mezcla, porque es provocada por la accion del jabon, que
actua como reductor de la tension superficial entre el agua y la pimienta
negra, este procedimiento se utiliza para ilustrar como se hace un
correcto lavado de manos a los nifios con la finalidad de protegerse de
las bacterias y prevenir enfermedades. Al afiadir jabdn a la pimienta, se
modifica la atraccion molecular, lo que provoca el desplazamiento de la
pimienta hacia los bordes del recipiente, este juego cientifico nos ensefna

sobre la quimica y la higiene corporal.
s. Liquido que desaparece solo

Para realizar experimento cientifico es prescindible tener materiales
gue a continuacion se listan: agua destilada, alcohol, dos vasos de vidrio
y una probeta, estos materiales permitiran realizar la mezcla de forma
adecuada. En primer término, se deber vaciar con mucho cuidado 200 ml
de alcohol en uno de los vasos, es preciso que la cantidad sea exacta.
Posteriormente, se debe repetir este proceso utilizando el agua
destilada, la cual se tiene que agregar al mismo recipiente donde ya se
encuentra el alcohol. Una vez realizado este procedimiento, es
fundamental verificar que la cantidad total de liquido mezclado sea de
400 ml; para ello, se debe transferir la mezcla resultante a la probeta
utilizando un embudo, lo cual facilitara la tarea. Durante la ejecucion del
experimento, se observara que el volumen total del contenido es menor
a la cantidad mezclada minutos antes; esto es debido a la combinacién
de las moléculas generan un encogimiento en el volumen. Esta
contraccion provoca que, a simple vista, el liquido parezca haber
disminuido, aunque su masa, por otro lado, se mantenga constante. Es
crucial comprender que este fendmeno es normal y esperado en este tipo

de mezclas, asi que se debe proceder con cautela y atencion.
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t. Explosion de colores

Para llevar a cabo esta interesante mezcla de colores a modo de
experimento, es necesario tener a mano unos bastoncillos, leche, jabon
y colorantes, para ello, primero, se debe verter la leche en un cuenco
adecuado que permita observar la mezcla de manera visualmente
atractiva. Luego se afaden gotas de colorantes de diferentes
tonalidades, creando un efecto impresionante. Antes de continuar, es
fundamental empapar el bastoncillo con jabon, asegurandose de que
esté bien saturado para que cumpla su funcién. A continuacién, se toca
el bastoncillo humedo en el tazon de leche y, asi, se produce una
asombrosa explosidon de colores que cautiva a todos los que observan.
Este sorprendente resultado final se obtiene debido a que la mayoria de
los colorantes liquidos esta compuesta por grasas cuyo origen es animal,
y como sabemos, el jabon actua como un repelente alterando la tension
superficial, lo que facilita un desplazamiento en el cuenco y genera el

espectacular efecto de difusion que todos disfrutan.
2.2.10. EL METODO CIENTIFICO

Se menciona constantemente que la ciencia es la maxima expresion
del conocimiento, que el ser humano se encuentra en la cuspide de su
desarrollo cientifico, fundamentando para ello en el desarrollo de un
método muy utilizado en la actualidad que es el método cientifico, el cual
ha permitido rupturas epistémicas relevantes en la humanidad mediante
notables descubrimientos, acelerado progreso de ciencia y por ende

mejorando la calidad de vida de las personas (Callirgos et al., 2022).

El método cientifico es un conjunto de procedimientos
sistematizados que permite descubrir o modificar fenédmenos para luego
generalizarlas, publicando los conocimientos hallados, para ello,
demuestra sus aseveraciones con rigor metddico, puesto que son
corroborados mediante un experimento (en algunos casos) o mediante
un andlisis documental (Naupas et al., 2018). El método cientifico

procura, comprender, analizar y explicar las interrogantes sobre el
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mundo que nos rodea y sus implicancias, ademas intenta conocer la
realidad ontoldgica de objeto cognocido, basandose en la observacion
sistematica, a partir del planteamiento de un problema luego de las
hipotesis, la experimentacién, corroboracion de los resultados
concluyendo con una explicacion racional del objeto de estudio

obteniéndose verdades relativas de los hechos o fenémenos.
2.2.11. FUNDAMENTO TEORICO DEL METODO CIENTIFICO

Segun Supo (2020) el método cientifico representa el resultado de
la experiencia de cientos de afnos, evidenciada, por ejemplo, en las
significativas transformaciones que se han producido en las para la
mejora de la calidad de vida. Este método, que se basa en la
observacion, la experimentacién y el analisis critico, permite a los
estudiantes desarrollar habilidades esenciales para la indagacion y la
resolucion de problemas, estos procedimientos deben estar organizados
de manera integral en todo el ciclo de una investigacion, desde el
planteamiento inicial de preguntas hasta la obtencién de conclusiones.
Esta metodologia, persigue el logro progresivo de los estudiantes en la
indagacion, el analisis, la sintesis y las deducciones de la informacion, lo
que no solo los prepara para proyectos cientificos, sino también para

enfrentar desafios en su vida cotidiana.
a. Etapas del método cientifico

En principio se formula un problema en base al analisis de la
realidad, para que, en base a ella, se formule una hipétesis que sera
sometida a un proceso de verificacion, lo que se denomina prueba de
hipétesis. Los resultados obtenidos deben necesariamente analizados e
interpretados con criticidad y sin prejuicios con el proposito de aceptar o
rechazar la hipotesis planteada, para luego generalizarla a situaciones y
similares. En caso de que la hipétesis formulada no sea confirmada, no
es un fracaso, simplemente se descubre que ese no es el camino de la
falsacion cientifica (Ander-Egg, 2011). El método cientifico empleado por
el docente puede ser los siguientes: La formulacion del problema, que
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consiste en observacion de los problemas que ocurren en tu entorno
inmediato, para luego expresarlo a modo de pregunta. Por ejemplo:
¢, Cual es la influencia la estrategia el Cadaver Exquisito en la adquisicion

progresiva de la escritura en estudiantes del 7mo grado?

Ensefiar el método cientifico en el aula tiene su fundamente en el
manejo de estrategias y recursos que el docente proporciona, lo que
motiva a los estudiantes plantearse interrogantes. La formulacion de
hipotesis consiste en identificar causas que, tras un tratamiento
cientifico, seran verificadas. El analisis de resultados implica
organizacion y clasificacion de datos mediante tablas y gréficos.
Finalmente, las conclusiones se derivan de los datos analizados,
vinculandose con el problema y las hipotesis planteadas. Los juegos
cientificos tienen un efecto de disparadores disruptivos en la curiosidad y
capacidad de indagacion de los estudiantes, promoviendo un

aprendizaje activo y significativo. (Flores et al., 2024).

b. Pasos del método cientifico
Segun Naupas et al. (2018), el método cientifico se cimienta en

los siguientes pasos:

- Observacion: Actividad que implica la exploracion y analisis de

objetos, fendmenos o eventos.

- Hipdtesis: Constituyen las primeras conjeturas alrededor del
problema a partir de la observacion y analisis del problema de

investigacion.

- Experimentacion: Comprenden actividades para la obtener y medir

datos, para después verificar la hipotesis.

- Teorizacion: Sintetiza un estudio mediante el analisis de datos.
Después de la experimentacion y recopilacion de informacion, se

sistematiza para obtener conclusiones.

- Comunicacion de conclusiones. La sistematizacion de datos permite
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llegar a conclusiones que explican hechos con base en conocimientos

cientificos que se han descubierto.

2.2.12. COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE EL METODO
CIENTIFICO PARA CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS

El MINEDU (2016) menciona que los nifios desde pequefios
realizan diversas acciones de analisis, indagacion y asombro ante su
entorno basados en su curiosidad que es innata. Estas manifestaciones
les permiten explorar y experimentar en su entorno inmediato,
desarrollando el aprendizaje por descubrimiento que facilita la
comprension del entorno. Es a partir de estas situaciones, que inician con
el reconocimiento de las diferencias de su cuerpo, ya sean internas o
externas, luego se formulan interrogantes sobre el espacio y los
elementos que lo rodea, comprendiendo de manera precisas formas, los
fendbmenos, comparando y estableciendo relaciones entre estos
elementos basados en sus experiencias y las consecuencias de
manipular objetos, es asi que desde el inicio, desarrollan su imaginacién

y creatividad, descubriendo el mundo a través de sus sentidos.

Segun Pilamunga (2018), los infantes participan desde sus
primeros afos en procesos de indagacién puesto que es un investigador
por naturaleza. Estas actividades generan un primer repertorio, que es su
primera investigacion del mundo a través de los sentidos y que servira
como base de informacion futura. Ademas, los nifios experimentan una
evolucion en su desarrollo, ya que indagar y experimentar les permite
hacer descubrimientos. Este proceso los ayuda a establecer
comparaciones y relaciones con actividades, objetos y fenémenos
naturales. Su aprendizaje es significativo cuando viven estas
experiencias emocionalmente. Un claro ejemplo es el descubrimiento de
sonidos en objetos, los sabores que experimenta y el reconocimiento
de su cuerpo, lo que favorece su desarrollo sensorial y regulacion

emocional.
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2.2.13. EL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA EN EL CURRICULO
NACIONAL

La ciencia y la tecnologia es un area determinante para el avance
y mejora de la educacion, particularmente en el desarrollo y
fortalecimiento de competencias criticas y habilidades en los estudiantes
teniendo implicancias sobre como entendemos el entorno inmediato que
nos rodea, ademas la forma en que socializamos entre nosotros, esto
crea una disrupcion en la forma de como percibimos la realidad (Blanco
et al., 2021).

El area de ciencia y tecnologia en la actualidad tiene gran demanda
y desde el aula los docentes buscan que la ciencia ayude a los nifios a
formar investigadores cientificos y ademas otro aspecto que tienen en
consideracion es el cuidado del medio ambiente. Para el MINEDU
(2016), la indagacion cientifica es un aspecto importante del parea,
porque permite que el estudiante plantee preguntas, explore hipodtesis y
buscar y analiza las respuestas que descubre a través del analisis y la
experimentacion. Desde los juegos cientificos, podemos aseverar que
esta competencia se torna muy importante, pues los nifios pueden
aprender a indagar de manera ludica y en equipo, promoviendo el
cuidado de la diversidad y medio ambiente mediante materiales

accesibles para los estudiantes.
2.2.14. PROPOSITO DEL AREA CIENCIA Y TECNOLOGIA

El area de ciencia y tecnologia tiene como propdsito fomentar el
desarrollo de habilidades criticas y creativas en los estudiantes, para que
los nifos puedan formular preguntas inteligentes, investigar en
profundidad, descubrir nuevos puntos de vista y encontrar soluciones
eficientes a desafios de la vida real con la que enfrenta diariamente en
su entorno inmediato, permitiendo enriquecer el aprendizaje y
preparandolos para ser ciudadanos mas informados. Segun Cervera
(2001) la ciencia y la tecnologia presenta un enfoque distinto; las ciencias

investigan los universos y su funcionamiento para entender mejor las
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reglas y principios que los rigen, ademas, genera teorias coherentes
que explican como opera el mundo y como estas teorias se pueden
transferir en clase pedagogica, fomentando la curiosidad y la indagacion
en los estudiantes. En este sentido, los juegos cientificos se presentan
como una herramienta valiosa para activar el interés por la ciencia y la

tecnologia integrandose como un enfoque pedagdgico activo.
2.2.15. ENFOQUE DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Para el MINEDU (2016) en esta area especifica, se espera que en
todas las Instituciones educativas se ensefie ciencia de manera efectiva
y que todos los alumnos tengan la valiosa oportunidad de aprender de
forma divertida y dinamica, lo que ayuda a fortalecer su formacion critica
y analitica. En determinante para la formacion de los estudiantes
construir nuevos conocimientos y ellos es posible a través del método
cientifico, el cual debe formar parte de la ensehanza de una educacion
integral, puesto que el area en mencion trabaja de manera holistica, con
un enfoque multidisciplinario que integra la indagacion como punto de
partida para el aprendizaje significativo. En este sentido, los juegos
cientificos se presentan como una estrategia innovadora que no solo
fomenta la curiosidad, sino que también desarrolla habilidades criticas
en los aprendices, permitiéndoles desarrollar habilidades criticas en los
aprendices, asi como explorar y formular preguntas que promueven un
aprendizaje significativo. A través de la interaccion ludica, los estudiantes
pueden experimentar el proceso cientifico de una manera mas tangible,
lo que a su vez les ayuda a consolidar su comprension y a despertar su
interés por la indagacion.

2.2.16. LA COMPETENCIA EN EDUCACION

Las competencias, son potencialidades de un individuo para
integrar habilidades y alcanzar un fin especifico en un contexto
determinado, actuando de manera ética. Se define como una serie de
habilidades y actitudes fundamentales que permiten a los estudiantes no
solo buscar, sino también investigar y analizar informaciéon de manera
critica y reflexiva y son esenciales para fomentar un aprendizaje

significativo y desarrollar un pensamiento independiente en los alumnos.
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La competencia implica la organizacion de acciones que incluyen
aspectos cognitivos, procedimientos y actitudes, asi como valores y
emociones, que se desarrollan durante la vida y son cruciales para el
comportamiento en diversos entornos sociales. En la educacion, la
competencia va mas alla de realizar acciones en diferentes contextos y
se centra en su evolucion en el ambito laboral, que es su finalidad actual.
(MINEDU, 2016).

2.2.17. COMPETENCIAS DEL AREA DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

Para el MINEDU (2016) en el area de la ciencia y tecnologia, se
define como una serie de habilidades y actitudes fundamentales que
permiten a los estudiantes formular preguntas relevantes, investigar de
manera critica y construir explicaciones sélidas basadas en evidencia

concreta, en esta area encontramos las siguientes competencias:

e Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos.
Esta competencia busca que el estudiante sea constructor de
aprendizaje en su contexto sociocultural y natural. Las experiencias
surgen al explorar la realidad y desarrollar investigaciones basadas
en saberes previos para identificar problematicas y generar
soluciones creativas. La practica implica problematizar situaciones,
plantear interrogantes, disefar estrategias de busqueda, clasificar
recursos, registrar datos, validar hipodtesis, analizar informacion vy

comunicar resultados del proceso.

e Explica el mundo fisico mediante conocimientos sobre seres vivos,
materia, energia, biodiversidad, tierra y el universo. El estudiante
comprende a cerca de los fendbmenos naturales y sus causas,
construyendo representaciones del mundo, lo que le permite tomar
de manera oportuna decisiones que mejoran su calidad de vida y su
comprension del medio que lo rodea. Implica evaluar las
repercusiones del desconocimiento del saber cientifico y tecnolégico,
considerando variaciones sociales y adoptando actitudes criticas

para mejorar su entorno.
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e Disefa y construye soluciones tecnoldgicas para resolver problemas
de su entorno. ElI alumno responde a dificultades sociales
construyendo elementos basados en conocimiento cientifico,
mostrando imaginacion y persistencia. Esto combina capacidades:
Determina soluciones tecnoldgicas identificando problemas, evalua y

sugiere acciones creativas.

Disefa soluciones esquematizando su funcionamiento; implementa
poniendo en practica lo disefado. Evalua la eficacia de su solucion,

comunicando su funcionamiento e implicancias en el contexto.
2.2.18. CAPACIDAD

Las capacidades representan recursos fundamentales que
permiten saber actuar de manera competente y efectiva en un
determinado escenario. En ello, se encuentran inmiscuidos, tanto las
habilidades cognitivas como la observacion y el analisis, asi como las
habilidades sociales que fomentan la colaboracion y el trabajo en equipo,
asi como también las actitudes que los estudiantes emplean para

enfrentar y resolver una situacién determinada (Minedu, 2016).

La capacidad se define como las diversas y multiples
combinaciones de habilidades, destrezas y actitudes que un individuo
puede verdaderamente poseer o llevar a cabo, lo que sugiere una amplia
y rica gama de opciones y posibilidades que se pueden explorar y

desarrollar a lo largo del tiempo (Sen, 1993).

2.2.19. CAPACIDADES DE LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE
METODOS CIENTIFICOS

Para el MINEDU (2016) las capacidades que tiene la competencia

indagan mediante métodos cientificos incluyen:

a. Problematiza situaciones para llevar a cabo indagaciones: Implica un
planteamiento muy cuidadoso de preguntas directas que dirigen la
busqueda de informacion, esto permite el desarrollo de las

habilidades criticas y analiticas.
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b. Disefia estrategias para realizar indagaciones: Comprende la
propuesta de actividades que promuevan la curiosidad y la criticidad,
tomando en cuenta la experimentacion como metodologia directriz,
ademas de los juegos de roles y simulaciones fortaleceran en los
estudiantes sus deseos de descubrir y entender los fendbmenos

cientificos de manera dinamica.

c. Genera y registra datos o informacion: Este proceso implica que el
estudiante maneje instrumentos para recoger, organizar, y registrar
datos que consideran relevantes en su investigacion, a fin de aceptar o

rechazar las hipétesis planteadas.

d. Analiza datos e informacion: Comprende la identificacion vy
localizacion de los patrones y tendencias de la informacion para
después corroborar las hipétesis y finalmente aseverar sus

conclusiones.

e. Evalla y comunica los resultados de su investigacion: Son procesos

para informar los descubrimientos en torno la pregunta de indagacion.

2.2.20. LAINDAGACION CIENTIFICA DENTRO DEL
ENFOQUE PEDAGOGICO

La ensefanza de la ciencia a partir de un enfoque pedagdgico
implica la aplicacion de diversas orientaciones didacticas que resultan
fundamentales para una educacion efectiva y significativa en los niveles
inicial, primario y secundario. Este enfoque busca integrar estrategias
para facilitar la adquisicion de conocimientos y la formacion de
competencias y habilidades esenciales en educacion. Se busca fomentar
la criticidad fundamentada en la razén en los estudiantes, habilidades
esenciales para interactuar eficazmente con su entorno social para una
adecuada comunicacion. Asi, la indagacidon se erige como una
competencia imprescindible, ya que permite a los alumnos explorar y
comprender su realidad mediante el planteamiento de preguntas
vinculadas a hechos cientificos y circunstancias cotidianas. En este

contexto, se fomenta la dinamica del aprendizaje al promover un

57



ambiente donde los estudiantes pueden explorar preguntas, formular
hipétesis y llevar a cabo experimentos. Esta metodologia no solo
estimula el pensamiento critico, sino que también desarrolla habilidades
de resolucion de problemas que son esenciales en la educacion

cientifica (Hernandez et al., 2023).
2.2.21. LA IMPORTANCIA DE LA INDAGACION

La importancia de la indagacion cientifica es desarrollar habilidades
criticas y analiticas en los nifios a partir de ellas pueden plantear
preguntas precisas entorno al fendmeno estudiado, buscar y analizar
respuestas adecuadas a cada una de sus interrogantes, fortaleciendo de
esta manera una comprension significativa de todos los fenémenos que
a diario observa en su entorno social, estos procesos promueven un
aprendizaje participativo y colaborativo, que estimula la indagacion
cientifica y la criticidad en la investigacién cientifica, también los
estudiantes asumen retos como la elaboracion de disefios y
experimentos practicos y analizando de forma meticulosa los resultados
obtenidos. Los aspectos mencionados permiten satisfacer su curiosidad
natural, y también permite cultivar un aprendizaje significativo y duradero
(Linares, 2023).

2.2.22. ENSENANZA BASADA EN LA INDAGACION

Permite un acercamiento al uso de una metodologia efectiva para
estimular la curiosidad de los estudiantes y fomentar su capacidad de
formular preguntas que les permitan investigar y comprender mejor los
conceptos cientificos. A través de esta efectiva estrategia pedagdgica,
se busca no solo desarrollar habilidades de observacién, sino también la
formulacion de preguntas incisivas y la experimentacion practica. Esta
ensenanza facilita a los estudiantes comprender a un nivel profundo todo
lo referente a los conceptos cientificos y su aplicacion en situaciones
cotidianas, integrando en la teoria con la practica, que lo hacen vivencial,
enriqueciendo su aprendizaje. Mediante de juegos cientificos, es posible
fortalecer habilidades de indagacién, puesto que los estudiantes seran
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participes de las diversas actividades practicas que permite el trabajo

colaborativo de manera ludica y desafiante. (Cristébal y Garcia, 2013)

Luego de haber revisado la literatura relacionada con los procesos
de indagacion cientifica, se ha decidido adoptar la perspectiva
presentada en el modelo de indagacion sugerido por Eggen y Kauchak,
el cual se caracteriza por poseer una estructura que promueve la
indagacion y la criticidad en los estudiantes. La ensefanza basada en la
indagaciéon promueve el planteamiento de las preguntas asertivas de los
estudiantes, también asume que éstos deben participar de manera
proactiva en la implementacion de experimentos, haciendo uso de
habilidades como la observacién, el analisis y la interpretacion de los
datos obtenidos, promoviendo, de esta manera, el aprendizaje
colaborativo, la curiosidad y la criticidad, elementos determinantes que
actuan como disruptores cognitivos en la formacion de competencias
cientificas en los estudiantes (lbarra, 2022).

2.2.23. LA INDAGACION EN LOS PROCESOS DEL
PENSAMIENTO CIENTIFICO

La indagacion permite formar nifios creativos, analiticos criticos y
reflexivos, elementos determinantes para la formacion y fortalecimiento
del pensamiento cientifico, que no se limita unicamente al desarrollo del
aprendizaje cognitivo, sino también se extiende a areas importantes
como la construccion de la autonomia, el fortalecimiento de la
autoestima, el fomento del respeto mutuo y la mejora de las habilidades
sociales, habilidades esenciales que permiten desarrollar su inteligencia
interpersonal, valorando la diversidad, en lo que respecta al trabajo
cooperativo, mejoraran la confianza en si mismos, componente crucial
que permite su desarrollo cognitivo, social y emocional en el mundo que

los rodea (Cristdbal y Garcia, 2013).
2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS

- Los juegos cientificos: Son actividades ludicas que estimulan la curiosidad
y el pensamiento cientifico, permitiendo aprender conceptos mediante el

juego.
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- Planificacion: Es organizar con anticipacion qué se hara, como, con qué

recursos y en qué tiempo.

- Organizacion: Es distribuir ordenadamente los recursos y tareas para

lograr los objetivos de manera eficiente.

- Ejecucion: Es llevar a la practica lo planificado, poniendo en accion los

pasos del proyecto o investigacion.

- Control: Es verificar si lo que se esta haciendo sigue el plan y corregir si es

necesario.

- Competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos: Es la capacidad de investigar con curiosidad, siguiendo el

método cientifico para aprender activamente.

- Disefna estrategias para hacer una indagacion: Es planear como investigar

un fenémeno, definiendo pasos, materiales y métodos.

- Generay registra datos o informacion: Es recolectar y anotar informacion util

durante una investigacion.

- Analiza datos e informacion: Es interpretar los datos recogidos para

entender mejor el fendmeno estudiado.

- Evalia y comunica los resultados de su indagacién: Es valorar lo

aprendido y compartirlo de forma clara y coherente.
2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
2.41. HIPOTESIS GENERAL

Ha: Los juegos cientificos impactan de manera positiva en la
adquisicion de la competencia cognitiva indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto
grado de la Institucién Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.

60



HO: Los juegos cientificos no impactan de manera positiva en la
adquisicion de la competencia cognitiva indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto
grado de la Institucién Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Ha1: Los juegos cientificos impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva problematiza situaciones en los
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N°
32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.

HO1: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva problematiza situaciones en los
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N°
32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025.

Ha2: Los juegos cientificos impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva disefa estrategias para hacer una
indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa
N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

HO02: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva disefia estrategias para hacer una
indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la Instituciéon Educativa
N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Ha3: Los juegos cientificos impactas positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva genera y registra datos o
informacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucidon
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

HO3: Los juegos cientificos no impactas positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva genera y registra datos o
informacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucidon
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.
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Ha4: Los juegos cientificos impactan positivamente en la en la
adquisicion de la capacidad cognitiva analiza datos e informacion en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa N° 32262

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

HO4: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva analiza datos e informacién en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa N° 32262

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Ha5: Los juegos cientificos impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva evalia y comunica el proceso y
resultados de su indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la
Instituciéon Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria,
2025.

HO5: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva evalia y comunica el proceso y
resultados de su indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la
Instituciéon Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria,
2025.

2.5. VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Para Mora (2014) los juegos cientificos o experimentos fomentan
de manera significativa el sentido de curiosidad innato en los infantes.
Estos importantes instrumentos pedagdgicos presentan a los nifios los
fundamentos esenciales de la ciencia de una manera accesible y
apropiada para su edad, fortaleciendo asi la comprension y el interés por

el conocimiento mediante actividades que resultan no solo atractivas.
2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Indaga mediante métodos cientificos para construir conocimiento:

Segun el MINEDU (2016) son manifestaciones les permiten explorar y
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experimentar, generando sensaciones que facilitan el
autodescubrimiento y la comprension del entorno, priorizando Ia
interacciéon. Es a partir de estos eventos, que inician con el
reconocimiento de las diferencias de su cuerpo, ya sean internas o
externas, luego indagan sobre el espacio y los elementos que lo rodena,
discerniendo texturas y formas, comparando y estableciendo relaciones

entre sus experiencias y las consecuencias de manipular objetos.
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2.2. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento
- Seleccioén de Juegos Cientificos Escalas Si
VI. Juegos Planificacion - Elige los materiales a usar para la elaboracién de los experimentos caseros. No
cientificos o » ) o
- Planificacion y elaboracién de sesiones de aprendizaje.
- Selecciona materiales faciles de encontrar y utilizar.
Organizacion o o _ o
- Disefia de actividades referentes a los juegos cientificos.
- Organiza la secuencia de los juegos cientificos
- Conoce el nombre de la experiencia de aprendizaje que se va a realizar.
Ejecucion
- Recopila experiencias previas, relacionado al juego cientifico.
- Presenta los materiales que con los que se van a desarrollar los juegos
cientificos.
- Realiza los experimentos con los juegos cientificos.
Control - Realiza la retroalimentacion formativa de las actividades desarrolladas.
- Realiza la evaluacion de las actividades desarrolladas.
- Realiza la metacognicion de las actividades desarrolladas.
VD. Problematiza 1. Realiza preguntas espontaneas.
) . situaciones para hacer . o
indaga mediante indagacion P 2. Logra identificar las causas y efectos del problema planteado

meétodos cientificos
para construir
conocimiento

3. Analiza y describe las caracteristicas basicas de los materiales utilizados en

los experimentos.
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. Elabora una posible interpretacion que vincule los eventos con los elementos

que generan las transformaciones.

Responde con palabras o gestos a las preguntas que se relacionan con su
observacion.

Escala Valorativa

En inicio [1] En
proceso [2]

Logro esperado [3]
Logro destacado [4]

Disefa estrategias para 6.

hacer indagacion

7.
8.
9.

Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento
Propone soluciones sobre las causas del problema planteado.
Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento.

Anticipa los resultados del experimento.

Genera y registra
datos o informacion

10.

11.

12.

Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir de la
experiencia adquirida con el juego cientifico educativo y experimental.

Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de manera
correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica realizada.

Representa graficamente los datos obtenidos
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Analiza datos e
informacion.

13. Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del

¢ Por qué? De su experimento.
14. Contrasta sus ideas al analizar el ; Para qué? de su experimento.
15. Comenta la explicacion recibida con relacién al experimento.

16. Elabora sus conclusiones sobre su experimento.

Evalia y comunica el
proceso y resultados
de su

indagacioén

17. Comunica los resultados de su experimentacion.
18. Menciona lo aprendido de su experimentacion.
19. Explica sus dificultades al realizar el experimento.

20. Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido.
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CAPITULO 1lI

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Corresponde, segun la tipologia de Supo (2024), a una investigacion de
tipo descriptiva con intervencion, ya que no solo se describe una realidad
educativa, sino que también se introduce una variable independiente (juegos
cientificos) para observar su influencia sobre la variable dependiente (la
competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos). Al emplear dos grupos (experimental y de control), se busca
identificar diferencias significativas en los resultados obtenidos tras la
aplicacion de los juegos cientificos, lo cual permite no solo describir el nivel de
la competencia, sino también comprobar los efectos de una intervencion
pedagogica estructurada. Su aplicabilidad radica en que permite fundamentar
con evidencia empirica el uso de juegos cientificos en la escuela primaria,
aportando orientaciones valiosas para la practica docente y la toma de

decisiones en el disefo curricular.
3.1.1. ENFOQUE DE INVESTIGACION

Este estudio se basa en el enfoque cuantitativo, puesto que tuvo
por finalidad analizar la influencia de juegos cientificos en el desarrollo
de las competencias de indagaciéon para construir sus conocimientos.
Este enfoque, tal como lo menciona Hernandez et al. (2014), se
fundamenta en el recojo y cuantificacion de datos numéricos, asi como
su analisis inferencial deductivo, lo que es determinante para evaluar el
impacto de intervenciones pedagdgicas a través de estadisticas que
aseguran rigor y confiabilidad. Se justifica su uso en este estudio, ya que
se requiere comprobar empiricamente los efectos de la estrategia en una
muestra de estudiantes, o que permite obtener evidencias concretas
sobre la efectividad de los juegos cientificos como herramientas
educativas, proporcionando datos relevantes para decisiones

pedagodgicas.
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3.1.2. ALCANCE O NIVEL DE INVESTIGACION

Este estudio corresponde al nivel explicativo, segun la clasificacion
de Arias (2021), ya que logro identificar y demostrar la relacion causal
entre los juegos cientificos (variable independiente) en el desarrollo de
la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos (variable dependiente). Este nivel implica la aplicacion de
un tratamiento o intervencién al grupo experimental, con el propdsito de
observar cambios medibles en comparacion con un grupo de control, lo
que permite establecer con mayor precision el grado de incidencia de la
variable independiente sobre la dependiente. Su aplicabilidad es alta en
el ambito educativo, ya que los resultados permitieron fundamentar con
datos objetivos la efectividad de los juegos cientificos en el fomento de
la indagacion en nifios, facilitando su incorporacién en programas
curriculares y acciones pedagogicas dirigidas al bienestar integral de los

estudiantes.
3.1.3. DISENO DE INVESTIGACION

Para esta investigacion se siguié un disefio cuasi experimental.
Segun Arias (2021) para este tipo de disefios se toma un grupo control
0 comparacion y otro experimental (al que se le aplica el tratamiento) y
se usa cuando no es posible seleccionar a los sujetos de forma aleatoria
y para probar la relacion causal entre la variable independiente y la
variable dependiente. Se espera medir el efecto del tratamiento (las
sesiones de juegos cientificos) sobre la variable dependiente (indaga
mediante metodos cientificos) con aplicacién de preprueba y posprueba
al grupo de estudiantes de cuarto grado de primaria del |.E.N°Leoncio

Prado Gutierrez en Tingo Maria.

El mencionado disefio se representa de la manera siguiente:

G.E: O1 X 02
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O1 y O3: implementacion del pretest previo a la investigacion O2 y

O4: ejecucion del postest posterior a la investigaciéon
X: Tratamiento
GE: Grupo experimental GC: Grupo control

Utilizamos la férmula para evaluar el pretest (antes) y el postest
(después) para determinar la existencia de una influencia positiva de los
juegos cientificos en el desarrollo de la competencia indaga mediante
métodos cientificos en los niflos del cuarto grado en la Institucion
Educativa N°32262 Leoncio Prado Gutiérrez.

3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

Se considera al conjunto de estudiantes de donde se elegira la
muestra, para ello se tiene en cuenta tanto las propiedades individuales
como el espacio comun en el que interactuan; para el desarrollo de
nuestra investigacion se consideré un conjunto de 132 estudiantes que
tienen la edad de 9 afos, abarcando tanto nifios como nifas, quienes se
ubican en 4° grado de la Instituciéon Educativa N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, de durante el ano 2025. Este grupo representa una poblacion
significativa para poder llevar a cabo un estudio exhaustivo y detallado
sobre la variable problema.

Tabla 1

Poblacién de los estudiantes del cuarto grado de la |.LE.N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo Maria, 2025

Cuarto grado

Secciones Sexo N° hi%
M F estudiantes
A 12 21 33 25.00%
B 19 16 35 26.52%
C 16 16 32 24.24%
D 13 19 32 24.24%
TOTAL 60 72 132 100.00%

Nota: ndminas de matricula Institucion educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria - 2025.
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3.2.2. MUESTRA

La muestra es un grupo pequefio, seleccionado de la poblacién,
para ello el método que se implementara en la presente investigacion,
sera el muestreo no probabilistico, dado que se trata de un tipo de
muestreo que se utiliza con frecuencia debido a la facilidad para obtener
una muestra. Los estudiantes del cuarto grado del nivel primario, aula
"A", conformaron el grupo experimental, mientras que el aula "C" formo
el grupo control, todo ello, establecido a criterio del investigador, lo que
permitié comparar el rendimiento de ambos grupos luego de realizar la
aplicacion de juegos cientificos. Se asumié de manera hipotética que los
estudiantes del grupo experimental, al participar en estas actividades,
desarrollen habilidades de indagacion mas efectivas y, por ende,

mejoren sus niveles de logro en ciencias (Naupas et al., 2018).

Tabla 2
Muestra de los estudiantes del cuarto grado de la I.E. N° 32262 Leoncio Prado, Tingo
Maria — 2025

Cuarto grado

Secciones Grupo Sexo N° hi%
M F_ estudiantes
A Experimental 12 21 33 50.77%
C Control 16 16 32 49.23%
TOTAL 28 37 65 100.00%
Nota. Tabla 1

3.3. TECNICA E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Técnicas de recoleccion de datos: son los diversos medios y métodos

por los cuales el investigador procedera a recabar los datos para su posterior

analisis de manera detallada y relevante a partir del fendmeno estudiado

funcion de los objetivos planteados de la investigacion (Naupas, et al., 2018).

La técnica de la observacion sistematica es estimada como una técnica

muy valorable que consiste en representar de manera detallada sobre los

hechos y sucesos que ocurren frente a un inconveniente educativo que se
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origina y manifiesta en el aula. Esta técnica permite captar y plasmar la

realidad de manera sistematica del fendmeno en estudio. (Ander-Egg, 2011).

La guia de observacion es un instrumento fundamental y esencial que
permite no solo observar detenidamente el comportamiento de los estudiantes
en un contexto educativo, sino también analizar en profundidad sus
interacciones y reacciones durante las variadas y diversas actividades
relacionadas con los juegos cientificos. Este importante instrumento facilito la
identificacion de las muchas estrategias que utilizan para indagar, explorar y
resolver problemas de manera efectiva y creativa, lo que puede enriquecer
significativamente el proceso de aprendizaje y la dinamica del aula. Asi, al
emplear esta guia, el investigador podra obtener un panorama mas claro de
coémo los estudiantes aprenden y se relacionan entre si, lo que ofrece valiosas
oportunidades para adaptar la ensefianza a las necesidades individuales y
grupales, en este caso particular, contiene 4 escalas: En inicio (1), en proceso

(2), Logro esperado (3) y Logro destacado (4).
3.3.2. PARA LA PRESENTACION DE DATOS

Para Supo (2024) la gestion de la informacion en el proyecto se
centré en la organizacion y sistematizacion de los datos recopilados
mediante un instrumento de la guia de observacién disefado para
evaluar la eficacia de la variable independiente en estudio. Las etapas

clave del proceso de gestidn incluyen:

La codificaciéon de los datos asigna cédigos a las respuestas de los
estudiantes, organizandolas en categorias especificas. Este método
representa elementos significativos, mejorando la presentacion de la
informacion. Facilita el analisis y la evaluacién de los resultados,
ayudando a interpretar datos y a extraer informaciéon valiosa para
entender patrones en el aprendizaje y desarrollar estrategias educativas

efectivas.

La tabulacién de datos es esencial en instrumentos cuantitativos y
facilita la organizacion de la informacién mediante tablas estructuradas,

mejorando la presentacién y el analisis. Existen herramientas como
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Excel y programas estadisticos especializados, como SPSS y Minitab,
que permiten realizar la tabulacion de manera eficiente. Esta practica es
util para mantener un registro ordenado y mejora significativamente la

interpretacion de los resultados.

Los graficos estadisticos son herramientas poderosas que
permiten una visualizacion clara de la informacién. Presentar datos
visualmente facilita la toma de decisiones informadas para analizar

tendencias y patrones.
3.3.3. PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

La estadistica descriptiva presenta de forma clara y concisa los
datos cuantitativos obtenidos mediante diversos procesos de
recoleccion. Esto implica calcular frecuencias, promedios, porcentajes y
otros indicadores clave, organizando la informacion de manera
comprensible. Asi, se busca ofrecer un resumen que ayude a analistas
y responsables de decisiones a entender claramente las caracteristicas
y tendencias de los datos, eliminando ambigledades y proporcionando

el contexto necesario para decisiones fundamentadas.

Un analisis comparativo cuidadoso y detallado, permitieron realizar
una fascinante comparacion de los resultados obtenidos antes y
después de la intervencion educativa implementada, con el propdsito
fundamental de establecer la efectividad de la variable dependiente en
relacion con la variable independiente. Este proceso es esencial para
comprender mejor el impacto de la intervencion en el contexto educativo.
Las pruebas de normalidad llevadas a cabo en el estudio
permitieron evaluar de manera efectiva la distribucién de los datos
recogidos, lo cual es fundamental para determinar la adecuacion y
validez de las técnicas estadisticas que se emplean en el analisis

riguroso de hipotesis formuladas.

Las pruebas de hipétesis que realizamos nos permitieron llevar a
cabo la validacion de la efectividad de los juegos cientificos como una

herramienta didactica muy valiosa para desarrollar la competencia
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indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos
en los estudiantes de primaria. Esta metodologia no solo promueve la
actividad la curiosidad cientifica, sino que también potencia valores

como el trabajo en equipo y la colaboracion entre los nifios.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1. RESULTADOS DE LA PRETEST

Los datos se procesaron cuidadosamente a partir de un total de 20
indicadores de evaluacion que provienen de la variable problema, que fue
analizada tanto en el grupo de control como en el grupo experimental. Estos
indicadores fueron agrupados metédicamente en 5 dimensiones distintas, y
cada una de estas dimensiones incluye sus respectivos indicadores, tal como

se muestra a continuacion:

Dimensién1: Problematiza situaciones para hacer indagacion.
1. Realiza preguntas espontaneas.
2. Lograidentificar las causas y efectos del problema planteado

3. Analiza y describe las caracteristicas basicas de los materiales utilizados

en el experimento.

4. Elabora una posible interpretacion que vincule los eventos con los

elementos que generan las transformaciones.

5. Responde con palabras o gestos a las preguntas que se relacionan con su

observacion.
Dimensidn 2: Diseia estrategias para hacer indagacion.
1. Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento.
2. Propone soluciones sobre las causas del problema planteado.
3. Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento.

4. Anticipa los resultados del experimento.
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Dimensién 3: Generay registra datos o informacion.

1. Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir de la

experiencia adquirida con el experimento educativo y experimental.

2. Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de manera

correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica realizada.
3. Representa graficamente los datos obtenidos
Dimensién 4: Analiza datos e informacion.

1. Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del ;Por qué? de su

experimento.
2. Contrasta sus ideas al analizar el s Para qué? de su experimento.
3. Comenta la explicacion recibida con relacion al experimento.
4. Elabora sus conclusiones sobre su experimento.

Dimensién 5: Evaliua y comunica el proceso y resultados de su

indagacion.

1. Comunica los resultados de su experimentacion.
2. Menciona lo aprendido de su experimentacion.

3. Explica sus dificultades al realizar el experimento.

4. Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido.
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Tabla 3
Resultado del pretest: Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes

de cuarto grado de primaria en la institucion educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo

Grupo de control

Grupo experimental

] _ En Logro En En Logro Logro
N® Indicadores Eninicio  proces es;()jera Total —inicio proceso esperado destacado Total
) -do
) . ) hi hi . hi . i . ) . ) . . hi
fi hi% fi % fi % fi % fii hi% fi hi% fi hi% i hi% i %
g Realiza preguntas sobre los Juegos 15 46.88 1340.63 4 12.5 32 100 12 36.36 18 54.55 9.09 0 0 33 100
o Lograidentificar las causas y efectos del 47 5343 134063 2 6.25 32 100 18 54.55 13 39.39 606 0 0 33 100
problema planteado
Analiza y describe las caracteristicas
3  basicas de los materiales utilizados en los 10 31.25 1959.38 3 9.38 32 100 14 42.42 16 48.48 9.09 O 0 33 100
juegos cientificos.
Elabora una posible interpretacion que
4  vincule los eventos con los elementos que 20 62.50 1031.25 2 6.25 32 100 19 57.58 12 36.36 6.06 O 0 33 100
generan las transformaciones.
Responde con palabras o gestos a las
5  preguntas que se relacionan con su 21 65.63 72188 4 125 32 100 17 51.52 12 36.36 121 0 0 33 100
observacion.
g Menciona qué pasos deberia seguirpara 5, gy 50 72188 5 156 32 100 16 48.48 13 39.39 121 0 0 33 100
realizar el juego cientifico.
7  Propone soluciones sobre las causas del 14 4375 1546.88 3 9.38 32 100 15 45.45 16 48.48 6.06 0 0 33 100
problema planteado en el juego cientifico
g  Expresa con claridad sus posibles 15  46.88 1237.50 5 15.6 32 100 15 45.45 14 42.42 124 0 0 33 100
soluciones del experimento.
g Anticipa los resultados del juego 23 71.88 92813 0 O 32 100 22 66.67 11 33.33 0 0 0 33 100

cientifico.
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Genera una variedad de datos y
estadisticas que obtiene a partir de la

10 Istice ok . 18 56.25 103125 4 125 32 100 18 54.55 12 36.36 9.09 0 33 100
experiencia adquirida con el juego
cientifico educativo y experimental.
Usa unidades de medida adecuadas y

11 Precisas para registrar de manera 10  31.25 1959.38 3 9.38 32 100 14 42.42 16 48.48 9.09 0 33 100
correcta los datos obtenidos de la
experiencia cientifica realizada.

12 Estzﬁiigta graficamente los datos 24 7500 61875 2 625 32 100 20 60.61 10 30.30 9.09 0 33 100
Contrasta sus ideas al analizar las

13 reacciones del ¢ Por qué? de su juego 23 7188 61875 3 9.38 32 100 22 66.67 8 24.24 9.09 0 33 100
cientifico

14 Contrasta sus ideas al analizar el ; Para 21 6563 72188 4 125 32 100 21 63.64 9 27.27 9.09 0 33 100
qué? de su juego cientifico.

15 Comenta la explicacion recibida con 21 6563 113438 0 0 32 100 20 60.61 13 39.39 0 0 33 100
relacion al juego cientifico.

16 E'::t%ﬁosus conclusiones sobre sujuego 44 5935 134063 0 0 32 100 17 51.52 16 48.48 0 0 33 100

17 Comunica los resultados de su 13 40,63 1856.25 1 3.13 32 100 12 36.36 20 60.61 3.03 0 33 100
eXperlmentaCIOH.

1g Menciona lo aprendido de su 13 40.63 185625 1 3.13 32 100 13 39.39 18 54.55 6.06 0 33 100
experimentacion.

1g Explica sus dificultades al realizar el 19  59.38 134063 0 0 32 100 17 51.52 16 48.48 0 0 33 100
experimento.

g0 Representa mediante graficos odibujoslo g 5555 937188 1 3.13 32 100 8 24.24 23 69.70 6.06 0 33 100
aprendido.

Total 53.75 3891 734 500 4333 6.67 0
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Figura 1

Resultado del pretest: Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga
mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes de
cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria — 2025
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Nota. Tabla 3

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 3 y figura 1, que el grupo de control
estuvo conformado por 32 estudiantes y el 53.75% se ubica en el nivel En
inicio, el 38.91% en el nivel En proceso, un 7.34% en el nivel de logro
esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo de la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus

conocimientos.
b. Anadlisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 3 y figura 1, que el grupo experimental
estuvo conformado por 33 estudiantes y el 50.00% se ubica en el nivel En
inicio, el 43.33% en el nivel En proceso, un 6.67% en el nivel de logro
esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo de la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus

conocimientos.
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Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no
existe una diferencia significativa en el desarrollo de la competencia: Indaga
mediante el uso del método cientifico para construir sus conocimientos. Esta
diferencia, al ser minima y poco relevante, en términos estadisticos podemos
inferir que ambos grupos se encuentran en el mismo nivel, antes de ser
sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos. Por lo
tanto, se puede concluir que no hay variaciones notables que impacten el

proceso de aprendizaje previo a la intervencion.
4.2. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES DE LA PRETEST

4.2.1. DIMENSION 1. PROBLEMATIZA SITUACIONES PARA HACER
INDAGACION

Para esta dimensién se elaboraron 5 indicadores de evaluacion:
1. Realiza preguntas espontaneas.
2. Logra identificar las causas y efectos del problema planteado

3. Analiza y describe las caracteristicas basicas de los materiales

utilizados en el experimento.

4. Elabora una posible interpretacion que vincule los eventos con

los elementos que generan las transformaciones.

5. Responde con palabras o gestos a las preguntas que se relacionan

con su observacion.
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Tabla 4

Resultados pretest de la dimension 1: Problematiza situaciones para hacer indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

Logro Logro
Logro Logro
. En destac o En destac
) En inicio espera Total  En inicio espera Total
N° Indicadores proceso a proceso a
do do
do do
f hi f hi f hi
fii hi% fi hi% hi% fi fii hi% fi hi% hi% hi% fi
i % i % [ %
1 Realiza preguntas sobre los juegos cientificos 15 46.88 13 40.63 4 125 0 0 32 100 12 36.36 18 54.55 3 9.09 0 0 33 100
Logra identificar las causas y efectos del
2 17 53.13 13 4063 2 6.25 0 0 32 100 18 54.55 13 39.39 2 6.06 0 0 33 100
problema planteado
Analiza y describe las caracteristicas basicas
3 delos materiales utilizados en los juegos 10 31.25 19 59.38 3 938 0 0 32 100 14 42.42 16 4848 3 9.09 0 0 33 100
cientificos.
Elabora una posible interpretaciéon que vincule
4  los eventos con los elementos que generan 20 6250 10 3125 2 625 O 0 32 100 19 57.58 12 36.36 2 6.06 O 0 33 100
las transformaciones.
Responde con palabras o gestos a las
5 preguntas que se relacionan con su 21 6563 7 2188 4 125 0 0 32 100 17 5152 12 36.36 4 121 O 0 33 100
observacion.
Total 51.88 38.75 9.38 0 48.48 43.03 8.48 0
Nota. Tabla 3
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Figura 2
Resultados pretest de la dimension 1: Problematiza situaciones para hacer indagacion
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Nota. Tabla 4

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 4 y figura 2, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes y el 51.88% se ubica en
el nivel En inicio, el 38.75% en el nivel En proceso, un 9.38% en el nivel
de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo
de la dimension 1 denominada, problematiza situaciones para hacer

indagacion.
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 4 y figura 2, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes y el 48.48% se ubica
en el nivel En inicio, el 43.03% en el nivel En proceso, un 8.48% en el
nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimensién 1 denominada, problematiza situaciones para

hacer indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no
existe una diferencia significativa en el desarrollo de dimensién 1

denominada, problematiza situaciones para hacer indagacién. Esta
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diferencia, al ser minima y poco relevante, en términos estadisticos
podemos inferir que ambos grupos se encuentran en el mismo nivel,
antes de ser sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos
cientificos. Por lo tanto, se puede concluir que no hay variaciones
notables que impacten el proceso de aprendizaje previo a la

intervencion.

4.2.2. DIMENSION 2: DISENA ESTRATEGIAS PARA HACER
INDAGACION

Para esta dimension se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:
1. Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento.
2. Propone soluciones sobre las causas del problema planteado.
3. Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento.

4. Anticipa los resultados del experimento.
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Tabla 5

Resultados pretest de la dimensién 2: Disefia estrategias para hacer indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

Logro Logro
. En Logro En Logro
N° Indicadores En inicio destacad Total En inicio destacad Total
proceso esperado proceso esperado
o o
fii hi% fi hi%fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
Menciona qué pasos deberia seguir para
6 20 6250 7 21885 156 0 0 32 100 16 48.48 13 39.39 4 121 0 0 33 100
realizar el experimento.
Propone soluciones sobre las causas del
7 14 43.75 15 4688 3 9.38 0 0 32 100 15 45.45 16 4848 2 6.06 O 0 33 100
problema planteado en el experimento.
Expresa con claridad sus posibles soluciones
8 15 46.88 12 37505 156 0 0 32 100 15 45.45 14 4242 4 121 0 0 33 100
del experimento.
9  Anticipa los resultados del experimento. 23 7188 9 28130 00 0 32 100 22 66.67 11 33.33 0 00 0 33 100
Total 56.25 3359 10.16 0 51.52 40.91 7.58 0

Nota. Tabla 5
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Figura 3
Resultados pretest de la dimension 2: Disefia estrategias para hacer indagacion
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Nota. Tabla 5

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 5 y figura 3, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes y el 56.25% se ubica en
el nivel En inicio, el 33.59% en el nivel En proceso, un 10.16% en el nivel
de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo
de la dimensibn 2 denominada, disefia estrategias para hacer

indagacioén
b. Anadlisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 5 y figura 3, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes y el 51.52% se ubica
en el nivel En inicio, el 40.91% en el nivel En proceso, un 7.58% en el
nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 2 denominada, diseha estrategias para hacer

indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no
existe una diferencia significativa en el desarrollo de dimensiéon 2
denominada, disefa estrategias para hacer indagacion. Esta diferencia,

al ser minima y poco relevante, en términos estadisticos podemos inferir
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que ambos grupos se encuentran en el mismo nivel, antes de ser
sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos.
Por lo tanto, se puede concluir que no hay variaciones notables que

impacten el proceso de aprendizaje previo a la intervencion.

4.2.3. DIMENSION 3: GENERA Y REGISTRA DATOS O
INFORMACION

Para esta dimension se elaboraron 3 indicadores de evaluacion:

1. Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir de

la experiencia adquirida con el experimento.

2. Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de
manera correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica

realizada.

3. Representa graficamente los datos obtenidos
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Tabla 6

Resultados pretest de la dimension 3: Genera y registra datos o informacion

Grupo de control

Grupo experimental

. o Logro Logro o Logro Logro
N° Indicadores En inicio En proceso Total En inicio En proceso Total
esperado destacado esperado destacado
fii hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
Genera una variedad de datos y estadisticas que
el juego cientifico educativo y experimental.
Usa unidades de medida adecuadas y precisas
obtenidos de la experiencia cientifica realizada.
12 Representa gra’ficamente los datos obtenidos 24 7500 6 1875 2 6.25 0 0 32 100 20 60.61 10 30.30 3 9.09 0 0 33 100
Total 54 .17 36.46 9.38 0 52.53 38.38 9.09 0
Nota. Tabla 6
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Figura 4
Resultados pretest de la dimensién 3: Genera y registra datos o informacion
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Nota. Tabla 6
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 6 y figura 4, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes y el 54.17% se ubica en
el nivel En inicio, el 36.46% en el nivel En proceso, un 9.38% en el nivel
de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo

de la dimensién 3 denominada, genera y registra datos o informacion
b. Anadlisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 6 y figura 4, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes y el 52.53% se ubica
en el nivel En inicio, el 38.38% en el nivel En proceso, un 9.09% en el
nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 3 denominada, genera y registra datos o

informacion

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no
existe una diferencia significativa en el desarrollo de dimensiéon 3
denominada, genera y registra datos o informacién. Esta diferencia, al

ser minima y poco relevante, en términos estadisticos podemos inferir
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que ambos grupos se encuentran en el mismo nivel, antes de ser
sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos.
Por lo tanto, se puede concluir que no hay variaciones notables que

impacten el proceso de aprendizaje previo a la intervencion.
4.2.4. DIMENSION 4: ANALIZA DATOS E INFORMACION
Para esta dimension se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:

1. Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del ¢Por qué? de su

experimento.
2. Contrasta sus ideas al analizar el ;Para qué? de su experimento.
3. Comenta la explicacion recibida con relacion al experimento.

4. Elabora sus conclusiones sobre su experimento.
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Tabla 7

Resultados pretest de la dimension 4: Analiza datos e informacion

Grupo de control

Grupo experimental

. o Logro Logro o Logro Logro
N° Indicadores En inicio En proceso Total Eninicio En proceso Total
esperado destacado esperado destacado
fii hi% fii hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%fi hi% fi hi% fi hi%
Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del
13 ) 7188 6 18753 9.38 0 0 32 100 22 66.67 8 2424 3 9.09 0 0 33 100
¢, Por qué? de su experimento.
Contrasta sus ideas al analizar el Para qué? de
14 ) 21 6563 7 21884 125 0 0 32 100 21 63.64 9 2727 3 9.09 0 0 33 100
Su experimento.
Comenta la explicacion recibida con relacion al
15 . 21 65.63 11 3438 0 00 0 32 100 20 60.61 13 39.39 0 00 0 33 100
experimento.
16 Elabora sus conclusiones sobre su experimento. 19 59.38 13 40.63 0 00 0 32 100 17 51.52 16 48.48 0 00 0 33 100
Total 65.63 28.91 5.47 0 60.61 34.85 4.55 0

Nota: Tabla 7
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Figura 5
Resultados pretest de la dimension 5: Analiza datos e informacion
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Nota. Tabla7

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 7 y figura 5, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, el 65.63 % se ubica en el
nivel En inicio, el 28.91% en el nivel En proceso, un 5.47% en el nivel de
logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo

de la dimension 4 denominada, analiza datos e informacion.
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 7 y figura 5, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes y el 60.61% se ubica
en el nivel En inicio, el 34.85% en el nivel En proceso, un 4.55% en el
nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el

desarrollo de la dimension 4 denominada, analiza datos e informacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no
existe una diferencia significativa en el desarrollo de dimension 4
denominada, analiza datos e informacion. Esta diferencia, al ser minima
y poco relevante, en términos estadisticos podemos inferir que ambos
grupos se encuentran en el mismo nivel, antes de ser sometidos al

tratamiento que involucra el uso de
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los juegos cientificos. Por lo tanto, se puede concluir que no hay
variaciones notables que impacten el proceso de aprendizaje previo a la

intervencion.

4.2.5. DIMENSION 5: EVALUA Y COMUNICA EL PROCESO Y
RESULTADOS DE SU INDAGACION

Para esta dimension se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:
1. Comunica los resultados de su experimentacion.
2. Menciona lo aprendido de su experimentacion.
3. Explica sus dificultades al realizar el experimento.

4. Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido.
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Tabla 8
Resultados pretest de la dimension 5: Evaltua y comunica el proceso y resultados de su indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

Logro Logro

Logro

Logro

N° Indicadores En inicio En proceso Total Eninicio En proceso Total
esperado destacado esperado destacado
fii hi% fi  hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
17 Comunica los resultados de su experimentacion. 13 40.63 18 56.25 1 3.13 0 0 32 100 12 36.36 20 60.61 1 3.03 0 0 33 100
18 Menciona lo aprendido de su experimentacion. 13 40.63 18 56.25 1 3.13 0 0 32 100 13 39.39 18 54.55 2 6.06 0 0 33 100
19 Explica sus dificultades al realizar el experimento. 19 59.38 13 40.63 0 00 0 32 100 17 51.52 16 48.48 0 00 0 33 100
Representa mediante gréaficos o dibujos lo
20 ] 8 25.00 23 71.881 313 0 0 32 100 8 24.24 23 69.70 2 6.06 0 0 33 100
aprendido.
Total 41.41 56.25 2,34 0 37.88 58.33 3.79 0
Nota: Tabla 8
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Figura 6
Resultados pretest de la dimension 5: Evaltua y comunica el proceso y resultados de
su indagacion
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Nota. Tabla 8

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 8 y figura 6, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, el 41.41 % se ubica en el
nivel En inicio, el 56.25% en el nivel En proceso, un 2.34% en el nivel de
logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el desarrollo
de la dimension 5 denominada, evalua y comunica el proceso y

resultados de su indagacion
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 8 y figura 6, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes y el 37.88% se ubica
en el nivel En inicio, el 58.33% en el nivel En proceso, un 8.79% en el
nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimensién 5 denominada, evalua y comunica el proceso

y resultados de su indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos no

existe una diferencia significativa en el desarrollo de dimension 5
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denominada, evalia y comunica el proceso y resultados de su
indagacion. Esta diferencia, al ser minima y poco relevante, en términos
estadisticos podemos inferir que ambos grupos se encuentran en el
mismo nivel, antes de ser sometidos al tratamiento que involucra el uso
de los juegos cientificos. Por lo tanto, se puede concluir que no hay
variaciones notables que impacten el proceso de aprendizaje previo a la

intervencion.
4.3. RESULTADOS DE LA POSTEST

El postest estuvo conformada por 20 indicadores de evaluacién
provenientes la variable problema, del grupo de control (32 estudiantes) y del
grupo experimental (33 estudiantes) las cuales se agruparon en 5
dimensiones y cada una de ellas con sus respectivos indicadores, tal como se

muestran a continuacion:

Dimensién1: Problematiza situaciones para hacer indagacion.
1. Realiza preguntas espontaneas.
2. Logra identificar las causas y efectos del problema planteado

3. Analiza y describe las caracteristicas basicas de los materiales utilizados

en los experimentos.

4. Elabora una posible interpretacion que vincule los eventos con los

elementos que generan las transformaciones.

5. Responde con palabras o gestos a las preguntas que se relacionan con su

observacion.
Dimensién 2: Diseia estrategias para hacer indagacion.
1. Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento.

2. Propone soluciones sobre las causas del problema planteado en el

experimento.

3. Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento.
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4. Anticipa los resultados del experimento.
Dimension 3: Genera y registra datos o informacion.

1. Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir de la

experiencia adquirida con el experimento educativo y experimental.

2. Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de manera

correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica realizada.
3. Representa graficamente los datos obtenidos
Dimension 4: Analiza datos e informacion.

1. Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del ;Por qué? de su

experimento.
2. Contrasta sus ideas al analizar el s Para qué? de su experimento.
3. Comenta la explicacion recibida con relacion al experimento.
4. Elabora sus conclusiones sobre su experimento.

Dimension 5: Evalua y comunica el proceso y resultados de su

indagacion.

1. Comunica los resultados de su experimentacion.
2. Menciona lo aprendido de su experimentacion.

3. Explica sus dificultades al realizar el experimento.

4. Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido.
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Tabla 9
Resultado de la postest: Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes
de cuarto grado de primaria en la instituciéon educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.

Grupo de control Grupo experimental
Logro Logro
N° Indicadores En En Logro destacad Total En En Logro destacad Total
INICIO proceso esperado o Inicilo proceso esperado
i hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%fi hi%fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Realiza preguntas espontaneas. 1 313 18 56.25 12 37.50 1 313 32 1000 0.00 2 606 29 87.88 2 6.06 33 100
2 :f;irtz;‘;f)”t'f'car las causas y efectos del problema ;g 45 419 5938 9 2813 1 3.3 32 100 0 0.00 1 3.03 28 84.85 4 12.12 33 100

Analiza y describe las caracteristicas béasicas de los
materiales utilizados en los experimentos.

Elabora una posible interpretacién que vincule los

4 eventos con los elementos que generan las 2 62523 7188 6 18751 3.13 32 1000 0.001 3.03 27 8182 5 15.15 33 100
transformaciones.

Responde con palabras o gestos a las preguntas

0 0.0024 7500 7 2188 1 3.13 32 1000 0.001 3.03 28 84.85 4 12.12 33 100

5 . b 4 1250 16 50.00 11 34.38 1 3.3 32 1000 0.00 1 3.03 28 84.85 4 12.12 33 100
que se relacionan con su observacion.

g Menciona que pasos deberia seguir para realizar el ;g 33 55 7843 3 938 1 31332 1000 0001 3.03 25 75.76 7 21.21 33 100
experimento.

7 Propone soluciones sobre las causas del problema 31326 8125 3 938 2 62532 1000 0.001 3.03 23 69.70 9 27.27 33 100
planteado en el experimento.

g Expresacon claridad sus posibles soluciones del -, 5,0 56 495 3 938 1 31332 1000 0002 6.06 22 66.67 9 27.27 33 100
experimento.

9 Anticipa los resultados del experimento. 4 1250 23 71.88 4 1250 1 3.13 32 100 0 0.00 2 6.06 24 72.73 7 21.21 33 100

Genera una variedad de datos y estadisticas que
10 obtiene a partir de la experiencia adquiridaconel 2 6.25 25 7813 5 1563 0 032 1000 0.002 6.06 27 81.82 4 1212 33 100
experimento educativo y experimental.
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Usa unidades de medida adecuadas y precisas

11 para registrar de manera correcta los datos 2 62524 7500 6 1875 0 0 32 100 0 0.00 3 9.09 19 57.58 11 33.33 33 100
obtenidos de la experiencia cientifica realizada.
12 Representa graficamente los datos obtenidos 2 6.2524 7500 6 18.75 0 032 1000 0.00 5 15.15 24 72.73 4 12.12 33 100
13 Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del 5 oo o5 g1 05 4 1250 0 032 1000 0004 1212 25 75.76 4 12.12 33 100
¢, Por qué? de su experimento.
. k : —
14 Contrasta sus ideas al analizar el (Para qué? de su , o0 o7 g4 38 3 g3g 0 0321000 0001 3.0327 81.82 5 15.15 33 100
experimento.
15 Comenta la explicacion recibida con relacion al 2 62524 7500 4 1250 2 62532 1000 0002 6.06 27 81.82 4 1212 33 100
experimento.
16 Elabora sus conclusiones sobre su experimento. 3 93825 7813 4 1250 0 032 1000 0.001 3.03 27 81.82 5 15.15 33 100
17 Comunica los resultados de su experimentacion. 2 6.25 27 84.38 3 9.38 0 032 1000 0001 3.03 22 66.67 10 30.30 33 100
18 Menciona lo aprendido de su experimentacion. 2 6.2526 8125 4 1250 0 032 1000 0.002 6.06 25 75.76 6 18.18 33 100
19 Explica sus dificultades al realizar el experimento. 2 6.25 25 7813 4 1250 1 3.13 32 1000 0.002 6.06 25 75.76 6 18.18 33 100
20 Sfrirf;ifa mediante graficos o dibujos lo 2 62527 8438 2 6251 31332 1000 0001 3.0325 7576 7 21.21 33 100
Total 672  75.00 161 219 0.00 545 76.8  17.73
Nota.Tabla 4
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Figura 7

Resultado de la postest: Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga mediante
el método cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto grado de
primaria en la institucién educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.
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Nota. Tabla 9

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 9 y figura 7, que el grupo de control
estuvo conformado por 32 estudiantes, el 6.72% se ubica en el nivel En inicio,
el 75.00% en el nivel En proceso, un 16.09% en el nivel de logro esperado y
un 2.19% en el nivel de logro destacado en el desarrollo de la competencia

indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 9 y figura 7, que el grupo experimental
estuvo conformado por 33 estudiantes y el 0.00% se ubica en el nivel En inicio,
el 5.45% en el nivel En proceso, un 76.82% en el nivel de logro esperado y un
17.73% en el nivel de logro destacado en el desarrollo de la competencia

indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos que
existe una diferencia significativa en el desarrollo de la competencia: Indaga
mediante el uso del método cientifico para construir sus conocimientos. En

términos estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas
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entre ambos grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que
involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro
destacado existe una diferencia de 15.54%, en el nivel logro esperado
60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y en el nivel en inicio 6.72% a favor
del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.
4.4. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES EN LA POSTEST

4.4.1. DIMENSION 1: PROBLEMATIZA SITUACIONES PARA HACER
INDAGACION

Para esta dimensién se elaboraron 5 indicadores de evaluacion:
1. Realiza preguntas espontaneas.
2. Logra identificar las causas y efectos del problema planteado

3. Analiza y describe las caracteristicas basicas de los materiales

utilizados en los experimentos.

4. Elabora una posible interpretacion que vincule los eventos con

los elementos que generan las transformaciones.

5. Responde con palabras o gestos a las preguntas que se relacionan

con su observacion.
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Tabla 10
Resultados postest de la dimension 1: Problematiza situaciones para hacer indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

. o Logro Logro o En Logro Logro
N° Indicadores En inicio En proceso Total En inicio Total
esperado destacado proceso esperado destacado
fii hi% fi hi% fi hi% fi  hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Realiza preguntas sobre los juegos cientificos 1 31318 56.25 12 3750 1 3.13 321000 0.002 6.06 29 87.88 2 6.06 33 100
Logra identificar las causas y efectos del problema
2 9.38 19 59.38 9 28.13 1 3.13321000 0.001 3.03 28 84.854 12.12 33 100
planteado
Analiza y describe las caracteristicas basicas de los
3 ) - ) o 0.00 24 75.00 7 2188 1 3.13321000 0.001 3.03 28 84.854 12.12 33 100
materiales utilizados en los juegos cientificos.
Elabora una posible interpretacion que vincule los
4 eventos con los elementos que generan las 2 62523 7188 6 1875 1 313321000 0.001 3.03 27 81825 15.15 33 100
transformaciones.
Responde con palabras o gestos a las preguntas
5 . ] 4 12.50 16 50.00 11 34.38 1 3.13 321000 0.001 3.03 28 84.854 12.12 33 100
que se relacionan con su observacion.
Total 6.25 62.50 28.1 3.13 0.00 3.64 84.8 11.52
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Figura 8
Resultados postest de la dimension 1: Problematiza situaciones para hacer indagacion
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Nota. Tabla 10

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 10 y figura 8, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, donde el 6.25% se ubica
en el nivel En inicio, el 62.50% en el nivel En proceso, un 28.13% en el
nivel de logro esperado y un 3.13% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 1 denominada: Problematiza situaciones para

hacer indagacion.
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 9 y figura 7, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes, donde el 0.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 3.64% en el nivel En proceso, un 84.85%
en el nivel de logro esperado y un 11.52% en el nivel de logro destacado
en el desarrollo de la dimensién 1 denominada: Problematiza situaciones

para hacer indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
que existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimensioén 1:

Problematiza situaciones para hacer indagacién. En términos
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estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas entre
ambos grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que
involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro
destacado existe una diferencia de 8.39%, en el nivel logro esperado
56.72%, en el nivel en proceso 58.86% Yy en el nivel en inicio 6.25% a
favor del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen
hay variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje

después a la intervencion.

4.4.2. DIMENSION 2: DISENA ESTRATEGIAS PARA HACER
INDAGACION

Para esta dimension se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:
1. Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento

2. Propone soluciones sobre las causas del problema planteado en el

experimento.
3. Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento.

4. Anticipa los resultados del experimento.
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Tabla 11

Resultados postest de la dimension 2: Disefia estrategias para hacer indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

Logro Logro
En Logro En Logro
N° Indicadores En inicio destaca Total En inicio destaca  Total
proceso esperado proceso esperado
do do
fii hi% fi hi%fi hi% fi hi% fi hi%fi hi% fi hi% Mfi hi% fi hi% fi hi%
Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el
6 . 938 25 78133 938 1 3.13 32 1000 0.001 3.03 25 75767 21.21 33 100
experimento.
Propone soluciones sobre las causas del problema
7 ) 3.13 26 81253 938 2 6.2532 1000 0.00 1 3.03 23 69.709 27.27 33 100
planteado en el experimento
Expresa con claridad sus posibles soluciones del
8 . 2 62526 81253 9381 3.13 32 1000 0.00 2 6.06 22 66.67 9 27.27 33 100
experimento.
9 Anticipa los resultados del experimento. 4 1250 23 71884 1250 1 3.13 32 100 0 0.00 2 6.06 24 72737 21.21 33 100
Total 7.81 78.13 10.2 3.91 0.00 4.55 71.2 24.24

Nota tabla 6
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Figura 9
Resultados postest de la dimension 2: Disefia estrategias para hacer indagacion
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Nota. Tabla 11
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 11 y figura 9, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, donde el 7.81% se ubica
en el nivel En inicio, el 78.13% en el nivel En proceso, un 10.16% en el
nivel de logro esperado y un 3.91% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 2 denominada: Disefia estrategias para hacer

indagacion.
b. Anadlisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 11 y figura 9, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes, donde el 0.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 4.55% en el nivel En proceso, un 71.21% en
el nivel de logro esperado y un 24.24% en el nivel de logro destacado en
el desarrollo de la dimensiéon 2 denominada: Disefia estrategias para

hacer indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
que existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimension 2:

Disefa estrategias para hacer indagacion. En términos estadisticos
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podemos inferir que existen diferencias significativas entre ambos
grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que involucra
el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro destacado

existe una diferencia de 23.33%, en el

nivel logro esperado 61.05%, en el nivel en proceso 73.58% y en el nivel
en inicio 7.81% a favor del grupo experimental. Por lo tanto, se puede
concluir que existen hay variaciones notables que impactan el proceso

de aprendizaje después a la intervencion.

4.4.3. DIMENSION 3: GENERA Y REGISTRA DATOS O
INFORMACION

Para esta dimension se elaboraron 3 indicadores de evaluacion:

1. Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir de
la  experiencia adquirida con el experimento educativo y

experimental.

2. Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de
manera correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica

realizada.

3. Representa graficamente los datos obtenidos
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Tabla 12
Resultados postest de la dimension 3: Genera y registra datos o informacion

Grupo de control Grupo experimental
. . o Logro Logro o En Logro Logro
N Indicadores En inicio En proceso Total En inicio Total
esperado destacado proceso esperado destacado

fi hi% fi  hi%fi hi% fi hi% fi hi%fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%

Genera una variedad de datos y estadisticas que
10 obtiene a partir de la experiencia adquirida conel 2 6.25 25 78135 15.63 0 0 32 1000 0.002 6.06 27 81.82 4 12.12 33 100

juego cientifico educativo y experimental.

Usa unidades de medida adecuadas y precisas

11 para registrar de manera correcta los datos 2 6.25 24 75006 1875 0 0 32 100 0 0.00 3 9.09 19 57.58 11 33.33 33 100
obtenidos de la experiencia cientifica realizada.

12 Representa graficamente los datos obtenidos 2 62524 75006 18.75 0 0 32 100 0 0.005 15.15 24 72.73 4 12.12 33 100

Total 6.25 76.04 17.7 0 0.00 10.10 70.7 19.19
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Figura 10
Resultados postest de la dimension 3: Genera y registra datos o informacion
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Nota. Tabla 12

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 12 y figura 10, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, donde el 6.25% se ubica
en el nivel En inicio, el 76.04% en el nivel En proceso, un 17.71% en el
nivel de logro esperado y un 0.00% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 3 denominada: Genera y registra datos o

informacion.
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 12 y figura 10, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes, donde el 0.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 10.10% en el nivel En proceso, un 70.71%
en el nivel de logro esperado y un 19.19% en el nivel de logro destacado
en el desarrollo de la dimension 3 denominada: Genera y registra datos

o informacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
que existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimensién 3:

Genera y registra datos o informacion. En términos estadisticos
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podemos inferir que existen diferencias significativas entre ambos
grupos, luego de haber sido sometidos al tratamiento que involucra el uso
de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro destacado existe
una diferencia de 19.19%, en el nivel logro esperado 53.00%, en el nivel
en proceso 65.94% y en el nivel en inicio 6.25% a favor del grupo
experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay variaciones
notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.
4.4.4. DIMENSION 4: ANALIZA DATOS E INFORMACION
Para esta dimension se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:

1. Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del ¢Por qué? de su

experimento.
2. Contrasta sus ideas al analizar el s Para qué? de su experimento.
3. Comenta la explicacion recibida con relacion al juego cientifico.

4. Elabora sus conclusiones sobre su experimento.
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Tabla 13
Resultados postest de la dimension 4: Analiza datos e informacion

Grupo de control Grupo experimental
Logro Logro
En En Logro En En Logro
N° Indicadores o destacad Total destacad Total
inicio  proceso esperado inicio proceso esperado
o] o

fii hi% fii hi% fi hi% fi hi% fi hi%fi hi%fi hi% fi hi%fi hi% fi hi%

Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del
13 2 6.25 26 81254 1250 0 0 32 1000 0.004 1212 25 75.76 4 12.12 33 100
¢, Por qué? de su experimento.

Contrasta sus ideas al analizar el ¢ Para qué? de su

14 2 62527 84383 9380 0 32 1000 0.001 3.03 27 81825 15.15 33 100
experimento.
Comenta la explicacion recibida con relacion al
15 2 6.25 24 75004 1250 2 6.25 32 1000 0.002 6.06 27 81824 12.12 33 100
experimento.
16 Elabora sus conclusiones sobre su experimento. 3 9.38 25 78134 1250 0 032 1000 0.001 3.03 27 81825 15.15 33 100
Total 7.03 79.69 11.7 1.56 0.00 6.06 80.3 13.64
Nota: Tabla 8
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Figura 11
Resultados postest de la dimensién 4: Analiza datos e informacion
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a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 13 y figura 11, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, donde el 7.03% se ubica
en el nivel En inicio, el 79.69% en el nivel En proceso, un 11.72% en el
nivel de logro esperado y un 1.56% en el nivel de logro destacado en el

desarrollo de la dimensién 4 denominada: Analiza datos e informacion.
b. Anadlisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 13 y figura 11, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes, donde el 0.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 6.06% en el nivel En proceso, un 80.30% en
el nivel de logro esperado y un 13.64% en el nivel de logro destacado en

el desarrollo de la dimensién 4 denominada: Analiza datos e informacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
que existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimension 4:
Analiza datos e informacion. En términos estadisticos podemos inferir
que existen diferencias significativas entre ambos grupos, luego de
haber sido sometido al tratamiento que involucra el uso de los juegos

cientificos, puesto que en el nivel logro destacado existe una diferencia
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de 12.08%, en el nivel logro esperado 69.58%, en el nivel en proceso
73.63% y en el nivel en inicio 7.03% a favor del grupo experimental. Por
lo tanto, se puede concluir que existen hay variaciones notables que

impactan el proceso de aprendizaje despueés a la intervencion.

4.4.5. DIMENSION 5: EVALUA Y COMUNICA EL PROCESO Y
RESULTADOS DE SU INDAGACION

Para esta dimensién se elaboraron 4 indicadores de evaluacion:
1. Comunica los resultados de su experimentacion.
2. Menciona lo aprendido de su experimentacion.
3. Explica sus dificultades al realizar el experimento.

4. Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido.
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Tabla 14
Resultados postest de la dimension 5: Evalua y comunica el proceso y resultados de su indagacion

Grupo de control

Grupo experimental

Logro
) En Logro 9 En En Logro Logro
N° Indicadores . Enproceso destaca Total Total
inicio esperado q inicio proceso esperado destacado
o]
fi hi% fi hi% fii hi% fi  hi% fi hi%fi hi%fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
17 Comunica los resultados de su experimentacion. 2 6.25 27 84383 9380 0 32 100 0 0.00 1 3.03 22 66.67 10 30.30 33 100
18 Menciona lo aprendido de su experimentacion. 2 6.25 26 81254 1250 O 0 32 1000 0.00 2 6.06 25 75.76 6 18.18 33 100
19 Explica sus dificultades al realizar el experimento. 2 6.25 25 78134 1250 1 3.13 32 1000 0.00 2 6.06 25 75.76 6 18.18 33 100
Representa mediante gréficos o dibujos lo
20 . 2 6.25 27 84382 6251 313 32 1000 0.001 3.03 25 7576 7 21.21 33 100
aprendido.
Total 6.25 82.03 10.2 1.56 0.00 455 73.5 21.97
Nota. Tabla 9
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Figura 12
Resultados postest de la dimension 5: Evalia y comunica el proceso y resultados de
su indagacion
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Nota. Tabla 14
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar que en la tabla 14 y figura 12, que el grupo de
control estuvo conformado por 32 estudiantes, donde el 6.25% se ubica
en el nivel En inicio, el 82.03% en el nivel En proceso, un 10.16% en el
nivel de logro esperado y un 1.56% en el nivel de logro destacado en el
desarrollo de la dimension 5 denominada: Evalua y comunica el proceso

y resultados de su indagacion.
b. Analisis e interpretaciéon del grupo experimental

Podemos observar que en la tabla 14 y figura 12, que el grupo
experimental estuvo conformado por 33 estudiantes, donde el 0.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 4.55% en el nivel En proceso, un 73.48% en
el nivel de logro esperado y un 21.97% en el nivel de logro destacado en
el desarrollo de la dimension 5 denominada: Evalua y comunica el

proceso Yy resultados de su indagacion.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos

qgue existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimensién 5:
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Evalua y comunica el proceso y resultados de su indagacion. En términos
estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas entre
ambos grupos, luego de haber sido sometido al tratamiento que involucra
el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro destacado
existe una diferencia de 20.41%, en el nivel logro esperado 63.32%, en
el nivel en proceso 77.48% y en el nivel en inicio 6.25% a favor del grupo
experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay variaciones
notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.

4.5. CONTRASTACION DE LOS RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

Se ha tomado con consideracion los porcentajes obtenidos que indican

los juegos cientificos tanto en el pretest y la postest, estos resultados

comprenden:
Tabla 15
Tabla comparativa de los resultados del pretest y postest del grupo experimental y de control
Pretest Postest
En En Logro Logro En En Logro Logro
L inici
Grupos inici  proces espera destacado proces espera destacado
o(1) o(2) do(3) (4) 1) O (2) -do(3) (4)
% % % % % % % %
Control 53.75  38.91 7.34 0.00 6.72 75.00 16.09 2.19
Experimen 5000 4333  6.67 000 000 545 76.82 17.73

-tal

Nota. Tablas 3y 9
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Figura 13

Grafico comparativo de los resultados del pretest y postest del grupo experimental y de
control
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Nota. Tabla 15

a. Analisis de del pretest

Podemos observar que en la tabla 15 y figura 13, en el pretest en
el grupo de control un 53.75% se ubica en el nivel En inicio, el 38.91% en
el nivel En proceso, un 7.34% en el nivel de logro esperado y un 0% en
el nivel de logro destacado; y, en el grupo experimental, un 50.00% se
ubica en el nivel En inicio, el 43.33% en el nivel En proceso, un 6.67%
en el nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado,
podemos asumir que no existen diferencias significativas entre ambos
grupos antes del tratamiento con los juegos cientificos para desarrollar
la competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la

institucion educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria —
2025
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b. Analisis de del postest

Podemos observar que en la tabla 15 y figura 13, en el postest en
el grupo de control un el 6.72% se ubica en el nivel En inicio, el 75.00%
en el nivel En proceso, un 16.09% en el nivel de logro esperado y un
2.19% en el nivel de logro destacado; y, en el grupo experimental, un
0.00% se ubica en el nivel En inicio, el 5.45% en el nivel En proceso, un
76.82% en el nivel de logro esperado y un 17.73% en el nivel de logro
destacado en el desarrollo de la competencia indaga mediante el método
cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto
grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos de
la postest que existe una diferencia significativa en el desarrollo de la
competencia: Indaga mediante el uso del método cientifico para construir
sus conocimientos. En términos estadisticos podemos inferir que existen
diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido de ser
sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos,
puesto que en el nivel logro destacado existe una diferencia de 15.54%,
en el nivel logro esperado 60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y en
el nivel en inicio 6.72% a favor del grupo experimental. Por lo tanto, se
puede concluir que existen hay variaciones notables que impactan el

proceso de aprendizaje después a la intervencion.

4.6. PRUEBA DE NORMALIDAD

Tabla 16
Prueba de normalidad del grupo de control y experimental
Kolmogorov- Shapiro-
Smirnov@ Wilk
Estadistico gl Sig. Estadi gl Sig.
stico
Control 136 32 140 .962 32 .309
Experimental 24 32 200" 944 32 .096

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

116



Tras observar los datos y dado que la muestra es mayor que 50, se
tendra en consideracion la prueba de Kolgomorov-Smirnov, asi mismo, se
observa que los datos recopilados siguen una distribucion normal, puesto que
el p-valor es > a 0.05, (0.14 y 0.20 respectivamente, observable en la columna
Sig.), a partir de ello vamos a emplear para la prueba denominada T de
Student, para comparar muestras independientes del grupo experimental vs

grupo control en la postest.

4.7. PRUEBA DE HIPOTESIS
4.7.1. PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL
a. Formulacion de la hipotesis

Ha: Los juegos cientificos impactan de manera positiva en la
adquisicion de la competencia cognitiva indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto
grado de la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.

Ho: Los juegos cientificos no impactan de manera positiva en la
adquisiciéon de la competencia cognitiva indaga mediante métodos
cientificos para construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto
grado de la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.

b. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor

de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos.
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Tabla 17
Prueba de hipétesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis general

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias

t gl Sig. Difer  Difere 95% de
(bilat.)  encia ncia intervalo de
de de confianza de la
medi error diferencia
as estan Inferi  Superi
dar or or
Me- Se asumen - 62 .000 - .540 - -
dias varianzas 36.42 19.68 20.768 18.60
iguales 7 6
No se - 472 .000 - .540 - -
asumen 36.42 2 19.68 20.774 18.60
varianzas 7 0
iguales

a. Regioén Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)
quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el del

grupo experimental.

b. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la competencia
indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucién Educativa N°
32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025

4.1.1. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1
a. Formulacion de la hipotesis

He1: Los juegos cientificos impactan positivamente en la adquisicion
de la capacidad cognitiva problematiza situaciones en los estudiantes de
cuarto grado de primaria en la I.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez,
2025.
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Ho1: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva problematiza situaciones en los
estudiantes de cuarto grado de primaria en la [.LE N° 32262, Leoncio
Prado Gutiérrez, 2025.

b. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor
de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos
Tabla 18

Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis especifica 1

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias

Difere Difere . 95% de
Sig ncia ncia mtgrvalo de
t gl bilét de de conf_|anza Qe la
) media err’or dnferenma .
S estand Inferi  Superi
ar or or
Me Se asumen 0
- varianzas -5.283 62 0'0 -1.375 260 -1.895 -.854
dia iguales
S No se
asumen -5.283  48.02 .000 -1.375 260 -1.898  -.851
varianzas
iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

d. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)
quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el del

grupo experimental en referencia a la dimensién 1.
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e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la capacidad
problematiza situaciones para hacer indagacion en estudiantes de cuarto
grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.

4.7.2. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2
a. Formulacién de la hipétesis

He2: Los juegos cientificos impactan positivamente en la adquisicion
de la capacidad cognitiva disefia estrategias para hacer una indagacion
en los estudiantes del cuarto grado de la Instituciéon Educativa N° 32262

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Ho2: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva disefia estrategias para hacer una
indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa
N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

b. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor

de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos.
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Tabla 19
Prueba de hipétesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis especifica 2

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias
Difere  Diferen 95% de intervalo de

Si ncia cia de confianza de la
t gl !0 de error diferencia
(bilat.) . . .
media estand Inferi Superior
s ar or

Me Se asumen - 62 .000 -4.375 2483 -4.871 -3.878
- varianzas 17.6
dia iguales 16
s No se - 49, .000 -4.375 .2483 -4.873 -3.876

asumen 17.6 82

varianzas 16

iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

d. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)
quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el del

grupo experimental en referencia a la dimensién 2.
e. Decisioén

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la capacidad disefia
estrategias para hacer indagacion en estudiantes de cuarto grado de
primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez,
Tingo Maria — 2025.

4.7.3. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3
a. Formulacion de la hipoétesis

Hes: Los juegos cientificos impactas positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva genera y registra datos o
informacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucidon
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.
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Hos: Los juegos cientificos no impactas positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva genera y registra datos o
informacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

b. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
f. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor

de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos.

Tabla 20
Prueba de hipotesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis especifica 3

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias

. Difere 95% de
Difere . .
ncia ncia intervalo de
Sig. de confianza de la
t o] . de . .
(bilat.) . error diferencia
media . - -
S estand Inferi  Superi
ar or or
Me Se asumen -
- varianzas 17.5 62 .000 -2.937 167 -3.271  -2.603
dia iguales 83
S No se )
asumen 175 48 000 2937 167 -3273 -2.601
varianzas 83 29
iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25
g. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)
quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el

del grupo experimental en referencia a la dimensién 3.
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h. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la capacidad genera
y registra datos o informacion en estudiantes de cuarto grado de primaria
en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo
Maria — 2025.

4.7.4. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 4
a. Formulacién de la hipétesis

Hes: LOs juegos cientificos impactan positivamente en la en la
adquisicion de la capacidad cognitiva analiza datos e informacion en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa N° 32262

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Hos: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva analiza datos e informacién en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa N° 32262

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.
b. Nivel de significacién

a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor

de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos.
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Tabla 21
Prueba de hipétesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis especifica 4

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias

. Difere 95% de
Difere . .
ncia ncia intervalo de
t | Sig. de de confianza de la
9 (bilat.) ; error diferencia
media , - -
S estand Inferi  Superi
ar or or

Me Se asumen
- varianzas 23.098 62 .000 -4.000 173 -4.34617 -3.65383
dia iguales

S No se
asumen - ,559g 97 000 -4.000 173 -4.34667 -3.65333
varianzas 81
iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

d. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)
quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el del

grupo experimental en referencia a la dimensién 4.
e. Decisién

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la capacidad analiza
datos e informacion en estudiantes de cuarto grado de primaria en la
Institucién Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria —
2025.

4.7.5. PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 5
a. Formulacién de la hipétesis

Hes: Los juegos cientificos impactan positivamente en la adquisicion
de la capacidad cognitiva evalua y comunica el proceso y resultados de

su indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la Institucion
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Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Hos: Los juegos cientificos no impactan positivamente en la
adquisicion de la capacidad cognitiva evalia y comunica el proceso y
resultados de su indagacion en los estudiantes del cuarto grado de la
Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria,
2025.

b. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T (prueba normal
para muestras independientes), por tener un segmento muestral mayor
de 30 estudiantes y por la normalidad de los datos.

Tabla 22

Prueba de hipdtesis para muestras independiente del grupo de control y experimental
de la hipotesis especifica 5

Prueba de muestras independientes
Prueba t para la igualdad de medias

Difere Difgre . 95% de

. ncia ncia mtgrvalo de
t gl Sig. de de confianza de la

(bilat.) . error diferencia
media . " -
S estand Inferi  Superi

ar or or
Me Se asumen - 62 .000 - .23189 - -
- varianzas 19.0 4.4062 4.8698 3.9427
dia iguales 01 5 0 0
S No se - 60. .000 - .23189 - -
asumen 19.0 76 4.4062 4.8699 3.9425
varianzas 01 5 8 2

iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25
d. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,050, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral)

quiere decir que existe diferencia significativa entre el promedio del
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grupo experimental y el promedio del grupo control, siendo mayor el del

grupo experimental en referencia a la dimensién 5.
e. Decisién

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener que la
implementacion de los juegos cientificos desarrolla la capacidad evalua
y comunica el proceso y resultados de su indagacion en estudiantes de
cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. CON RELACION AL PROBLEMA GENERAL

Para el problema general se ha planteado la siguiente pregunta: ¢ Cual
es el impacto de los juegos cientificos en la adquisicion de la competencia
cognitiva indaga mediante métodos cientificos para construir sus
conocimientos en estudiantes de la Institucién Educativa N° 32262, Leoncio
Prado Gutiérrez, 20257

El impacto de los juegos cientificos sobre el desarrollo de la competencia
indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos en los
estudiantes se ha visualizado en la comparaciéon de la postest entre el grupo
experimental y el control, en la tabla 15 y la figura 13 donde se obtuvo valores
en el grupo de control de 6.72% en el nivel En inicio, el 75.00% en el nivel En
proceso, un 16.09% en el nivel de logro esperado y un 2.19% en el nivel de
logro destacado; y, en el grupo experimental, un 0.00% se ubica en el nivel
En inicio, el 5.45% en el nivel En proceso, un 76.82% en el nivel de logro
esperado y un 17.73% en el nivel de logro destacado, estos resultados se
observa un incremento indican la presencia de diferencias significativas entre
ambos grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que
involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro
destacado existe una diferencia de 15.54%, en el nivel logro esperado
60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y en el nivel en inicio 6.72% a favor
del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la
intervencién de los para desarrollar la competencia indaga mediante el
método cientifico para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto
grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.
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5.2. CON RELACION A LA HIPOTESIS
Se ha plantado la siguiente hipétesis de trabajo:

Ha: Los juegos cientificos impactan de manera positiva en la adquisicion
de la competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto grado de la
Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.
HO: Los juegos cientificos no impactan de manera positiva en la adquisicion
de la competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para
construir sus conocimientos en los estudiantes del cuarto grado de la

Institucion Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

Se ha podido corroborar con los resultados obtenidos en la tabla 3 y
figura 1, que en la pretest el grupo de control alcanza un 53.75% se ubica en
el nivel En inicio, el 38.91% en el nivel En proceso, un 7.34% en el nivel de
logro esperado y un 0% en el nivel de logro destacado, asimismo el grupo de
control, alcanza un 50.00% se ubica en el nivel En inicio, el 43.33% en el nivel
En proceso, un 6.67% en el nivel de logro esperado y un 0% en el nivel de
logro destacado, es decir, ambos grupos antes del tratamiento se encuentra
en términos estadisticos en el mismo nivel de desarrollo de la competencia
indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos, sin
embargo, luego del tratamiento, se ha observado que el grupo de control,
como se visualiza en la tabla 9 y figura 7, un 6.72% se ubica en el nivel En
inicio, el 75.00% en el nivel En proceso, un 16.09% en el nivel de logro
esperado y un 2.19% en el nivel de logro destacado, sin embargo, el grupo
experimental, tuvo un despliegue muy llamativo, de tal manera que un el
0.00% se ubica en el nivel En inicio, el 5.45% en el nivel En proceso, un
76.82% en el nivel de logro esperado y un 17.73% en el nivel de logro
destacado.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos que
existe una diferencia significativa en el desarrollo de la competencia: Indaga
mediante el uso del método cientifico para construir sus conocimientos. En

términos estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas
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entre ambos grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que
involucra el uso de los juegos cientificos, en ambos grupos, en el nivel logro
destacado existe una diferencia de 15.54%, en el nivel logro esperado
60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y en el nivel en inicio 6.72% a favor
del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que permiten aseverar que los juegos cientificos
impactan de manera positiva en la adquisicion de la competencia cognitiva
indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos en los
estudiantes del cuarto grado de la Institucion Educativa N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez, Tingo Maria, 2025.

5.3. CON RELACION A LA BASE TEORICA

La teoria del aprendizaje basado en la indagacién, sustentada en la
curiosidad cientifica, coloca al estudiante como protagonista de su proceso
formativo, promoviendo un aprendizaje activo en el que las preguntas, las
observaciones y la reflexién critica se convierten en motores esenciales para
la construcciéon de conocimiento. Tal como sefalan Pacheco y Barbosa
(2025), este enfoque trasciende la transmisién pasiva de informacion, para
situar al nino en un rol de explorador que, guiado por su interés, formula
interrogantes significativas, observa fendmenos, registra datos, interpreta
evidencias y comunica sus hallazgos. Esta dinamica no solo potencia la
autonomia intelectual, sino que fortalece competencias asociadas al
pensamiento critico, la argumentacion y la metacognicion, en consonancia
con los planteamientos de John Dewey, quien sostuvo que el aprendizaje
genuino se enraiza en la experiencia y en la reflexion sobre ella. La relacion
entre esta perspectiva tedrica y el estudio titulado "Juegos cientificos para
desarrollar la competencia indaga mediante el método cientifico para construir
sus conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025" es evidente
y estratégica. El disefio de juegos cientificos se erige como una mediacion
pedagdgica coherente con los principios de la indagacién, ya que recrea
escenarios reales o simulados en los que el estudiante debe poner en practica
las fases del método cientifico: observar, predecir, experimentar, registrar,
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explicar y evaluar. Estos juegos no solo constituyen un recurso ludico-
motivador, sino también una plataforma para la construccion activa de
saberes, en la que el error se convierte en oportunidad de mejora y la

colaboracién entre pares en un catalizador para el aprendizaje profundo.

Ademas, la implementacion de juegos cientificos favorece lo que los
autores denominan “disrupcién positiva’, es decir, la introduccion de
experiencias que rompen con la inercia de metodologias tradicionales y abren
espacio a la creatividad, la exploracion y la resoluciéon de problemas desde
una perspectiva auténtica. En este sentido, el estudio propuesto no solo se
limita a verificar la eficacia de un recurso didactico, sino que también aporta a
la discusion sobre como la escuela primaria puede convertirse en un
laboratorio de indagacion permanente, donde el método cientifico deja de ser
un contenido abstracto para convertirse en una practica viva y significativa
para los estudiantes. En sintesis, la articulacion entre la teoria del aprendizaje
basado en la indagacion y la propuesta de juegos cientificos no solo responde
a las exigencias curriculares de desarrollar la competencia indaga mediante
el método cientifico para construir conocimientos, sino que también se alinea
con una vision educativa centrada en el estudiante, que promueve la
curiosidad, la autonomia y el pensamiento critico como pilares de una

educacion para el siglo XXI.

Torres et al. (2024), destacan que la teoria del aprendizaje experiencial
de David Kolb ofrece un marco sélido para comprender como los estudiantes
transforman la vivencia en conocimiento significativo y aplicable. Su
planteamiento, basado en un ciclo dinamico de cuatro fases —experiencia
concreta, observacidn reflexiva, conceptualizacién  abstracta vy
experimentacion activa— revela que el aprendizaje no es un evento aislado,
sino un proceso continuo de construccion, reconstruccion y transferencia de
saberes, este modelo promueve un aprendizaje profundamente significativo,
en el que la experiencia inicial se enriquece mediante la reflexién critica, se

generaliza en principios tedricos y se verifica nuevamente en la practica.

Esta perspectiva se conecta de manera directa y coherente con el

propdsito del estudio "Juegos cientificos para desarrollar la competencia
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indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos en
estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucion Educativa N° 32262
Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025". Los juegos cientificos, al igual
que el ciclo de Kolb, ofrecen un contexto en el que los nifios se involucran
activamente en experiencias concretas como la simulacion de fenomenos, la
manipulacion de materiales o la realizacion de experimentos que despiertan
su curiosidad y les plantean retos cognitivos. La experimentacion activa se
concreta cuando los estudiantes trasladan lo aprendido a otros contextos,
validando y ajustando sus comprensiones, lo que no solo fortalece su
competencia indagatoria, sino que también consolida habilidades de
pensamiento critico y resolucion de problemas. La implementacion de esta
teoria en el marco de los juegos cientificos garantiza que el método cientifico
no sea presentado como una secuencia rigida y descontextualizada, sino
como un proceso Vvivo, en el que cada etapa se experimenta, reflexiona,
conceptualiza y aplica de forma ciclica y progresiva. De este modo, el
aprendizaje experiencial no solo apoya el desarrollo de la competencia indaga
mediante el método cientifico para construir conocimientos, sino que también
propicia una educacién mas integral, donde la curiosidad se transforma en
indagacion, la indagacion en comprension, y la comprension en accion

transformadora.

Asumimos que la articulacién entre la teoria de Kolb y la propuesta de
juegos cientificos fortalece la intencionalidad pedagdgica del estudio, al situar
al estudiante como un agente activo de su aprendizaje, capaz de vivir,
analizar, abstraer y aplicar el conocimiento en multiples escenarios, logrando

asi un desarrollo cognitivo y socioemocional mas profundo y duradero.

Para Gomez et al., (2023) asi como para Fuentes et al., (2025) la teoria
del juego, tal como la conciben estos diversos autores, reconoce a la actividad
ludica como un componente esencial en el desarrollo integral del nifio,
trascendiendo su dimension recreativa para convertirse en un medio poderoso
de estimulacion motriz, cognitiva, social y emocional. Desde la perspectiva de
Karl Groos, el juego constituye un ensayo funcional, un espacio seguro en el

que los niflos ponen en practica y consolidan habilidades que mas adelante
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seran cruciales en su vida, preparandolos para enfrentar desafios reales
mediante la experimentacion, la interaccion y la resolucién creativa de
problemas. En este sentido, el juego no solo entretiene, sino que configura
una experiencia de aprendizaje rica, intencionada y con un impacto profundo

en la formacion psicosocial del estudiante.

La conexidon con el estudio "Juegos cientificos para desarrollar la
competencia indaga mediante el método cientifico para construir sus
conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en la Institucidon
Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025" es directa
y estratégica. Los juegos cientificos, disefiados como propuestas ludicas con
fundamento pedagdgico, no se limitan a introducir contenidos curriculares de
forma atractiva, sino que los integran en dinamicas que promueven la
curiosidad, el analisis y el pensamiento critico. El caracter ludico facilita que
los estudiantes se involucren activamente en la exploracion de fendmenos
cientificos, formulen preguntas relevantes, planteen hipotesis, experimenten
en equipo y comuniquen sus hallazgos, vivenciando de manera natural los
pasos del método cientifico. El juego, al mismo tiempo, fortalece
competencias sociales indispensables para la indagacion colaborativa, como
la escucha activa, la negociacion de ideas y el trabajo en equipo. Ademas, el
componente emocional del juego —asociado al disfrute, la motivacion y el reto
personal— actua como catalizador del aprendizaje, facilitando que los
estudiantes mantengan la atencién, se enfrenten a la incertidumbre con
actitud exploratoria y desarrollen una disposicion positiva hacia la resolucion
de problemas.

En este marco, los juegos cientificos cumplen un doble propdsito: por un
lado, estimulan procesos cognitivos complejos relacionados con la
observacion, el analisis y la inferencia; por otro, promueven el desarrollo
socioemocional al situar al nifio en un entorno de cooperacion y respeto
mutuo. Esta convergencia fortalece de manera significativa la competencia
indaga mediante el método cientifico para construir sus conocimientos, al
lograr que los estudiantes no solo adquieran habilidades técnicas de
indagacion, sino que también construyan actitudes y disposiciones necesarias

para sostener el aprendizaje autdbnomo y critico a lo largo de su vida.
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Finalmente aseveramos que la teoria del juego, aplicada al contexto de
los juegos cientificos, convierte la actividad ludica en un recurso metodolégico
de alto valor educativo, capaz de transformar la curiosidad natural de los nifios
en una herramienta para la investigacion, el descubrimiento y la construccion

de conocimiento significativo.
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CONCLUSIONES

Después de haber realizado un analisis exhaustivo y detallado de los
resultados que se obtuvieron a lo largo de este trabajo de investigacion, se
arrib6é a conclusiones verdaderamente significativas, teniendo en cuenta con

mucho cuidado los objetivos que habian sido planteados al inicio del estudio.

Se logro determinar el impacto de los juegos cientificos en el desarrollo
de la competencia cognitiva indaga mediante métodos cientificos para
construir conocimientos alcanzado por los estudiantes de cuarto grado de
primaria de la I.E N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, 2025, ello se visualiza
en la tabla 15y la figura 13 donde se obtuvo valores en el grupo de control de
6.72% en el nivel En inicio, el 75.00% en el nivel En proceso, un 16.09% en el
nivel de logro esperado y un 2.19% en el nivel de logro destacado; vy, en el
grupo experimental, un 0.00% se ubica en el nivel En inicio, el 5.45% en el
nivel En proceso, un 76.82% en el nivel de logro esperado y un 17.73% en el
nivel de logro destacado, estos resultados se observa un incremento indican
la presencia de diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber
sido de ser sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos
cientificos, puesto que en el nivel logro destacado existe una diferencia de
15.54%, en el nivel logro esperado 60.73%, en el nivel en proceso 69.65% y

en el nivel en inicio 6.72% a favor del grupo experimental.

Se logré6 medir el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva problematiza situaciones en los estudiantes de cuarto grado de
primaria en la I.LE N° 32262, Leoncio Prado Gutierrez, 2025, tal como se
visualiza en la tabla 10 y figura 8, que el grupo de control, en la postest, se
obtuvo un 6.25% en el nivel En inicio, el 62.50% en el nivel En proceso, un
28.13% en el nivel de logro esperado y un 3.13% en el nivel de logro
destacado, asi mismo, en la tabla 9 y figura 7, que el grupo experimental, en
la postest obtuvo un 0.00% en el nivel En inicio, el 3.64% en el nivel En
proceso, un 84.85% en el nivel de logro esperado y un 11.52% en el nivel de
logro destacado, lo que sugiere que entre ambos grupos que existe una
diferencia significativa en el desarrollo de la dimension 1: Problematiza

situaciones para hacer indagacién. En términos estadisticos podemos inferir
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que existen diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido
de ser sometidos al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos,
puesto que en el nivel logro destacado existe una diferencia de 8.39%, en el
nivel logro esperado 56.72%, en el nivel en proceso 58.86% y en el nivel en
inicio 6.25% a favor del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir
que existen hay variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje

después a la intervencion.

Se logré comprobar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva disefia estrategias para hacer una indagacion en los estudiantes de
cuarto grado de primaria en la |.LE N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025,
tal como se observa en la tabla 11 y 9 del grupo de control en la postest, donde
un 7.81% se ubica en el nivel En inicio, el 78.13% en el nivel En proceso, un
10.16% en el nivel de logro esperado y un 3.91% en el nivel de logro
destacado, asi mismo, el grupo experimental obtuvo un 0.00% en el nivel En
inicio, el 4.55% en el nivel En proceso, un 71.21% en el nivel de logro esperado
y un 24.24% en el nivel de logro destacado, si comparamos los datos de estos
dos grupos podemos aseverar que una diferencia significativa en el desarrollo
de la dimension 2: Diseha estrategias para hacer indagacion. En términos
estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas entre ambos
grupos, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que involucra el
uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro destacado existe
una diferencia de 23.33%, en el nivel logro esperado 61.05%, en el nivel en
proceso 73.58% y en el nivel en inicio 7.81% a favor del grupo experimental.
Por lo tanto, se puede concluir que existen hay variaciones notables que

impactan el proceso de aprendizaje después a la intervencion.

Se ha logrado corroborar el impacto de los juegos cientificos en la
capacidad cognitiva genera y registrar datos o informacion en los estudiantes
de cuarto grado de primaria en la |.LE. N°32262, Leoncio Prado Gutiérrez,
2025, tal como se visualiza en la tabla 12 y figura 10, donde el grupo de control
en la postest un 6.25% se ubica en el nivel En inicio, el 76.04% en el nivel En
proceso, un 17.71% en el nivel de logro esperado y un 0.00% en el nivel de
logro destacado, sin embargo, el experimental obtuvo 0.00% se ubica en el
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nivel En inicio, el 10.10% en el nivel En proceso, un 70.71% en el nivel de
logro esperado y un 19.19% en el nivel de logro destacado, al comparar estos
dos grupos podemos observar que existe una diferencia significativa en el
desarrollo de la dimension 3: Genera y registra datos o informacioén. En
términos estadisticos podemos inferir que existen diferencias significativas
entre ambos grupos, luego de haber sido sometidos al tratamiento que
involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el nivel logro
destacado existe una diferencia de 19.19%, en el nivel logro esperado
53.00%, en el nivel en proceso 65.94% y en el nivel en inicio 6.25% a favor
del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.

Se ha logrado verificar el impacto de los juegos cientificos en la
capacidad cognitiva analiza datos e informacion en los estudiantes de cuarto
grado de primaria en la |.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025, tal como
se observa en la tabla 13 y figura 11, que el grupo de control en la postest,
donde 13y figura 11, que el grupo de control, asi mismo, el grupo experimental
obtuvo un 0.00% en el nivel En inicio, el 6.06% en el nivel En proceso, un
80.30% en el nivel de logro esperado y un 13.64% en el nivel de logro
destacado, de donde podemos inferir luego de comparar ambos grupos que
existe una diferencia significativa en el desarrollo de la dimensién 4: Analiza
datos e informacion. En términos estadisticos podemos asumirque existen
diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido sometido
al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el
nivel logro destacado existe una diferencia de 12.08%, en el nivel logro
esperado 69.58%, en el nivel en proceso 73.63% y en el nivel en inicio 7.03%
a favor del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.

Se logroé contrastar el impacto de los juegos cientificos en la capacidad
cognitiva evalua y comunica los resultados en los estudiantes de cuarto grado
de primaria en la |.E N° 32262, Leoncio Prado Gutiérrez, 2025, asi se observa
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en la tabla 14 y figura 12 del grupo de control en la postest, donde se obtuvo
un 6.25% en el nivel En inicio, el 82.03% en el nivel En proceso, un 10.16%
en el nivel de logro esperado y un 1.56% en el nivel de logro destacado, sin
embargo, el grupo experimental obtuvo un 0.00% en el nivel En inicio, el
4.55% en el nivel En proceso, un 73.48% en el nivel de logro esperado y un
21.97% en el nivel de logro destacado, de lo que podemos concluir que existen
diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido sometido
al tratamiento que involucra el uso de los juegos cientificos, puesto que en el
nivel logro destacado existe una diferencia de 20.41%, en el nivel logro
esperado 63.32%, en el nivel en proceso 77.48% y en el nivel en inicio 6.25%
a favor del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen hay
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directivos de la Institucion Educativa N° 32262
Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria, implementar un plan institucional que
incorpore los juegos cientificos en el curriculo de Ciencia y Tecnologia. Esto
requiere recursos basicos para la adquisicidon de materiales experimentales
de bajo costo y politicas de innovacion pedagodgica que respalden
metodologias activas basadas en el método cientifico. También se sugiere
gestionar alianzas con universidades y organizaciones cientificas que
ofrezcan asesoria y apoyo logistico para fortalecer la cultura investigativa en

la escuela.

Se invita a los docentes del area de Ciencia y Tecnologia a adoptar los
juegos cientificos como estrategia pedagdgica para fomentar la indagacion en
los estudiantes, planificando actividades que conecten el juego con las fases
del método cientifico (observacion, formulacién de hipotesis, experimentacion,
analisis y conclusiones) para promover un aprendizaje significativo. Participar
en programas de capacitacién sobre experimentacion escolar y estrategias
ludicas también es recomendable para mejorar sus practicas y ayudar a los

estudiantes a desarrollar competencias de investigacion.

Se sugiere que las familias apoyen el desarrollo de la competencia
investigativa fomentando la curiosidad cientifica en el hogar a través de
actividades simples como observar fendmenos cotidianos, formular
preguntas, realizar pequefos experimentos caseros o0 visitar museos.
Mantener una comunicacion constante con los docentes ayudara a
acompanar el progreso de los estudiantes y fortalecer actitudes cientificas

como la exploracion, creatividad y pensamiento critico.
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ANEXO 1
MATRIZ DE CONSISTENCIA

Juegos cientificos para desarrollar la competencia indaga mediante métodos cientificos para construir conocimientos en estudiantes de cuarto

grado de primaria en la institucion educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutierrez, Tingo Maria - 2025

Técnicas e

Problemas Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Nivel y disefio instrumen- Poblacion
tos y muestra

Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable Planificacion ~ Nivel: Aplicativo Técnica Poblacion
¢, Cual es el impacto Determinar el impacto Ha: Los juegos Independiente. Organizacion Observacion 132
de los juegos de los juegos cientificos impactan Ejecucion estudiantes
cientificos en la cientificos en el de manera positiva en  Juegos Control Instrumento
adquisicion de la desarrollo de la la adquisicion de la cientificos: Disefio Guia de Muestra
competencia competencia competencia Cuasiexperimental observacién 65
cognitiva indaga cognitiva indaga cognitiva indaga Lista de estudiantes
mediante métodos mediante métodos mediante métodos GE 01 x 02 cotejo del 4to
cientificos para cientificos para cientificos para Variable GCO03 04 grado de
construir sus construir construir sus Dependiente. Problematiza primaria

conocimientos en
estudiantes de la
Institucion Educativa
N° 32262, Leoncio
Prado Gutiérrez,
20257

Problemas
especificos

¢,Cual es el impacto
de los juegos
cientificos en
adquisicion de la
capacidad cognitiva

conocimientos
alcanzado por los
estudiantes de cuarto
grado de primaria de
la |.E N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025.

Objetivos especificos
Medir el impacto de
los juegos cientificos
en la capacidad
cognitiva
problematiza

conocimientos en los
estudiantes del cuarto
grado de la institucion
educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

HO: Los juegos
cientificos no
impactan de manera
positiva en la
adquisicion de la
competencia
cognitiva indaga

Indaga
mediante
métodos
cientificos
para construir
conocimiento

situaciones
Disena
estrategias
de
indagacién.
Generay
registra datos
e
informacion.
Analiza datos
e
informacion.
Evaluay
comunica.
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problematiza
situaciones para
hacer indagacién en
la capacidad en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la institucién
educativa N° {32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 20257

¢, Cual es el impacto
de los juegos
cientificos en la
adquisicién de la
capacidad cognitiva
disefia estrategias
para hacer una
indagacion, en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la institucién
educativa N°32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 20257

¢, Cual es el impacto
de los juegos
cientificos en la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
genera y registra
datos o informacion
en los estudiantes de
cuarto grado de
primaria en la
instituciéon educativa

situaciones en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la |.E N° 32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025.
Comprobar el impacto
de los juegos
cientificos en la
capacidad cognitiva
disefia estrategias
para hacer una
indagacion en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la I.LE N° 32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025.
Corroborar el impacto
de los juegos
cientificos en la
capacidad cognitiva
genera y registrar
datos o informacion
en los estudiantes de
cuarto grado de
primaria en la |.E.
N°32262, Leoncio
Prado Gutiérrez,
2025.

Verificar el impacto
de los juegos
cientificos en la
capacidad cognitiva
analiza datos e

mediante métodos
cientificos para
construir sus
conocimientos en los
estudiantes del cuarto
grado de la institucion
educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

Hipotesis especificas
Ha: Los juegos
cientificos impactan
positivamente en la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
problematiza
situaciones en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la I.E N° 32262,
Leoncio Prado
Gutierrez, 2025.

HO: Los juegos
cientificos no
impactan
positivamente en la
adquisiciénde la
capacidad cognitiva
problematiza
situaciones en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la I.E N° 32262,
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N°32262, Leoncio
Prado Gutiérrez,
20257

¢,Cual es el impacto
de los juegos
cientificos en la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
analiza datos e
informacion en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la institucion
educativa N°32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 20257

¢, Cual es el impacto
de los juegos
cientificos la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
evalla y comunica los
resultados en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la institucion
educativa N°32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 20257

informacion en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la |.E N° 32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025.
Contrastar el impacto
de los juegos
cientificos en la
capacidad cognitiva
evalua y comunica los
resultados en los
estudiantes de cuarto
grado de primaria en
la |.E N° 32262,
Leoncio Prado
Gutiérrez, 2025.

Leoncio Prado
Gutierrez, 2025.

Ha: Los juegos
cientificos impactan
positivamente en en
la adquisicién de la
capacidad cognitiva
disefa estrategias
para hacer una
indagacion en los
estudiantes del cuarto
grado de la institucion
educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

HO: Los juegos
cientificos no
impactan
positivamente en en
la adquisicion de la
capacidad cognitiva
disefa estrategias
para hacer una
indagacién en los
estudiantes del cuarto
grado de la institucion
educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

Ha: Los juegos
cientificos impactas
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positivamente en la
adquisicién de la
capacidad cognitiva
genera y registra
datos o informacion
en los estudiantes del
cuarto grado de la
institucion educativa
N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.
HO: Los juegos
cientificos no
impactas
positivamente en la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
genera y registra
datos o informacion
en los estudiantes del
cuarto grado de la
institucion educativa
N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.

Ha: Los juegos
cientificos impactan
positivamente en la
en la adquisiciénde la
capacidad cognitiva
analiza datos e
informacion en los
estudiantes del cuarto
grado de la institucion

150



educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

HO: Los juegos
cientificos no
impactan
positivamente en la
adquisicion de la
capacidad cognitiva
analiza datos e
informacion en los
estudiantes del cuarto
grado de la instituciéon
educativa N° 32262
Leoncio Prado
Gutiérrez, Tingo
Maria, 2025.

Ha: Los juegos
cientificos impactan
positviamente en la
adquisicién de la
capacidad cognitiva
evalia y comunica el
proceso y resultados
de su indagacién en
los estudiantes del
cuarto grado de la
institucion educativa
N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.
HO: Los juegos
cientificos no
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impactan
positviamente en la
adquisicién de la
capacidad cognitiva
evalia y comunica el
proceso y resultados
de su indagacién en
los estudiantes del
cuarto grado de la
institucion educativa
N° 32262 Leoncio
Prado Gutiérrez,
Tingo Maria, 2025.
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ANEXO 2

PRETEST

APELLIDOS Y NOMBRES: .......oiiiiiiiiiiie i e s s s e e rn e s s s e e s s n e e s rnnnen
INSTRUCCIONES
Vas a participar en una pequefa prueba para saber cuanto conoces sobre cémo investigar
y descubrir cosas como lo hacen los cientificos. No es para ponerte nota, solo queremos
saber cémo piensas y observas el mundo que te rodea.
Lee con atencién cada pregunta y responde con sinceridad. No te preocupes si no sabes
alguna respuesta, lo importante es que hagas tu mejor esfuerzo.
Recuerda:

® Lee bien cada pregunta antes de responder.

e Sitienes dudas sobre alguna palabra, puedes levantar la mano para preguntar.

o No copies a tus compafieros, confia en ti mismo.

e Usa lapiz y borra si necesitas corregir algo.

i Tu puedes hacerlo muy bien! &

N° INDICADORES AD | A B C

1 1.Realiza preguntas espontaneas.

2 | Logra identificar las causas y efectos del problema X
planteado
3 | Analiza y describe las caracteristicas basicas de los X

materiales utilizados en los experimentos.

4 | Elabora una posible interpretacién que vincule los eventos X
con los elementos que generan las transformaciones.

5 | Responde con palabras o gestos a las preguntas que se X
relacionan con su observacion.

6 | Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el experimento X

7 | Propone soluciones sobre las causas del problema planteado. X
8 | Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento X
9 | Anticipa los resultados del experimento. X
10 | Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a partir X

de la experiencia adquirida con el juego cientifico educativo y

153



experimental.

11 | Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar de
manera correcta los datos obtenidos de la experiencia cientifica
realizada.

12 | Representa graficamente los datos obtenidos

13 | Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del 4 Por qué? De
su experimento

14 | Contrasta sus ideas al analizar el ; Para qué? de su experimento.

15 | Comenta la explicacion recibida con relacion al experimento.

16 | Elabora sus conclusiones sobre su experimento.

17 | Comunica los resultados de su experimentacion.

18 | Menciona lo aprendido de su experimentacion

19 | Explica sus dificultades al realizar el experimento.

20 | Representa mediante gréficos o dibujos lo aprendido
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ANEXO 3

POSTEST

APELLIDOS Y NOMBRES: ..ottt s s s s s s s s s e e e s e e nnns
INSTRUCCIONES
Vas a participar en una pequefia prueba para saber cuanto conoces sobre cémo investigar
y descubrir cosas como lo hacen los cientificos. No es para ponerte nota, solo queremos
saber cémo piensas y observas el mundo que te rodea.
Lee con atencion cada pregunta y responde con sinceridad. No te preocupes si no sabes
alguna respuesta, lo importante es que hagas tu mejor esfuerzo.
Recuerda:
® [ee bien cada pregunta antes de responder.

e Sitienes dudas sobre alguna palabra, puedes levantar la mano para preguntar.
o No copies a tus comparieros, confia en ti mismo.
® Usa lapiz y borra si necesitas corregir algo.

Tt puedes hacerlo muy bien! ©

N° INDICADORES AD A B C

1 1.Realiza preguntas espontaneas. X

2 Logra identificar las causas y efectos del problema | X

planteado

3 Analiza y describe las caracteristicas basicas de los | X

materiales utilizados en los experimentos.

4 Elabora una posible interpretacion que vincule los X
eventos con los elementos que generan las
transformaciones.

5 Responde con palabras o gestos a las preguntas que se X
relacionan con su observacion.

6 Menciona qué pasos deberia seguir para realizar el X
experimento

7 Propone soluciones sobre las causas del problema planteado. X

8 Expresa con claridad sus posibles soluciones del experimento X

9 Anticipa los resultados del experimento. X

10 | Genera una variedad de datos y estadisticas que obtiene a X

partir de la experiencia adquirida con el juego cientifico

educativo y experimental.
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11

Usa unidades de medida adecuadas y precisas para registrar
de manera correcta los datos obtenidos de la experiencia

cientifica realizada.

12 | Representa graficamente los datos obtenidos

13 | Contrasta sus ideas al analizar las reacciones del /Por qué?
De su experimento

14 | Contrasta sus ideas al analizar el /Para qué? de su
experimento.

15 | Comenta la explicacion recibida con relacion al experimento.

16 | Elabora sus conclusiones sobre su experimento.

17 | Comunica los resultados de su experimentacion.

18 | Menciona lo aprendido de su experimentacién

19 | Explica sus dificultades al realizar el experimento.

20 | Representa mediante graficos o dibujos lo aprendido
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@un-u UNIVERSIDAD DE HUANUCO

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°1
TITULO: BROCHETA DE GLOBO

PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR
1.5 GRADO: 4° SECCION: B

1.6 FECHA: 28-04-2025

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion

indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Realiza
métodos situaciones  para | hechos, fenébmenos preguntas
cientificos  para | hacer indagacién. | u objetos naturales o sobre los
construir Disefia | tecnoldgicos que juegos
conocimientos. estrategias  para explora. cientificos

hacer indagacion.

- Genera y registra

datos e

informacion.

- Analiza datos e

informacion.

Evalua y

comunica el

proceso y

resultados de su

indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS

Y MEDIOS

INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro una imagen de | Globo

un globo. Palito de

Saberes previos: pregunto: {De qué tratara el experimento? {, | brocheta

Como lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: ,Qué experimento haremos?

Propédsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar el

experimento “el globo magico” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

-Qué experimento haremos con el globo y el palito de
brochetas?

PLANTEAMIENTO DE LAHIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que
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Mi hipdtesis:
ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigaciéon bajo la
pregunta
;,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son las adecuadas?
Me pregunto Respuesta Porque
,Como ordenare la
informacion que vaya
encontrando?
Se presenta los materiales a utilizar para la realizacion
del experimento. Invito a la exploracién de los materiales
realizo preguntas de los materiales y también se
responde las preguntas hechas por los nifios:
,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?
,Qué creen que haremos con esto? Etc.
1 paso: Soplar el globo al son de la cancién
2 paso: Pegar la cinta de embalaje en el globo
3 paso: Pincharlo con un palito de anticucho.
4 paso: iListo!
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS
Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo sucedido del
experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran anotadas en la
pizarra. Se menciona el nombre de la actividad y el propdsito. Juntamente
con los nifios se canta la cancion “El globo desinflado” Se realiza el
experimento de manera conjunta por pasos:
ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO
Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon. Luego de terminar el
experimento pedimos a los nifios
sus opiniones sobre: /por qué crees que el globo no se
desinfla?
EVALUACION Y COMUNICACION
Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso con los
nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron superarlas. Recojo
sus opiniones sobre el aprendizaje.
Finalmente le pedimos que dibujen lo que mas les gusto.

CIERRE

Evaluacion

realizo las siguientes preguntas: ; Qué es lo que mas te ha gusta
del experimento?, ;Qué pasos hemos

utilizado?, ¢Qué dificultades has tenido?, ¢ Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

1

INDICADOR

Realiza preguntas

espontaneas.

N° Apellidos y Nombres AD A B

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL 4
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°2
TITULO: BURBUJAS QUE REBOTAN

1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO
GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 29-04-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de | Indicador
evaluacion
indaga  mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Logra
métodos cientificos | sjtuaciones para | hechos, fenomenos identificar
para construir | hacer indagacion. u objetos naturales o las causas
conocimientos. - Disefia estrategias | tecnoldgicos que explora. y efectos
para hacer | £ del
indagacion. problema
- Genera y registra planteado
datos e informacion.
Analiza datos e
informacion.
- Evaltia y comunica
el proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURS
OoSY
MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro un jabén, agua y | agua,
glicerina. jabon,
Saberes previos: pregunto: /De qué tratara el experimento? ,Cémo | gz(icar y
lo haremos? /Qué necesitaremos? glicerina
Conflicto cognitivo: /Por qué las burbujas rebotan?
Propdsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
Burbujas que rebotan” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el jabon, glicerina y agua?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS
Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion
Responden yo creo que
Mi hipétesis:
ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
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la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? /(Como ordenare la informacién que vaya
encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento. Invito a la exploracidon de los materiales

realizo preguntas de los materiales y también se

responde las preguntas hechas por los nifios:

,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?

,Qué creen que haremos con esto? Etc.

1 paso: El primer paso es hacer una mezcla con agua, jabon, azucar
y glicerina y mezclarla con cuidado de que no haga espuma. Después,
con un pompero hay que probar la mezcla y se observar que las
burbujas rebotan sobre las superficies volviéndose mucho mas
resistentes

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios

sus opiniones sobre: ipor qué crees que se hace burbujas?
EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

Finalmente le pedimos que dibujen lo que mas les gusté. ;Por qué?
El detergente liquido reduce la tension superficial del agua, lo que
permite que las burbujas se formen y la glicerina ayuda a que sean
mas duraderas.

CIERRE

Evaluacién

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ;Qué pasos hemos
utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECT'[;]'R

PROFESOR
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@m—. UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIAN Y HUMANIDADES

ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 2

INDICADOR

Logra identificar las causas y

efectos del problema
planteado.
N° Apellidos y Nombres AD A B C
1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v
2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM 4
3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v
4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v
5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v
6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v
7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v
8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v
9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v
10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v
11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v
12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE 4
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°3
TITULO: CREAMOS UN ARCO IRIS

1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B

1.6 FECHA: 30-04-2025

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento  de Indicador

evaluacion

indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Analiza y
métodos cientificos | sjtuaciones para | hechos, fenomenos describe las
para construir | hacer indagacion. u objetos naturales o caracteristica

conocimientos.

- Disefia estrategias | tecnoldgicos que explora.

para hacer

indagacion.

- Genera y registra

datos e informacion.
Analiza datos e

s basicas de
los materiales
utilizados en
los

experimentos

informacion.
- Evalua y comunica
el proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS Y
MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes . Muestro los materiales. un espejo,
Saberes previos: pregunto: /,De qué tratara el experimento? ,Como | unas tijeras,
lo haremos? /Qué necesitaremos? agua, una
. o . . linterna
Conflicto cognitivo: ,Conoces el arcoiris?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
Creamos un arco iris” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Qué experimento haremos con el arco iris?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? ¢(Como ordenare la informacion que vaya
encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

163




del experimento. Invito a la exploracién de los materiales
realizo preguntas de los materiales y también se
responde las preguntas hechas por los nifios:

,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?

,Qué creen que haremos con esto? Etc.Los materiales que se
necesitan son: un espejo, unas tijeras, agua, una linterna y que la
clase esté completamente a oscuras.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra. Se menciona el nombre de la actividad y el
propoésito:

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios

sus opiniones sobre: épor qué crees que se hace burbujas?
EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

Cuando en el cielo se divisa el arco iris, los nifios expresan su
entusiasmo. Para que entiendan cédmo y por qué en el cielo aparece
una banda con siete colores o mejor es que experimenten y creen el
suyo. En este enlace esta la explicacién de los pasos que hay que
seguir y, ademas, se incluye una parte tedrica que muestra como la
luz viaja a través de diferentes ondas.

CIERRE Evaluacién

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos
utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 3

INDICADOR

Analiza y  describe

las

caracteristicas basicas de los

materiales utilizados en

los

experimentos.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERAACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v
10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v
11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v
12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°4
TITULO:LA CONDUCTIVIDAD DEL AGUA

1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 01-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento  de Indicador
evaluacion
indaga  mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Elabora wuna
métodos cientificos | sjtuaciones para | hechos, fenomenos posible
para  construir | hacer indagacion. u objetos naturales o interpretacion
conocimientos. .a?;sena eStratﬁglcaeSr tecnoldgicos que explora. que  vincule
P . los eventos
indagacion. |
- Genera y registra con oS
elementos

datos e informacion.
Analiza datos e

informacion.

- Evalua y comunica

el proceso y

resultados de su

indagacion.

que generan
las
transformacio
nes.

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS Y
MEDIOS

INICIO

Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales.
Saberes previos: pregunto: De qué tratara el experimento? ,Cémo

lo haremos? /,Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: /,Por qué la conductividad del agua es salada?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
La conductividad del agua salada”

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con la conductividad del agua?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta ,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? (Cémo ordenare la informacion que vaya
encontrando?
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Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento. Invito a la exploracién de los materiales

realizo preguntas de los materiales y también se

responde las preguntas hechas por los nifios:

,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?

Los materiales que se necesitan son: Papel de aluminio, dos vasos
de agua (uno de ellos con sal), cinta aislante, una bateria de 9V, dos
palitos de helados y un zumbador (o bombilla con su portaldmparas).
Estos son los materiales necesarios para llevar a la practica este
experimento cientifico y mostrar a los estudiantes por qué el agua
salada conduce la electricidad y la dulce no.

,Qué creen que haremos con esto? Etc.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra. Se menciona el nombre de la actividad y el
proposito:

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios

sus opiniones sobre: La razén es que la sal contenida en la primera
se descompone en iones que al conducir la electricidad hacen
funcionar el zumbador.

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje La
conductividad del agua salada.

CIERRE

Evaluacién

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos
utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR

PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 4

INDICADOR

Elabora una posible
interpretacion que vincule
los eventos con los
elementos que generan
las transformaciones.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO 4

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA

168




o=

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°5
TITULO: VINAGRE EXPLOSIVO

1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 02-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Responde

métodos

situaciones  para | hechos, fenomenos con palabras
cientificos  para | hacer indagacién. | U objetos naturales o o gestos a las
construir Disefia | tecnoldgicos que preguntas
conocimientos. estrategias  para explora. que se
hacer indagacion. relacionan
- Genera y registra con _su
datos o observacion
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes, muestro los materiales. | Materiales
Saberes previos: pregunto: /de qué tratara el experimento? ¢(, | Papelote
Como lo haremos? (Qué necesitaremos?
Conflicto cognitivo: (Por qué el vinagre es explosivo?
Propédsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “el vinagre explosivo” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
,Qué experimento haremos el vinagre explosivo? Responde

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo

con palabras
0 gestos a las
preguntas
que se
relacionan
con su
observacion
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la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? /Como ordenare la informacién que vaya
encontrando?
Se presenta los materiales a utilizar para la realizacion
del experimento. Invito a la exploracion de los materiales
realizo preguntas de los materiales y también se
responde las preguntas hechas por los nifios:
,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?
,Qué creen que haremos con esto? Etc. Los materiales que se
necesitan son: vinagre, bicarbonato, tempera. Anotamos sus
respuestas en el papelote
1 paso: Se le invita a agregar el vinagre al recipiente
2 paso: Se agregara la témpera.
3 paso: Se hecha el bicarbonato
4 paso: iListo!
Luego de terminar el experimento pedimos a los nifios
sus opiniones sobre: {por qué crees que empieza a crecer
la espuma.?
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS
Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra. Se da la explicacion del porque la espuma
crece:

“Al juntar el bicarbonato con el vinagre tiene lugar una
reaccion quimica acido-base que da como resultado el
diéxido de carbono. Este gas es el responsable de las
burbujas que se crean y, por tanto, de rebalsa por el vaso.”
Se contrasta las respuestas de los nifios con la informacion
obtenida
ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO
Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre:
EVALUACION Y COMUNICACION
Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacién

Realizo las siguientes’ preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos
utilizado?,¢,Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 5

INDICADOR

Responde con palabras o
gestos a las preguntas que se

relacionan con su
observacion.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET 4

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT 4

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO 4

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI 4

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY 4

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH 4

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO 4

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR 4
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA
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1.DATOS PERSONALES

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°6
TITULO: LA VELA QUE HACE SUBIR EL AGUA

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 05-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador

evaluacion

indaga mediante
métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.

- Disefia estrategias
para hacer
indagacion.
- Genera y registra
datos e informacion.
Analiza datos e
informacion.
- Evalua y comunica
el proceso y
resultados de su
indagacion.

Hace preguntas sobre

hechos, fenémenos

u objetos naturales o

tecnologicos
explora.

que

Lista de cotejo

Menciona qué
pasos deberia
seguir  para
realizar el
experimento.

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS
Y MEDIOS

INICIO

Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales.
Saberes previos: pregunto: /de qué tratara el experimento? ¢,

Como lo haremos? $Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: iPor qué la vela que hace subir el agua?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento

“La vela que hace subir el agua” .
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DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

-Qué experimento haremos el vinagre explosivo?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion
bajo la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber
cuales son las adecuadas? /,Cémo ordenare la informacion que
vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento. Invito a la exploracion de los materiales

realizo preguntas de los materiales y también se

responde las preguntas hechas por los nifios:

-Qué materiales son? /Para qué crees que sirvan?

,Qué creen que haremos con esto? Etc. Los materiales que se
necesitan son: vela, plato, vaso transparente.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas
seran anotadas en la pizarra.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre:
La vela que hace subir el agua

,Qué le pasa a una vela encendida cuando le falta el oxigeno y
el aire pierde presion? {Por qué el agua que hay en el plato donde
se sostiene de pie la vela fluye hacia ella?

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno.
Converso con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como
lograron superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ;Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste

hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 6

INDICADOR

Menciona qué pasos deberia
seguir para realizar el
experimento

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA 4

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET 4

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY 4

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL 4

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE 4

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO 4

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN 4

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°7
TITULO: VOLCAN DE VINAGRE Y BICARBONATO

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 06-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumen Indicador
to de
evaluacio
n
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de | Propone
métodos cientificos | situaciones para | hechos, fenomenos cotejo soluciones
para construir | hacer indagacion. u objgtps naturales o sobre las causas
conocimientos. - Disefna estrategias tecnOIOglcos que explora. del prOblema
para hacer planteado.
indagacion.
Genera y registra
datos e informacion.
Analiza datos e
informacion.
- Evalia y comunica
el proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS Y
MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales. botella de
Saberes previos: pregunto: .de qué tratara el experimento? & | plastico con
Cémo lo haremos? $Qué necesitaremos? tapon,

Conflicto cognitivo: iPara qué nos servira el experimento el
volcan de vinagre y bicarbonato?

Propédsito del aprendizaje: Hoy vamos a
experimento “Volcan de vinagre y bicarbonato” .

realizar le

bicarbonato,
vinagre, agua y
una bandeja
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DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el vinagre y bicarbonato?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipétesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Seinvita a los estudiantes a planear pararealizar la investigaciéon
bajo la pregunta $Qué actividades podemos realizar para saber
cuales son las adecuadas? ,Cémo ordenare la informacién que
vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento. Invito a la exploracion de los materiales
realizo preguntas de los materiales y también se

responde las preguntas hechas por los nifios:

,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?

,Qué creen que haremos con esto? Etc.Los materiales que se
necesitan son: botella de plastico con tapdn, bicarbonato,
vinagre, agua. Llena la botella de agua hasta la mitad, afiade dos
cucharaditas de bicarbonato, echa el vinagre y--- ipum! Asi los
nifos aprenderan las reacciones quimicas.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas
seran anotadas en la pizarra.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifos sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno.
Converso con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y
como lograron superarlas. Recojo sus opiniones sobre el
aprendizaje.

CIERRE Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos
utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 7

INDICADOR

Propone soluciones sobre
las causas del problema
planteado.

N° Apellidos y Nombres AD A B C
1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v
2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v
3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v
4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v
5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v
6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v
7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v
8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v
9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v
10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v
11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v
12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°8
TITULO: “BOTELLA CON PULMONES”
1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 07-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento Indicador
de
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de | Expresa con
métodos situaciones para | hechos, fenébmenos cotejo claridad sus
cientificos para | hacer indagacion. u objetos naturales o posibles
construir . Disefia | tecnoldgicos que soluciones
conocimientos. estrategias para explora. del
hacer indagacion. experimento
- Genera y registra
datos e informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes .Muestro los | botella de
materiales. plastico
Saberes previos: pregunto: /de qué tratara el experimento? | vacia, unos
,Como lo haremos? /Qué necesitaremos? globos, unas
Conflicto cognitivo: /Para qué nos servira la botella con gﬁgtr?tz y 32
pulmones? latex.
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “Botella con pulmones” .
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DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el botella con pulmones?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipétesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion
bajo la pregunta (Qué actividades podemos realizar para saber
cuales son las adecuadas? ,,Como ordenare la informacion que
vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizaciéon

del experimento. Invito a la exploracion de los materiales

realizo preguntas de los materiales. Los materiales que se
necesitan son: botella de plastico vacia, unos globos, unas
pajitas y un guante de latex.

,Qué materiales son? /,Para qué crees que sirvan?

,Qué creen que haremos con esto?Primero, corta la botella por la
mitad y coloca el guante de latex recubriendo la parte inferior,
simulando el diafragma. A continuacién, forma una “Y” con las
pajitas y cuelga de los extremos los globos. Por ultimo, introduce
toda la estructura en la botella. Los nifios podran ver con sus
propios ojos cdmo se llenan los pulmones de aire cuando el
diafragma se expande y viceversa.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon. Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre:
EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno.
Converso con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como
lograron superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas:

¢, Qué es lo que mas te ha gusta del experimento?, ;Qué
pasos hemos utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué
aprendiste hoy?

DIRECTOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 8

INDICADOR

Expresa con claridad sus

posibles  soluciones del
experimento

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO 4

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL 4
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°9
TITULO: “GLOBO LEVANTA PELOS”
1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 08-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Anticipa los
métodos situaciones para | hechos, fenomenos resultados del
cientificos para | hacer indagacion. u objetos naturales o juego
construir Disefia | tecnoldgicos que cientifico.
conocimientos. estrategias  para | explora.
hacer indagacion.
- Genera y registra
datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro un globo. Materiales
Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢
Cémo lo haremos? /,Qué necesitaremos? Papelote

{314

Conflicto cognitivo: iPor qué el globo levanta pelos
Propdésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
Globo levanta pelos” .

181




DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el “globo levanta pelos” ?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipdtesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? /,Coémo ordenare la informacién que vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacion
del experimento.
1 paso: Inflamos el globo al son de la cancién “Yo tengo
un globo”
2 paso: Pedimos que se agrupen de 2.
3 paso: Solicitamos que pasen el globo por el cabello de su compafiero.
4 paso: iListo!
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS
Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo sucedido
del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran anotadas en
la pizarra.
ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO
Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon.Luego de terminar
el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre: épor qué crees
que nuestros cabellos se estan parando o alzando?e da la explicacion
del porque la espuma crece:

“Cuando frotas el globo en tu cabello, algunos de los
electrones se desprenden y quedan adheridos al globo. Los
electrones tienen una carga eléctrica negativa ( - ), de modo
que el globo tendra una carga negativa, es por ellos que
nuestro cabello se para o sigue al globo”
EVALUACION Y COMUNICACION
Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifnos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacién

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha gusta del
experimento?, ;Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste

hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 9

INDICADOR

Anticipa los resultados del
experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

1 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL 4
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI 4

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE 4

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH 4

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN 4
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°10

TITULO: UNA NUBE EN CLASE

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 09-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Genera una
métodos cientificos | sjtuaciones para | hechos, fenébmenos variedad de
para construir | hacer indagacion. u objetos naturales o datos y
conocimientos. - Disefia estrategias | tecnologicos que explora. estadisticas
para hacer que obtiene a
indagacion. .
- Genera y registra partlr. de, la
datos e informacion. experiencia

Analiza datos e

informacion.
- Evalua y comunica
el proceso y

resultados de su
indagacion.

adquirida con
el
experimento
educativo y
experimental.

MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS

INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro una imagen. botella de

Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢, | plastico, una

Como lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: /,Para qué nos servira una nube en clase?

Propdsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
“Una nube en clase” .

bomba de aire
y unas gotitas
de alcohol
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DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el “Una nube en clase” .?
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuéles son
las adecuadas? (,Cémo ordenare la informacion que vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento.los materiales son los siguientes: una botella de
plastico, una bomba de aire y unas gotitas de alcohol.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo sucedido
del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran anotadas en
la pizarra.Simplemente, bombea el aire en la botella de plastico, lo que
hara que se libere la presion y, al enfriarse el aire, el vapor de agua se
empezara a condensar. En tan solo unos pocos segundos tendras tu
nube dentro de la botella

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre:
EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los ninos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje

CIERRE

Evaluacién

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo

que mas te ha gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos
utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 10 INDICADOR
Genera una variedad de datos y
estadisticas que obtiene a partir
de la experiencia adquirida con
el experimento educativo vy
experimental.
N° Apellidos y Nombres AD A
1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v
2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v
3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v
4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v
5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v
6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v
7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v
8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v
9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v
10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v
1 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v
12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA [VON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIAN Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°11
TITULO: EL HUEVO SALTARIN

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR
1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 12-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA

DESEMPENOS Instrumento de

evaluacion

CAPACIDADES

Indicador

indaga mediante

Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo

Usa unidades

métodos situaciones  para | hechos, fendmenos de medida
cientificos  para | hacer indagacién. | U objetos naturales o adecuadas vy
construir Disefia | tecnologicos que precisas para
conocimientos. estrategias  para | explora. registrar de
hacer indagacion. manera
- Genera y registra correcta los
datos e datos
informacion. obtenidos de
- Analiza datos e la experiencia
informacion. cientifica
Evalua y realizada.
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales.
Saberes previos: pregunto: (de qué tratara el experimento? ¢
Como lo haremos? (Qué necesitaremos?
Conflicto cognitivo: /Para qué nos servira El huevo saltarin?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “El huevo saltarin” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el El huevo saltarin?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Seinvita a los estudiantes a planear para realizar la investigacién bajo
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la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son
las adecuadas? /(Como ordenare la informacién que vaya
encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento.los materiales son:un tarro de cristal con tapa, un
huevo y vinagre. Primero, mete el huevo dentro del tarro con
vinagre, cierra y déjalo reposar unos dos dias. Al sacarlo comprobaras
que la cascara se ha disuelto de forma que ahora el huevo es mas
elastico y no se rompe tan facilmente

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.Con este ejercicio podras ilustrar varios
conceptos cientificos como disoluciones, acidos, reaccion
quimica.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los ninos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR

188




ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 11

INDICADOR

Usa wunidades de medida
adecuadas y precisas para
registrar de manera correcta los
datos obtenidos de la experiencia
cientifica realizada.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA 4

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA 4

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA 4

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL 4

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH 4

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR 4

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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@um UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°12
TITULO:REMOLINO DE AGUA
1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR
1.5 GRADO: 4° SECCION: B

1.6 FECHA: 13-05-2025

2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

@

COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento  de Indicador
evaluacion

indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Representa
métodos situaciones para | hechos, fendbmenos graficamente
cientificos para | hacer indagacion. u objetos naturales o los datos
construir - Disefia estrategias | tecnolégicos que obtenidos
conocimientos. para hacer | €xplora.

indagacion.

- Genera y registra

datos e informacion.

- Analiza datos e

informacioén.

- Evalua y comunica

el proceso y

resultados de su

indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS

Y MEDIOS

INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales. dos Dbotellas

Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢,

Como lo haremos? {Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: {Por qué el globo ser magico?

Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento
“Remolino de agua” .

de plastico,
cinta aislante y
con un cuchillo
agujerear el
centro de los
tapones
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DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
,Qué experimento haremos con el “Remolino de agua” .?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de investigacion
Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo la
pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuales son las
adecuadas? Coémo ordenare la informacion que vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento.Hay que coger dos botellas de plastico, cinta aislante y
con un cuchillo agujerear el centro de los tapones (siempre con la ayuda
de un adulto). Una vez hecho, se unen bien los tapones con la cinta para
que quede sellado y se llena con agua una de las botellas hasta % de su
capacidad a otra permanecera vacia y con ayuda de los tapones se
juntaran. A partir de ahi, el proceso es sencillo: la botella despejada se
coloca en la parte inferior y desde arriba ira bajando poco a poco el agua
formando remolinos.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo sucedido
del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran anotadas en la
pizarra.De esta forma, pueden ver como se produce un gran
volumen de agua giratorio como los que provocan las mareas
oceanicas.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon.Luego de terminar
el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre el
experimento.

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso con
los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron superarlas.
Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha gusta
del experimento?, s Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ;Qué aprendiste

hoy?

DIRECTOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 12 INDICADOR
Representa graficamente
los datos obtenidos

N° Apellidos y Nombres AD A

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

1 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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1.DATOS PERSONALES

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°13
TITULO: “CREAMOS LA ARENA MOVIDIZA”

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 14-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador

evaluacion

indaga mediante
métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

Hace preguntas sobre
hechos, fendmenos

u objetos naturales o
tecnologicos que
explora.

Problematiza Lista de cotejo
situaciones para
hacer indagacion.
Disena
estrategias  para
hacer indagacion.
- Genera y registra
datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.

Contrasta sus

ideas al
analizar las
reacciones

del s Por qué?
De su
experimento

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS
Y MEDIOS

INICIO

Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro una imagen de
una arena.

Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢
Como lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: /Por qué la arena es movediza?
Propodsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar el
experimento “la arena movediza” .

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
,Qué experimento haremos con la “la arena movediza” ?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipdtesis:

Materiales
(plumon,
plato,
agua)
Papelote
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ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cuéles son
las adecuadas? /(Como ordenare la informacién que vaya
encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacién

del experimento.,Qué materiales son?.,Cémo se llama este
producto?’,Qué podemos preparar con este producto?iPara qué
crees que sirvan?De qu color es ?

,Qué creen que haremos con esto?

1 paso: Se le invita a agregar agua en el plato hondo

2 paso: Se agregara una porcion de chufo

3 paso: Moveremos el plato la mescla del chufio y el agua

4 paso: Usando el dedo indice para mover la mescla.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios

sus opiniones sobre: {por qué crees que el chufio endurecié con
la mescla del agua?

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo

sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.

Se da la explicaciéon del porque el chufio se endurece es decir
que pasa a un estado solido y liquido: “Su particularidad es que
su viscosidad varia dependiendo de la presién que se aplique
sobre ellos, aunque puede cambiar de varias formas distintas,
algo que se utiliza para clasificarlos.”

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢Qué dificultades has tenido?, ¢ Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

13

INDICADOR

Contrasta sus ideas al
analizar las reacciones del

¢Por  qué? De su
experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA 4

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA 4

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN 4

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v

195




7=

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°14

TITULO: “LAMPARA DE LAVA”

1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

@

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 15-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion

indaga mediante
métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

Problematiza
situaciones para
hacer indagacion.

- Disefa
estrategias para
hacer indagacion.

- Genera y registra

Hace preguntas sobre

hechos, fendmenos
u objetos naturale
tecnologicos
explora.

s o
que

Lista de cotejo

Contrasta sus

ideas al
analizar el
¢(Para qué?
de su

experimento.

datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales. agua, aceite,
Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢ | un tarro,
Cémo lo haremos? {Qué necesitaremos? colorante  (al
Conflicto cognitivo: /Para que nos servira la Lampara de lava? gzz:)Orar) par?/
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le experimento | pastillas
“Lampara de lava” efervescentes
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DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
,Qué experimento haremos con la “Lampara de lava” ?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué actividades podemos realizar para saber cudles son
las adecuadas? (,Cémo ordenare la informacion que vaya encontrando?

Se presenta los materiales a utilizar para la realizacion

del experimento.los materiales son:agua, aceite, un tarro, colorante
(al gusto para decorar) y pastillas efervescentes.

erter 7, del agua del recipiente (aproximadamente) en la parte
inferior y aceite en la restante para que queden divididos. Se
afiaden 10 gotas de colorante y se agita hasta que se disuelva el
color. Una vez tefnido, se anade el ingrediente final: el
efervescente.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo sucedido
del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran anotadas en
la pizarra. La unién de los polvos efervescentes con el agua da
lugar a dos mecanismos: la fragmentacion y la deformacion.Esto
se debe a sus fuerzas de compresion, lo que lleva a que se formen
burbujas dentro del recipiente y junto al colorante den una imagen
similar a la lava.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones sobre
el experimento.

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ; Qué es lo que mas te ha gusta
del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢Qué dificultades has tenido?, ¢ Qué aprendiste

hoy?

DIRECTOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 14

INDICADOR

Contrasta sus ideas al
analizar el 4 Para qué? de su
experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A B C
1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v
2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v
3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v
4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v
5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v
6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v
7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v
8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v
9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v
10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v
11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v
12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v
15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v
16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v
17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4
19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v
20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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@um UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIAN Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°15
TITULO: “HILO MAGICO”

1.DATOS PERSONALES

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR
1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 16-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

COMPETENCIA

CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de
evaluacion

Indicador

indaga mediante
métodos
cientificos para
construir
conocimientos.

Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo
situaciones  para | hechos, fendmenos
hacer indagacion. | U objetos naturales o

Disefia | tecnologicos que
estrategias  para | €xplora.
hacer indagacion.
- Genera y registra
datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.

Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.

Comenta la
explicacion
recibida con
relaciéon al
experimento.

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS
Y MEDIOS

INICIO

Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro un hilo.
Saberes previos: pregunto: ¢de qué tratara el experimento? ¢

Como lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: /Por qué el hilo es magico?

Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “Hilo magico” .

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
&Qué experimento haremos con la “Hilo magico” ?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION

Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo

199




la pregunta /,Qué materiales son?

,Para qué crees que sirvan?

,Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,

Tamafio, Color, Textura Etc.)

1 paso: Coloreamos el agua con el color de témpera que

queramos.

2 paso: Usamos el hilo y lo apoyamos con los dedos para

que no se caigan.

3 paso: Pasamos el agua por el hilo al otro vaso.

4 paso: iListo!

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra. Se da la explicacion del porque la espuma
crece: “Cuando pasamos el agua por el hilo se forma un
conductor como si fuera una tuberia es por eso que el agua
corre de manera uniforme por el hilo, dando una perspectiva de
que fuera magico”

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje

CIERRE Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

15

INDICADOR

Comenta la explicacién
recibida con relacion al
experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA 4

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v
13 FABIAN LEON ARIANA IVON v
14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT 4

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE 4

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH 4

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO 4

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°16
TITULO: “PIMIENTAY JABON”
1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 26-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Elabora sus

métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

situaciones  para | hechos, fenomenos
hacer indagacion. | U objetos naturales o

Disefia | tecnoldgicos que
estrategias  para | €xplora.

hacer indagacion.
- Genera y registra

conclusiones
sobre su
experimento.

datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE/ LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales. | mezclar
Saberes previos: pregunto: /de qué tratara el experimento? ¢ | pimienta
Como lo haremos? {Qué necesitaremos? negra con
Conflicto cognitivo: (Para qué nos servira la Pimienta y jabon? Sg:g en un
Propodsito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar el
experimento “Pimienta y jabon”
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con la  “Pimienta y jabon” ?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
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Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué materiales son?

;,Para qué crees que sirvan?

,Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,

Tamano, Color, Textura Etc.)Se trata de mezclar pimienta negra con
agua en un plato: el nifio con las manos sucias lo toca y no ocurre
nada. Sin embargo, cuando manosea el jabon, sus dedos repelen la
mezcla anterior y esto se debe a que el jabon disminuye la tension
superficial entre los granos de pimienta y la superficie del agua. Este
experimento se ha hecho viral en redes sociales y funciona como
ejemplo para ensefiar a los nifios y nifias la importancia de lavarse
bien las manos para evitar cualquier contagio de virus, aunque,
realmente el fendmeno ocurre por la tensién superficial del agua
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.Las moléculas del liquido estan unidas entre si
y cuando la pimienta reposada se toca con jabon (un elemento
tensioactivo), la atraccién de las moléculas se rompe, lo que lleva a la
pimienta a moverse hacia los bordes del plato porque no tiene dénde
sostenerse.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre el experimento.

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ;Qué pasos hemos

utilizado?, ¢Qué dificultades has tenido?,  Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 16 INDICADOR
Elabora sus conclusiones
sobre su experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERAACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO 4

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT 4

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°17
TITULO: LIQUIDO QUE DESAPARECE SOLO

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

rravd} ¥ W

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 27-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Comunica los

métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

situaciones  para | hechos, fendmenos
hacer indagacion. | u objetos naturales o

Disefia | tecnologicos que
estrategias  para | €xplora.

hacer indagacion.
- Genera y registra

resultados de su
experimentacion.

datos e

informacion.

- Analiza datos e

informacion.

Evalta y

comunica el

proceso y

resultados de su

indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS Y

MEDIOS

INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales.

Saberes previos: pregunto: (de qué tratara el experimento? ¢

Como lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: {Por qué el liquido que desaparece solo?

Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le

experimento “Liquido que desaparece solo” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con el “Liquido que desaparece

solo” .?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
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Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué materiales son?

,Para qué crees que sirvan?

- Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,

Tamafio, Color, Textura Etc.)

Para llevarlo a cabo se requiere de los siguientes materiales:
alcohol sanitario, agua destilada, una probeta y dos vasos.

El primer paso es arrojar 200 ml de alcohol en el vaso, repetir el
proceso con el agua destilada y echarlo en el mismo recipiente.
Una vez hecho, hay que comprobar si estan los 400 ml
mezclados, para ello se vuelve a poner en la probeta (con un
embudo)

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.Al hacerlo en el experimento se vera que
hay menos de la cantidad mezclada: eso se debe a que cuando
ambas moléculas se revuelven producen una contraccion del
volumen y va desapareciendo el liquido, aunque sigue pesando
lo mismo.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR

206




ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

17

INDICADOR

Comunica los resultados
de su experimentacion.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERAACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO 4

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v
18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v

24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v

25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v

26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO 4

27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v

28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v

29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v

30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v
31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v
32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN 4
33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA 4
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°18
TITULO: EXPLOSION DE COLORES
1.DATOS PERSONALES

1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC

1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE

1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 28-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo | Menciona lo

métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

hechos, fendmenos

situaciones para

hacer indagaciéon. | U objetos naturales o
Disefia | tecnologicos que

estrategias  para | €xplora.

hacer indagacion.
- Genera y registra

aprendido de su
experimentacion.

datos e

informacion.

- Analiza datos e

informacion.

Evalta y

comunica el

proceso y

resultados de su

indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS Y

MEDIOS

INICIO Motivacién: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales.

Saberes previos: pregunto: /de qué tratara el experimento?

-Coémo lo haremos? (Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: (Para qué nos servira la explosion de

colores?

Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le

experimento “Explosién de colores” .
DESARROLLO | PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

&Qué experimento haremos con el “Explosion de colores” ? Bastoncillos,

leche, jabdén y
PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS colorantes

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipétesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
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Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion
bajo la pregunta ¢Qué materiales son?

,Para qué crees que sirvan?

- Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,

Tamafio, Color, Textura Etc.)

Para llevarlo a cabo se requiere de los siguientes
materiales:Bastoncillos, leche, jabdén y colorantes.poner la
leche en un cuenco, gotas de colores y empapar el bastoncillo
con jabon. Después, tocar el bastoncillo mojado en el tazon y
ilisto, una explosion de colores!.

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra. Este resultado final se consigue porque
gran parte de los colorantes liquidos estan fabricados con
grasas de animal y el jabon es un repelente, o que permite
que ocurra un ahuyento en el cuenco y se provoque el efecto
de difuminacién.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipotesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno.
Converso con los nifios sobre las dificultades que tuvieron y como
lograron superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

18

INDICADOR

Menciona lo aprendido de
Su experimentacion.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO 4

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVAYNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA 4
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°19
TITULO: NIEVE DE COLORES

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ

1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 29-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Explica sus

métodos
cientificos
construir
conocimientos.

para

hechos, fendmenos

situaciones para

hacer indagaciéon. | U objetos naturales o
Disefia | tecnologicos que

estrategias  para explora.

hacer indagacion.
- Genera y registra
datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalua y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.

dificultades al
realizar el
experimento.

MOMENTOS

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

RECURSOS
Y MEDIOS

INICIO

Motivacidn:Saludo a a los estudiantes.Muestro los materiales.
Saberes previos: pregunto: ide qué tratara el experimento? ¢

Como lo haremos? /,Qué necesitaremos?

Conflicto cognitivo: (Para qué nos servira la nieve de colores?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “nieve de colores” .

DESARROLLO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
,Qué experimento haremos con el “nieve de colores” ?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:

ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
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Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué materiales son?

,Para qué crees que sirvan?

Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,

Tamafio, Color, Textura Etc.)

Para llevarlo a cabo se requiere de los siguientes
materiales:pafiales absorbentes, tintes naturales, vasos
pequenos, tijera, cuchara, recipiente transparente, papel
periddico, agua.

1. Para comenzar abrimos los panales, uno por uno,
cortandolos por la mitad con las tijeras. Sacamos el algodén y
lo frotamos. Asi obtendremos un polvillo, que es el que
necesitaremos para hacer la nieve.

2. A continuacién rellenamos nuestros 3 vasos de chupito con
agua. Anadimos un par de gotas de colorante amarillo a uno de
los vasos, a otros rojas y a otros azules.

3. Ahora debemos rellenar por la mitad otros 3 vasos con el
polvillo del pafal.

4. Vertemos el colorante en cada uno de los vasos que
contienen el polvillo; el amarillo en uno, el rojo en otro y el azul
en este ultimo. Para comprobar que el agua se ha absorbido por
completo, metemos el reverso de una cuchara a nuestro vaso.
5. Por ultimo vaciamos la mezcla y ahi la tenemos iNieve de
colores!

RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS

Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.

ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO

Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:

EVALUACION Y COMUNICACION

Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N°

19

INDICADOR

Explica sus dificultades al
realizar el experimento.

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM v

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERAACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA v

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO 4

13 FABIAN LEON ARIANA IVON v

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO 4

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT v

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v
21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v
22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v
23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA 4
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO v

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA v
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION DE APRENDISAJE N°20
TITULO: PLASTILINA CASERA

1.DATOS PERSONALES
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA: N°32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ
1.2 DIRECTOR: EDGARD ALVAREZ APAC
1.3 PROFESOR: YARICH SALAZAR MAYLLE
1.4 TESISTA: CRISTIAN MICHAEL PALOMINO DEUDOR

1.5 GRADO: 4° SECCION: B
1.6 FECHA: 30-05-2025
2. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA CAPACIDADES DESEMPENOS Instrumento de Indicador
evaluacion
indaga mediante Problematiza | Hace preguntas sobre | Lista de cotejo Representa
métodos situaciones  para | hechos, fendmenos mediante
cientificos  para | hacer indagacién. | U objetos naturales o graficos 0
construir Disefia | tecnologicos que dibujos lo
conocimientos. estrategias  para | €xplora. aprendido
hacer indagacion.
- Genera y registra
datos e
informacion.
- Analiza datos e
informacion.
Evalta y
comunica el
proceso y
resultados de su
indagacion.
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD RECURSOS
Y MEDIOS
INICIO Motivacion: Saludo a los estudiantes. Muestro los materiales. | harina con la
Saberes previos: pregunto: /De qué tratara el experimento? ¢, | sal, tempera,
Cémo lo haremos? /,Qué necesitaremos? agua y
. cer . . . « . aceite.
Conflicto cognitivo: ¢Para qué nos servira la “Plastilina
casera” ?
Propésito del aprendizaje: Hoy vamos a realizar le
experimento “Plastilina casera” .
DESARROLLO PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

,Qué experimento haremos con la “Plastilina casera” .?

PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS

Se escribe en la pizarra su respuesta inicial a la pregunta de
investigacion

Responden yo creo que

Mi hipotesis:




ELABORACION DEL PLAN DE ACCION
Se invita a los estudiantes a planear para realizar la investigacion bajo
la pregunta /,Qué materiales son?
,Para qué crees que sirvan?
- Qué caracteristicas tienen los materiales? (Forma,
Tamafio, Color, Textura Etc.)
Para llevarlo a cabo se requiere de los siguientes materiales:
1 paso: Se le invita a mezclar la harina con la sal, tempera,
agua y aceite.
2 paso: Se les motive que amasen la maza.
4 paso: iListo! Ainventar sus creaciones.
Luego de terminar el experimento pedimos a los nifios
sus opiniones sobre: /.por qué crees que con la harina
podemos hacer plastilina?
Anotamos sus respuestas en el papelote
Se da la explicacion del porque la espuma crece:

“La harina contienen almidon. Al mezclar la harina con
agua en la proporcién adecuada, el almidon se gelatiniza.
El resultado es una pasta. Pero si esta pasta se deja al aire
y seca la masa.”
Se contrasta las respuestas de los nifios con la informacion
obtenida
RECOJO DE DATOS Y ANALISIS DE RESULTADOS
Se dividen en grupos para realizar el experimento y analizan lo
sucedido del experimento. Todas sus respuestas y preguntas seran
anotadas en la pizarra.
ESTRUCTURACION DEL SABER CONSTRUIDO
Conversan y comparan sus hipétesis que plantearon.Luego de
terminar el experimento pedimos a los nifios sus opiniones
sobre:
EVALUACION Y COMUNICACION
Indico que deben copiar sus conclusiones en su cuaderno. Converso
con los nifos sobre las dificultades que tuvieron y como lograron
superarlas. Recojo sus opiniones sobre el aprendizaje.

CIERRE

Evaluacion

Realizo las siguientes preguntas: ;Qué es lo que mas te ha
gusta del experimento?, ; Qué pasos hemos

utilizado?, ¢ Qué dificultades has tenido?, ; Qué aprendiste
hoy?

DIRECTOR PROFESOR
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ESCALA DE VALORACION

SESION DE APRENDISAJE N° 20

INDICADOR

Representa mediante
graficos o dibujos lo
aprendido

N° Apellidos y Nombres AD A B C

1 ANGELES PICON, BRYANNA LEONELA v

2 ANTUNEZ CASTRO, ARIED SEREM 4

3 ANTUNEZ ROMERO, CHARIS ABIGAIL v

4 ARAUJO CAMPOS, YUMIKO YORKA v

5 ARAUJO YECLER, CRISTOPHER VALENTINO v

6 BUENDIA DOROTEO, LEONEL MESSI v

7 CABRERA ACOSTA LIONEL ANGELO v

8 CAMPOS SOLOZARNO, STEFANO VALENTINO v

9 CHAVEZ VASQUEZ DALESKA ALEXANDRA 4

10 CONDOR SALDANA JOAO JACYEL v

11 CRISOSTOMO DURAN JIYOUN EDER v

12 ESQUIVEL GARCIA ANGHELO STEPHANNO v

13 FABIAN LEON ARIANA IVON 4

14 FASABI SHAPIAMA EYMI JAMILLET v

15 FERRUA CIERTO NEZARET STEFANO v

16 FLORES COTRINA SANTIAGO ADRIEL v

17 FRANCISCO AMASIFUENTES THIAGO HALIT 4

18 GARCIA ROBLES ARIANA SHARLOT v

19 GOMEZ CORNELIO OSCAR LUCIANO v

20 GONZALES HILARIO ASHLEY ARLENE v

21 GRANDEZ BURGOS SULEYDI SAORI v

22 HUAMAN ESPINOZA LUZ YANELLY v

23 LEYVA YNCA BRACK KELER DANIEL v
24 LOPEZ CABRERA MAICOL ANDRE v
25 MALPARTIDA VALDIVIA LLOYSI YULIETH v
26 MEDINA GOMEZ DYLAN HOMERO v
27 NATIVIDAD RIOS AMY YAIQUERELA v
28 ORDONEZ SILVA KEIRA ALEISHA v
29 PENA PANDURO ITHAN JAIR v
30 PEREZ ARROYO LIANG ANGHELO 4

31 PEREZ VASQUEZ IKER SEBASTIAN v

32 PORTOCARRERO LEYVA JANDER BRAYAN v

33 YACHI DE LA CRUZ BRIANNA AISHA 4
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ANEXO 5
FOTOGRAFIAS

El estudiante manipulando el juego cientifico Volcan de vinagre y

bicarbonato

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucién educativa
Leoncio Prado Gutiérrez Fotografia 2

El estudiante manipulando el juego cientifico el globo que se infla solo

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucién educativa Leoncio
Prado Gutierrez
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El estudiante manipulando el juego cientifico mezcla de colores

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucion educativa

Leoncio Prado Gutiérrez Fotografia 4

El estudiante manipulando el juego cientifico brocheta de globo
2 L (] = g

i \
Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucién educativa Leoncio
Prado Gutierrez
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El estudiante manipulando el juego brocheta de globo

.' S L o [

(G

| R ﬂ’!ﬂf*{q_d!_g,ﬂgi}__-f-

J' iy

Nota. El investigador y algunos estudiantes del 4to grado B,
de la institucion educativa Leoncio Prado Gutiérrez

El estudiante manipulando el juego cientifico bolas saltarines

Nota. El investigador y algunos estudiantes del 4to grado B,
de la institucién educativa Leoncio Prado Gutiérrez

El estudiante manipulando el juego cientifico el huevo que flota
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Nota. Estudiante del 4to grado B, de la institucion educativa

Leoncio Prado Gutiérrez Fotografia 8

El estudiante manipulando el juego cientifico plastilina casera

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucién educativa Leoncio
Prado Gutiérrez
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El estudiante manipulando el juego cientifico exposicion de colores

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucion educativa

El estudiante manipulando el juego cientifico La vela que hace subir el

agua

Nota. Estudiantes del 4to grado B, de la institucion educativa Leoncio
Prado Gutiérrez
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ANEXO 6
RESOLUCION

l_.T| \ UNIVERSIDAD DE HUANUCO
@ D_l FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

RESOLUCION N°® 0277-2025-D-FCEyH-UDH
Huanuco, 18 de julio del 2025

Visto, el expediente N® 552219-0000002166 el alumno Cristian Michael PALOMING DEUDOR, guign
salicita la aprobacidn del Proyecto de Tesis intitulade *JUEGOS CIENTIFICOS PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE EL METODO CIENTIFICO PARA CONSTRUIR SUS CONOCIVIENTOS EN
ESTUDIANTES DE CUARTO GRADOD DE FRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N* 32262 LEONCID PRADOD
GUTIERREZ, TINGO MARIA — 2025",

CONSIDERANDO:
Que, mediante Resalucidn N° 441-2017-R-CLU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobd el Reglamento

Genaral de Grados y Titulos de la Universidad de Huanuco;

Que, en el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacidn Basica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco se considera en el VIl semestre |a asignatura de Seminario Taller de Investigacion cuyo requisita para
su aprobacidn requiere del nombramiento de un asesor metodoldgico para farmular el mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, el alumna Cristian Michael PALOMING DEUDOR, presenta el Proyvecto de “JUEGOS CIENTIFICOS PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE EL METODO CIENTIFICO PARA CONSTRUIR S5US
CONOCIMIENTOS EN ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE PRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32262
LEONCIO PRADO GUTIERREZ, TINGO MARIA — 2025" y con Infarme N° 09- 2025-AAE del Dr. Ermerson Abal Ascayo;
Infarme N* 001-2025/AGB0.DOC, UDH-HCO de |3 Mg. Ana Gabriela Boyanovich Ordofiez y el Informe N° 01 DELAP
—UDH - 5EDE T.M., — 2025 de la Mg. Eva Luz Aira Polinar, recomiendan la aprobacién del mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, sienda politica de |a Escuela Académica Profesional de Educacion Basica: Inicial v Primaria impulsar la

investigacion cientifica y la proyeccian social; y

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de |1a Facultad de Clencias de la
Educacién y Humanidades, nermadas en el Art, 472 Inc ¢} del Estatuto y Resolucidn N2 552-2023-P-C0-UDH del 16
de agosto del 2023;

5E RESUELVE:

Articulo Unico: APROBAR el Proyecto "JUEGOS CIENTIFICOS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA INDAGA
MEDIANTE EL METODO CIENTIFICO PARA CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS EN ESTUDIANTES DE CUARTO
GRADO DE PRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32262 LEONCIO PRADO GUTIERREZ, TINGO MARIA -
2025" correspondiente al alumno de |z Facultad de Ciencias de la Educacidn y Humanidades Cristian Michael
PALOMINO DEUDOR, debiendo de inscribirse en el libro de registro correspondiente.

Registrese, comuniquese y archivese,

Dra. Paola Elizabeth Pajualo Garay
DECANA (E}

PPG/ enplf
Distribbucian: Fac Cs Educ i Humt PP Educacion Basica. Interesada. exp. Archive.
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ANEXO 7
CONSTANCIA

T O PERU s

-';‘.l'\.ldit o0 Ty
32262

“LEONCIO PRADO GUTIERREZ”
R. M, N° 3063/ 10-04-1953  COD. 0471169
ALAM. PERU N° 720  TELF. 505308
TINGO MARIA

Consmancil

EL QUE AL FINAL SUSCRIBE, DIRECTOR DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N.” 32262 “LEONCIO PRADO GUTIERREZ" TINGO MARIA

HACE CONSTAR

Que o sefor: Cristian Michael PALOMINO DEUDOR, con el grado de
Bachiller de la facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades, en la Universidad de
Husnuen, ha aplicado su trabajo de tesis ejecutando su proyecto titulade “JUEGOS
CIENTIFICOS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA INDAGA MEDIANTE EL METODO
CIENTIFICO PARA CONSTRUIR 5US CONOCIMIENTOS EN ESTUDIANTES DE CUARTO
GRADO DE PRIMARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N°32262 LEOMNCIO PRADO
GUTIERREZ, TINGO MARIA — 2025” con los estudiantes del 4° grado del nivel primario, del 28
de abril al 02 de junio del 2025,

Durante su permanencia en nuestra Institucién Educativa ha demostrado
eficiencia, puntualidad y responsabilidad en el desempefio de sus funciones,
Se otorga la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que

estime convenienta.

Tingo Maria, 05 de junio del 2025,

U S e et
e SR SR
il F SUBLRERC ToRA,

223




ANEXO 8

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

JUDH

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION PARA OBTENER EL

UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
INSTITUTO DE INVESTIGACION

TITULO PROFESIONAL

Titule de la Investigacién: Juegos clentificos para desarrollar la compatencla Indaga medlante ol
método clentifico para construlr sus conocimientos on estudlantes de cuarto grado de primarla en
Ia institucién educativa N* 32262 Leonclo Prado Gutiérrez, Tingo Maria - 2026

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres Bravwe  Colixto Ada .
Cargo o Institucién donde labora : Puchle  ibee - 1 de Sunio
Nombre del Instrumento da Evaluacion: Lisfa  de telgjo
Teléfone  : 9S60 L2968
Lugaryfecha: Tingo Hefo - § de AbS
Autor detinstrumento: Valomiae  Deudee Cridinn Michael

IR ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

o FRE Valgraclén
n riterias
i l si | no
; SO SN UCTE . - A - i ——
Claridad Lo% indicodofes estdn lormulados con un lengunje apfopisdo y elero. -
! ¥
T Objetividad 1 los indicaderes que se estdn midicndo cstdn exprosados en condugles |
abservables L=
' Comextualizacidn El proolama que so esth investigando esta sdecusdo ol avance de 18 ciencia y L
} la tecnologia. e
| Drganizneian | Los itams guardan un coterio de organizncion Logica. -
Cobariura | Abarca todos log aspectos en cantidad y colidad -~
Intencignatidad Sus Instrumentos s0n adecuados para valoral aspectos de las estrateglas
L

Cansistencia

| Sus dimensiones ¢ indicadares estan basodos on Ezi_hecms tedrico cientiticos

“Eahmenca | Exsts eshorencia entre los indicadares y los dimensiones do suvariable :

r"-'.
=1 Hﬁ?_-,,'umgg ™ T La |:51r.]t|;-gi.1-.ﬂuu-¢! 1] nsnf: J1'|'l-mn o ﬁ:s-;iundc ol propdsito de la invastigocion

u::-ﬁn.;uf dad ' El instrumento seed aplicado en el mamento rl;nnl{unu a inas &Hh&li.mu i ‘_,7_

(118 OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS

1v. RECOMENDACIONES

i b )“l {Hli
Tingo Maria, .2.... de ... Y11 - de 2025

\a-.?
U, -

Firma del exparto

onine g7 61§
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES
INSTITUTO DE INVESTIGACION

UD

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION PARA OBTENER EL
TITULO PROFESIONAL

Titulo de la Investigacion: Juegos clentificos para desarrollar la competencia indaga mediante el

método clentifico para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en
la institucidn educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria - 2025.

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

ﬁ-l:l-'E“iﬂUE y Mombres  PAuaca@ saLvabec P ERECCRIO ALCIDE = I
Cargo o Institucidn donde labora @ s FE pe SRcT) Eu pEORGCD A =YY Legag PO
Mombre del Instrumento de Evaluacién: o4 dp € Uh-jp.
Teléfono  : G531 F4B o2¥
Lugaryfecha: Tince Housie, 40 de At de 7025
Autor del Instramento: Taleming  Dewdor Crishun  Micha
II.  ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
’ i Valoracién |
Indicadores Criterios 1
st | wo |
Claridad “Los indicadores astan formulados con un lenguaje apropiado y clarg B 1
¥
Objetividad Loz indicadores Que se estdn midiendo estan esprésados en conductss |
observables, ” '
Contextualizacian Elproblema qua sg e5id investiganda gsta agecuado al Bvance de la cignciay
la tecrologia, L
Organizacion L0S ftems guardan un critenio de arganizacion ibgica "
Coberlura Abarca wodos ios aspectos en cantidad y calidad 5
Intencionalidad Sug instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las esiategias

Consistencia

Sy dimensiones e indicadores estdn Dasados on FPecias weencd ciantificos

Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su variable

= C:}h-erEnl:IB |
Metodologia La astraleg'is que 58 estd utilizando responde al propdsite de la investgacion |
T Oportunidad T Elinstrumento serd aplicado en el momento ogortuna o mas adecuado

1L

Iv.

OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS

RECOMENDACIONES

Tingo Maria, ..£%... de o ABrEL.......de 2025

I
LT

DNIN® 42 1 2656
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UMIVERSIDAD DE HUANUCO

u D -1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

INSTITUTO DE INVESTIGACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION PARA OBTENER EL

Titulo de la Investigacién: Juegos clentificos para desarrollar la competencia indaga m
mitodo clentifico para construir sus conocimientos en estudiantes de cuarto grado de primaria en

TITULO PROFESIONAL

la institucicn educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo Maria — 2025.

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombras
Cargo o Institucidn donde labora E;pc i;l 5 -J i U ge|l Lecncw Pr ud
Mombre del Instrumento de Evaluacian: L%

Telafono

Lugary fecha; T.n{JL, Harie M de oﬁnl_,nl . :
Autor detinstrumentes Polowune  Devdor  Crishan

: Fonseer Principe j.‘]c.m'tl

e co fJ._,
Y 2069330

flicheel

iL. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

ediante el

i — Valoracion
ndicadoras terios 5 HO
Claridad Los indicadores estan formuladas con un lenguaje apropiada y clarg,
Objetividad T Los indicadores que sa estdn midiendo estdn expresados en conductas |

obsendables.

Contextualizacidn

El problama que se €51 Investigendo estd adecuado slavance de la cienciay
ta tecnologia.

_Cltg'am:amﬂn

Lo iterns guardan un criterio de organzacion l0gica.

Cobartisra

Abarca todos log aspectos en cantidad y calidad

Intencionalidad

| Sus inslrumentos son adecuados pada valorar azpacios de las r:sira'a:ra.»as

Sus dirmensiones e indicadores estdn basados en aspectos tedrico cientificas

NN \"\R—‘y\ \ N

Consistencia

Coherencia | Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su variable

Mewﬁu[ﬂéfﬁ La cs:rﬁwgm que 5@ e51E u:iqi;hﬁﬂ;ﬁ.rgs-ﬁ-unce al propdsito de la investigacion / :
Oportunidad ‘Elinstrumento sera splicada en el Momenta apertuno o mas adecuada /

IIl.  OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMEMDACIONES

Tingo Maria, ...... de .. BbIE . do 2028

sl el -.n..-

i H
!Ilu.udll :l iy, n..,.f

DN 23534

226



ANEXO 9
NOMIINAS DE MATRICULA

NOMINA DE MATRICULA - 2025
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