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RESUMEN

En la actualidad el Ministerio de Educacion, a través del Curriculo
Nacional de Educacién Basica aprobada durante 2016, propone cuatro
competencias matematicas a desarrollarse a lo largo de la educacion basica,
en todas ellas se visibiliza el enfoque centrado en la resolucion de problemas;
cuatro afios en implementacién no hemos mejorado significativamente en el
aprendizaje de la matematica, segun PISA, 2019; nuestro pais se mantiene
en el pendltimo puesto con 119 puntos del puntaje promedio 565; si se
observa el resultado de la Evaluacion Muestral de Estudiantes (EME), 2019
de la regién Huanuco a diferencia de los afios 2017 y 2018 hubo una mejora
de 0.42 puntos, eso significa que no hay mejoras en el aprendizaje de la
matematica. Al analizar los resultados de las instituciones en estudio es mas
critico los resultados, a diferencia de los afios 2017 y 2018 hay un decremento
en 1.32 puntos (EME, 2019). Por todo lo antecedido, la presente investigacion
puso en manifiesto una estrategia lidica como alternativa, como es la
aplicacion del software educativo Khan Academy para resolver problemas
matematicos. Por tal motivo, la pregunta que apertura la investigacion ¢ Cul
es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan Academy” en la
resolucién de problemas mateméaticos en los estudiantes del Il ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 20197 es de tipo aplicada, ya que se refiere
a la comprobacién de una relacién causal; no sélo persigue describir o
acercarse a la resolucion de problemas, sino que demuestra y explica el efecto
que genera el software “Khan Academy” en la resolucién de problemas
matematicos. La investigacion se encuentra dentro del enfoque cuantitativo,
de disefio cuasi experimental, debido a que, el trabajo se hizo con dos grupos
(control y experimental). La poblacién en estudio asciende a 467 estudiantes
entre hombres y mujeres, de las cuales, 42 corresponden a la muestra, el tipo
de muestreo es la no probabilistica, distribuidos en 22 escolares para el grupo
experimental y 20 escolares para el grupo control, para el grupo experimental
se disefi6 un plan experimental con 18 sesiones y sus respectivos
instrumentos de evaluacion, estas han sido aplicadas llegando a las siguientes
conclusiones “los estudiantes del grupo experimental lograron mejorar el

aprendizaje de la matematica en un 78.8% con respecto a los resultados del
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pre test, mientras los estudiantes de grupo experimental mejoraron en un

0.98% con respecto al pre test.

Palabras claves: Software educativo Khan Academy, problemas de cantidad,
problemas de equivalencia y cambio, problemas de forma, movimiento y

localizacion, problemas de datos e incertidumbre.
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ABSTRACT

At present, the Ministry of Education, through the National Curriculum
of Basic Education approved in 2016, proposes four mathematical
competencies to be developed throughout basic education, in all of them the
focus focused on problem solving is visible; four years of implementation, we
have not significantly improved learning mathematics, according to PISA,
2019; Peru remains in the penultimate place with 119 points of the average
score of 565; If you look at the results of the Student Sample Evaluation (EME),
2019 of the Huanuco region, unlike the years 2017 and 2018 there was an
improvement of 0.42 points, that means that there are no improvements in
learning mathematics. When analyzing the results of the institutions under
study, the results are more critical, unlike the years 2017 and 2018 there is a
decrease of 1.32 points (EME, 2019). For all the foregoing, this research seeks
a playful strategy as an alternative to the application of educational software
in solving mathematical problems. In this sense, the question that opens the
research: What is the effect of the application of the educational software
"Khan Academy" in solving mathematical problems in the students of the Il
cycle of the Educational Network "Tomayrica" Pachitea 2019? It is of an
applied type, since it refers to the verification of a causal relationship; It not
only aims to describe or approach problem solving, but also demonstrates and
explains the effect that the “Khan Academy” software generates in solving
mathematical problems. The study corresponds to the quantitative approach,
with a quasi-experimental design, since it worked with two groups (control and
experimental). The study population amounts to 467 students between men
and women, of which 42 correspond to the sample, the type of sampling is
non-probabilistic, distributed in 22 students from the experimental group and
20 students from the control group, for the experimental group An experimental
plan was designed with 18 sessions and their respective evaluation
instruments, these have been applied reaching the following conclusions: "The
students of the experimental group managed to improve the learning of
mathematics by 78.8% with respect to the pre-test results, While the

experimental group students improved by 0.98% with respect to the pre-test.
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Keywords: Educational software Khan Academy, quantity problems,
equivalence and change problems, problems of form, movement and location,

data problems and uncertainty.
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INTRODUCCION

Esta investigacion tiene sus inicios en acontecimientos visibles de la
realidad objetiva. Resolver problemas matematicos es un tépico central de
este trabajo investigativo, desde hace algunos afios la resolucion de
problemas se ha ido incorporando como enfoque de la matematica en los
curriculos nacionales de un numero creciente de paises, como Singapur,
Estados Unidos, Finlandia y Colombia. El Perd no es ajeno a ello, también se
visiona aprender la matematica a través del enfoque por resolucion de
problemas en las cuatro competencias: Resuelve problemas de cantidad,;
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio; Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacién, Resuelve problemas gestiéon
de datos e incertidumbre (Ministerio de Educacion, 2016). La investigacion
buscé desarrollar estas competencias con estrategias que buscan asegurar el
aprendizaje matematico, tal es el caso del software educativo Khan Academy.
Para abordar esta situacion se disefid un plan experimental a base de
sesiones integrando el software mencionado. La resolucion de problemas
tiene la particularidad de promover el desarrollo de las otras habilidades del
curriculo (Felmer y Perdomo-Diaz, 2015). Asi, la resolucion de problemas se
convierte en un elemento clave en el aprendizaje de la matematica y se hace
patente la necesidad de ofrecer a los estudiantes. Si bien la investigacion en
torno a la resolucién de problemas integrando la tecnologia como recurso en
Peru es escasa, ésta apunta a la ausencia de esta habilidad en los estudiantes
(Perdomo-Diaz, Cisternas et al., 2015; Preiss, Larrain y Valenzuela, 2011;
Varas et al., 2008). Asi, la necesidad de incorporar esta habilidad en el aula
aparece con fuerza en la institucién educativa. Por ello, el fin principal de esta
investigacion es fijar el efecto que genera la aplicacion del software educativo
‘Khan Academy” en la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019. De
esta manera el trabajo se desarrollo en siete capitulos detallados a

continuacion.
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Capitulo I, es la primera parte denominada planteamiento del problema
donde se sustenta la seleccion del problema e investigacion, esta parte
incluye secciones denominadas fundamentacion y formulacion del problema,

objetivos de la investigacion y justificacion.

Capitulo I, se refiere a la segunda parte denominado marco teérico,
cuyo contenido esta centrado en los antecedentes de la investigacion tanto
nacionales, regionales y locales, bases tedricas que sustentan la
investigacion, definiciones conceptuales, sistema de hipotesis, variables y el

cuadro de operacionalizacion.

Capitulo 1ll, esta tercera parte se denomina Metodologia de la
investigacién, contiene el tipo de investigacion que hemos realizado, el
enfoque, el alcance y el disefio de investigacion. Asi mismo determinamos la
poblacion, muestra, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos y las

técnicas para el procesamiento de informacion.

Capitulo 1V, en ello se ha podido detallar acerca de los relatos y
descripciones de la realidad observada, los datos y argumentos organizados
y los estadigrafos donde se realiza la prueba de hipétesis mediante la T de

estudent.

Capitulo V, en este capitulo se habla sobre la discusion de resultados,
la sustentacién coherente y consistente de su propuesta y propuestas de

nuevas hipétesis.

Capitulo VI, en este capitulo se organiza informacion acerca de las
conclusiones y recomendaciones basadas en el problema, hipotesis y

objetivos.

Capitulo VII, en este apartado se detalla la referencia bibliogréfica, la
referencia documentada y electronica de todos los autores que nos brindaron

informacion para realizar el trabajo.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. DESCRIPCION DE PROBLEMA

Actualmente los paises que apuestan como eje central de la
matematica, la resolucion de problemas, obtienen resultados diferenciados, a
pesar que hay mucha coincidencia en el desarrollo de las competencias, con
respecto a los paises del primer mundo, en Latinoamérica se evidencia el
problema de los bajos resultados a causa del no uso de recursos,
herramientas fisicas y digitales en el progreso de las competencias
matematicas. En el Perd, no hemos tenido mejoria en el aprendizaje del area
de matematica, segun los resultados de PISA, 2019; el Peru se mantiene en
el pendltimo puesto, evidenciando 119 puntos del puntaje promedio 565, en
la que mas del 50% de paises participantes han tenido dificultades en las
matematicas; si se observa el tanteo general de la Evaluacién Muestral de
Estudiantes (EME), 2019 de la regién Huanuco a diferencia de los afios 2017
y 2018 hubo una mejora de 0.42 puntos, haciendo un andlisis detallado, el
promedio nacional satisfactorio es 26.6 con solo 0.7% de mejora respecto al
afo anterior (25.9). Huanuco subi6 1.2%; de 16 a 17.2; en la fase Inicio bajé
de 52.4 a 41.1y en Proceso paso6 de 31.7 a 38.7.

En la UGEL Pachitea, el 12.4% de estudiantes se ubican en el nivel
satisfactorio y méas del 80% por debajo del nivel promedio. Al analizar los
resultados de las instituciones en estudio es mas critico los resultados, a
diferencia de los afios 2017 y 2018 hay un decremento en 1.32 puntos (EME,
2019).

En los estudiantes de Il ciclo de nuestra Red Educativa se ha
observado la falta de comprensién de problemas matematicos en las cuatro
competencias del area, siendo los problemas de cantidad y los problemas de

equivalencia, regularidad y cambio, las competencias en los que se ha
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observado mayor dificultad en el desarrollo de las capacidades y el
pensamiento matematico. Los estudiantes no logran comprender el problema
y descubrir por su propia cuenta la operacion que va utilizar para llegar a la
respuesta de la pregunta retadora; asi mismo, tienen dificultades para
comprender y resolver problemas de equivalencias, el valor desconocido y
otros problemas. Una de las causas que conllevan a este grupo de estudio,
es el factor metodico a utilizar, la comprensién e interpretacion del problema
en siy el uso de recursos, herramientas fisicas y digitales en el avance de las
capacidades mateméaticas. Se pronostica que el escolar al concluir el tercer
ciclo desarrolla las nociones basicas de la matematica. La primacia habitual,
por parte del alumnado, es repreguntarse, después de tener el contacto con
un problema matemético, conocer anticipadamente qué operacion
matematica debe emplear y posterior a ello comprobar si entendi6 el problema

a resolver.

En tal sentido, si se persiste con la misma dindmica y metodologia de
trabajo deficiente en las aulas sobre el desarrollo de actividades de la
matematica, en consecuencia, se tendra en el futuro ciudadanos con poca
capacidad resolutiva y creativa, ciudadanos supeditadas a sus nociones
bésicas. Para remediar todo ello, el sistema educativo opta por una
transformacién de la estructura, en respuesta a las modificaciones culturales,
sociales, politicos y econdmicos que atraviesa el pais. Este cambio origina la
bldsqueda constante de actualizacion de los programas y planes de estudios
donde se presume que éstos estén debidamente elaborados buscando la
modernizacién en las Instituciones Educativas acordes a nuestra realidad y
poniendo de marcha nuevas acciones en sus planes de estudio; cémo
podemos ver la incorporacion dentro del aula de herramientas tecnologicos,
haciendo que su papel cobre autonomia en su aprendizaje en donde el rol del
maestro es mas de facilitador y/o mediador de dicho proceso y ya no como el

gue ensefa en frente y todo lo conoce.

La mencionada modernizacién educativa estd encaminada a responder

de acuerdo a las exigencias y cambios de la sociedad y, por lo tanto, aportar
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al avance de las personas y de los estudiantes en las constantes necesidades
cognitivos y digitales que aseguran su insercién laboral y social. En ese
sentido, Mallqui J. sefiala que el uso de la tecnologia dentro del curriculo ha
comenzado a masificarse, siendo utilizado por estudiantes de todas las
edades, permitiendo la comunicacion y entretencion sin un fin pedagdégico. En
el contexto actual las escuelas estan desarrollando algunas actividades con

las TIC para proveer aprendizajes significativos. (2015, pag.126)

Como se observa, hay un gran porcentaje de alumnos que tienen
dificultades al momento de resolver problemas mateméticos, por lo que se
propone una estrategia de aplicacion del software educativo “Khan Academy”
en el avance de las competencias matematicas; en donde ellos pondran en
practica diaria resolver problemas matematicos de su contexto real, la cual
estaran plasmados en su album, en donde el docente guiara el aprendizaje
estableciendo un ambiente de confianza y asegurandose que el alumno
comprenda el problema, permitiendo que el estudiante busque una estrategia
y pueda emplearlo; luego de llegar al resultado pueda reflexionar sobre todos
los procesos realizados. Es importante recordar las fases para resolver
problemas matematcios propuestos en las rutas de aprendizaje y que explica
para la comprension del problema es necesario repetirlo, copiarlo o tratar de
memorizarlo, solo si se siguen estos pasos se estara contribuyendo a la
comprension eficiente de la misma, el software educativo hace referencia a la
practica diaria y constante de una cierta cantidad de problemas matematicos
que reflejaran situaciones reales y vivenciados por los propios alumnos y que
a raiz de ello iran resolviendo problemas teniendo en cuenta unas normas
para llevar a cabo la actividad que al finalizar irdn construyendo en sus
esquemas mentales que seran evocados al momento de comprobar los
resultados y de la reflexion de los procesos seguidos por ellos mismos hasta
formar un hébito de sus propias estrategias repetitivas y duraderas en el
tiempo, todo ello nos llevara a elevar la mejora de la ensefianza aprendizaje
y de la educacion misma, nuestro rol de orientadores de cada proceso nos

permitira acompaifar paso a paso la aplicacion de sus propias estrategias.
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1.2.

FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢Cual es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes

del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019?

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

e (Cual es el nivel de resolucién de problemas matematicos de los
estudiantes del 11l ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
2019?

e ;Cual es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
2019?

e ¢ Cual es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resoluciéon de problemas de equivalencia y
cambio en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019?

e ¢ Cual es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de forma, movimiento y
localizacion en los estudiantes del 1l ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019?

e ;Cual es el efecto de la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de datos e incertidumbre
en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”
Pachitea 2019?
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1.3.

e ¢Cual es el proceso de implementacion del software “Khan

H

Academy” en la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea

2019?

OBJETIVO GENERAL

Determinar el efecto de la aplicacién del software educativo “Khan Academy”

en la resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 11l ciclo de

la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

1.4.

OBJETIVO ESPECIFICO

Determinar el nivel de resolucién de problemas matematicos en los

estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacién del software educativo
“Khan Academy” en la resolucion de problemas de cantidad en los

estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo
‘Khan Academy” en la resolucion de problemas de equivalencia y
cambio en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”
Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacién del software educativo
“Khan Academy” en la resolucion de problemas de forma, movimiento
y localizacion en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo
‘Khan Academy” en la resolucion de problemas de datos e
incertidumbre en los estudiantes del 1ll ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019
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e ¢Disefnar, aplicar y evaluar las actividades implementadas con el
software “Khan Academy” en la resolucion de problemas matematicos
en los estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”
Pachitea 2019?

1.5. TRASCENDENCIA DE LA INVESTIGACION

El nivel y magnitud de la investigacion realizada tiene una

trascendencia tedrica, practico y académico.

Tedrico. Permitié generar una nueva teoria en comprobar la efectividad
del software educativo en el aprendizaje de la matematica, esto sirve de aporte
a la ciencia, da cimiento y respalda el trabajo pedagdgico de los docentes, con
el que se pretende que los maestros y maestras de todos los niveles y areas
curriculares pueden hacer uso de este software educativo para que puedan
desarrollar competencias mateméaticas en sus estudiantes de forma ludica e

interactiva.

Practico. El uso del software permitié a que los estudiantes del Il ciclo
de educacion primaria de la Red Educativa Tomaryrica, utilizan la tecnologia
como parte de su ser, donde ellos interactian de manera espontaneay natural
usando las herramientas de apoyo al aprendizaje de la matematica el Khan
Academy, los cuales les facilitan las nuevas formas de creatividad, la
experimentaciéon y el descubrimiento. Asimismo, el uso pedagdgico del
software Khan Academy fortalece el manejo didactico al momento de resolver
problemas, orienta y brinda a los docentes la posibilidad de mejorar sus
practicas de aula, extrapolar el aprendizaje de las matematicas en ambitos de
aprendizajes mas interactivos para complementar el proceso de aprendizaje
de sus estudiantes, este software facilita el trabajo en equipo y promocion de

actitudes con los docentes y estudiantes.

Académico. Se buscé profundizar en esta investigacion el uso y manejo
de herramienta digital Khan Academy en el desarrollo de las competencias

matematicas, ya que estos recursos digitales estimulan los procesos mentales
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de los estudiantes de manera ludica, haciendo mas significativo el acto de
ensefianza- aprendizaje al permitir que el estudiante comprenda que la
tecnologia es aplicable a todas las competencias matematicas y no
especificamente a una, logrando que éste sea actor en la construccion de su

propio aprendizaje.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Al revisar los antecedentes relacionados a las variables en estudio, se
encontré con un listado de investigaciones a nivel internacional, nacional y
local. Al hacer un andlisis, en su gran mayoria de las investigaciones son de
caracter exploratorio y descriptivo, las cuales aportan a esta investigacion con
respaldo tedrico y metodoldgico en su conjunto. En menor escala se encontré
investigaciones de caracter experimental cuyos resultados detallan mejorar
aprendizajes en otras areas que no sea matematica. La investigacion que mas
se acerco al presente estudio es de Mallqui, J (2015), quien abordé las TIC en
la resolucion de problemas y comprension lectora, enmarcandose
especificamente las TIC como punto central en el que hacer pedagdgico; en
cambio el presente estudio va mas alla de usar un software Khan Academy
como centro del que hacer pedagdgico, sino mas el uso ha sido como un

medio o recurso del que hacer pedagogico.

2.1.1. ANIVEL INTERNACIONAL

Mallqui Durand Jaly Homar (2015), En su tesis titulado “Practicas
Pedagdgicas con el uso Curricular de las TIC y el Rendimiento
Académico en Resolucion de Problemas y Comprension Lectora de los
estudiantes de Primero a Cuarto Medio en dos Colegios de Chile y Perd”,
realizado en la Universidad de Chile para optar el grado de magister,

llega a las siguientes conclusiones:

A mejor practicas pedagogicas con el uso curricular de las TIC,

mayor rendimiento en resolucion de problemas y comprension lectora.

Asi mismo, sostiene que para ensefiar con las TIC considerar

como factor importante a las personas, su saber qué, saber como y su

30



saber hacer, la tecnologia juega un papel fundamental, pero periférico,
no es central, es invisible en todo esto, es un camino de una tarea mayor,

el aprender, el hacer y conocer.

Lagos Lastra Antonio y Sandoval Vertiz Jorge. (2010). En su tesis
“‘Uso de las TIC en las practicas pedagogicas de los docentes de la
Comuna de Temuco”, realizado en la Universidad Catdlica de Temuco —
Chile, con la finalidad de optar el grado de magister, en tal estudio

concluye:

a). Eluso de las TIC muestra una repercusion efectiva en las préacticas
pedagdgicas del docente y por ende en el rendimiento Académico

de los estudiantes.

b). Esto esta evidenciado en la investigacion a través del andlisis de
las categorias: Conocimiento docente en entorno a las TIC,
integracion de las TIC en el sistema educativo e influencia de las
TIC en el rendimiento académico de los estudiantes; y la
comparacion de variables, uso de las TIC y el rendimiento

académico.

Tirado Morueta, Ramoén y Aguaded Gomez, José Ignacio (2012).
En su tesis titulado “Influencias de las creencias del profesorado sobre
el uso de la tecnologia en el aula”, realizado en la Universidad de
Huelva Espafia para optar su grado de doctor, han llegado a las
siguientes conclusiones: En este estudio se confirma que las creencias
del profesorado sobre el sentido y significado de las tecnologias en la
educacién actuan como facilitadores o barreras del uso regular de TIC

en el aula.

Se identificaron tres grupos de docentes en cuanto a sus
creencias sobre la tecnologia: moderadamente sociorreformistas,
sociorreformistas y aquellos que carecen una opinion definida sobre la

tecnologia.
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Predomina un profesorado con filosofia “moderadamente
reformista”, en concordancia con los resultados aportados por Barquin
et al. (2006, p. 19). Debe insistirse en la prudencia de estos resultados.
Como en el caso de los “tecnofdbicos”, los “tecnofilicos” deben
educarse en TIC y hacer un analisis critico de su préctica pues, de lo
contrario, terminaran haciendo “mas de lo mismo” en su trabajo

académico, generalmente a un coste elevado.

Fethi Amiel Inan y Deborah Lucas Lowther (2010). en su tesis
“La integracion de portatiles en escuelas de Primaria y Secundaria del
estado de Michigan”, estudio realizado en la universidad de Michigan —
México para optar su grado de magister, llega a las conclusiones

siguientes:

a) Se identifican dos niveles de influencia: Una influencia directa de
las competencias docentes y las creencias del profesorado sobre
el uso de los portatiles para el aprendizaje de los discentes y su

impacto en las actividades didacticas;

b) Existe una repercusion indirecta de los apoyos institucionales
(Administracién, colegas, alumnos, familias y comunidad
educativa), de la disponibilidad de los recursos y asistencia técnica,
y de las oportunidades de desarrollo profesional y formacién para
la integracion curricular de los portatiles. Estos estudios dan a
cuenta los encontrados en diversos estados de los Estados Unidos,
con una muestra de estudios formada por docentes con mas de 15
afios de experiencia en el uso de las TIC en la docencia. En dicha
muestra se identifica un mayor impacto, segun las percepciones de
los docentes, de los factores internas, no periféricos
(principalmente las creencias del profesorado) que de los externos
(apoyo institucional en las diversas manifestaciones y crecimiento
profesional, entre otros) sobre la forma de integracién curricular de

la tecnologia.
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2.1.2. A NIVEL NACIONAL

Cardenas Palomino, Gloria Esmeralda. (2015), en sus tesis
“Influencia del software educativo Winplot en el aprendizaje de las
funciones cuadraticas” realizado en la Universidad Mayor de San Marcos
para optar el grado académico de magister en educacién con mencion

en educacion matematica; concluye:

El software educativo winplot influye significativamente en el
aprendizaje de las funciones cuadraticas en los estudiantes del cuarto
grado de secundaria; lo cual se demuestra con la ganancia pedagdégica
de 8,25 obtenido en el post test con respecto al pre test, diferencia
validada con la Prueba T-Student, en la cual el |t obtenigo| = |t
critico | » €8 decir, |-10.973| = |-2.145| por lo que se rechaz6 Ho y se

acepto Hi.

El software educativo winplot produce efectos positivos en el
desarrollo de la capacidad matematiza situaciones de las funciones
cuadraticas en los estudiantes del cuarto grado de secundaria, lo cual se
valida con la Prueba T — Student, en la cual el |t obtenido| = |t critico]| , €S

decir, |-2.638|2 |-2.145 | por lo que se rechazé Ho y se acepto Hi.

El software educativo winplot influye significativamente en el
desarrollo de la capacidad comunica y representa ideas matematicas de
las funciones cuadraticas en los estudiantes del cuarto grado de
secundaria, lo cual se valida con la Prueba T — Student, en la cual el | t
obtenido| = |t critico| , €8 decir, |-2.638|2 |-2.145 | por lo que se rechazo

Ho y se acepto Hs.

El software educativo winplot genera resultados favorables en el
desarrollo de la capacidad razona y argumenta generando ideas
matematicas de las funciones cuadraticas en los estudiantes del cuarto

grado de secundaria, lo cual se valida con la Prueba T-Student, en la
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cual el |t obtenido| = | t critco| , €8 decir|-3.638| 2 | -2.145 | por lo que se

rechazo Ho y se acepto Hs.

El software educativo winplot produce efectos positivos en el
desarrollo de la capacidad elabora y usa estrategias de las funciones
cuadraticas en los estudiantes del cuarto grado de secundaria, lo cual se
valida con la Prueba T — Student, en la cual el |t obtenido| = |t critico] , €8

decir, |-2.638|2 |-2.145 | por lo que se rechazo Ho y se acepto H.

Garay Castillo, Francisco (2010), en su tesis titulada
“Percepciones Docentes Sobre el Uso Pedagdgico de TICs y los
Cambios en las Practicas Pedagdgicas, derivados de la Incorporacion de
estas Tecnologias en el Ambito Escolar’, implementado en la
universidad de Piura para optar el grado de magister, llegé a la siguiente

conclusion:

Sostiene que el principal aporte de esta investigacion, desde la
mirada tedrico, consiste en poder relacionar las percepciones que los
docentes tienen de las TICs con su nivel de incorporacion de estas
tecnologias; de tal modo que, dicha percepcién mejora conforme los
docentes incrementan su grado de dominio, frecuencia y utilizacion de

aquéllas.

Ahora bien, se estima que el otro aporte de esta investigacion,
consiste en haber reparado la comunicacion virtual, por medio de
Internet, que mantienen algunos docentes de los dos niveles superiores
con sus alumnos. Por lo general, los estudios de percepciones docentes
gue se han realizado, sefialan a la comunicacion con los alumnos por
medio de Internet como uno de los diversos usos que los profesores

hacen de este medio.
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2.1.3. A NIVEL REGIONAL

Pumayauri de la Torre, Laddy Dayana (2010). En su tesis
“Aplicacion del Software Educativo EI ABC del CUERPO HUMANO para
Mejorar el Aprendizaje de los alumnos del Quinto Grado de Primaria de
la I.E N° 32004 San Pedro — Huanuco - 2007”; realizado en la
Universidad De Huanuco para optar el grado académico de magister en
ciencias de la educacion, con mencion en psicologia, llega a las

siguientes conclusiones:

Luego de la intervencion (aplicacion del software), en el grupo
experimental la nota promedio fue de 17,0 (min. 13 — méx. 20) y en el
grupo control de 12,9 (min. 10 — max. 15). Segun el nivel de
conocimiento, en el grupo experimental el 41,7% de alumnos se ubicaron
en el logro alcanzado, mientras que el grupo control no hubo ningan

alumno en este nivel.

En el grupo experimental un alto porcentaje del 94,4% de los
alumnos se encontraba con una actitud positiva hacia la tecnologia y en

el grupo control solo el 28,1% de alumnos mostraban este tipo de actitud.

Respecto a la habilidad de aprendizaje, en el grupo experimental
el 77,8% de alumnos alcanzaron un nivel alto, mientras que en grupo

control solo el 6,3% lograron este nivel.

Los alumnos del grupo experimental lograron mejores
calificaciones que los del grupo control, debido a que el rango promedio
del grupo experimental fue de 49,11 y el rango medio del grupo control
de 18,06, la diferencia fue significativa de p<0,000. Es decir, el software

“ABC del cuerpo humano” influye en el incremento del conocimiento.

En cuanto a la actitud general hacia la tecnologia, encontramos el
rango promedio del grupo experimental de 48,86 y el rango medio del

grupo control de 18,34; ambos valores reflejaron 120 diferencias
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significativas (p<0,000). El software “ABC del cuerpo humano” influye en

el aumento de la actitud favorable hacia la tecnologia.

En la habilidad general del aprendizaje, encontramos el rango
promedio del grupo experimental de 48,65 y el rango medio del grupo
control de 18,58, denotando diferencias significativas (p<0,000); en otras
palabras, el software “ABC del cuerpo humano” influye en el incremento

de la habilidad del aprendizaje.

Alvarez Aldava, Noel Gréver (2017). En su tesis “El ciclo “ERCA”
en la resolucion de problemas matematicos en situaciones de cantidad
en los estudiantes del lll y IV ciclo de la I. E. N° 32134 — Sacsahuanca —
Huénuco — 2016.”; realizado en la Universidad De Huanuco para optar el
grado académico de maestro en ciencias de la educacién, con mencion

en docencia superior e investigacion, llega a las siguientes conclusiones:

Se determind que la aplicacion de sesiones con el Ciclo ERCA
mejora el logro de las capacidades de resoluciéon de problemas
matematicos en situaciones de cantidad, en los estudiantes del Il y IV
ciclo de la I.E.N° 32134 — Sacsahuanca, Huanuco - 2016. Tal como se
puede verificar en la tabla N° 8, en el grupo experimental se logro el
62.86% de estudiantes en el nivel “satisfactorio”, con un incremento del
42.9% respecto a la pre prueba, y en el grupo de control el 30,43% en el
nivel “satisfactorio”, con un incremento de solo 4.3% respecto a la pre

prueba.

Se conocio a través de los resultados de la pre prueba que los
estudiantes del Il y IV ciclo de la I.E.N° 32134 - Sacsahuanca, Huanuco
- 2016, evidenciaban bajo nivel de logro en las capacidades de
resolucion de problemas matematicos en situaciones de cantidad, como
se puede constatar en la tabla N° 4: el grupo experimental alcanzo un
20% en “satisfactorio”, 28.57% “en proceso” y 51.43 “en inicio”, el grupo

de control alcanzé un 26.09% en “satisfactorio”, 13.04% “en proceso” y
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2.2.

60.87% “en inicio”, que representa similitud del nivel de logro en ambos

grupos.

Se logro aplicar 15 sesiones con el Ciclo ERCA en la resolucion
de problemas matematicos en situaciones de cantidad en el grupo
experimental y se afirma que es efectivo en el logro de las habilidades
de resolucion de problemas matematicos en situaciones de cantidad en
110 los estudiantes del Ill y IV ciclo de la I.LE.N° 32134 - Sacsahuanca,
Huanuco - 2016, como se sustenta en el grafico N° 3, el progreso
promedio desde un 46% hasta un 90% de estudiantes con logros
satisfactorios de éstas habilidades.

Se conocid a través de la post prueba que los estudiantes del
grupo experimental (Ill ciclo) de la I.E.N° 32134 - Sacsahuanca, Huanuco
- 2016, después la aplicaciéon de sesiones con el Ciclo ERCA,
evidenciaron mejoras favorables en el nivel de logro de las capacidades
de resolucién de problemas matematicos en situaciones de cantidad,
segun la tabla N° 7: el grupo experimental alcanzé hasta un 62.86% de
estudiantes en el nivel “satisfactorio”, el grupo de control solo un 30.43%

de estudiantes en “satisfactorio”

BASES TEORICAS

2.2.1. TEORIA DEL CONDICIONAMIENTO OPERANTE

Skinner; (1985). Esta teoria influye de manera conductista para el
desarrollo del software. Las primeras formas de aplicacion del sistema
computacional en el ambito educativo se fundamentan en la ensefianza
reprogramada o instruccionada de Skinner. El desarrollo de este
aprendizaje estd centrado en la formulacibn de preguntas y la
estimulacion correcta e incorrecta de la respuesta de los estudiantes.
Asi, se dio la ensefianza usando ordenadores. Este tipo de instruccion
adquirié gran alcance en la década del 60. Esta ensefianza esta centrado

en sistemas de ejercitacion que tienen precision y repeticion. Su disefio
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consta de pequefios médulos que se ejecutan en manera lineal, y el
estudiante no deberia tener inconvenientes en avanzar con la
ejercitacion, de lo contrario se observaria la mala elaboracion del
software. En la presente investigacion esta teoria da un sustento en la
medida que todos los problemas planteados en el software Khan
Academy, jal ser resueltas correctamente por los estudiantes el sistema
emitia mensajes como excelente...!, muy bien...!, asimismo acumulaba

puntajes estimulantes (Respuesta — estimulo).

2.2.2. TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La teoria se cimienta en la adquisicion de materias educativas, de
manera fundamental. Con la palabra significativo se ejecuta una accion
opuesta al memoristico. En ese sentido cobran importancia las nociones
bésicas y conocimientos previos del estudiante; para que el aprendizaje
sea significativo, el estudiante los incorpora a los que ya tiene. Se
considera que la ensefianza a través de un ordenador es un recurso
eficaz para aprender a través del descubrimiento, pero no cambia la
realidad del laboratorio. Indican, ademas, la falta de interrelacion entre el
ordenador, los escolares y el docente. Este Gltimo cumple un rol muy
importante que no se reemplaza por un ordenador. Al resolver los
problemas en el software Khan Academy sea con ayuda o pistas del
sistema, los estudiantes resolvian otros problemas en otros contextos,
eso da la significatividad de lo que aprendié. Ademas, estos aprendizajes
las emplean en sus actividades rutinarias y diarias. (Ausubel et al.,1997)

2.2.3. TEORIA DEL APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

Bruner (1972): En su teoria, le brinda vital interés a la funcién en
los aprendizajes, emerge asi este termino contraponiéndose a la teoria
anterior de Ausubel, en donde el estudiante es sujeto pasivo y receptor
en el proceso de aprendizaje. Para Bruner es fundamental la ensefianza
de definiciones basicas que se inculca a los estudiantes a la transiciéon

de un pensamiento concreto a un estado de representacion abstracta y

38



simbdlica. En efecto, si no se objeta a ese fin, s6lo se lograria la
memorizacion sin concretar ningun tipo de relacién. Considerando los
recursos para el aprendizaje, se toma la iniciativa de la estimulacion,
entrenando las soluciones logicas basicas. Se persigue asi el objetivo de
reorganizar la evidencia, para poder obtener a base de ella nuevos
conocimientos. Los estudiantes del grupo experimental, al tener contacto
con el software Khan Academy descubrieron por si mismo estrategias,
pistas a partir de ensayo} error, esto les permitié descubrir y construir

nuevos aprendizajes.

2.2.4. TEORIA PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Sostiene al aprendizaje y a la instruccion como dos dimensiones
de una misma teoria, ya que ambos deben ser estudiados de manera
conjunta. Se considera importante conocer los factores interiores que se
sumergen durante la adquisicion del aprendizaje y las variables externas

gue pueden favorecer un mejor aprendizaje.

Gafie y Glaser consideran la parte interna. Las variables externas,
son las variables que ejerce el papel central sobre la persona y le
permitiéndolo fortalecer el de aprendizaje. Para alcanzar el proceso
instructivo, en esta teoria se sefiala de gran importancia precisar la clase
de resultado esperados de la actividad que va a desarrollar el individuo,
para detectar las condiciones internas y externas que se necesita.
Posteriormente, se debe ver los requisitos previos para el nuevo
aprendizaje. Este estudio represent6 al conductismo en el uso de este
software. Facilita rutas de tareas para la priorizacién y secuenciacion de
temas y la programacién de ensefianzas, siendo de gran facilidad para
los disefiadores, quienes haran lo posible para mejorar las condiciones
externas justamente para mejorar los factores intrinsecos para lograr
mejores condiciones de aprendizaje
En este caso Marti; (1992), sostiene que, para mejorar estos

inconvenientes Nos muestra una propuesta enfocada en dos ejes:
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a). Aplicacion a situaciones instructivas del constructivismo.

b). Mediacién del aprendizaje con uso de medios informaticos y de

otras personas.

Es imprescindible destacar el papel que cumple el profesor
brindando una tarea de andamiaje en el aprendizaje que construye el
estudiante. A todo ello, sumarle, si bien en el transcurso el disefio del
software, este nunca sera “adecuado” ya que el mismo software
generard resultados distintos en muestras diferentes de alumnos y
profesores. Se considera aprendizaje cognoscitivo al mecanismo donde
los profesores ofrecen a sus estudiantes un sistema de andamiajes para
cimentar el desarrollo cognitivo (UNESCO, 2004). Es asi, se toma la
iniciativa de que los estudiantes formen por medio de la interaccion sus
propias estructuras. Las TICs son muy valiosas para generar el
aprendizaje, donde las muestras de estudio compartan espacios de
labores desarrollando actividades y materiales en colaboracion. El
trabajo con el software Academy permiti6 movilizar los procesos
cognitivos del estudiante al momento de afrontar un problema

matematico (Gagné y Glaser 1987).

2.2.5. SOFTWARE EDUCATIVO

Es un recurso TIC o conjunto de recursos computacionales que
se desarrollan dinamicamente segun un objetivo claro y especifico. “Se
dice que el software educativo incorpora una intencionalidad pedagdgica
en funcién a los propdsitos de aprendizaje, incluyendo uno o varios

objetivos de aprendizaje” (Butter, 2001).

Del vocablo “software educativo” se conoce a todos los programas
educativos y didacticos disefiados para PCs con propoésitos especificos
de ser aplicados como estrategia didactica, para dinamizar los

mecanismos de ensefanza y aprendizaje” (Marqués, 1996).
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Caracteristicas del software educativo

Para Juan Pap (2016) el software educativo tiene las siguientes

caracteristicas:

Uso didactico: Se refiere a que el software educativo son

materiales que se elabora con finalidad didactica.

Utiliza el ordenador: Se utilizan las computadoras como soporte

donde los estudiantes resuelven actividades propuestas por el software.

Individualiza el trabajo: Se adapta al ritmo de aprendizaje de cada

estudiante de acuerdo a sus necesidades.

Interactivos: Responden de forma inmediata ante las acciones de
los estudiantes permitiendo el intercambio de informacién entre el

ordenador y ellos mismos.

Faciles de usar: No se necesita tener amplio conocimiento, ni
estudios de informatica para el manejo de estos programas. Pero si es

necesario conocer las reglas de manejo de cada programa.

Funciones del software educativo

El software educativo tiene diversas funciones de acuerdo al uso
que lo das o de la manera como lo contextualices de acuerdo a la
necesidad de los estudiantes donde lo aplicas. En ese sentido Arroyo F.

Evaristo (2006) lo clasifica de la siguiente manera:

Funcion informativa: Cada uno de los programas contiene un
tutorial donde brindan informacién al usuario acerca de las funciones del
software. Entre ellos estan la base de datos, los tutoriales y los

simuladores.
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Funcion instructiva: Todos los programas educativos orientan al
estudiante al logro de sus aprendizajes y a mejorarlos. Los tutoriales son
uno de los programas que dirige las actividades del estudiante en funcion

a sus respuestas y progresos.

Funcion motivadora: Por lo general los programas educativos
suelen motivar el interés del estudiante, manteniéndolos entretenidos e

interesados con los programas que contiene.

Funcion evaluadora: La misma interaccion de los materiales del
programa educativo que hace dar respuestas inmediatas a las acciones
y respuestas de los estudiantes, les da también la oportunidad de evaluar
el trabajo que van realizando cada uno de ellos. Esta evaluaciéon se da

de la siguiente manera:

Implicita: El estudiante a través de las respuestas del ordenador

se da cuenta de sus errores.

Explicitas: Se da cuando el programa mismo valora el trabajo del

estudiante y emite su informe de la misma.

Funcion investigadora: Permite al estudiante y al docente el

acceso a la busqueda de informacién en importantes entornos virtuales.

Funcion expresiva: Haciendo uso de los elementos de la
informatica, los estudiantes interactian con los ordenadores y sus

comparieros a través de las actividades del programa.

Funcion metalinguistica: A través de los sistemas operativos
(WINDOWS, Unix, Linux) y los lenguajes de programacion (BASIC, C y
otros) los estudiantes se guiaran para aprender los lenguajes de la
informatica para poder comunicarse con mayor facilidad. De esta manera

el manejo de software educativo seria mas facil.
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Funcion ladica: El trabajo con programas educativos en las
distintas &reas del sistema educativo hace que estos sean mas atractivos
y los estudiantes lo vea como un juego divertido de aprender frente a un

ordenador.

Funcion innovadora: La aplicacion del software educativo dentro
de las aulas se considera como un material didactico innovador hecho
especificamente para el aprendizaje de los estudiantes. Ya que no todas
las instituciones cuentan con espacios adecuados para el desarrollo de

este tipo de programas educativos.

2.2.6. SOFTWARE EDUCATIVO “KHAN ACADEMY”

Es un software libre abierto y gratuito. ES un espacio con recursos
ya disefiados y construidos, solo se asigna las tareas a los estudiantes

de acuerdo a los temas programados.

Una de muchas ventajas importantes es que, un software
portable. Es una herramienta de autor que permite trabajar actividades
para diversas areas (matemdticas, lengua, idiomas, ciencias) y
contextualizar los contenidos de acuerdo al propésito de aprendizaje. El
uso es sencillo, el disefio de las actividades esta basada en la necesidad
del estudiante. En cada actividad se pueden asignar valores y relacionar
con las competencias, segun el propdsito. Para utilizarlos en el espacio,
es tan simple como resolverlo en el mismo equipo, y al programar las
tareas de cada sesion, indicar a los estudiantes las consignar para unirse

con su profesor y resolver las tareas asignadas en el tiempo establecido.

El sistema te permite disefiar actividades y que los estudiantes
puedan abrirlo desde un navegador con acceso a internet. Existe la

opcion de ir anexado a un tablero de reporte de avances y dificultades.

Ademas, evalua las tareas. Al estudiante cuando finaliza la tarea

se le muestra un icono indicando si logro o volvera a intentarlo. El
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docente puede hacer un reporte donde muestra el intento y secuencia
de acciones que ha trabajado el estudiante para resolver cada tarea
brindado.

Para Cataldi, “Son programas en el ordenador disefiados con el
propdsito de ser trabajados como mediadores de ensefianza y prima
asegurar el aprendizaje, con caracteristicas especificas como: la
usabilidad, la interaccion y la opcion de personalizada de los
aprendizajes” (2001, p.127).

Butter, “Son programas computacionales que se da en marcha
dindmicamente segun un objetivo claro. Se dice de software educativo
cuando los medios incorporan una priorizacion pedagdgica, incluyendo

uno o varios propositos de aprendizaje” (2001,p.64).

Marquez define “Con el nombre “software educativo” a todos
aquellos programas educativos disefiados para PCs con propdsitos
didacticos claros y especificos de ser aplicados para promover la
interactividad en el aprendizaje” (2001, p.29). Considera cinco

caracteristicas fundamentales que son:

Es didactica desde que lo elaboran.

Utilizan las computadoras como medio donde los estudiantes

realizan las tareas que el profesor propone.

Son interactivos, responden de forma inmediata las tareas
realizadas por los alumnos y apertura un coloquio donde comparten

informaciones entre el interfaz y los estudiantes.

Personalizan la tarea de los estudiantes, puesto que entrega las

actividades al ritmo de cada discente y pueden adecuar sus estrategias.
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Son accesibles y faciles de usar. Las nociones informéticas son
necesarias para usar todo el software. Son similares a las nociones de
visibilidad para uso de videos de apoyo, es decir, son especificos,

aungue cada tarea tiene sus propias reglas de solucion.

Mallgui J., Sostiene que uno de los ambitos que ha aprovechado
mas estos avances para transformarse, es el de la ensefianza y los
cambios sociales. Es asi que estos recursos tecnologicos han flotado
con mayor fuerza en el trabajo del aula. Por otro lado, el autor considera
que las TIC han sido creados para otros fines, su importancia cobra para
incorporarlas como medio did4ctico al sistema educativo, facilitando el

aprendizaje de los dicentes. (2015, p. 125).

Uso de Khan Academy para el aprendizaje de las matematicas

El estudio realizado por Rodriguez, Light y Pierson (2014) advierte
la forma en que los profesores hacen uso de Khan Academy como medio
de aprendizaje digital con sus alumnos. También pone en notabilidad la
forma y el grado en que los estudiantes interactian con la plataforma,
asi como la manera en que se interesan por el contenido, no solo del
area, sino también resalta en su estudio la forma en que cambia la
interaccion de los profesores y estudiantes entre si. Lo que observaron
los diversos autores que aplicaron este software es que Khan Academy
ofrece a los estudiantes la diversidad de ejercicios para desarrollar la
cual permite seguir practicando mas matematica. Este aumento de la
interaccion con la matematica cobro6 gran importancia de manera positiva

tanto en el compromiso, como en el aprendizaje de los estudiantes.

Tomando en cuenta los resultados reportados por Rodriguez,
Light y Pierson(2014), el uso de Khan Academy nos ha permitido
observar cambios en las practicas de labores académicos de los
docentes; por un lado respecto a la forma de como ensefiar matematica
de la manera efectiva utilizando para ello recursos tecnoldgicos y, por

otro, respecto de sus creencias sobre como aprenden los estudiantes y
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la capacidad que tienen para conducir sus propios procesos de
aprendizaje y convertirse en aprendices activos. Las labores con Khan
Academy por parte de los discentes permite verificar de manera empirica
que, si se visibiliza las condiciones técnicas y se generan los espacios
en el aula para el trabajo con tecnologia, los estudiantes muestran
atencién, compromiso y seguridad en su aprendizaje, motivados por la
posibilidad de aprender en un ambiente colaborativo, flexible,
personalizado y sobre todo que este de acorde a sus intereses. Esta
caracteristica es la que tiene mas valor de los recursos de Khan
Academy que se debe aprovechar cuando su aplicacion es como

estrategia de aprendizaje.

Otra de las investigaciones que denota interés es la de Light y
Pearson (2014), en donde nombran como el portal de Khan Academy es
a menudo comentado por disefiadores de politicas educativas, donde
muestran sus altas expectativas sobre el uso de estos recursos en las
aulas. Se habla bastante del proyecto realizado en Chile y comentan
coémo se uso el software, de diversas formas y estos ayudaron a mejorar
las habilidades de los estudiantes en desarrollar actividades
matematicas y por consiguiente eran exitosos en el area. Un estudio de
Muir (2014) nos informa sobre el uso de recursos matematicos en linea
y que estos fueron aprovechados por estudiantes. El estudio pretende
medir la efectividad de Khan Academy a través de la recoleccion de
datos mediante entrevistas y encuestas. Las respuestas tenian
variaciones de acuerdo a los afios de estudio y aunque los resultados
son limitados a un area especifica, dejan ver el potencial del reto para el

papel usualmente “tradicional” del profesor. (Rodriguez R., 2013).

Caracteristicas de un aula que utiliza Khan Academy

Cada uno de las aulas tienen necesidades diferentes y Unicas y
es guiada por un docente, también con estilo y estrategia diferentes, a

pesar de ello cada grupo que usa Khan Academy se caracteriza por:
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Satisfacer las necesidades de los estudiantes: Las aulas son
espacios en donde encontraremos un sinfin de habilidades vy
conocimientos. Esto se hace notorio en la variedad de actividades que
los estudiantes eligen hacer en Khan Academy asi acceder a diversas

habilidades, lecciones o videos al mismo tiempo.

Crear un ambiente de aprendizaje interactivo y atractivo: El
software Khan Academy hace realidad la interaccion entre la tecnologia
y el estudiante, compromiso y granas de seguir explotando a través de

un ambiente personalizado y protegido.

Los datos mas interesantes a tener en cuenta al implementar de
Khan Academy tiene que ver con estudiantes que tienen acceso regular
a tecnologia que funciona, profesores que han asumido un rol de

mediador y que estan en continua actualizacion tecnologica.

No se necesita tener un equipo para cada individuo o cambiar las
planificaciones de clases para usar Khan Academy. Simplemente
podemos personalizar el aprendizaje y atender a cada estudiante de
acuerdo a su necesidad. Algunos trabajan con proyectos y actividades
para desarrollar en la misma clase y otros incluso separan a los nifios
por edades para interactuar entre compafieros. No hay una sola forma
gue se utilice Khan Academy depende de las necesidades y capacidades
de cada clase y puede tener mejoras en adelante, eso va depender del

profesor y de los estudiantes.

Biblioteca de videos: Una variedad de mas de mil videos en
espafiol, a las cuales podemos tener acceso en linea, donde vamos a
encontrar la explicaciéon sencilla y practica con ejemplos de cémo
ejecutar cada actividad de la plataforma; desde sumas de un digito en

primaria hasta aplicaciones de la derivada a nivel universitario.

Motor de ejercicios: Esta es una de las herramientas que le

permite al estudiante practicar matematica al ritmo de su aprendizaje. El
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usuario puede comenzar desde el ejercicio mas sencillo hasta el mas
complicado que desea reforzar. Cada problema genera otro ejercicio lo
gue hace que nunca se quedara sin actividades de préacticas. Si necesita
ayuda puede ver un tutorial relacionado al ejercicio que esta practicando

o simplemente puede desglosar el ejercicio paso a paso hasta resolverlo.

Estadisticas instantaneas: Cada ejercicio, actividad que se trabaja
en la plataforma, Khan Academy recuerda lo que se ha aprendido y que
resultados has obtenido. Todos estos datos pueden ser vistos solo por
el estudiante, el profesor asignado o el administrador, ya que son

informaciones privadas.

Estadisticas del curso: Los profesores y administradores tiene
acceso a todos los datos de sus estudiantes, ya que ello les servira para
poder tener un panorama del desempefo de sus alumnos y analizar en
qué actividades les falto acompafiamiento y como aprovechar mejor el

tiempo en la ensefianza.

Como crear una cuenta

Ingrese la siguiente URL en su navegador:
www.khanacademy.org. Si ain no conoce la pagina y no es usuario de

la misma.

Haga clic en la opcidon “Maestros, iniciar aqui”. Registrese
utilizando su direccion de correo electrénico y su nombre. Después
creara cursos y cuentas de los alumnos. Se confirmard mediante un
mensaje que sera enviado a la direccion de correo electronico
proporcionada para completar la creacion de su cuenta. En el correo
electrénico, hacer clic en el enlace para terminar el registro. Esto abrira

Khan Academy en su navegador.
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Aparecera el formulario para la creacion de su cuenta de usuario
y contrasefia de acceso al sistema. Ya estaran ingresados la direccién

de correo electrénico y el nombre proporcionado.

Rellene su nombre de usuario y contrasefia. Tenga en cuenta que
su nombre de usuario aparecera en el sitio web y se requerirq su

contrasefia para entrar en €l cada vez que quiera acceder.

Una vez que haya ingresado, el sistema lo guiara para crear sus

cursos e incorporar los estudiantes a sus clases.

Exploramos Menu Aprender

Selecciona la opcion Matemética.

Haga clic en el tema que le interesa.

e Encontrara unvideoy ejercicio para el tema que le interesa.

Seguidamente podra seleccionar el que sea de su interés.

Exploramos el Buscador

o Ingresar directamente el topico que se esta buscando. Se
desplegara un listado con el menu de temas disponibles, los

ejercicios y los videos que contienen el concepto buscado.

o Exploramos el mapa del conocimiento

o En el menit APRENDER debera seleccionar la opcién

Mapa de Conocimiento.

o Al seleccionar un concepto, la plataforma le llevara

directamente a la zona de ejercitacién del mismo. La estrella
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gue hace referencia a cada concepto cambio de color en la
medida que se vaya adquiriendo mayor dominio sobre la
habilidad.

Como Crear una clase

» Ingrese con su cuenta a Khan Academy y seleccion en el
menu la opcién TUTOR.

» Luego seleccione la opcion “Gestion de Estudiantes”. Haga
clic en el boton “Nueva Clase” e ingrese el nombre del

curso, nivel o clase que creara. Por ejemplo: 2° A

« CoOmo Invitar a los estudiantes a tu clase

» Los estudiantes podran unirse a su clase, ingresando a
Khan Academy con sus cuentas y digitando el Codigo de

Grupo correspondiente a la clase.

Cémo crear cuentas para tus estudiantes

Si los estudiantes aun no tienen correo electrénico ni cuenta en
Khan Academy, haga clic en “Crear Cuentas”. Pero antes de ello los
estudiantes deben contar con correo electronico en Gmail y su
contrasefa y asi sucesivamente haga clic en “Crear Estudiante” para

seguir creando cuentas.

2.2.7. RESOLUCION DE PROBLEMAS

El marco metodolégico que guia la ensefianza aprendizaje en el
area de matematica se fundamenta al enfoque centrado en la resolucion
de problemas. Este se apoya de tres fuentes importantes: la teoria de
situaciones significativas didacticas, la educacion matematica basica

realista, y el enfoque de resolucion de problemas. Por ello, es
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imprescindible comprender las situaciones como significativas, dentro de
ellos se formulan problemas cuya resolucion abren la emergencia de
nociones matematicas. Estas situaciones se dan en diversos espacios
de la vida y préacticas culturales de la sociedad, pudiendo ser
matematicos y no matematicos. En consecuencia, la resolucion de
situaciones problematicas, es considerada como una propuesta que da
solucion a todos los retos y obstaculos que se presentan en el
aprendizaje de las matematicas. De esta manera, estas competencias
se desarrollan en la medida en que el docente oriente de manera
intencionada y que los alumnos asocien situaciones a espacios
matematicos, avancen progresivamente sus comprensiones de los
problemas, utilizan recursos matematicos con estrategias globales,
estrategias metacognitivas o de resolucibn compleja, expliquen,
argumenten y comprueben conceptos y teorias. (Curriculo Nacional
2017, pag. 174)

Importancia de la resolucion de problemas

Se fundamenta, los discentes podrian aprender significativamente
haciéndolas y esto haria mas probable asimilar el conocimiento. Por
alguna época este enfoque cayd. Se conocid como un juego no
estructurado y una pérdida de tiempo mas, la idea de que los estudiantes
podian (redescubrir) por ellos mismos todo lo que requerian saber. Mas
recientemente se ha hecho hincapié en el conocimiento de las ciencias,
Ccomo un proceso Mas que como una serie de informaciones, hechos,
modelos y teorias que deben ser aprendidas. Este movimiento general,
no solo se da en las ciencias sociales; sino también hacia un curriculo
orientado a los procesos donde se basa en un numero de

consideraciones:

El enorme crecimiento del conocimiento predispone tal presion en
un curriculo antiguo y tradicional orientado a la trasferencia de
informacion que lo hace no solamente abarrotado sino omiso y

anticuado. Un curriculo basado predominantemente en la informacion
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es, simplemente, insostenible. Una antigua creencia de que resolver

problemas es una actividad fundamental del hombre.

No solamente la informacidn crece con rapidez creciente, sino que
cambia, y lo que es relevante a la sociedad hoy, es de interés periférico

mafnana.

Aspectos éticos/filoséficos también deben salir a la luz. Si damos
a conocer la ciencia concreta y real, no como un cumulo de verdades
fijas, sino como nos hicieron las cosas por si mismos y aprendieran de
un conjunto constantemente cambiante de las mejores explicaciones
existentes en el momento, entonces debemos mostrar a nuestros
estudiantes como cambia la ciencia y la labor de los cientificos; qué hace
distinguible la actividad cientifica de otro tipo de actividades. Al respecto,

los estudios de Popper y Kuhn han sido muy motivantes (Brandon, 1981).

Argumentos genéricos y propios son promovidos por los
integracionistas (Brown, 1977), en esa linea, posiblemente el mas
importante de todos sea la propuesta de Bernstein (1971) quien sostiene
que los procesos principales béasicos o estructuras profundas de
cualquier area (ciencias incluidas) deben salir a flote desde el mismo
origen de la ensefianza; una apertura del jardin secreto en vez del

levantamiento de barreras para el aprendizaje.

Consideraciones de lo que deberia constituir el ntcleo (core) de
los curriculos han conducido también a los expertos de la educacion a
cambiar desde la multitud e inadecuado conjunto de informacion que
asemeja a las ciencias hacia la aceptacion de un mas tratable y conjunto

de procesos.

Todos estos argumentos a favor de un enfoque de procesos

incluyen como un elemento principal a la resolucion de problemas.
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Del mismo modo en la investigacion podemos descubrir también
una insatisfaccibn en las vagas descripciones de la interaccion
ensefianza/aprendizaje frente a los intentos coherentes de dar a conocer

los procesos mas relevantes del aprendizaje.

Si lo que se abarca es asi y necesitamos diagnosticar al que
aprende y su actividad que realiza, entonces nos enfrentamos con el
concepto de «pensar» casi automaticamente: esa tarea privada, a
menudo inefable, que tiene lugar dentro de la cabeza, dificil de estudiar

e igualmente dificil de manejar en la clase.

Segun Polya (1945), una situacién problémica tiene solucion
coherente cuando nos guiamos adecuadamente los siguientes pasos:
comprender, hacer un plan para dar con la solucion, poner en practica el
plan y contrastacion del procedimiento y, finalmente, la argumentacion

del resultado.

Bafiuelos (1995), describe detalladamente los pasos que se han

mencionado:

* Primero. Comprension del problema. ¢Cual es la incognita?
¢, Cuales son los datos? ¢,Qué condicion presenta? ¢ Es posible
ejecutar las condiciones? ¢ Es suficiente la condicion para hallar
la incognita o el dato escondido? ¢Son insuficientes? ¢Son

redundantes? ¢ Son contradictorias?

» Segundo. Encuentre la relacién entre la variable y la incégnita.
Puede notarse obligado a considerar problemas auxiliares si no

ubica una relacién inmediata.

Para el desarrollo del plan se puede seguir una guia que se basa
en preguntas: ¢Has visto un problema parecido? ¢O lo has visto de
forma diferente? ¢ Conoce algun problema relacionado? Mire la incognita

e intente recordar que tenga una igual o parecida.
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Polya propone que, si no se puede resolver un problema o
ejercicio propuesto, debe intentarse resolver primero algin problema que
se relacione con el mismo, tratar de ubicar algin problema mas sencillo,
puede que se trate de uno mas complicado, mas facil o quiza parecido.
Esto se puede corroborar con los aportes de otros colegas que trabajan
el area de matematica, esta estrategia se puede aplicar tanto en
estudiantes que tienen dificultades como en aquellos que tiene los que
destacan. Se conoce por parte de algunos profesores que quienes tienen
problemas en mateméticas suelen desarrollar con mas frecuencia
ejercicios parecidos al que se los dio. Por otro lado, quienes no tienen
problemas en mateméaticas emplean mas la solucién de un ejercicio

complicado, asi como se le propone.

Poniendo en préctica el plan y verificacion del procedimiento de
solucién, como también la contrastacion del resultado tomando en
cuenta el estudio de Polya se le conoce como: Ejecucion del plan,
cuando este se lleve a cabo, compruebe cada paso. ¢observa con
claridad que el proceso es correcto? ¢Podrias demostrar tu plan?
investigué la solucién obtenida. Verifigué. ¢Podria comprobar el
resultado? ¢Qué razonamiento hiciste? ¢Puede demostrar el resultado
de otra manera? ¢Puede tentar al resultado a primera vista? ¢Puede

utilizar el resultado, o el método? (Bafiuelos, 1995).

Fuera de todos los estudios que se hizo, Polya hizo conocer
multiples métodos heuristicos tales como descomponer y componer el
problema en sub problemas con nociones bésicas, usar diagramas o

gréficas y trabajar el problema de modo reversible.

Por otro lado, Schoenfeld, propuso una serie de actividades en el
aula. “Su interés genera situaciones muy semejantes a lo que los
estudiosos de la matematica vivencian durante la solucion problémica.

Asume una postura de novato — experto”. (Bafiuelos, 1995).
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El modelo de resolucion que propone es el siguiente: Andlisis,
exploracion y verificacion de la solucién obtenida. Segun Rizo &
Campistrous, toman en cuenta cuatro dimensiones que intervienen en la

resolucién de problemas:

+ Dominio del conocimiento o recursos: Dan a conocer una
variedad de informacion de lo que un estudiante sabe y como
adquiere ese conocimiento. Aqui se establece, entre otras
cosas, los saberes informales y formales del area en cuestion,
situaciones, definiciones, los procesos rutinarios, y otros

insumos importantes para la solucion.

* Los métodos heuristicos: En este contexto se caracterizan las
estrategias muy generales que son trascendentales al resolver

un problema, como, por ejemplo, las propuestas por Polya.

Segun Miguel de Guzman, citado por MINEDU (2010), partiendo
de las ideas de Polya, Mason y los trabajos de Schoenfeld, presenta un
modelo para el tratamiento de las situaciones problematicas. EI modelo
propuesto busca que el estudiante traduzca y remodele sus propias
estrategias de forma sistémica, a fin de descubrir dificultades para

determinar habitos mentales eficaces.

Las estrategias cognitivas o la autoevaluacion del proceso
realizado por el estudiante al resolver un problema son los siguientes:
familiarizacién con el problema, comprension del problema, busqueda de

estrategias, aplicacion de la estrategia y familiarizacion.

Fundamento de la matemaética

Para ser experto en la matematica, no solo se necesita tener
conocimiento mundo numérico y hechos, definiciones y algoritmos, que
le har& posible interpretar algunas preguntas de la realidad conectadas

con la cantidad, forma, cambio o la incertidumbre, sino otros
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procedimientos de alta demanda cognitiva como la traduccién de
contextos y la resolucion de problemas (Callejo de la Vega, 2000).

En ese sentido, los estudiantes deben conocer matematica

porque:

Permite interpretar el mundo y la mejora de desenvolvimiento en

ello.

Es base fundamental para el progreso; por lo tanto, para el avance

de la sociedad.

Brinda los materiales adecuadas para promover la practica
responsable, transparente y consciente de la cuidadania.

Aprendizaje de la matematica

El razonar matematicamente se entiende como procedimiento
amplio y dinamico resultado de la integracion de muchos factores ya
sean cognitivos, sociales, culturales, afectivos y otros. Esto permite
encontrar diversas formas de actuar y construir nociones numéricas en

multiples espacios (Cantoral Uriza, 2000).

En ese sentido se quiere que los nifios aprendan matematica

desde las siguientes dimensiones:

La matematica es funcional. Es decir, pone énfasis a la insercién
de la matemética a situaciones sociales importantes tales como temas
econdémicos, ambientales, poblacionales, infraestructura trasportes y
otros. Se le brinda al individuo todos los medios y recursos matematicos
para que se pueda realizar como persona en la sociedad, tomando la

decision correcta y orientando su proyecto de vida..
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La matematica es formativa. La puesta en practica de las
competencias mateméticas origina la movilizacion de capacidades,
desemperfios y estrategias cognitivas, creativas, criticas, autbnomas y
divergentes. De esta manera, la matematica adhiere valores formativos

importantes al ser humano, tales como:

Desarrollo de sus competencias, capacidades y desempefios
para dar a conocer sus hechos, establecer relaciones, deduccion de
consecuencias y, sobre todo, dar a conocer que son autdonomos, el
razonamiento, su capacidad de representacién en simbolos, el espiritu
creativo-critico, la curiosidad, la persistencia, la imaginacion, la

sistematicidad, etc.

Promover el trabajo en equipo, la participacion y colaboracion, la
discusion y defensa de las propias nociones para tomar decisiones

conjuntas.

Desarrollar capacidades para la actividad cientifica, la busqueda,

comprension y resolucién de problemas.

En diversas investigaciones como: andragogia, psicologia social
y cognitiva, concluyen que los estudiantes alcanzan un aprendizaje
significativo cuando se relacionan con sus practicas politicas, culturales

y sociales.

En cambio, Freudenthal sostiene que este enfoque de la practica
matematica no solo se centra en la utilidad, sino principalmente lo que
expresa hacer matematica como proceso, es mas trascendental que la

matematica como un producto culminado.

Con este enfoque, se acepta resolver situaciones problematicas
con la finalidad de promover modos de aprendizaje partiendo del
planteamiento de problemas en multiples escenarios. Como plantea

Gaulin, este enfoque se vuelve importante puesto que genera
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aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” resolver situaciones

problémicas.

‘A través de” la resolucion de problemas, al momento y del
entorno de los discentes, como proceso para originar el desarrollo de
aprendizajes matematicos, enfocados en sentido constructivo y abierto
de la actividad humana.

“Sobre” la resolucion de situaciones problematicos, para
comprender el conocimiento matematico, la ideacion, el avance
estratégico y metacognitivo, esto significa movilizar multiples recursos,

competencias y capacidades matematicas.

“Para” la resolucién de problemas, se requiere enfrentar a los
estudiantes de forma continua a nuevos contextos del saber matematico.
Entonces se puede decir que es el proceso medular de hacer
conocimientos matematicos, se considera recurso principal para
determinar relaciones de funcionalidad de la matematica con la realidad
del dia a dia. El hecho de resolver problemas como enfoque, visiona y
da sentido a la matematica educativa, con el proyecto que se sigue el de
formar ciudadanos que “actuen y piensen matematicamente en

contextos disimiles”.

El enfoque de resolucion de problemas guia el trabajo con sentido
matematico dentro y fuera del aula, ubicando a los estudiantes en
diversos escenarios para crear, recrear, investigar, plantear y solucionar
problemas, aplicando varias estrategias de para resolver, analizar,

representar, matematizar y comunicar nuevos aprendizajes.

Competencias del area de matematica

Las competencias son un conjunto de actuares sociales, afectivos

y habilidades cognoscitivas, psicologicas, sensoriales y motoras que
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permiten considerar estratégicamente un rol, un desempefio, una

situacion o una tarea. (Chomsky, 1985)

La competencia es un aprendizaje amplio, esto implica combinar
apropiadamente las capacidades para modificar un contexto y lograr un
propésito especifico. “Es un saber actuar y hacer en contextos diversos,
hacerlo creativo, y su aprendizaje es de caracter continuo, dado que se
da durante la vida escolar. Esto pueda irse complejizando
progresivamente y permita al estudiante alcanzar niveles complejos de

desempefio”. (Curriculo nacional, 2017).

Desde este enfoque, conceptualizamos a la “capacidad” en el
marco amplio de “capacidades humanas”. De esta manera, ‘las
capacidades integran una competencia, combinan saberes de contextos
diversos, y su asimilaciébn genera el ser competente. Es fundamental
conocer que las capacidades se pueden desplegar de manera aislada”,

esto permite su desarrollo del mismo. (Curriculo nacional, 2016, p. 254).

El éxito del perfil de egreso de los discentes de educacién basica
se concretiza por el desarrollo de todas las competencias. Aprender
matematica se centra en el enfoque de resolucién de problemas, esto
hace facil que desarrollen la competencia: (Curriculo Nacional, 2017, p.
15).

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

Hace referencia que los alumnos solucionen problemas o
planteen nuevas situaciones problematicas elaborar y comprender los
conocimientos basicos de numero, de sistema decimal, algoritmos y
propiedades. Es mas, les brinda significados a estos temas en la
situacion y darles uso para patentizar la relacion entre los datos y la
consigna. Involucra también verificar si el resultado planteado necesita
un célculo exacto y para ello se busca planeaciones pertinentes,

unidades de medida, procedimientos logicos y diversos recursos. En

59



esta competencia se ve reflejado el razonamiento cuando el discente
realiza situaciones de comparacion, explica a través de analogias
l6gicas, induce nociones desde casos particulares cuyas capacidades se

muestran a continuacion:

Traduce cantidades: Es traducir las relaciones entre datos del
problema y consignas a una expresion numérica. Esta expresion lo
componen numeros, operaciones y sus propiedades. Esto también
implica crear un problema desde una expresion numérica y evaltan si
estos resultados obtenidos estan de acuerdo a las primeras condiciones
del problema.

Comunica su comprensién sobre los nimeros y operaciones:
Expresa como comprende los nimeros, la operacion y las propiedades
matematicos, unidades de medida, y la relacion que hay entre ellos;
empleando lenguaje numérico y multiples representaciones; como dar

lectura de informacién con contenido numérico.

Usa estrategias de estimacion y calculo: Significa crear una
multitud de estrategias y procedimientos como el calculo mental y escrito,
la estimacion, la aproximacion, medicién, comparacion de cantidades y

uso de diversos medios.

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Hace referencia a la construccion de afirmaciones sobre
las probables relaciones entre numeros naturales, enteros, racionales,

reales, sus algoritmos y propiedades. (Curriculo nacional, 2017, p. 174)

La necesidad de cuantificar y organizar el contexto en el que
vivimos nos hace darnos cuenta que los nimeros tienen distinta utilidad
en el entorno. Lo descrito en lineas arriba nos dan a conocer la
importancia de desarrollar aprendizajes asociados con la aritmética

vinculada a la idea de cantidad, lo cual se describe:
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» Conocer las diversas utilidades que se le da a los nUmeros.

» Representar los nimeros en su diversidad de formas.

» Muestra acciones de conteo, céalculo y estimacion de cantidades.

« Comprender las relaciones basicas y las operaciones.

 Reconocer patrones numéricos.

« Emplear nUmeros para mostrar caracteristicas de las cosas de

la vida real.

Competencia: resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio

Es cuando el estudiante realiza equivalencias, generaliza
regularidades y el cambio de una magnitud en relacion a otra, a través
de algunas reglas que le permitan ubicar valores desconocidos,
determinar restricciones y hacer predicciones sobre un fenémeno. Tiene

las siguientes capacidades:

Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas:
se refiere a traducir los datos, hallar lo desconocido, variables y

relaciones de una situacion problematica a una expresion grafica.

Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas: Se
entiende como la expresion de su comprension de patrones numericos,
funciones y ecuaciones teniendo en cuenta la relacién gue existe
entre ellos; usando lenguaje algebraico y con diversas formas de

representarlos.

Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y

reglas generales: Significa identificar, adaptar, combinar o crear una
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serie de pasos, estrategias para simplificar o transformar ecuaciones,
inecuaciones y expresiones simbdlicas, determinar dominios y rangos, el

uso de rectas, parabolas, y diversas funciones.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio vy
equivalencia: Se entiende que el discente elabora afirmaciones de
variables, reglas y propiedades de algebra para poner en uso una sola

regla, probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento vy

localizacién y sus capacidades.

Esta competencia busca que el estudiante se ubique en el espacio
realizando movimientos y diversas posiciones, teniendo en cuenta un
punto de partida. Asi mismo realiza mediciones arbitrarias, asi como
también con medida oficial, tales como perimetro, volumen y longitud.
Del mismo modo identifica los objetos para clasificarlos en figuras de dos
y tres dimensiones. Asi mismo, describe desplazamientos y rutas,

usando puntos de referencia y lenguaje geométrico.

Combina las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones:
significa armar modelos que reflejen su imagen real, teniendo en cuenta
sus movimientos y localizaciones mediante formas geométricas, sus

elementos y propiedades de acuerdo al problema dado.

Comunica su comprension sobre las formas y relaciones
geomeétricas: Consiste en hablar sobre las formas geométricas, sus
propiedades como se transforman y la ubicacién que toma mediante un

punto de referencia. En este caso se usa lenguaje simbdlico y grafico.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio:

Es buscar las mejores estrategias para construir formas geométricas,
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trazar rutas, medir distancias y superficies, transformando las formas

bidimensionales y tridimensionales.

Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas: Consiste
en expresar opiniones argumentando afirmaciones sobre las figuras
geométricas, sus modificaciones y su ubicacidbn en un plano con
referencias. Se trata de hacer validaciones y justificaciones de acuerdo
a su experiencia, usando ejemplos y todo lo que conoce sobre las formas

geomeétricas y sus propiedades.

Competencia: Resuelve problemas de gestién de datos e

incertidumbre

Esta competencia ayuda a que el estudiante realice un analisis de
datos sobre un tema de interés para poder tomar decisiones, elaborar
predicciones razonables y conclusiones de la informacion dada. Para
poder realizar esta actividad el estudiante realiza la tabulacién de datos
utilizando diversas medidas probabilisticas y no probabilisticas, las
organiza, hace el conteo y representa en diversos graficos estadisticos
la informacién. Luego realiza la interpretacion de las tablas elaboradas

para tomar decisiones posteriores. (CNEB, 2016, p.232)

Se compone de las capacidades siguientes:

Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas: Significa representar los datos de una poblacion usando
diversas medidas de tendencia central, analizando diversas situaciones

y representando sucesos mediante probabilidades.

Comunica su comprension de los conceptos estadisticos vy
probabilisticos: Consiste de leer e interpretar informacion de los gréficos

estadisticos de diversas fuentes.
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Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos:
Significa escoger una serie de estrategias y el uso de técnicas de
muestreo probabilistico y no probabilistico para procesar y analizar datos
sobre la informacion que se obtiene para tomar decisiones después del

analisis de datos.

Sustenta conclusiones o decisiones con base en la informacion
obtenida: Consiste en la toma de decisiones y sustentarlas sobre el
procesamiento y analisis, como también de la revision y la valoracion de

los procesos.

Desempefios

Se define como descripciones observables del actuar y el
guehacer de los alumnos para lograr el desarrollo de la competencia. No
son extenuantes, por el contrario, muestra ciertas actuaciones que los
estudiantes demuestran cuando estan en camino para obtener el nivel
esperado. (CNEB, 2016, p.164)

Desempeios de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”

» Establece relaciones entre datos de una o mas acciones de
agregar, quitar, avanzar, retroceder, comparar o0 igualar

cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de adicion.

* Expresa con diversas representaciones y lenguaje numérico su
comprension de la decena como nueva unidad en el sistema de

numeracion decimal y el valor posicional.

+ Expresa con diversas representaciones y lenguaje numeérico su
comprensiéon del niumero como ordinal al ordenar objetos hasta el

vigésimo lugar, el doble y la mitad, con nimeros de hasta dos cifras.
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Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales
mayor, menor e igual y de la decena explicando con material

concreto.

Realiza afirmaciones sobre las diferentes formas de representar el
namero y las explica; asi también explica su proceso de resolucion

y los resultados obtenidos.

Desempefios de la competencia “resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio”

Establece equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos
y las trasforma en igualdades que contienen adiciones o

sustracciones.

Establece relaciones entre los datos que se repiten o entre
cantidades que aumentan o disminuyen regularmente, y los

transforma en patrones de repeticién o patrones aditivos.

Expresa, con lenguaje cotidiano y representaciones concretas o
dibujos, su comprension de la equivalencia como igualdad entre

dos colecciones o cantidades.

Emplea estrategias de conteo y descomposicion aditiva para
encontrar equivalencias, mantener la igualdad, continuar y

completar patrones.

Explica lo que debe hacer para mantener el “equilibrio” o la
igualdad, y como continia el patron y las semejanzas que

encuentra en dos versiones del mismo patron. (CNEB, 2016, p.164)
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Desempeinos de la competencia “resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién”

Establece relaciones entre las caracteristicas de los objetos, las
asocia y representa con formas geométricas tridimensionales y
bidimensionales, asi como con las medidas de su longitud (largo y

ancho).

Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de
objetos y personas del entorno, y los expresa con material concreto
y graficos, posiciones y desplazamientos, teniendo en cuenta

puntos de referencia en las cuadriculas.

Expresa con material concreto su comprension sobre la medida de
la longitud al determinar cuantas veces es mas largo un objeto con

relacion a otro.

Expresa con material concreto, bosquejos o graficos los
desplazamientos y posiciones de objetos o personas con relacién

a un punto de referencia apoyandose con cédigos de flechas.

Hace afirmaciones sobre las semejanzas y diferencias entre las
formas geométricas, y las explica con ejemplos concretos.

Asimismo, explica el proceso seguido.

Desempenos de la competencia “resuelve problemas de gestion

de datos e incertidumbre”

L]

Representa las caracteristicas y el comportamiento de datos
cualitativos de una poblacion, a través de pictogramas horizontales

y gréaficos de barras verticales simples.

Lee informacion contenida en tablas de frecuencia simple,

pictogramas horizontales y graficos de barras verticales simples;
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indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos

representando con material concreto.

* Recopila datos a través preguntas y el empleo de procedimientos y
recursos; los procesa y organiza en listas de datos o tablas de

frecuencia simple para describirlos.

+ Toma decisiones sencillas y las explica desde la informacion

obtenida.

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES

Software educativo. Es un recurso tecnolégico interactivo y colaborativo
donde se disefia y elabora actividades mdultiples con un propésito y fin

educativo.

Khan Academy. Es un recurso digital interactivo que ofrece actividades en
videos, problemas, casos, etc; los cuales buscan afianzar y desarrollar las

competencias matematicas por orden de complejidad.

Resolucion de problemas. Se refiere al transcurso donde el estudiante

aprende a comprender el problema y las resuelve con sus propias estrategias.

Problemas de cantidad: son problemas que buscan trabajar las nociones de

cantidad y el sistema aditivo.

Problemas de regularidad, equivalencia y cambio: son problemas que
buscan el desarrollo de analogias, secuencias, regularidades, equivalencias

en los estudiantes.

Problemas de forma, movimiento y localizacion: son problemas que estan
enfocadas a la geometria y medida de superficies y espacios, asi como,

figuras y formas geométricas.
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Problemas de gestién de datos e incertidumbre: Busca desarrollar en el

estudiante la capacidad de analizar e interpretar datos, leer tablas y gréficos,

permite el desarrollo de la capacidad analitica.

2.4.

SISTEMA DE HIPOTESIS

2.4.1. HIPOTESIS Hi:

La aplicacion del software educativo “Khan Academy” es efectivo en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de

la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

2.4.2. HIPOTESIS Ho:

La aplicacién del software educativo “Khan Academy” no es efectivo en
la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo

de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

2.4.3. HIPOTESIS ESPECIFICAS

e El nivel de resolucion de problemas matematicos es bajo en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
2019.

e La aplicacion del software educativo “Khan Academy” es efectivo
en la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes del

[l ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

e La aplicacion del software educativo “Khan Academy” es efectivo
en la resolucion de problemas de equivalencia y cambio en los
estudiantes del Ill ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
2019.
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2.5.

e La aplicacion del software educativo “Khan Academy” es efectivo
en la resolucion de problemas de forma, movimiento y localizacion
en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”
Pachitea 2019.

e La aplicacion del software educativo “Khan Academy” es efectivo
en la resolucion de problemas de datos e incertidumbre en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
20109.

e ¢Las 20 sesiones disefadas y aplicadas con el software “Khan
Academy” han sido efectivas en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019?

SISTEMA DE VARIABLES

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Software Educativo “Khan Academy”.

Es un software libre, abierto y gratuito que esté al alcance de los
usuarios de todas las edades. Trabajar actividades en diversas areas de
las que cree conveniente el usuario y contextualizar los contenidos de

acuerdo al propoésito de aprendizaje.

El uso es muy sencillo. Las actividades estan basadas en funcion
de la necesidad de los estudiantes. Se puede asignar tareas y controlar
el avance de las tareas de cada uno de los estudiantes a través de un
ordenador. No se puede usar la plataforma de estudiante y maestro al
mismo tiempo al menos que sea de otro navegador. La union a la clase
de maestro a estudiante es a traveés de un codigo de clase, anexar y dar
inicio al desarrollo de las actividades. Tiene las siguientes

caracteristicas:
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Son interactivos, responden de forma inmediata las tareas
realizadas por los alumnos y apertura un coloquio y comparten

informaciones entre la plataforma y los estudiantes.

Individualizan la tarea de los estudiantes, ya que se entrega las

actividades al ritmo de cada discente y pueden adecuar sus estrategias.

Son accesibles y faciles de usar. Las nociones informéticas son
necesarias para usar todo el software. Son similares a las nociones de
visibilidad para uso de videos de apoyo, es decir, son especificos,

aunque cada tarea tiene sus propias reglas de solucién.

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Resolucion de problemas matemaéticos

El marco metodoldgico que guia la ensefianza aprendizaje en el
area de matemaética se fundamenta al enfoque centrado en la resolucion
de problemas. Este se apoya de tres fuentes importantes: la teoria de
situaciones significativas didacticas, la educacion matematica basica
realista, y el enfoque de resolucion de problemas. Por ello, es
imprescindible comprender las situaciones como significativas, dentro de
ellos se formulan problemas cuya resolucion abren la emergencia de
nociones matematicas. Estas situaciones se dan en diversos espacios
de la vida y préacticas culturales de la sociedad, pudiendo ser
matematicos y no matematicos. En consecuencia, la resolucién de
situaciones problematicas, es considerada como una propuesta que da
solucion a todos los retos y obstaculos que se presentan en el
aprendizaje de las matematicas. De esta manera, estas competencias
se desarrollan en la medida en que el docente oriente de manera
intencionada y que los alumnos asocien situaciones a espacios
matematicos, avancen progresivamente sus comprensiones de los

problemas, utilizan recursos matematicos con estrategias globales,

70



estrategias metacognitivas o de resolucion compleja, expliquen,

argumenten y comprueben conceptos y teorias.

2.5.3. VARIABLES INTERVINIENTES

Inasistencia

Una de las dificultades mas sobresalientes en el desarrollo de la
presente investigacion fue la inasistencia de los estudiantes del grupo
experimental, especialmente los de primer grado, debido a su edad y a

la distancia que tienen que recorrer para llegar a la escuela.
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

CUADRO DE OPERACIONALIZACION
Variabl | Dimensione ) Instru
Indicadores
es S m.
Planificacion Planifica sesiones y hojas de trabajo que involucran la actividad
24 3]
problematica. 2
VI. Planifica sesiones y hojas de trabajo que involucran la actividad g
=] 3]
Softwa problematica. 2 ‘q::‘J
re Planifica sesiones y hojas de trabajo que involucran la actividad | ~ 2
]
. el
sociocultural. S &
Educat _ _ _ _ _ g o
) Ejecuta las sesiones que involucran la actividad problematica. % %
ivo . ., . . . - ” > ®©
Ejecucion Ejecuta las sesiones que involucran la actividad problemética. s 5
“ . . . - . S >
Khan Ejecuta las sesiones que involucran la actividad sociocultural. > =
7 n n — — T \®©
Acade Evalla las sesiones que involucran la actividad problematica. z 5
, . . . . c 9
my” ., Evalua las sesiones que involucran la actividad problemética. T £
Evaluacion ] ) ) o ) g
Evalda las sesiones que involucran la actividad sociocultural. 5 g
. . .. . o
Aplica instrumentos por cada sesion aplicada. z 3
Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar
cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta
dos cifras.
Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena el
sistema de numeracion decimal en nimeros de hasta dos cifras.
Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y
VD expresiones verbales su comprension del nimero como ordinal
hasta el vigésimo lugar.
Resolu Resuelve Expresa con diversas representaciones nimeros, el doble con
cion problemas numeros de hasta dos cifras. «
o
de : . i ) Q
de cantidad Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de 87
Proble agregar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas g
mas de hasta dos cifras. 8
matem o
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de ndmeros 8
aticos naturales. o
S
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las o
explica con material concreto.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nudmeros
naturales.
Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta
Resuelve veinte objetos.
problemas . . .
Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los
de .
transforma en patrones de repeticion.
equivalenci
. Describe usando representaciones concretas el patrén de
ay cambio. o ) o . )
repeticién y como disminuyen los nimeros de hasta 2 cifras.
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Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones
concretas el patron de repeticién y cbmo aumentan los nimeros

de hasta 2 cifras.

Resuelve

problemas
de Forma,
movimiento

y
localizaciéon

Expresa con dibujos su comprension sobre algin elemento de

las formas tridimensionales nimero de caras.

Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de
objetos teniendo en cuenta puntos de referencia en las

cuadriculas.

Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al
determinar cuantas veces es mas largo un objeto con relacion a

otro.

Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacion
a un punto de referencia.

Resuelve

problemas
de datos e
incertidumb

re

Representa a través de pictogramas horizontales situaciones

cotidianas de su interés personal o de sus pares.

Lee informacién contenida en tablas de doble entrada e indica la

mayor o menor frecuencia y compara los datos.

Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor
0 menor frecuencia y compara los datos.
Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor

0 menor frecuencia y compara los datos.
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CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPOS DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es aplicada, ya que se refiere a la comprobacion
de una relacion causal; no solo persigue describir o acercarse al problema de
la resolucion de problemas, sino que demostré y explico el efecto que genera
el software “Khan Academy” en la resolucion de problemas matematicos
(Sampieri H., 1978, P.78).

3.1.1. ENFOQUE

El modelo de enfoque del presente proyecto es cuantitativo
porque mediante los datos recolectados de la variable dependiente se
podra probar la efectividad de la variable independiente. El enfoque
cuantitativo representa un conjunto de fases, tiene secuencias y nos
sirve para probar un estudio. No se pueden saltarse uno de los pasos
para su realizacién, por lo que se debe seguir un orden formal en su
ejecucion. El enfoque cuantitativo nos brinda datos que miden, que
calculan un aspecto para llegar a un punto en su investigacion. Estos
datos a través de niumeros no dan una explicacion de los resultados de

algun experimento. (Sampieri H., 1978, P.77)

3.1.2. ALCANCE O NIVEL

La investigacion corresponde al nivel de investigacion explicativa,
ya que a través del efecto que genera el software educativo «Khan

Academy» se explica el nivel de resolucion de problemas matematicos.

3.1.3. DISENO DE LA INVESTIGACION
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Se adopt6 el disefio experimental en su variante cuasi -
experimental con 2 grupos equivalentes, se consideré esta variante
debido a que la seleccion de la muestra es no probabilistica, cuyo

esquema es el siguiente:

G.E: O X emmm e O2
G. C: Oz--m-m-mmmemmenenees -- --O4
Donde:
G.E : Grupo experimental
G.C : Grupo control
01, O2 : Pre Test.
Os, O4 : Post Test.
X : Aplicacion del Software Educativo “Khan Academy

(Sampieri H., 1978, P.78)

3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

Para Valderrama, S. (2014), la masa total donde se centra la
investigacibn es denominada poblacion, especificamente para este
estudio esta conformada por las 4 Instituciones Educativas que albergan
82 estudiantes en el lll ciclo, todas ellas tienen las caracteristicas
similares que conforman la Red Educativa “Tomayrica de la UGEL

Pachitea.

Cuadro N° 1 POBLACION DE ESTUDIANTES MATRICULADOS EN EL Il
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA, 2019

RED EDUCATIVA

IIEE (1l CICLO)
32603 Tomayrica 21
TOMAYRICA 32729 Tipsa 19
32578 Huanchag 22
32579 Huaman 20
TOTAL 82

Fuente: Némina de matricula 2019.

Elaboracién: Tesista
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3.2.2. MUESTRA

La muestra es de tipo no probabilistica intencionada a
conveniencia del investigador debido a que las instituciones educativas
de este ambito cuentan con poca cantidad de alumnos y se encuentran
a variadas distancias. Por ello se eligié a criterio del investigador como
muestra del estudio a dos instituciones mas cercanas con mayor
necesidad de aprendizaje en matematica. De esta manera la muestra
ha sido seleccionada a 22 estudiantes de la Institucion Educativa N°
32578 de Huanchag, como grupo experimental y 20 estudiantes de la
Institucion Educativa N° 32579 de Huaman del 11l ciclo. Valderrama S.
(2014).

Cuadro N° 2 MUESTRA DE ESTUDIO DEL IlI CICLO DE LA RED
EDUCATIVA DE TOMAYRICA, 2019.

(=1D) IIEE (1l CICLO)
EDUCATIVA

Grupo experimental 22
TOMAYRICA (IE. 32578 Huanchag)
Grupo control 20
(IE. 32579 Huaman)
TOTAL 42

Fuente: Nomina de matriculados.
Elaboracioén: Tesista

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Para seleccionar las técnicas e instrumentos de recoleccién de datos
se tuvo en cuenta los siguientes criterios: la naturaleza de la investigacion,
acceso a los investigados, el tamafio de la muestra, los recursos fisicos y
digitales con que se cuenta, los espacios y oportunidades con la que se
obtiene los datos.
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3.3.1. TECNICA DE OBSERVACION EXPERIMENTAL

Es una técnica que posibilitd la participacion e interaccion del
investigador con el objeto de estudio, se compartio los talleres y sesiones
empleando el software “Khan Academy” con el fin de observar el
desarrollo de las competencias matematicos, el nivel que tienen en
diferentes habilidades digitales y en especial las habilidades de
resolucién de problemas. En las 20 sesiones se trabajo 20 instrumentos
especificos de observacion, cada item se trabajo en una sesion de
aprendizaje, cada sesion tuvo la duracion de 45 minutos distribuidos en
15 minutos de orientacion e instruccion de trabajo y 30 minutos de trabajo
con el software Khan Academy. La observacion se realizé al grupo
control y experimental, los cuales pertenecen a la Instituciéon Educativa

N° 32578 de Huanchag y a la Institucion Educativa N° 32579 de Huaman.

3.3.2. PRUEBA PEDAGOGICA

El instrumento empleado, es la prueba pedagodgica con 20
problemas alineadas a los indicadores, estas preguntas estan
formuladas con 04 opciones multiples y respuestas simples; cada
problema demanda 2 minutos y 30 segundos para ser resueltas. El total
de la prueba con todas las indicaciones su duracién es de 60 minutos.
Este instrumento se disefid, con el fin de recabar informacion que
permitira obtener una vision de la realidad estudiada, 8 problemas de
resuelve problemas de cantidad, 4 problemas de equivalencia y cambio;
04 problemas de forma, movimiento y localizacion 04 problemas de
datos e incertidumbre. Antes de haberse aplicado al grupo control y
experimental el instrumento ha sido piloteado en 113 instituciones
educativas de Lima metropolitana con la estrategia Lima aprende, al
buscar su confiabilidad el tratamiento estadistico arrojé a 0.976, esto
significa que el instrumento es muy confiable para su aplicacion. El
proceso de aplicacion lo realizo el investigador, a los nifios y nifias del 11l
ciclo, para obtener su mejora gradual sobre la aplicacion de las sesiones
con el software educativo “Khan Academy’.
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3.4. TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE
INFORMACION

Para el procesamiento y tratamiento de los datos obtenidos se recurrira
la Estadistica Descriptiva Basica e inferencial. Los datos se organizan, se
analizan y discuten segun Quezada, L. (2010). Los indicadores de la variable
resolucion de problemas matematicos, requieren de codificarse, es decir; del
proceso de convertir datos en codigos, generalmente niumeros y letras, en la
idea de poder utilizar alguna formula estadistica, o en el caso de las ciencias
naturales una matematica. Ademas, la codificacion de respuestas de un
instrumento de medicion puede ser entendida como la transferencia de los
valores registrados en los instrumentos aplicados (prueba pedagdégica) a un

archivo o matriz de un programa computarizado de analisis estadistico.

Cuadros de distribucién de frecuencias: Porque se representa los
datos en forma estructurada, en forma de tabla, de toda la informacion

gue se recogera sobre las variables que se estudiara.

Representaciones gréaficas: La informacion recogida se representa en

gréfico de barras.

Medidas de tendencia central: Se utiliza para conocer los valores
medios de la serie de datos (Media).

Media Aritmética: Medida de tendencia central que caracteriza a un
grupo de estudio con un solo valor y que se expresa como el cociente
que resulta de dividir la suma de todos los valores o puntajes entre el

numero total de los mismos.

Desviacion Estandar: Medida de dispersion de datos relacionados con
la varianza pues en tanto que esta Ultima se expresa en unidades

elevadas al cuadrado (metros al cuadrado, dolares al cuadrado, etc.),
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Prueba de hipotesis: lo que el investigador hace a través de la prueba
de hipétesis es determinar si la hipétesis es congruente con los datos
obtenidos en la muestra. Si es congruente con los datos, ésta se acepta.
Sila hipétesis no lo es, se rechaza (pero los datos no se descartan). Para

ello se trabaja con el estadigrafo T-Student.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. RELATOS Y DESCRIPCION DE LA REALIDAD OBSERVADA

La preocupacion es por cubrir un vacio para resolver problemas en los
estudiantes del Ill ciclo de educacion primaria. Si bien somos conscientes de
que los nifios estdn mecanizados en la solucion de ejercicios y algoritmos de
forma mecanica sin encontrar un previo analisis y razonamiento, ante este
problema busco aplicar una nueva alternativa como es el uso de las
tecnologias en la resolucién de situaciones problematicas. Por eso se dice
que el trabajo en la ensefianza aprendizaje de la matematica constituye una
importante alternativa. De aqui encontraremos estrategias como base para la
implementacion de politicas de educacion en el area de matematica con el

uso de las TIC sélidamente cimentadas en un diagnostico riguroso.

La investigacion, tiene como beneficiarios a los estudiantes, al equipo
de investigadores, al docente de aula y a los padres de familia de 11l ciclo de
Educacion Primaria de la Red Educativa Tomayrica de la UGEL Pachitea,
20109.

La ejecucion del plan consta de tres etapas fundamentales con una

evaluacion permanente de cada una de ellas.

1ra Etapa: Diagnoéstico del problema marzo-abril del 2019

2da Etapa: Aplicacion del plan experimental de junio a octubre del
2019.

3ra Etapa: Confrontacion de la propuesta del mes de octubre al mes de

noviembre del presente afio.
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4.2. CONJUNTO DE ARGUMENTOS ORGANIZADOS

Tabla N° 1 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL
Sl % NO % Total %

1 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar cantidades, y las 18 | 81.8 4 18.2 22 100
transforma en expresiones numéricas de hasta dos cifras.

2 Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena el sistema de 7 | 318 | 15 68.2 22 | 100
numeracion decimal en nimeros de dos cifras.

3 Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones verbales 16 | 727 | 6 273 22 | 100
su comprension del numero como ordinal hasta el vigésimo lugar.

4 Expresa con diversas representaciones nimeros, el doble con nimeros de hastados | 16 | 727 | 6 27.3 22 | 100
cifras.

5 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar cantidades, y las 7 31.8 | 15 Gato 2 100
transforma en expresiones numéricas de hasta dos cifras.

6 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de niimeros naturales. 16 | 727 | 6 27.3 22 | 100

7 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica con material 12 | 545 | 10 | 455 22 | 100
concreto.

8 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 8 364 | 14 63.6 22 100

TOTAL 56.8 43.2 100
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Resultado del Pre Test del grupo experimental dela
dimension "Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes del lll ciclode la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019,
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GRUPO EXPERIM ENTAL

FUENTE: Tabla N° 1
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 1 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
DE LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 56,8% se encuentra en la escala Sl'y 43,2% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo experimental se tiene mas del
50% de estudiantes que resuelven problemas relacionados a cantidad y

menos del 50% muestran dificultades para hacerlo.
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Tabla N°2 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO CONTROL
SI % NO % [Total %

Establece relaciones entre datos y una o0 mas acciones de igualar

1 | cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos 11| 55 9 45 | 20 100
cifras.
2 | Expresa con lenguaje numeérico su comprension de la decena el 12 | 60 8 40 20 100

sistema de numeracion decimal en nimeros de dos cifras.

Expresa con diversas representaciones, lenguaje numeérico y
3 | expresiones verbales su comprensién del nimero como ordinal hasta | 12 | 60 8 40 | 20 100
el vigésimo lugar.

4 | Expresa con diversas representaciones numeros, el doble con 4 20 16 80 20 100
numeros de hasta dos cifras.

Establece relaciones entre datos y una o més acciones de agregar

5 | cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos 10 50 | 10 | 50 | 20 100
cifras.
6 | Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 8 40 12 60 20 100
7 | Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica | g 45 11 55 20 100
con material concreto.
8 | Realiza afirmaciones sobre la comparacién de nimeros naturales. 3 15 17 85 20 100
TOTAL 43.1 56.9 100
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de cantidad” en los estudiantes del Il
ciclo de la Red Educativa Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 2
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 2 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL DE
LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 43,1% se encuentra en la escala SI y 56,9% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo control, antes de la aplicaciéon
del software Khan Academy, se tiene menos del 50% de estudiantes
resuelven problemas relacionados a cantidad y mas del 50% muestran
dificultades para hacerlo, el resultado muestra que es a la inversa de los datos

gue se obtuvo en el grupo experimental
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Tabla N° 3 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO EXPERIMENTAL
Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES
DEL IlIl CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
0,
st| w |No| % [9%0 % |si| % [nNo| w [O%] 9%
Establece relaciones entre datos y una o méas acciones de igualar
1 cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos 18 | 818 | 4 | 182 | 22 | 100 | 11 | 55 9 45 | 20 | 100
cifras.

2 Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena el sistema 7 | 3181 15 | 682 | 22 | 100 | 12 60 8 40 20 | 100
de numeracion decimal en nimeros de dos cifras.

Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones

3 verbales su comprension del nimero como ordinal hasta el vigésimo 16 | 727 | 6 | 273 | 22 | 100 | 12 | 60 8 40 | 20 | 100
lugar.
4 Expresa con diversas representaciones nimeros, el doble con nimeros 16 | 7271 6 | 273 | 22 |100| 4 20 16 80 20 | 100

de hasta dos cifras.

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar

5 cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos /7 | 318 | 15 | 682 | 22 | 100 | 10 | 50 | 10 | 50 | 20 | 100
cifras.
6 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 16 | 727 | 6 | 273 | 22 | 100 | 8 40 | 12 | 60 | 20 | 100

7 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explicacon | 12 | 545 | 10 | 455 | 22 | 100 | 9 45 11 55 20 | 100
material concreto.

8 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 8 364 | 14 | 636 | 22 | 100 | 3 15 17 85 20 | 100

TOTAL 56.8 43.2 100 43.1 56.9 100
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Reultado del Pre Test del grupo experimental y control de la
dimensidn "Resuelve problemas de cantidad™
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FUENTE: TABLAN° 3
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 3RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
Y CONTROL DE LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 56.8% se encuentra en la escala Sl, mientras que en el grupo
control de 20 estudiantes, el 43.1 % se ubica en la escala mencionada. El
43.2% de los estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 56.9 % de estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que ambos grupos poseen nivel deficiente en la
dimensién resuelve problemas de cantidad. Sin embargo, el grupo control
tiene mayor deficiencia en la mencionada dimensién que el grupo

experimental.
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Tabla N° 4 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA DIMENSION
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL
Sl % |NO| % |Total %

1 | Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos. 14 | 636 | 8 | 364 | 22 | 100

Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en 7 1318 15 | 682 | 22 100

patrones de repeticion.

Describe usando representaciones concretas el patrén de repeticién y como 14 636 | 8 | 364 | 22 | 100

disminuyen los numeros de hasta 2 cifras.

Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el patrén de
4 o i ; _ 9 | 409 | 13 | 59.1 | 22 100
repeticion y cdmo aumentan los numeros de hasta 2 cifras.

TOTAL 49.9 50.1 100
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Resultadodel Pre Test del grupo experimental dela
dimension "Resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio™ enlos estudiantes dellll ciclo de la Red Educativa
Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 4
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 4 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
CON RESPECTO A LA DIMENSION REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y
CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 49,9% se encuentra en la escala Sl y 50,1% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, antes de la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene menos del 50% de
estudiantes resuelven problemas relacionados a regularidad, equivalencia y

cambio y méas del 50% muestran dificultades para hacerlo.
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Tabla N° 5 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION
RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL

SI| % | NO | % |Total | %
1 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos. 11 | 55 9 45 | 20 ];)0

5 Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en 6 130! 14|71 20
patrones de repeticion. 0
= = e . -y s 10

3 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticion y cémo 9| a5 | 11 | 55 | 20
disminuyen los numeros de hasta 2 cifras. 0
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el patron de 10

4 . i : . 4 | 20| 16 | 80 | 20
repeticion y como aumentan los numeros de hasta 2 cifras. 0

TOTAL 37.5 62.5
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio”
en los estudiantes dellll ciclo de la Red Educativa Tomayrica -

Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 5
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 5 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON
RESPECTO A LA DIMENSION REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y
CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL IIl CICLO DE LA RED

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 37,5% se encuentra en la escala Sl y 62,5% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo control, antes de la aplicacién
del software Khan Academy, se tiene menos del 40% de estudiantes
resuelven problemas relacionados a regularidad, equivalencia y cambio y mas
del 60% muestran dificultades para hacerlo, el resultado es similar a la del

grupo experimental.
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Tabla N° 6 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Tot | %
Sl % |[NO| % | Sl % |NO| % |Total | %
a
1 Establece relaciones de equivalencias entre dos 14 1636 | 8 | 364 | 22 11 55 9 45 20 | 100
grupos de hasta veinte objetos. 0
Establece relaciones entre los datos que se 10
2 | repiten objetos y los transforma en patrones de 7 | 318 |15 | 682 22 . 6 30 | 14| 70 | 20 | 100
repeticion.
Describe usando representaciones concretas el 10
3 | patrén de repeticién y cémo disminuyen los 14 1636 | 8 |36.4 | 22 5 9 45 | 11| 55 | 20 | 100
ndmeros de hasta 2 cifras.
Describe, usando lenguaje cotidiano y
representaciones concretas el patrén de 10
4 o i ; 9 | 409 | 13 | 59.1 | 22 4 20 | 16 | 80 20 | 100
repeticion y cdmo aumentan los nimeros de 0
hasta 2 cifras.
10
TOTL 49.9 50.1 . 375 62.5 100
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Reultado del Pre Test del grupo experimental y controlde la
dimension "Resuelve problemas de equivalenciay cambio”

100

80

&0 m 5l

m NO

e
g
/

a0

20

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

FUENTE: Tabla N° 6
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 6 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
Y CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL 11l CICLO DE LA
RED EDUCATIVA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 49.9% se encuentra en la escala Sl, mientras que en el grupo
control de 20 estudiantes, el 37.5% se ubica en la escala mencionada. El
50.1% de los estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 62.5% de estudiantes se ubica en la escala.
Esto evidencia que ambos grupos poseen nivel deficiente en la dimensién
resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Sin embargo el
grupo control tiene mayor deficiencia en la mencionada dimensién que el

grupo experimental.
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Tabla N° 7 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL 11l CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL
Tot %

Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las

1
formas tridimensionales nimero de caras.

5 Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos
teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

3 Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar
cuantas veces es mas largo un objeto con relacion a otro.

4 Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacién a un

punto de referencia.

TOTAL
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Resultado del Pre Test del grupo experimental dela
dimension "Resuelve problemas de forma, movimientoy
localizacion™ en los estudiantes del Hiciclo de la Red
Educativa Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 7
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 7 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
CON RESPECTO A LA DIMENSION FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL lll CICLO DE LA RED
EDUCATIVA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 70,5% se encuentra en la escala Sl'y 29,5% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, antes de la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene mas del 70% de estudiantes
resuelven problemas relacionados a forma, movimiento y localizacién y menos

del 30% muestran dificultades para hacerlo.
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Tabla N° 8 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO CONTROL

Tot

Sl % NO % %
al

. . s P 10

1 Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las 10 50 10 50 | 20
formas tridimensionales numero de caras. 0

5 Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de 12 60 8 20 | 20
objetos teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas. 0

3 Expresa su comprensién sobre la medida de la longitud al determinar 9 45 11 55 | 20
cuantas veces es mas largo un objeto con relacion a otro. 0
Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacién a un 10

4 ) 4 20 16 80 | 20
punto de referencia. 0
10
TOTAL 43.7 56.3 )
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de forma, movimientoy localizacion”
en los estudiantes dellll ciclo de la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 8
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 8 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON
RESPECTO A LA DIMENSION FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 43,7% se encuentra en la escala Sl y 56,3% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo control, se tiene menos del
50% de estudiantes resuelven problemas relacionados a forma, movimiento y
localizacion y mas del 50% muestran dificultades para hacerlo, el resultado
muestra que es a la inversa de los datos que se obtuvo en el grupo

experimental.
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Tabla N° 9 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
EN LOS ESTUDIANTES DEL 11l CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Tot | % Tot
SI % |NO| % Sl % |NO| % %
al al
- L . 10 10
1 Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las 15 les2 | 7 | 318 22 10 | s0 10 | s0 20
formas tridimensionales numero de caras. 0 0
Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de 10 10
2 | objetos teniendo en cuenta puntos de referencia en las 18 | 818 | 4 | 182 | 22 5 12 | 60 | 8 | 40 | 20 .
cuadriculas.
Expresa su comprensiéon sobre la medida de la longitud al 10 10
3 | determinar cuantas veces es mas largo un objeto con relacién a 18 | 818 | 4 | 182 | 22 . 9 | 45 |11 | 55 | 20 .
otro.
Expresa con material concreto posiciones de objetos con relaciéon a 10 10
4 ) 11 50 11 50 22 4 20 16 80 20
un punto de referencia. 0 0
10 10
TRTAL 70.5 29.5 . 43.7 56.3 .
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Reultado del Pre Test del grupo experimental y control de la
dimension "Resuelve problemas de forma, movimientoy
localizacion™
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FUENTE: Tabla N° 9
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 9 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL
Y CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION FORMA, MOVIMIENTO
Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 70.5% se encuentra en la escala Sl, mientras que en el grupo
control de 20 estudiantes, el 43.8 % se ubica en la escala mencionada. El
29.5% de los estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 56.2 % de estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que ambos grupos poseen nivel deficiente en la
dimensién resuelve problemas de cantidad. Sin embargo, el grupo control
tiene mayor deficiencia en la mencionada dimensidbn que el grupo

experimental.
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Tabla N° 10 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA

PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL
Tot %

Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de

1
su interés personal o de sus pares.

5 Lee informacién contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor
frecuencia y compara los datos.

3 Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor
frecuencia y compara los datos.

4 Lee informacidn contenida en grafico de barras e indica la mayor o menor

frecuencia y compara los datos.

TOTAL
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Resultado del Pre Test del grupo experimental dela
dimension "Resuelve problemas de datos e incertidumbre”
en los estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019,
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FUENTE: Tabla N° 10
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 10 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA DIMESION DATOS E
INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 48,9% se encuentra en la escala Sl 'y 51,1% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo experimental, antes de la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene menos del 50% de
estudiantes resuelven problemas relacionados a gestibon de datos e

incertidumbre y mas del 50% muestran dificultades para hacerlo.
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Tabla N° 11 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA
DIMENSION DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO CONTROL

Representa a través de pictogramas horizontales situaciones

1
cotidianas de su interés personal o de sus pares.

5 Lee informacién contenida en tablas de doble e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

3 Lee informacion contenida en gréafico de barras e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

4 Lee informacién contenida en grafico de barras e indica la mayor o

menor frecuencia y compara los datos.

TOTAL

101



Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de datos e incertidumbre" en los
estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa Tomayrica -

Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 11
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 11 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO CONTROL CON
RESPECTO A LA DIMESION DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 28,8% se encuentra en la escala Sl y 71,2% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que en el grupo control, se tiene menos del
30% de estudiantes resuelven problemas relacionados a gestion de datos e
incertidumbre y mas del 70% muestran dificultades para resolver problemas
de esta magnitud, el resultado muestra que es a la inversa de los datos que

se obtuvo en el grupo experimental.
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Tabla N° 12 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CON RESPECTO A LA DIMENSION DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES
DEL IIl CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

INDICADORES

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

Tot | %

Sl % NO | % | SI| % | NO % |Total %

a

Representa a través de pictogramas horizontales 10

situaciones cotidianas de su interés personal o de sus 11 | 50 |11 | 30 | 22 ; 3| 1 |17 85 20 | 100

pares.

. e . . . 10

Lee informacion contenida en tablas de doble e indica la 14 | 636 s | 364 | 22 9 | a5 11 55 20 100
mayor o menor frecuencia y compara los datos. 0
. e . 7 re . . 10

Lee informacién contenida en grafico de barras e indica la 7 318 | 15 | 682 | 22 4| 20 16 80 20 100
mayor o menor frecuencia y compara los datos. 0
. e . 7 re . . 10

Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la 11 50 11 | 50 | 22 7| 35 13 65 20 100
mayor o menor frecuencia y compara los datos. 0
10

TRTAL 48.9 51.1 . 28.8 71.2 100
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Reultado del Pre Test del grupo experimental y control de la
dimension "Resuelve problemas de datos e incertidumbre”
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FUENTE: Tabla N° 12
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 12 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL CON RESPECTO A LA DIMESION DATOS
E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 48.9% se encuentra en la escala Sl, mientras que en el grupo
control de 20 estudiantes, el 28.8 % se ubica en la escala mencionada. El
51.1% de los estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 71.2% de estudiantes se ubica en la escala.
Esto evidencia que ambos grupos poseen nivel deficiente en la dimensién
resuelve problemas de cantidad. Sin embargo, el grupo control tiene mayor

deficiencia en la mencionada dimensioén que el grupo experimental.
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Tabla N° 13 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL SOBRE LA TESIS TITULADO “APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO
KHAN ACADEMY EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL IIl CICLO DE

LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Tota % N Tota
Sl % NO % | Sl % o % | %
1 Establece relaciones entre datos y una o0 mas acciones de igualar cantidades, y las transforma en expresiones 18 818 4 182 | 22 | 100 | 11 55 9 45 20 | 100
numeéricas de hasta dos cifras.
5 Expresa con lenguaje humérico su comprension de la decena el sistema de humeracién decimal en niUmeros de 7 318 15 682 | 22 | 100 | 12 60 8 40 20 | 100
dos cifras.
3 Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones verbales su comprensioén del nimero 16 727 6 273 | 22 | 100 | 12 60 8 40 20 | 100
como ordinal hasta el vigésimo lugar.
4 Expresa con diversas representaciones numeros, el doble con nimeros de hasta dos cifras. 16 72.7 6 27.3 | 22| 100 4 20 16 80 20 | 100
5 Establece relaciones entre datos y una 0 méas acciones de agregar cantidades, y las transforma en expresiones 7 318 15 682 | 22 | 100 | 10 50 10 50 20 | 100
numeéricas de hasta dos cifras.
6 Realiza afirmaciones sobre la comparacién de ndmeros naturales. 16 72.7 6 | 273 | 22| 100 | 8 | 40 |12 | 60 | 20 | 100
7 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica con material concreto. 12 54.5 10 455 | 22 | 100 9 45 11 55 20 | 100
8 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nUmeros naturales. 8 36.4 14 63.6 | 22 | 100 3 15 17 85 20 | 100
9 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos. 14 63.6 8 36.4 | 22| 100 | 11 55 9 45 20 | 100
10 Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en patrones de repeticion. 7 31.8 15 68.2 | 22 | 100 6 30 14 70 20 | 100
11 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticién y como disminuyen los niumeros de hasta 2 14 63.6 8 364 | 22 | 100 9 45 11 55 20 | 100
cifras.
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el patrén de repeticion y c6mo aumentan los
12 ) - 9 40.9 13 59.1 | 22 | 100 4 20 16 80 20 | 100
nameros de hasta 2 cifras.
13 15 68.2 7 318 | 22 | 100 | 10 50 10 50 20 | 100

Expresa con dibujos su comprension sobre algin elemento de las formas tridimensionales nimero de caras.
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Establece relaciones entre los datos de ubicacién y recorrido de objetos teniendo en cuenta puntos de

14
referencia en las cuadriculas.

15 Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar cuantas veces es mas largo un objeto con
relacion a otro.

16 Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacién a un punto de referencia.

17 Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares.

18 Lee informacién contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos.

19 Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos.

20

Lee informacion contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos.

TOTAL

106

60 8 40 20 | 100
45 11 55 20 | 100
20 16 80 20 | 100
15 17 85 20 | 100
45 11 55 20 | 100
20 16 80 20 | 100
35 13 65 20 | 100
39.3 60.7 100




RESULTADO DEL PRE TEST EN GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL

70,00% 60,70%

60,00%

43,40%
50,00%

| S|
40,00% s

30,00% .
20,00%

10,00%

NN\

0,00%
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

FUENTE: CUADRO N° 13
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 13 RESULTADOS DEL PRE TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pre test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 56.6% se encuentra en la escala Sl, mientras que en el grupo
control de 20 estudiantes, el 39.30 % se ubica en la escala mencionada. El
43.40% de los estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 60.7 % de estudiantes se ubica en la escala
mencionada. Esto evidencia que ambos grupos poseen nivel deficiente de
resolucién de problemas matematicos. Sin embargo, el grupo control tiene
mayor deficiencia en la resolucion de problemas matematicos que el grupo

experimental.
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Tabla N° 14 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA

TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

N° INDICADORES N
Sl % % [otal | %
O
1 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas 22 100 0 0 22 | 100
de hasta dos cifras.
5 Expresa con lenguaje numérico su comprensién de la decena el sistema de numeracion decimal en nimeros de hasta dos 22 100 0 0 22 L
cifras.
3 Expresa con diversas representaciones, lenguaje numerico y expresiones verbales su comprension del nimero como 22 100 0 0 22 100
ordinal hasta el vigésimo lugar.
4 | Expresa con diversas representaciones niimeros, el doble con nimeros de hasta dos cifras. 21 | 956 | 1|46 | 22 |100
5 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar cantidades, y las transforma en expresiones numeéricas 21 95.6 11 a6 | 22 Ll
de hasta dos cifras.
6 | Realiza afirmaciones sobre la comparacién de nimeros naturales. 22 | 100 | 0| 0 | 22 |100
7 | Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica con material concreto. 22 100 |0 | 0 | 22 |100
8 | Realiza afirmaciones sobre la comparacién de nUmeros naturales. 20 90.9 2191 | 22 |100
97.8 2.2 100

TOTAL
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Resultado del Pre Test del grupo experimental dela
dimension "Resuelve problemas de cantidad” en los
estudiantes del lll ciclode la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019,
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FUENTE: Tabla N° 14
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 14 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE
LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 97,8% se encuentra en la escala Sl y 2,2% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, posterior a la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene mas del 90% de estudiantes
gue muestran la capacidad de resolver problemas relacionados a cantidad y
sélo el 2,2% muestran dificultades para hacerlo, con esto se demuestra el

cumplimiento del objetivo especifico 2.
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Tabla N° 15 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO CONTROL

INDICADORES SI % NO % Total %

Establece relaciones entre datos y una o méas acciones de igualar cantidades, y las transforma en expresiones 16 80 4 20 20 100

numéricas de hasta dos cifras.

Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena el sistema de numeracion decimal en nimeros
P guay P 14| 70 | 6 | 30 20 | 100

de hasta dos cifras.

Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones verbales su comprension del nimero
P P guay yexp P 17 | 85 | 3 | 15 20 | 100

como ordinal hasta el vigésimo lugar.

Expresa con diversas representaciones niimeros, el doble con niimeros de hasta dos cifras. 5 25 | 15 | 75 20 | 100

Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar cantidades, y las transforma en expresiones 14 70 6 30 20 100

numéricas de hasta dos cifras.

Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 17 | 85 3 15 20 | 100
Realiza afirmaciones sobre la comparacién de la decena, y las explica con material concreto. 17 | 85 3 15 20 | 100
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 5 25 15 75 20 100

TOTAL 65.6 34.4 100
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de cantidad"” en los estudiantes del 11l
ciclo de la Red Educativa Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 15
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 15 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO CONTROL
CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 65,6% se encuentra en la escala Sl y 34,4% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo control, posterior a la
aplicacion del software Khan Academy en el grupo experimental, se tiene mas
del 60% de estudiantes que muestran la capacidad para resolver problemas
relacionados a cantidad y el 34,4% muestran dificultades para hacerlo, los
resultados se mantienen, con relacion al resultado de pre test no hay mejora

significativa.
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Tabla N° 16 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

EN LOS ESTUDIANTES DEL 11l CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

N° INDICADORES N Tota Tot
SI % % % | SI % |[NO| % %
O I al
Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar 10 10
1 | cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos | 22 | 100 | 0| 0 | 22 ; 16 | 80 | 4 | 20 | 20 .
cifras.
. . . . 10 10
5 Expresa con lenguaje numeérico su comprension de la decena el sistema 99 100 lol o | 22 . 14 | 70 6 30 20
de numeracion decimal en numeros de hasta dos cifras. 0
Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones 10 10
3 | verbales su comprensién del nimero como ordinal hasta el vigésimo | 22 | 100 |0 | 0 | 22 |0 17| 8 | 3 | 15 | 20 .
lugar.
i i q / 10 10
4 Expresa con diversas representaciones numeros, el doble con ndmeros 21| 956 | 1|46 | 22 ) 5 o5 | 15 | 75 | 20
de hasta dos cifras. 0
Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar 10 10
5 | cantidades, y las transforma en expresiones numéricas de hasta dos | 21 | 95.6 | 1 |46 | 22 |0 14 | 70 | 6 | 30 | 20 .
cifras.
g | Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 29 100 ol o | 22 ;O 17 | 85 3 15 20 100
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Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica 29 100 0 | 22 . 17 | 85 3 15 20
con material concreto. 0
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales. 10 10
20 | 90.9 9.1 | 22 5 25 | 15| 75 | 20
0 0
TOTAL 97.8 2.2 10 65.6 34.4 10
0 0
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Reultado del Pos Testdel grupo experimental y control dela
dimension "Resuelve problemas de cantidad”
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FUENTE: Tabla N° 16
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 16 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacién del post test, de 22 estudiantes del
grupo experimental, el 97.8% se encuentra en la escala Sl, mientras que en

el grupo control de 20 estudiantes, el 65.6% se ubica en la escala mencionada.

El 2.2% de 22 estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 34.4% de 20 estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que en el grupo experimental ha tenido alto grado de
efectividad la aplicacion del software educativo Khan Academy en la
resolucion de problemas de cantidad. Sin embargo, el grupo control sigue
mostrando deficiencia en la resolucién de problemas como se puede observar

en el gréfico.
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Tabla N° 17 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Il
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL
N° INDICADORES SI % NO | % |Total %
. . . . 100
1 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte 21 95.6 1 |as 20
objetos.
5 Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los 19 86.4 3 29
transforma en patrones de repeticion. 6
. . J . 100
3 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticion y 21 95.6 1 |as 29
cémo disminuyen los niumeros de hasta 2 cifras.
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el 100
4 i L ; ’ ) 21 95.6 1 |46 22
patrén de repeticion y como aumentan los niumeros de hasta 2 cifras.
TOTAL 93.2 6.8 100
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Resultado del Pre Test del grupo experimental de la
dimension "Resuelve problemas de regularidad, equivalencia
y cambio™ en los estudiantes del 11l ciclo de la Red Educativa
Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 17
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 17 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL DE LA DIMENSION REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y
CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 93,2% se encuentra en la escala Sl y 6,8% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, posterior a la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene mas del 90% de estudiantes
gue muestran la capacidad de resolver problemas relacionados a regularidad,
equivalencia y cambio y sélo el 6,8% muestran dificultades para hacerlo, con
esto se demuestra el cumplimiento del objetivo especifico 3 de la presente

investigacion.
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Tabla N° 18 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARDAD, EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL I
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO CONTROL
N° INDICADORES Sl % |NO| % Total %
1 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta 15 | 75 5 o5 20 100
veinte objetos.
5 Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los 9 45 11 | s5 20 100
transforma en patrones de repeticion.
3 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticion 14 | 70 6 30 20 100
y como disminuyen los nimeros de hasta 2 cifras.
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas
4 | el patrén de repeticion y como aumentan los nimeros de hasta 2 9 45 11 | 55 20 100
cifras.
TOTAL 58.7 41.3 100

117



Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio"
en los estudiantes del 11l ciclo de la Red Educativa Tomayrica -

Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 18
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 18 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO CONTROL DE
LA DIMENSION REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA
PACHITEA 2019

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 58,7% se encuentra en la escala SI y 41,3% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo control, posterior a la
experimentacion con el grupo experimental, se tiene mas del 50% de
estudiantes que muestran la capacidad de resolver problemas relacionados a
regularidad, equivalencia y cambio y menos 42% muestran dificultades para

hacerlo.
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Tabla N° 19 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

N° INDICADORES N Tota Tot
Sl % % % | Sl % NO % %

O I al
_ . . . 10 10

1 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte 21 | 956 | 1|46 | 22 . 15 | 75 5 25 | 20
objetos. 0
i i i 13. 10 10

5 Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los 19 | 864 | 3 99 . 9 45 11 55 | 20
transforma en patrones de repeticion. 6 0
. . , . ., 10 10

3 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticion y 21 | 956 | 1|46 | 22 . 14 | 70 6 30 | 20
cémo disminuyen los nimeros de hasta 2 cifras. 0
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el 10 10

4 ; . i : _ 21 | 956 | 1 |46 | 22 9 45 11 55 | 20
patrén de repeticion y como aumentan los nimeros de hasta 2 cifras. 0 0
TOTAL 93.2 6.8 10 58.7 41.3 10

0 0
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Resultado del postes del grupo experiemntal ycontrol de
la dimension "Resuelve problemas de regularidad,
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FUENTE: Tabla N° 19
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 19 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL DE LA DIMENSION REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA'Y CAMBIO EN LOS ESTUDIANTES DEL 11l CICLO DE LA
RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del post test, de 22 estudiantes del
grupo experimental, el 93.2% se encuentra en la escala Sl, mientras que en

el grupo control de 20 estudiantes, el 58.7% se ubica en la escala mencionada.

El 6.8% de 22 estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 41.3% de 20 estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que en el grupo experimental ha tenido alto grado de
efectividad la aplicaciéon del software educativo Khan Academy en la
resolucion de problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Sin
embargo, el grupo control sigue mostrando deficiencia en la resolucion de

problemas como se puede observar en el grafico.
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Tabla N° 20 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL I
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

N° INDICADORES Tota

Sl % |NO| % | %
o - . 100

1 Expresa con dibujos su comprension sobre algin elemento de las formas 14 636 | 8 | 364 | 22
tridimensionales nimero de caras.

. ., . . 100

5 Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos 20 909 | 2 91 | 22
teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

3 2 : : : 100
Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar 99 100 | 0 0 29
cuantas veces es mas largo un objeto con relacién a otro.

4 | Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacion a un 100

_ 17 | 773 | 5 | 227 | 22
punto de referencia.
TOTAL 83 17 100
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Resultado del Pre Test del grupo experimental de la
dimension "Resuelve problemas de forma, movimientoy
localizacion™ en los estudiantes del i ciclo de la Red
Educativa Tomayrica - Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla 20
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 20 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL DE LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL I
CICLO DE LA RED EDUCATIVA

INTERPRETACION: En la aplicacién del pos test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 83,0% se encuentra en la escala Sl'y 17,0% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, posterior a la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene mas del 80% de estudiantes
gue muestran la capacidad de resolver problemas relacionados a forma,
movimiento y localizacion y solo el 17,0% muestran dificultades para hacerlo,
con esto se demuestra el cumplimiento del objetivo especifico 4 del presente
estudio.
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Tabla N° 21 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL 1l
CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO CONTROL
N° INDICADORES Sl % NO % | Total %

Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las formas

1 9 45 11 55 20 100
tridimensionales nimero de caras.

5 Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos 11 55 9 45 20 100
teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

3

Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar cuantas 17 85 3 15 20 100

veces es mas largo un objeto con relacion a otro.

4 | Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacion a un
) 8 40 12 60 20 100
punto de referencia.
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimensidn
"Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion™
en los estudiantes del 11l ciclo de la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 21
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 21 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO CONTROL DE
LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 56,3% se encuentra en la escala Sl y 43,7% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo control, no hay un avance
significativo, se tiene mas del 55% de estudiantes que muestran la capacidad
de resolver problemas relacionados a forma, movimiento y localizacion y el
43,7% muestran dificultades para hacerlo, con relacion al pre test los

resultados se mantienen.
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Tabla N° 22 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO

EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA,MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA

PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

N° INDICADORES N Tota Tot
Sl % % % | Sl % |NO| % %
O I al
L -, . 10 10
1 Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las 14 | 636 | 8| 364 | 22 . 9 45 11 | s5 20
formas tridimensionales numero de caras. 0
5 Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de 20 | 909 | 2| 91 | 22 . 11 | 55 9 45 20
objetos teniendo en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas. 0
Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar 29 100 | 0 0 29 . 17 | 85 3 15 20
cuantas veces es mas largo un objeto con relacién a otro. 0
4 | Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacion a 10 10
_ 17 | 773 | 5| 227 | 22 8 40 (12 | 60 | 20
un punto de referencia. 0 0
TOTAL 83 17 10 56.3 43.7 10
0 0
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FUENTE: Tabla N° 22
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 22 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL DE LA DIMENSION RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA

INTERPRETACION: En la aplicacién del post test, de 22 estudiantes del
grupo experimental, el 83.0% se encuentra en la escala Sl, mientras que en
el grupo control de 20 estudiantes, el 56.3 % se ubica en la escala

mencionada.

El 17% de 22 estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 43.7 % de 20 estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que en el grupo experimental ha tenido alto grado de
efectividad la aplicacion del software educativo Khan Academy en la
resolucién de problemas de forma, movimiento y localizacién. Sin
embargo, el grupo control sigue mostrando deficiencia en la resolucién de

problemas como se puede observar en el grafico precedente.
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Tabla N° 23 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA

RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

N° INDICADORES N Tota
Sl % % %
O I

1 , . . . . i . . 10
Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su interés 18 | 818 |4 | 182 | 22 .
personal o de sus pares.

2 . ., . . . 10
Lee informacidn contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor frecuencia y 19 | 864 | 3| 136 | 22 .
compara los datos.

3 . ., . . - . 10
Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y 21| 956 | 1| 46 | 22 .
compara los datos.

4 - - . g A - 10
Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y 18 | 818 |4 | 182 | 22 .
compara los datos.

TOTAL 86.4 13.6 10
0
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Resultado del Pre Test del grupo experimental de la
dimension "Resuelve problemas de datos e incertidumbre™
en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa Tomayrica -
Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 23
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 23 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL DE LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE
DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL 111 CICLO DE LA
RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 22 estudiantes del grupo
experimental, el 86,4% se encuentra en la escala Sl'y 13,6% en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo experimental, posterior a la
aplicacion del software Khan Academy, se tiene mas del 85% de estudiantes
muestran la capacidad de resolver problemas relacionados a gestion de datos
e incertidumbre y sélo el 13,6% muestran dificultades para hacerlo, con esto
se demuestra el cumplimiento del objetivo especifico 5 de la presente

investigacion.
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Tabla N° 24 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DEL GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA
DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL IIl CICLO DE LA
RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

N° INDICADORES Tota
Sl % |NO| % | %
1 i . . . . - . . 10
Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su interés 10 | s0 10 | 50 | 20
personal o de sus pares. 0
2 . - . . . 10
Lee informacion contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor frecuencia y 16 | 80 4 20 | 20
compara los datos. 0
3 . - . e e . 10
Lee informacién contenida en grafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y 5 o5 15| 75 | 20
compara los datos. 0
4 . ., . y&L . . . 10
Lee informacion contenida en grafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia 'y 9 5 | 11 | 55 | 20
compara los datos. 0
TOTAL 20 20
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Resultado del Pre Test del grupo control de la dimension
"Resuelve problemas de datos e incertidumbre” en los
estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa Tomayrica -

Pachitea, 2019.
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FUENTE: Tabla N° 24
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 24 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO CONTROL DE
LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE DATOS E INCERTIDUMBRE
EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del pos test, de 20 estudiantes del grupo
control, el 50,0% se encuentra en la escala Sl y la otra mitad en la escala de
valoracion NO. Esto evidencia que, en el grupo control, se tiene a la mitad de
los estudiantes que muestran dificultades para resolver problemas de gestion

de datos e incertidumbre.
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Tabla N° 25 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL CON RESPECTO A LA DIMENSION RESUELVE PROBLEMAS DE DATOS E
INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

N° INDICADORES N Tota Tot
Sl % % % | Sl % |NO| % %

(0] I al

Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas 18 | 818 | 4| 182 | 22 . 10 | 50 10 | 50 | 20
de su interés personal o de sus pares. 0

Lee informacién contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor 19 | 864 | 3| 136 | 22 . 16 | 80 4 20 | 20
frecuencia y compara los datos. 0

Lee informacién contenida en grafico de barras e indica la mayor 0 menor 21| 956 | 1| 46 | 22 . 5 o5 15 | 75 | 20
frecuencia y compara los datos. 0
4 . ., . Lo . 10 10

Lee informacién contenida en grafico de barras e indica la mayor o menor 18 | 818 | 4| 182 | 22 . 9 45 11 | 55 | 20
frecuencia y compara los datos. 0
TOTAL 86.4 13.6 10 50 50 10

0 0
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Reultado del Pos Testdel grupo experimental y control de la
dimension "Resuelve problemas de datos e incertidumbre”
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FUENTE: Tabla N° 25
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 25 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL DE LA DIMENSION RESUELVE
PROBLEMAS DE DATOS E INCERTIDUMBRE EN LOS ESTUDIANTES
DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA

INTERPRETACION: En la aplicacion del post test, de 22 estudiantes del
grupo experimental, el 86.4% se encuentra en la escala Sl, mientras que en

el grupo control de 20 estudiantes, el 50.0% se ubica en la escala mencionada.

El 13.6% de 22 estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 50% de 20 estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que en el grupo experimental ha tenido alto grado de
efectividad la aplicacion del software educativo Khan Academy en la
resolucién de problemas de datos e incertidumbre. Sin embargo, el grupo
control sigue mostrando deficiencia en la resolucion de problemas como se

puede observar en el gréfico.
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Tabla N° 26 RESULTADOS DE APLICACION DEL POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO EXPERIMENTAL
Y GRUPO CONTROL SOBRE LA TESIS TITULADO “APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO KHAN ACADEMY EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA

TOMAYRICA PACHITEA - 2019

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° INDICADORES N
SI % o % [Total % SI % NO % Total %
1 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar cantidades, y las transforma en expresiones numéricas 29 100 0 0 22 | 100 | 16 80 4 20 20 100
de hasta dos cifras.
. - L . L . . 100
2 Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena el sistema de numeracién decimal en nimeros de hasta 29 100 0 0 29 14 70 6 30 20 100
dos cifras.
. . . . . L . 100
3 Expresa con diversas representaciones, lenguaje numérico y expresiones verbales su comprension del nimero como 22 100 0 0 22 17 85 3 15 20 100
ordinal hasta el vigésimo lugar.
4 Expresa con diversas representaciones nimeros, el doble con nimeros de hasta dos cifras. 21 95.6 1 4.6 22 | 100 5 25 15 75 20 100
. . . . . 100
5 Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de agregar cantidades, y las transforma en expresiones 21 95.6 1 46 29 14 70 6 30 20 100
numeéricas de hasta dos cifras.
6 | Realiza afirmaciones sobre la comparacién de ndmeros naturales. 22 | 100 | O 0 | 22|00 117 85 | 3| 15 20 | 100
7 Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la decena, y las explica con material concreto. 22 100 0 0 22 | 100 17 85 3 15 20 100
8 Realiza afirmaciones sobre la comparacién de numeros naturales. 20 90.9 2 9.1 22 | 100 5 25 15 75 20 100
9 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos. 21 95.6 1 4.6 22 | 100 15 75 5 25 20 100
10 | Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en patrones de repeticion. 19 |84 | 3 |136 |22 |10 | 9 | 45 |11 | 55 20 | 100
1 Describe usando representaciones concretas el patron de repeticion y cémo disminuyen los nimeros de hasta 2 cifras. 21 95.6 1 4.6 22 | 100 14 70 6 30 20 100
Describe, usando lenguaje cotidiano y representaciones concretas el patron de repeticion y como aumentan los 100
12 : ] 21 95.6 1 46 | 22 9 45 11 55 20 100
numeros de hasta 2 cifras.
13 | Expresa con dibujos su comprensién sobre algtin elemento de las formas tridimensionales nimero de caras. 14 | 636 | 8 | 364 |22|100 |\ 9 | 45 |11 55 20 | 100
. L . . . . 100
14 Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos teniendo en cuenta puntos de referencia en las 20 909 5 9.1 29 11 55 9 45 20 100

cuadriculas.
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15 0 . . . a p . L 100
Expresa su comprension sobre la medida de la longitud al determinar cuantas veces es mas largo un objeto con relacion 29 100 0 29 17 85 3 15 20 100
a otro.
16 Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacion a un punto de referencia. 17 77.3 227 | 22 | 100 8 40 12 60 20 100
17 | Representa a través de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su interés personal o de sus pares. 18 | 81.8 182 | 22 100 | 10| 50 |10 | 50 20 | 100
18 Lee informacion contenida en tablas de doble e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos. 19 86.4 136 | 22 | 100 16 80 4 20 20 100
19 | Lee informacion contenida en grafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos. 21 | 956 46 | 22| 100 |5 | 25 | 15| 75 20 | 100
20 Lee informacién contenida en gréafico de barras e indica la mayor o menor frecuencia y compara los datos. 18 81.8 182 | 22 | 100 9 45 1 55 20 100
91.6 8.4 100 59.3 40.7 100

TOTAL
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RESULTADO DEL POST TEST EN GRUPO EXPERIMENTAL Y
CONTROL

mNO

FUENTE: Tabla N° 26
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 26 RESULTADOS DEL POST TEST DEL GRUPO
EXPERIMENTAL Y CONTROL PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA

INTERPRETACION: En la aplicacion del post test, de 22 estudiantes del
grupo experimental, el 91.6% se encuentra en la escala Sl, mientras que en
el grupo control de 20 estudiantes, el 59.3 % se ubica en la escala

mencionada.

El 8.4 % de 22 estudiantes del grupo experimental se ubica en la escala NO,
mientras que en el grupo control el 40.7 % de 20 estudiantes se ubica en la
escala. Esto evidencia que en el grupo experimental ha tenido alto grado de
efectividad la aplicaciéon del software educativo Khan Academy en la
resolucién de problemas matematicos. Sin embargo, el grupo control sigue
mostrando deficiencia en la resolucién de problemas como se puede observar

en el gréfico.
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Tabla N° 27 RESULTADOS DE APLICACION DEL PRE TEST Y POS TEST DE LOS DOS GRUPOS DE TRABAJO, GRUPO
EXPERIMENTAL Y GRUPO CONTROL SOBRE LA TESIS TITULADO “APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO KHAN
ACADEMY EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED
EDUCATIVA TOMAYRICA PACHITEA - 2019

POST TEST PRE TEST
N° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N N
Sl % . % [Total % Sl % | NO | % | Total % Sl % . % Total % Sl % NO | % Total %

Establece relaciones entre datos y una o mas

1 acciones de igualar cantidades, y las transforma | 22 100 0 0 22 100 16 | 80 4 20 20 100 18 | 81.8 4 18.2 22 100 11 55 9 45 20 100
en expresiones numéricas de hasta dos cifras.
Expresa con lenguaje numérico su comprension 100

2 de la decena el sistema de numeracion decimal | 22 100 0 0 22 14 | 70 6 30 20 100 7 318 | 15 | 68.2 22 100 12 60 8 40 20 100
en nimeros de hasta dos cifras.
Expresa con diversas representaciones, lenguaje 100

3 numeérico y expresiones verbales su comprension | 22 100 0 0 22 17 85 3 15 20 100 16 | 72.7 6 27.3 22 100 12 60 8 40 20 100
del nimero como ordinal hasta el vigésimo lugar.
Expresa con diversas representaciones 100

4 nameros, el doble con nimeros de hasta dos | 21 95.6 1 4.6 22 5 25 15 | 75 20 100 16 | 72.7 6 27.3 22 100 4 20 16 | 80 20 100
cifras.
Establece relaciones entre datos y una o mas 100

5 acciones de agregar cantidades, y las transforma | 21 95.6 1 4.6 22 14 70 6 30 20 100 7 31.8 | 15 | 68.2 22 100 10 50 10 | 50 20 100
en expresiones numéricas de hasta dos cifras.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de 100

6 22 100 0 0 22 17 85 3} 15 20 100 16 | 72.7 6 27.3 22 100 8 40 12 | 60 20 100
ndmeros naturales.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de la 100

7 . . 22 100 0 0 22 17 85 3} 15 20 100 12 | 545 | 10 | 455 22 100 9 45 11 | 55 20 100
decena, y las explica con material concreto.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion de 100

8 20 90.9 2 9.1 22 5 25 15 75 20 100 8 36.4 | 14 | 63.6 22 100 8 15 17 | 85 20 100
ndmeros naturales.
Establece relaciones de equivalencias entre dos 100

9 . . 21 95.6 1 4.6 22 15 75 5 25 20 100 14 | 63.6 8 36.4 22 100 11 55 9 45 20 100
grupos de hasta veinte objetos.
Establece relaciones entre los datos que se 100

10 repiten objetos y los transforma en patrones de | 19 86.4 3 13.6 22 9 45 | 11 | 55 20 100 7 318 | 15 | 68.2 22 100 6 30 14 | 70 20 100
repeticion.
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11

Describe usando representaciones concretas el
patrén de repeticion y cémo disminuyen los
nimeros de hasta 2 cifras.

21

95.6

4.6

22

100

14

70

30

20

100

14

63.6

36.4

22

100

45

11

55

20

100

12

Describe, usando lenguaje cotidiano y
representaciones concretas el patron de
repeticion y como aumentan los nimeros de
hasta 2 cifras.

21

95.6

4.6

22

100

45

11

55

20

100

40.9

13

50.1

22

100

20

16

80

20

100

13

Expresa con dibujos su comprension sobre algin
elemento de las formas tridimensionales nimero

de caras.

14

36.4

22

100

45

11

55

20

100

15

68.2

31.8

22

100

10

50

10

50

20

100

14

Establece relaciones entre los datos de ubicacién
y recorrido de objetos teniendo en cuenta puntos

de referencia en las cuadriculas.

20

90.9

9.1

22

100

11

55

45

20

100

18

81.8

18.2

22

100

12

60

40

20

100

15

Expresa su comprension sobre la medida de la
longitud al determinar cuantas veces es mas

largo un objeto con relacién a otro.

22

100

22

100

17

85

15

20

100

18

81.8

18.2

22

100

45

11

55

20

100

16

Expresa con material concreto posiciones de
objetos con relacién a un punto de referencia.

17

22

100

40

12

60

20

100

11

50

11

50

22

100

20

16

80

20

100

17

Representa a través de pictogramas
horizontales situaciones cotidianas de su interés

personal o de sus pares.

18

18.2

22

100

10

50

10

50

20

100

11

50

11

50

22

100

15

17

85

20

100

18

Lee informacion contenida en tablas de doble e
indica la mayor o menor frecuencia y compara
los datos.

19

86.4

13.6

22

100

16

80

20

20

100

14

63.6

36.4

22

100

45

11

55

20

100

19

Lee informacién contenida en gréafico de barras
e indica la mayor o menor frecuencia y compara
los datos.

21

95.6

4.6

22

100

25

15

75

20

100

31.8

15

68.2

22

100

20

16

80

20

100

20
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Tabla N° 28 CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE
TEST Y POS TEST EN FUNCION A LOS PORCENTAJES S|

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
Sl Sl Sl
GRUPO 56.6 % 91.6% 35%
EXPERIMENTAL

FUENTE: TABLA N°5y N° 10
ELABORACION: TESISTA

100,00% B0
80,00% I
56,60% >9,30%
60,00% -
39,30% 35% B GRUPO EXPERIMENTAL
40,00% -
20% B GRUPO CONTROL

20,00% -

0,00%
PRE TEST | POS TEST |DIFERENCIA|

sl | S| sl

FUENTE: TABLA N° 27 y N° 28
ELABORACION: TESISTA

Grafico N° 27 CUADRO COMPARATIVO DE LOS RESULTADOS DEL PRE
TEST Y POS TEST EN FUNCION A LOS PORCENTAJES S|

INTERPRETACION: En el cuadro se evidencia la diferencia que existe entre
el pre test y el pos test aplicados al grupo control y experimental. De 22
estudiantes del grupo experimental un 56.6 % se encuentran en la escala Sl
en el pre test, mientras que en el pos test un 91.6 % se ubican en la escala
mencionada, pudiéndose observar un incremento de 35% de mejora. La tabla
evidencia la efectividad que tuvo la aplicacion del software Khan Academy en

la resolucion de problemas matematicos en los nifios del 1l ciclo. En el grupo
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control de 20 alumnos, un 39.3 % se ubican en la escala Sl en el pre test,
mientras que el pos test un 59.3 % estan en dicha escala, obteniendo una
diferencia de 20%. Esta tabla evidencia el avance de los estudiantes del grupo
control, la cual se debe a multiples factores intervinientes, tales como la
homogeneidad en los temas que desarrollamos en el mismo ciclo de cada

institucion educativa.

4.3. ESTADISTICA ESTADIGRAFOS

4.3.1. CALCULO DEL VALOR ESTADISTICO DE LA PRUEBA

Tabla N° 29 Estadisticos

Pretest_Experimental | Postest_Experimental

N Vélido 22 22

Perdidos 0 0
Mediana 0,50 850
Moda 17 20
Desviacién estandar 3,948 1,644
Varianza 15,584 2,703
Asimetria ,132 -,918
Error estdndar de asimetria ,491 491
Curtosis -1,027 ,608
Error estandar de curtosis ,953 ,953
Rango 13 6
Minimo 4 14
Maximo 17 20

El cuadro evidencia los resultados de tendencia central, estadisticos
descriptivos, del Pre test y Pos test del grupo experimental. Los datos
relevantes en este cuadro son las medias tanto de las dos pruebas el antes
de aplicar el software educativo y después de ello. Asi; en el Pre test del grupo

experimental se obtiene una media de 11.18 y en el Pos test 18.32.
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Tabla N° 30 Estadisticas de muestras emparejadas

Desviacion Media de error

Media N estandar estandar
Par1l Pretest_Experimental 11,18 22 3,948 ,842
Postest_Experimental 18,32 22 1,644 ,351
Par2  Pretest_Control 7,90 20 3,370 , 754
Postest_Control 11,95 20 3,471 776

Este reporte nos ayuda a comparar las medias tanto de grupo experimental y

el de control. Analicemos: En el cuadro anterior vimos las medias en dos

eventos distintos antes de aplicar el software fue 11.18 puntos y luego de

aplicar 18.32. Con estos datos se puede notar que en el pos test los resultados

han mejorado la media en aproximadamente 7.14 puntos.

Ahora en cuanto al grupo de control existe una diferencia de medias (7.90 —

11.95 =-4.05), pero carece de importancia porque solo es testigo, quiza varia

la media porque en el tiempo haya logrado cierto conocimiento y las

calificaciones mejoraron.

PRE TEST: Experimental vs. Control

20

18

P W A N

AN AW . [\ |
< 2 L WANNAWANV-NS AN
o L VEAARTBD4D AW
s un In N\ [\ /\)Q(

NINNYVAWA AN VAV, /

NAVAL SR WAV \/

\V/ v

2

0 1{2/3|4|5(6|7(8|9(10/11(12|13|14|15(16|17(18|19|20|21|22
- Experimental (10/17| 8 |17|15| 9 |15/11|12| 7 | 4 |14|12| 8 | 6 |10(12| 7 |10|17| 8 |17
= Control 713 9/5(7/9/3|5/|16/8|6(10(11|13|12|/8 (9|4 |7

Grafico N° 28 Pre teste: Experimental vs. Control
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Este grafico nos explica las condiciones iniciales del grupo experimental y de
control antes de aplicar el software educativo. Se observa que el grupo
experimental tiene ligeramente mejores calificaciones frente al de control; se

puede inferir que ambos grupos tienen un comienzo casi homogéneo.

POST TEST: Experimental vs. Control
25

20

15

Puntuaciéon

10

0

- Experimental |18/20(17|20/17|16|18|18|19|16|18|19(19|20/20|19|14(20|18/20|17|20
e Control 11/17|16| 6 | 5 |19|10(14|12|12|11|14|11| 9 |15|11|11|15| 9 |11

Grafico N° 29 POST TEST: Experimental vs. Control

Posterior a la aplicacion del software y al evaluar al grupo experimental se
comprueba que las calificaciones son mejores con respecto al de control;
puesto que la media del grupo de control es de 11,95 y del experimental 18,32
(del cuadro Estadisticas de muestras emparejadas); evidenciando una

brecha de 6.37 puntos comparando con el Pretest en ambos casos.
De los dos cuadros anteriores se concluye que: los resultados finales de las

calificaciones del grupo experimental son superiores al de control; era de

esperar porque no se aplico el uso del software educativo a este grupo.
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Pretest Experimental - Postest Experimental
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1(2|3|4|5|6|7(8|9/|10(11|12|13|14/15|16(17|18|19|20|21|22
Pretest |10|17| 8 |17|15| 9 (15|11|12| 7 | 4 |14|12| 8 | 6 [10|12| 7 |10|17| 8 |17
Postest|18/20(17|20/17|16(18|18|19|16|18|19|19|20(20(19|14|20|18|20|17|20

Gréafico N° 30 Pretest Experimental - Postest Experimental

El grafico muestra el antes (curva color naranja) y después (curva color verde)
de forma apareada, individuo por individuo, de los resultados de la evaluacion
Pre test y Pos test del grupo experimental. Si recurrimos a los resultados de
la tabla Estadistica se pueden dar lectura de las medias en cada caso en el
Pre test 11.18 puntos y el Pos test 18.32 puntos lo que indica que la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucidén de
problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019.

4.3.2. PRUEBA DE HIPOTESIS

Ahora se buscara evidencias estadisticas suficientes para validar estos
resultados y recurrimos a la prueba T — Student para muestra relacionadas

(Pre test — Pos test)
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Se parte de la siguiente hip6tesis general:

Ho: La aplicacion del software educativo “Khan Academy” no es efectivo en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red

Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

Mediante el paquete estadistico SPSS se hace una prueba para la
comparacion de medias para muestras apareadas (relacionadas para SPSS)

y arroja el siguiente resultado:

Tabla N° 31 Prueba de muestras emparejadas

Sig.
(bilate
Diferencias emparejadas t Gl | ral)
Media | 95% de intervalo
de de confianza de la
error diferencia
Desviacién | estand Superio
Media | estandar ar Inferior r
Par1l Pre test
Experimental - 2,077
. -7,136 3,846 ,820 -8,841| -5,431 21
Postest_Experi 8,704 E-8
mental
Par2 Pre
test_Control - -
-4,050 5,094 1,139 -6,434( -1,666 19 ,002
Pos 3,556
test_Control

Un contraste de diferencia de medias usando la prueba de T-Student para
muestras apareadas el SPSS arroja los resultados del Pre test y Pos test tanto
del grupo experimental como el de control. La lectura de este contraste se
interpreta del siguiente modo: La diferencia de medias del grupo experimental
del Pre test y Pos test es de 7.136 puntos a favor del Pos test; por lo que hubo
una variacion de la media en las evaluaciones de forma positiva que favorece
el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de la significancia
experimental p = 0.0000000208 es menor a « = 0.05 propuesto para la
investigaciéon (< > p); por lo tanto, existen evidencias muy convincentes para

rechazar la hipotesis nula.
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Al rechazar la hip6tesis nula, se concluye con un error del 5% que la
aplicacion del software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

De modo matemético y estadistico también se demuestra:

(U1 — U2) N

Lexperimental = S

(11.18-18.32)
Lexperimental = T 3816 V22 =-8.707 (lo que se

muestra en el cuadro de resultados Prueba de muestras emparejadas

trabular[0.025, 21] = 2.0796 (de la tabla de probabilidades

T - Student 5% de error con dos colas y 21 grados de libertad)

Zona de aceptacion de la Hy

—
0
- t=-2.0796 t=2.0796 +00

Gréafico N° 31 Prueba de muestras emparejadas
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Del grafico se aprecia que el valor experimental t = —8.707 se encuentra
fuera de la zona de aceptacion de la hipotesis nula Ho; por lo tanto, se puede
concluir con un 95% de certeza que La aplicacion del software educativo
“Khan Academy” es efectivo en la resolucion de problemas mateméticos en

los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019

Finalmente se hace la comparacién de medias mediante el grafico de cajas

20 L 20

159 15

10 10
51 ———  ||g3
0 -0

T T T T
Pretest Experimental Pretest_Control Postest_Experimental Postest_Control

Gréafico N° 32 Comparacion de medias

Aqui se visualiza las condiciones iniciales PRETEST de ambos grupos que
inician con una media muy cercanas entre si, pero posterior a la evaluacion
final POSTEST luego de haber aplicado el uso del Software educativo al grupo
experimental, las calificaciones han variado hacia arriba lo cual indica que
mejord notablemente en la resolucion de problemas matematicos. Si bien es
cierto que el grupo de control también muestra una ligera mejora el cual no es

atribuible al uso del software, pero es inferior al grupo experimental.
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En cuanto a las hipotesis especificas:

Tabla N° 32 Prueba de muestras emparejadas para la dimension
“Resuelve problemas de cantidad”

Diferencias emparejadas
95% de
Media intervalo de
de confianza de la
error diferencia S|g
Desviacién | estand Superi (bilateral
Media | estandar ar Inferior or t Gl )
Par Pre test Experimental
. 2,077E-
1 Postest_Experimenta | -8,024 3,978 ,720| -8,841| -6,431| -8,024| 22 5
I
Par Pre test_Control -
-5,120 4,187 1,157| -6,434| -1,456| -3,556| 20 ,002
2 Pos test_Control

Un contraste de diferencia de medias usando la prueba de T-Student para
muestras apareadas el SPSS arroja los resultados del Pre test y Pos test tanto
del grupo experimental como el de control en cuanto a la dimension
“Resuelve problemas de cantidad”. La lectura de este contraste se
interpreta del siguiente modo: La diferencia de medias del grupo experimental
del Pre test y Pos test es de 8.024 puntos a favor del Pos test; por lo que hubo
una variacion de la media en las evaluaciones de forma positiva que favorece
el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de la significancia
experimental p = 0.0000000206 es menor a « = 0.05 propuesto para la
investigacion (cc > p); por lo tanto, existen evidencias muy convincentes para
rechazar la hipotesis especifica nula. Al rechazar la hipotesis especifica nula,
se concluye con un error del 5% que la aplicacion del software educativo
“‘Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes del Ill ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”
Pachitea 2019.
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Tabla N° 33 Prueba de muestras emparejadas para la dimension
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Media | de confianza de la
de error diferencia
Desviacion | estanda Superio
Media | estandar r Inferior r t Gl | (bilateral)
Par1 Pre test Experimental
) -6,587 4,968 711 -9,841| -6,431]-8,024| 22| 2,077E-9
Postest_Experimental
Par2  Pretest_Control -
-4,180 4,287 1,357 -6,434| -1,356|-3,556| 20
Pos test_Control

Un contraste de diferencia de medias usando la prueba de T-Student para
muestras apareadas el SPSS arroja los resultados del Pre test y Pos test tanto
del grupo experimental como el de control en cuanto a la dimension
“Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio”. La lectura
de este contraste se interpreta del siguiente modo: La diferencia de medias
del grupo experimental del Pre test y Pos test es de 6,587 puntos a favor del
Pos test; por lo que hubo una variacién de la media en las evaluaciones de
forma positiva que favorece el uso del software educativo. Por otro lado, el
valor de la significancia experimental p = 0.0000000209 es menor a « = 0.05
propuesto para la investigaciéon (< > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipotesis especifica nula. Al rechazar la
hipoétesis especifica nula, se concluye con un error del 5% que la aplicaciéon
del software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucién de
problemas de regularidad, equivalenciay cambio en los estudiantes del Il

ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.
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Tabla N° 34 Prueba de muestras emparejadas para la dimension
“Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion”

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Media | de confianza de la
de error diferencia
Desviacion | estanda Superio
Media | estandar r Inferior r t Gl | (bilateral)
Par1 Pre test Experimental
) -7,487 3,938 ,732 -8,841| -6,4311-8,024| 22| 2,077E-7
Postest_Experimental
Par2  Pretest_Control -
-4,180 3,254 1,157 -5,434| -1,356|-3,556| 20
Pos test_Control

Un contraste de diferencia de medias usando la prueba de T-Student para
muestras apareadas el SPSS arroja los resultados del Pre test y Pos test tanto
del grupo experimental como el de control en cuanto a la dimension
“Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion”. La lectura de
este contraste se interpreta del siguiente modo: La diferencia de medias del
grupo experimental del Pre test y Pos test es de 7,487 puntos a favor del Pos
test; por lo que hubo una variacién de la media en las evaluaciones de forma
positiva que favorece el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de
la significancia experimental p = 0.0000000207 es menor a o« = 0.05
propuesto para la investigaciéon (< > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipotesis especifica nula. Al rechazar la
hipoétesis especifica nula, se concluye con un error del 5% que la aplicaciéon
del software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucién de
problemas de forma, movimiento y localizacién en los estudiantes del Il

ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.
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Tabla N° 35 Prueba de muestras emparejadas de la dimensién “Resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre”

Diferencias emparejadas

95% de intervalo
Media | de confianza de la
de error diferencia
Desviacion | estanda Superio
Media | estandar r Inferior r t Gl | (bilateral)
Par1 Pre test Experimental
) -7,521 3,723 ,831 -8,776 | -5,2111-8,611| 22| 2,077E-7
Postest_Experimental
Par2  Pretest_Control -
-4,350 5,121 1,111 -6,211| -1,545|-3,534| 20
Pos test_Control

Un contraste de diferencia de medias usando la prueba de T-Student para
muestras apareadas el SPSS arroja los resultados del Pre test y Pos test tanto
del grupo experimental como el de control en cuanto a la dimension
“Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre”. La lectura de
este contraste se interpreta del siguiente modo: La diferencia de medias del
grupo experimental del Pre test y Pos test es de 7,521 puntos a favor del Pos
test; por lo que hubo una variacién de la media en las evaluaciones de forma
positiva que favorece el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de
la significancia experimental p = 0.0000000207 es menor a o« = 0.05
propuesto para la investigaciéon (< > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipotesis especifica nula. Al rechazar la
hipoétesis especifica nula, se concluye con un error del 5% que la aplicaciéon
del software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucién de
problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes del Il

ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.
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Grafico N° 33 Contraste de diferencia
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

A la luz de los resultados obtenidos en las diferentes pruebas
estadisticas tanto descriptivas e inferenciales se puede contrastar con los

siguientes planteamientos.

a) Contrastacion con la formulacion del problema

En un principio nos formulamos la siguiente pregunta: ¢ Cual es el
efecto de la aplicacion del Software Educativo Khan Academy en la
resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de
la Red Educativa Tomayrica 2019? Esta pregunta ha sido respondida
concluyendo que hay una alta efectividad del Software Educativo
obteniendo un 91.60% en la escala Sl, en el grupo experimental después
de aplicar la prueba post test frente a un 59.30% en la escala Sl del grupo
control. Con una diferencia de 32.3%. de esta manera se ha dado
respuesta a la pregunta general. En cuanto a los problemas especificos
del mismo modo qued6 demostrado la efectividad del software en cada
dimension de la variable dependiente como se indica en el cuadro

consecuente.

Tabla N° 36 En relacion al post test en la valoracién Sl.

Dimensiones Grupo Grupo Diferencia
experimental control

Problemas de

. 97.8% 65.6% 32.2%
cantidad
Problemas de
equivalencia, 93.3% 58.7% 34.6%
regularidad
cambio
Problemas de
forma, movimiento 83% 56.3% 26.7%
y localizacion
Problemas de
datos e 86.4% 50.0% 36.4%

incertidumbre
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b)

De acuerdo a la tabla precedente, el software Khan Academy
muestra mayor efectividad en la dimensioén datos e incertidumbre del
grupo experimental con una diferencia de 36.4% con respecto al grupo
control; seguido por la dimensién regularidad, equivalencia y cambio en
un 34.6%.

Contrastacion con los objetivos

Los resultados del pos test nos muestran que después de haber
aplicado las sesiones con el Software Educativo Khan Academy al grupo
experimental, segun tabla 10 y el grafico N° 10 se evidencia que un
91.6% se encuentra en la escala Sl, esto demuestra que las sesiones
aplicadas con el Software Khan Academy han mejorado las habilidades
de resolucion de problemas matematicos en el grupo experimental, ya
gue los promedios son favorables para este grupo. En efecto se puede
corroborar que se ha logrado el objetivo general planteado al principio
de la investigacion: Determinar el efecto de la aplicacion del software
educativo “Khan Academy” en la resolucién de problemas matematicos
en los estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
20109.

Asimismo, en este apartado se contrasta los resultados de cada
objetivo especifico: segun latabla 1y 6 y grafico 1y 6, se evidencian los
resultados del pre y post test de la dimension resuelve problemas de
cantidad, se pudo demostrar la efectividad del software en un 97.8% de

los estudiantes resuelven problemas de cantidad con mayor facilidad.

Segun latabla 2y 7 y grafico 2 y 7, se muestran los resultados de
la dimension resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,
de la misma manera se evidencia la efectividad del software Khan
Academy evidenciandose en un 93.3% de los estudiantes resuelven

problemas de esta magnitud.

De acuerdo a la tabla 3 y 8; grafico 3 y 8, se evidencia en un 83%

de los estudiantes resuelven problemas de forma, movimiento y
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localizacion, eso significa que el software ha jugado un rol importante en

el desarrollo de la mencionada competencia.

Por ultimo, en vista de la tabla 4 y 9; grafico 4y 9, se evidencia el
86.4% de los estudiantes resuelven problemas de datos e incertidumbre
haciendo uso del software Khan Academy. Esto demuestra que se logré
evidenciar los cuatro objetivos especificos.

Contrastacion con la hipotesis

A través de la prueba de hipoétesis, donde de utilizé la T-student,
realizada con los datos promedios obtenidos en la pre y post prueba de
ambos grupos (ver tabla N° 14 y grafico N° 15) y esquematizada con la
tabla de pruebas de muestras emparejadas del paquete SPSS, se
concluye con un 95% de certeza y un error de 5% que la aplicacién del
software educativo “Khan Academy” ha sido efectivo en la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del lll ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019. En ese sentido se acepta la
hipotesis de trabajo “La aplicacion del Software Educativo es efectivo en
la resolucién de problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo
de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019” y se rechaza la

hipétesis nula.

Con respecto a las hipétesis especificas podemos decir lo siguiente:

1. Se ha demostrado en el grafico 32 donde se determina que la
diferencia de medias del grupo experimental del Pre test y Pos test
es de 8.024 puntos a favor del Pos test; por lo que hubo una
variacion de la media en las evaluaciones de forma positiva que
favorece el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de la
significancia experimental p = 0.0000000206 es menor a < = 0.05
propuesto para la investigacion (« > p); por lo tanto, existen
evidencias muy convincentes para rechazar la hipotesis especifica
nula. Al rechazar la hipotesis especifica nula, se concluye con un

error del 5% que la aplicacion del software educativo “Khan

153



Academy” ha sido efectivo en la resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes del Ill ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

En la segunda hipotesis (ver tabla 33) hace referencia de medias
del grupo experimental del Pre test y Pos test es de 6,587 puntos a
favor del Pos test; por lo que hubo una variacion de la media en las
evaluaciones de forma positiva que favorece el uso del software
educativo. Por otro lado, el valor de la significancia experimental p
= 0.0000000209 es menor a o= 0.05 propuesto para la
investigacion (« > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipotesis especifica nula. Al
rechazar la hipétesis especifica nula, se concluye con un error del
5% que la aplicacion del software educativo “Khan Academy” ha
sido efectivo en la resolucion de problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los estudiantes del Il ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

Referente a la tercera hipétesis (ver tabla 34) la diferencia de
medias del grupo experimental del Pre test y Pos test es de 7,487
puntos a favor del Pos test; por lo que hubo una variacion de la
media en las evaluaciones de forma positiva que favorece el uso
del software educativo. Por otro lado, el valor de la significancia
experimental p = 0.0000000207 es menor a < = 0.05 propuesto
para la investigaciéon (< > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipotesis especifica nula. Al
rechazar la hipotesis especifica nula, se concluye con un error del
5% que la aplicacién del software educativo “Khan Academy” ha
sido efectivo en la resolucion de problemas de forma,
movimiento y localizacion en los estudiantes del Il ciclo de la
Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

Para la cuarta hipotesis (ver tabla 35) la diferencia de medias del
grupo experimental del Pre test y Pos test es de 7,521 puntos a
favor del Pos test; por lo que hubo una variacion de la media en las
evaluaciones de forma positiva que favorece el uso del software

educativo. Por otro lado, el valor de la significancia experimental p
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= 0.0000000207 es menor a o= 0.05 propuesto para la
investigacion (« > p); por lo tanto, existen evidencias muy
convincentes para rechazar la hipétesis especifica nula. Al
rechazar la hipétesis especifica nula, se concluye con un error del
5% que la aplicacién del software educativo “Khan Academy” ha
sido efectivo en laresolucion de problemas de gestién de datos
e incertidumbre en los estudiantes del lll ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019.

d) Contratacion con las bases tedricas

A la luz de los resultados de la investigacion se contrasta con las
bases tedricas, los autores que respaldan a la resolucién de problemas
se consideran a Polya (1945), quien considera la situacién problémica
se resuelve de manera coherente si se siguen adecuadamente los
pasos: comprender, hacer un plan para la solucion, poner en préactica el
plan y contrastacion del procedimiento y, finalmente, la argumentacién
del resultado. Todos estos pasos han sido puestos en practica con el
software Khan Academy, sélo asi resuelven los problemas de una
manera muy rapida, eso demuestran los estudiantes en cada sesion y
en el post test. Asimismo, citar a Bafiuelos (1995), quien plantea algunas
preguntas orientadoras para trabajar en el avance del aprendizaje de la
matematica (comprender el problema. ¢Cual es la incognita? ¢Cuéles
son los datos? ¢Qué condicion presenta? ¢Es posible ejecutar las
condiciones? ¢ Es suficiente la condicion para hallar la incognita o el dato
escondido? ¢Son insuficientes? ¢son  redundantes? @ ¢Son
contradictorias? Grafigue una figura. Adapte una notacion adecuada
distingue las diferentes partes de las condiciones. ¢ Puede ponerlas por
escrito?), estas han sido consideradas en cada sesion y dieron

resultados positivos de acuerdo a los resultados post test.

En cuanto a las teorias que respaldan la investigacion, se
considera a la teoria del condicionamiento operante es la mas
predominante, ya que el estudiante tuvo que resolver problemas sea con

ayuda o autbnomo para seguir acumulando puntajes, es decir se cumple

155



la formula (Respuesta-estimulo). Skinner (1985) su teoria se
desenvuelve en una gran influencia conductista para el desarrollo del
software. La primera aplicacion educativa en el sistema computacional
se fundamenta en la ensefianza reprogramada o instruccionada por
Skinner. Esta enseflanza estd centrada en la formulacion de preguntas
y estimulacion correcta e incorrecta de las respuestas de los alumnos.
Asi se constituyo la ensefianza usando ordenadores. En este sentido la
aplicacion del Software Educativo Khan Academy, permitié desarrollar
actividades con preguntas para que los estudiantes desarrollaran en el
mismo ordenador. Ademés de ello se estimul6 al estudiante con iconos
de felicitaciones en el mismo sistema de acuerdo a la respuesta correcta
0 incorrecta que marcaba en el software. Esto constituye lo que Skinner

lo llama refuerzo positivo.

Teoria del aprendizaje Significativo

Ausubel et al. (1997), en este apartado del marco tedrico suelen
ser importantes las nociones basicas y previas del alumno; para que
tenga nociones de manejar el software y el conocimiento sea
significativo, el estudiante los incorpora a los que ya tenia. Consideran
que la ensefianza a través de un ordenador comprende un recurso eficaz
para generar situaciones de descubrimiento. Indican, ademas, la falta de
interaccidn entre la computadora, los estudiantes y el profesor. Este
altimo tiene un rol fundamental que no puede ser reemplazado por una
computadora. Durante el desarrollo de las sesiones con el Khan
Academy el uso del ordenador como recurso para llevar a cabo la
ensefianza aprendizaje de las matematicas fue indispensable, ya que
gracias a ello se podia resolver las actividades aplicando los
conocimientos previos rescatando estrategias y técnicas para disefiar su
plan de solucion de problemas matematicos. Ademas de ello se ha
puesto de manifiesto que hubo una interaccion entre los tres agentes
participativos en el desarrollo del software. Esto lo demuestra en la tabla
N° 10 grafico N° 10, donde el 91.6 % de estudiantes del grupo

experimental lograron estar en la escala Sl, lo que significa que ha
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logrado el desarrollo de la competencia. En este sentido se puede
comprobar lo dicho por Ausubel a cerca del aprendizaje significativo para
gue un aprendizaje sea significativo y transferible a otras situaciones se

debe recurrir a los saberes que el estudiante ya posee.

Teoria del aprendizaje por Descubrimiento

Bruner; (1972), en sus estudios, le da vital interés a la funcién en
los aprendizajes, de alli la expresion Aprendizaje por Descubrimiento
contraponiéndose a la teoria anterior de Ausubel et al. (1997), en donde
el estudiante es un ser pasivo y receptor de lo que aprende En este
estudio de Bruner, es importante tener en cuenta que la enseflanza pasa
de un pensamiento concreto a uno abstracto y de representacion
simbdlica. En efecto, si no se objeta a ese fin, s6lo se lograria la
memorizacién sin concretar ningun tipo de relacion. Segun la tabla N° 10
y grafico N° 10, el 91.60% del grupo experimental alcanzaron la escala
SI, por lo cual, la aplicacion del Software Educativo permitio al estudiante
buscar, seleccionar y ensayar un plan de solucién durante el proceso,
las cuales han permitido encontrar diversas maneras de entender el
problema. La necesidad de dar solucion al problema planteado ha hecho
que el estudiante eligiera la mejor opcién. En ese sentido se afirma lo
que Bruner propone que el estudiante debe descubrir su propio
aprendizaje, para que este sea efectivo, el estudiante eligié el plan de
solucion mas adecuado que movilizan capacidades que le ayuden a

resolver problemas matematicos en general.

Teoria Procesamiento de la Informacidn

Gagné y Glaser; (1987), sostiene que el aprendizaje y la
instruccion son 2 dimensiones de una misma teoria y que deben
estudiarse de manera conjunta. Se considera importante conocer los
factores internos, como la motivaciéon por acumular puntajes que se
sumergen durante el proceso de aprendizaje y las variables externas
como el software Khan Academy que esto favorecieron un mejor

aprendizaje. Gagné y Glaser consideran los factores internos. Las
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variables externas, son las variables que ejerce el papel central sobre el
sujeto y le permite a éste fortalecer un proceso de aprendizaje. Para
desarrollar el proceso instructivo, dentro de esta teoria se sefiala como
de gran importancia en este estudio encontrar el tipo de resultado que
se espera de la actividad que va a desarrollar el sujeto, al respecto, en
cada sesibn se aseguraba dar con claridad el proposito y las

orientaciones de coOmo realizar la actividad.

Proporciona rutas de trabajo para la priorizacion y secuenciacion
de contenidos y las estrategias de ensefianzas, siendo de gran facilidad
para los disefiadores, que tratardn de mejorar las condiciones externas
justamente para mejorar los factores intrinsecos y que se puedan lograr
asi mejores aprendizajes. En esta misma linea Marti; (1992), sostiene
gue, para superar estos inconvenientes realiza una propuesta enfocada
en dos ejes: Aplicacion a situaciones instructivas del constructivismo y
mediacién del aprendizaje con uso de medios informaticos y de otras

personas.

Es imprescindible destacar el rol que cumple el profesor
brindando una tarea de andamiaje al aprendizaje que construye el
alumno. A todo esto, sumarle, si bien en el transcurso el disefio del
software se debe desarrollar el andlisis suficiente, este nunca sera
“adecuado” ya que el mismo software generara resultados diferentes con
distintas muestras de alumnos y profesores. Se considera aprendizaje
cognitivo cuando los profesores ofrecen a los estudiantes un sistema de
andamiajes para apoyar su crecimiento y desarrollo cognitivo (UNESCO,
2004). Es asi, se toma la iniciativa de que estudiantes construyan su
propio conocimiento. Las herramientas tecnologicas son muy
importantes para generar el aprendizaje, donde comparten ambitos de
trabajo desarrollando actividades y materiales en colaboracién. Dicho
esto, por Gagne se puede demostrar que, durante la aplicacion de las
sesiones en el Software Educativo, se conté con el apoyo del tesista
quien era capaz de equilibrar, guiarlos y proporcionarlos los estimulos

necesarios a modo de andamiaje. Esto hizo que se obtuviera un 91.6%
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de estudiantes en la escala S| que significa logrado frente a un 59.3% de
estudiantes del grupo control en cuyo grupo no se aplicd ninguna
estrategia. Se afirma también que el proceso de aprendizaje desde el
principio hasta el fin se ve afectado por factores internos y externos que
rodean al alumno y que el docente sea capaz de ayudarlo a superar esas
dificultades. En ese caso los estudiantes del grupo control han contado
siempre con la presencia de la tesista asesorando el manejo del software

y desarrollo de las actividades.

5.1. EN QUE CONSISTE LA SOLUCION DEL PROBLEMA

De los resultados obtenidos en la presente investigacion, se plantea
como alternativa de solucion al problema, poner en marcha el uso del software

educativo Khan Academy en todos los grados del nivel primaria.

Por otro lado, se propone brindar talleres de orientacién del manejo del
software a todos los maestros de la institucion educativa, ya que se ha
demostrado que es una estrategia para resolver diversos problemas de

matematica de manera lidica e interactiva.

Asi mismo se propone talleres de capacitacion para manejo de otro

software en el nivel secundario.

5.2. SUSTENTACION CONSISTENTE Y COHERENTE DE SU
PROPUESTA

a) Poner en marcha el uso del software educativo khan academy en
todos los grados del nivel primaria. Tiene como objetivo implementar
la sala de cOmputo de la instituciébn educativa con acceso a internet
para poder hacer uso del software propuesto para el alcance de todos
los estudiantes en el area de matematica.

b) Brindar talleres de orientacion del manejo del software atodos los
docentes: Es de mucha importancia que el docente esté debidamente
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capacitado en el manejo del software khan academy para que pueda
hacer uso de ello con mayor facilidad e interactuar con sus estudiantes.
c) Talleres de capacitacion para manejo de otros softwares en el
nivel secundario: Existen muchos softwares que son didacticos para
el uso en las aulas de nivel secundario. Esto facilita el aprendizaje de
los estudiantes con apoyo de un ordenador. Al mismo tiempo también

estariamos haciendo uso de los celulares como recurso para aprender.

5.3. PROPUESTA DE NUEVA HIPOTESIS

Las conclusiones de la investigacion conllevan a generar nuestras
hipotesis para las futuras investigaciones como “La aplicacion del software
educativo Khan Academy desarrollarda en pensamiento critico, el
razonamiento y la creatividad de los estudiantes de 6 a 12 afios en el area de
matematica”. Asimismo, se hipotetiza que el software Khan Academy
desarrollard habilidades de orden superior en los alumnos de nivel primaria.
Del mismo modo, “la aplicacion del software educativo Khan Academy mejora
significativamente el aprendizaje integral de los estudiantes de manera ludica,
colaborativa e interactiva”, ya que en el transcurso de la investigacién se
observo aspectos sociales, ludicas de los estudiantes al momento de resolver
problemas matematicos en la interfaz del software, sino también mostraron su
predisposicién, interés y motivacion por hacerlo, esta observacion se
evidencié al momento que los estudiantes interactuaban con el problema,
leian el problema, investigaban el orden de los problemas que aparecian toda

vez que resolvian uno de ellos.
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CONCLUSIONES

Al lograr los objetivos planteados en esta investigacion, se presenta las

conclusiones.

* Se ha logrado determinar la efectividad del Software Educativo
Khan Academy en la resolucién de problemas mateméticos en los
estudiantes del grupo experiemental. Asi lo demuestra la prueba de
T- student donde el valor experimental t = —8.707 se encuentra
fuera de la zona de aceptacion de la hipétesis nula Ho; por lo tanto,
se puede concluir con un 95% de certeza que la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” es efectivo en la resolucion de
problemas matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red

Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019

* Se haidentificado en el pre test el nivel de resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes del grupo experimental ha sido muy
bajos, de acuerdo a la tabla 7 y gréfico 5, evidenciandose que solo
el 56.6% de los estudiantes resolvian problemas matematicos.

* Segun la tabla 8 y grafico 6, se muestran los resultados post test
de la dimensién resuelve problemas e cantidad, se pudo demostrar
la efectividad del software en un 97.8% de los estudiantes
resuelven problemas de cantidad con mayor facilidad.

* Segun la tabla 9 y grafico 7, se muestran los resultados de la
dimensién resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio, se evidencia la efectividad del software Khan Academy, el
93.3% de los estudiantes resuelven problemas de esta magnitud.

* De acuerdo a la tabla 10; grafico 8, se evidencia en un 83% de los
estudiantes resuelven problemas de forma, movimiento vy
localizacion, eso significa que el software ha jugado un rol
importante en el desarrollo de la mencionada competencia.

* En vista de la tabla 11; gréafico 9, se evidencia el 86.4% de los
estudiantes resuelven problemas de datos e incertidumbre

haciendo uso del software Khan Academy, la cual muestra la
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efectividad y el rol fundamental que cumplié el software Khan
Academy.

Se aplico el Software Educativo Khan Academy en los estudiantes
del Il ciclo del grupo experimental, a través de 20 sesiones de
aprendizaje que se desarrollé con la ayuda de computadoras. Las
sesiones se desarrollaron dentro del aula, etos han tenido un gran
impacto y efectividad en el desarrollo de las competencias
matematicas.

La diferencia de medias del grupo experimental del Pre test y Pos
test es de 7.136 puntos a favor del Pos test; por lo que hubo una
variacion de la media en las evaluaciones de forma positiva que
favorece el uso del software educativo. Por otro lado, el valor de la
significancia experimental p = 0.0000000208 es menor a « = 0.05
propuesto para la investigacion (« > p); por lo tanto, existen

evidencias muy convincentes para rechazar la hipotesis nula.
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RECOMENDACIONES

Para las futuras investigaciones, considerar otros indicadores que no han
sido tratados en esta investigacion, eso ayudara a generalizar los
resultados de esta investigacion.

A la Institucion Educativa, considerar el software educativo Khan
Academy como recurso, insumo y medio para poyar al estudiante a
institucionalizar los aprendizajes de la matematica. Asimismo, considerar
como proyectos de mejora en sus documentos de gestion PEl y PAT
teniendo en cuenta las cuatro competencias matematicas ya que permite
a los alumnos comprender mejor los problemas y a partir de ello resolver
de manera sencilla y practica cada situacion presentada.

A los docentes de todos los niveles y areas se le recomienda aplicar este
software con diferentes estrategias de organizacion (individual, pareja,
grupal), orientando promover el trabajo colaborativo en los estudiantes
para que los nifios puedan lograr el aprendizaje de la resolucion de
problemas matematicos, en especial de las operaciones basicas, que es
la base para que los estudiantes resuelvan cualquier tipo de problema
matematico.

Al aplicar el software Khan Academy en sus aulas, antes de que el
estudiante tenga contacto con el software dar las indicaciones generales
a los estudiantes como: propadsito de la sesion, evidencia a lograr, criterios
a considerar en la evaluacion y detallar lo que haran los estudiantes con
el software.

A los padres de familia, apoyar como guia o mediador a sus hijos en el
manejo de la tecnologia (internet) para el desarrollo de las habilidades
digitales en la realizacion de célculos aditivos y la resolucion de
problemas.

A las UGEL, DREs, Universidades publicas y privadas, propiciar la
alfabetizacién digital como columna vertebral del que hacer pedagdgico,
considerar en sus planes operativos y de gestion la tecnologia educativa

con un enfoque formativo.
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CORREOS ELECTRONICOS DE LOS ESTUDIANTES
PARA INGRESAR A KHAN ACADEMY
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MUESTRAS FOTOGRAFICAS DEL SOFTWARE

Inicio de sesidén en Khan Academy

Interfaz principal de la docente

Q §# Khan Academy

Bienvenido(a), ElIma Mendoza
Agrega tu escuela

Clases Estudiantes Recursos

Tus clases Agregar una clase

Sesion 01 "Jugamos agregando y quitando”: 1° Primaria
7 estudiantes

Sesion 02 "Los nimeros ordinales hasta el décimo™: 1° Primaria
6 estudiantes

Sesion 03 "Jugamos y usamos los numeros ordinales": 1° Primaria
7 estudiantes

Sesion 04 "Usamos, unidades, decenas y centenas”: 1° Primaria
6 estudiantes -

Interfaz: Relaciéon estudiantes

Cursos Buscar a7 Khan Academy Elma Mendoza

” Panel del profesor
Sesion 01 "Jugamos

agregando y LiSta de eStUd iantES Compartir codigo de clase
quitando"; 1°
Primaria v

Ve cuales estudiantes va estan en tu clase, y agrega nuevos estudiantes cuando necesites. GPZASJHY

Tus estudiantes (7) Agregar nuevos estudiantes

HERRAMIENTAS

NOMBRE DE USUARIO / CORREQ

Resumen de actividad NOMERE DEL ESTUDIANTE v ELECTRONICO ]
v Dominio de curso Dain Sandoval Pulido dainprimero@hotmail.com 0
Posicionamiento Deysi Sandoval Santamaria deysegundo@hotmail.com 0
> Tareas Elma Mendoza jalyhomar@hotmail.com 0
Estrella Silva Trinidad estresilsegundo@hatmail.com ]

ADMIN
Estudiantes Evelin Duran Polinar polievesegundo@hotmail.com 0
Configuracién Shirley De la Cruz Nieto cruznietosegundo@hotmail.com 0
Ayuda con esta pagina Xiomara Baltazar Lino xiomisegundo@hatmail.com 0
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Resumen de la actividad

Gtros favoritos

8 Khan Academy Elma Mendoza

L. Panel del profesor
Sesion 01 "Jugamos

agregando y Resumen de actividad

quitando': 1°

Ve toda la actividad de tus estudiantes en Khan Academy, incluyendo el trabajo realizado fuera de tu clase. Nota: Puede tardar 10 minutos en actualizarse |a actividad del

Primaria v estudiante
Actividad Habilidades
HERRAMIENTAS —_—

Resumen de actividad jul. 1° - ago. 20° ~
~ Dominio de curso
(@® Los datos de este reporte solo incluyen hasta el diciembre 31, 2018
Posicionamiento
> Tareas ESTUDIANTE v TQTAL DE MINUTOS DE APRENDIZAJE HABILIDADES MEJORADAS HABILIDADES SIN PROGRESQ
Dain Sandoval Pulido 92 7 o
ADMIN
. Deysi Sandoval Santamaria 97 4 2
Estudiantes
Configuracién Elma Mendoza 82 16 1
Ayuda con esta pagina Estrella Silva Trinidad 99 7 1

Tareas asignadas y resueltas por un estudiante.
Puntuaciones de cada actividad por estudiante

N4 Khan Academy Elma Mendoza

i N Panel del profesor . Lista de estudiantes
Sesion 01 "Jugamos

agregando y Dain Sandoval Pulido i escinew
quitando": 1°
Primaria v

Aqui esta en lo que trabaja tu estudiante y como va

Registro de actividad

HERRAMIENTAS

Resumen de actividad FECHAY HORA LIMITE TAREA ESTADO INTENTOS MEJOR PUNTUACION
« Dorminio de curso oct. 4, 11:59 PM Cuenta de diez en diez Completado 1 \@\
Posicionamiento oct. 4%, 11:59 PM Posicion relativa Completado 4 \ﬁ\
> Tareas oct. 2%, 11:59 PM Problemas verbales de sumas de niimeros del 1 al 10 Completado 2 ‘E‘
oct. 1%, 11:59 PM Prablemas verbales de restas de nimeros del 1 al 10 Completado 1 ‘@‘

ADMIN
Estudiantes

Configuracién

‘es khanacademy.org/coach/class/5826728697888768/individual-student/kaid_7864610937 1661881990361/ assignments?from=students -
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n de tareas Cuenta de diez en diez

Dain Sandoval...

Diversas preguntas para todos los estudiantes

INTENTO P "
Contemos de diez en diez. Respuestas Dibujar Pistas Revelar respuesta

Ultimo v

50
Las preguntas se
respuesta:

equivocad

£Qué nimero nos saltamos?
P1 %[0
« I 1

Escoge 1 respuesta:

P3

“| Portapapeles 3 de 24
Elementono recopilado: elimine
elementos para aumentar el
espacio disponible

P6

Interfaz del estudiante — seccién tareas

M Activatucuentac X | ] Momentos X | ) Animaker X | O (6 Whatstpp X | @ ;Ovidastetucont x | @ Corr X @ Panel|KhanAcc X 4 = X

< C ) @& eskhanacademy.org/profile/ElmaMendozaEugenio/assignments/teacher/kaid_25157350:

5716396386/ class/5826728697888768 b4 Q

Cursos » Buscar Q ® Khan Academy Elma Mendoza

Elma Mendoza [ editatuperti
@EImaMendozaEugenio i
Wl MEEEN ©000@0008004

SESION 01 "JUGAMOS AGREGANDO Y QUITANDO"
SESION 01 "JUGAMOS AGREGANDO - h

¥ QUITANDO Mis tareas
Tareas
Activas
MIS COSAS :
TODAS LAS ANTERIORES CLASE FECHAY HORA LIMITE ESTADO
Cursos * Cuenta de diez en diez Sesion 01 "Jugamas N oct. 4%, 11:59 PM 100%
agregando y quitando’
M1 CUENTA # Posicion relativa Sesion 01 "Jugamos 4 4o 44.50 pu Intenta de nuevo | 57%
agregando y quitando
3 . Sesion 01 "Jugamos o o
Avance *  Problemas verbales de sumas de n... . oct. 2°, 11:59 PM 100%
agregando y quitando’
Perfil * Problemas verbales de restas de n Sesi6n 01 "Jugamos oct. 1°, 11:59 PM 100%

agregando y quitando” * Portapapeles 3 de 24

Profesores Elemento'no recopiledo: elimine
elementos para aumentar el
espacio disponible
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Seleccién de tutor y actividad

M Activatucuentac X | ] Momentos x | ) Animaker x | B (6 Whatsapp % | @ jovidastetucont x | (@ ComeoiJalyMally X @ Panel|KhanAcac x  + = X

&« C {Y} @& eskhanacademy.org/profile/ElmaMendozaEugenio/teachers ¥ 0 529 N Q

Otros favoritos

Cursos v Buscar Q ® Khan Academy Elma Mendoza

Elma Mendoza Edita tu perfil

@ElmaMendazaEugenio
W SEEGEN ©000@0008004

SESION 01 JUGAMOS AGREGANDO Mis profesores y tutores

¥ QUITANDO
Los profesores tienen acceso a todos tus dates de Khan Academy.

Tu identificacion como estudiante s ElmaMendozaEugenio
Tareas

Unete a una clase Tus profesores
MiS COSAS

(EK3STTQU) o corre (| Unetealaclase

Cursos Elma Mendoza (pen... ﬁ ignorar

Agregar un profesor

MI CUENTA Introduce el correo electrénico de tu profesor:

Avance

Perfil

Profesores

khanaci le/Elmalv eachers
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APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO “KHAN ACADEMY” EN
LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL Ill CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA

DE LA UGEL PACHITEA, 2019.

DATOS GENERALES

1.1.

1.2.

1.3.

14.

15.

1.6.

1.7.

Red Educativa : Tomayrica

Distrito : Panao

Provincia : Pachitea

UGEL : Pachitea

Ciclo |l

Nivel : Primaria

Docente : ElIma Mendoza Eugenio.

TITULO DE LA INVESTIGACION

Aplicacion del Software educativo “Khan Academy” en la resolucion de

problemas matematicos en los estudiantes del 11l ciclo de la Red Educativa

Tomayrica de la UGEL Pachitea, 2019.

JUSTIFICACION

La preocupacion es por encontrar un vacio en los estudiantes al resolver
problemas matematicos, en los estudiantes del 11 ciclo de la educacion primaria.
Si bien somos conscientes de que los nifios estan mecanizados en la solucién de
gjercicios y algoritmos de forma mecéanica sin encontrar un previo analisis y
razonamiento, ante este problema busco aplicar una nueva alternativa como es el
uso de las herramientas tecnoldgicas en la resolucion de problemas. De ahi que

el trabajo en la ensefianza aprendizaje de la matematica constituye una
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importante alternativa. Los resultados del presente estudio servirdn entonces
como base para la implementacion de politicas de educacion en el area de
matematica con el uso de las TIC sélidamente cimentadas en un diagndstico
riguroso; apoyadas en el trabajo aplicado y teniendo como marco la presente

investigacion.

OBJETIVOS:

Objetivo general

Desarrollar el software educativo Khan Academy para mejorar la capacidad de
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes del 11 ciclo de la Red

Educativa Tomayrica de la UGEL Pachitea, 2019

Obijetivos especificos

a) Determinar el nivel de resolucién de problemas matematicos en los
estudiantes del 111 ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

b) Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes del
III ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

c) Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de equivalencia y cambio en los
estudiantes del III ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

d) Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resoluciéon de problemas de forma, movimiento Yy
localizacién en los estudiantes del III ciclo de la Red Educativa “Tomayrica”

Pachitea 20109.
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e) Determinar el efecto que genera la aplicacion del software educativo “Khan
Academy” en la resolucion de problemas de datos e incertidumbre en los
estudiantes del III ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019

f) Disefar, aplicar y evaluar las actividades implementadas con el software
“Khan Academy” en la resolucion de problemas matematicos en los

estudiantes del III ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

V. BENEFICIARIO:
La investigacion, tiene como beneficiarios a:

a) Directo: a los alumnos de Il ciclo de Educacion Primaria de la Red
Educativa Tomayrica de la UGEL Pachitea, 2019.

b) Indirecto: al equipo de investigadores, al docente de aula y a los padres
de familia de Ill ciclo de Educacion Primaria de la Red Educativa

Tomayrica de la UGEL Pachitea, 2019.

VI. DURACION:

El presente estudio su aplicacion se inicia en el mes de junio del 2019, el

mismo que finaliza el mes de noviembre del 2019.
VII. ETAPAS DE LA EJECUCION.
La ejecucion del plan consta de tres etapas fundamentales con una evaluacion

permanente de cada una de ellas.

a) 1™ Etapa: Diagndstico del problema marzo-abril del 2019

b) 292 Etapa: Aplicacion del plan experimental desde junio hasta octubre del

20109.

c) 3" Etapa: Confrontacién de la propuesta del mes de octubre al mes de
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noviembre del 2019.

VIl. METODOLOGIA.

a) Manipulacion e interaccidn de forma ludica con el software educativo.

b) Resuelve las actividades usando las herramientas que indica el
problema.

c) Recibe una alerta del software segun avanza el desarrollo de la
actividad, para indicar lo correcto o incorrecto del resultado.

d) Finaliza la actividad con la acumulacién de estrellas brillantes como

premio al correcto desarrollo de las actividades.

IX. EVALUACION.

Durante la ejecucidn del plan se utilizara diversas estrategias e instrumentos de
evaluacion. La técnica a emplear es la observacion experimental y el
instrumento son las pruebas pedagdgicas.
X. ESTRATEGIAS

Dentro del plan experimental basicamente abarcan la segunda etapa que comprende

la aplicacién de la propuesta. Son:

a) Trabajo individual y grupal.

b) Ejecucidn de consignas establecidas.

c) Orientacion individual y grupal.

XI. POTENCIAL Y RECURSOS
e POTENCIAL HUMANO.

- Grupo de trabajo

- Docente de aula.

- Especialistas.
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- Alumnos del aula.

e RECURSOS, MATERIALES

- Fichas
- Consignas de trabajo.
- Plumones, papelotes, cinta adhesiva y maskin tape, reglas, transportador,

lapices, colores, y lo mas importante el medioambiente.

XII. CONSIDERACIONES FINALES.

e Losasuntos no contemplados en el presente plan seran solucionados por el

grupo de trabajo con previa coordinacion de la maestra del aula.

DOCENTE DE AULA
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APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO “KHAN ACADEMY” EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS ESTUDIANTES DEL Ill CICLO

DE LA RED EDUCATIVA “TOMAYRICA” PACHITEA 2019.

PROBLEMA GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

METODOLOGIA

¢ Cudl es el efecto de la aplicacion del software educativo
“Khan Academy” en la resolucion de problemas
matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red

Educativa “Tomayrica” Pachitea 20197

Determinar el efecto de la aplicacion del software

educativo “Khan Academy” en la resolucién de problemas

matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red

Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

los

La aplicacién del software educativo “Khan Academy” es

efectivo en la resolucion de problemas matematicos en

estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa

“Tomayrica” Pachitea 2019.

V.

Software educativo

NIVEL DE INVESTIGACION:

Experimental

“Khan Academy METODO: EXPERIMENTAL
DISENO DE INVESTIGACION
CUASI EXPERIMENTAL
PROBLEMA ESPECIFICO OBIJETIVO ESPECIFICO HIPOTESIS ESPECIFICOS V.D DISENO DE ESTUDIO

a. ¢Cual es el nivel de resolucion de problemas
matematicos de los estudiantes del Ill ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 20197

. ¢Cudl es el efecto de la aplicacién del software
educativo “Khan Academy” en la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes del Ill ciclo
de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 20197

. ¢Cudl es el efecto de la aplicacion del software
educativo “Khan Academy” en la resolucion de
problemas de equivalencia y cambio en los
estudiantes del 1l ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 20197

. ¢Cudl es el efecto de la aplicacién del software
educativo “Khan Academy” en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacién en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 20197

. ¢Cudl es el efecto de la aplicacion del software
educativo “Khan Academy” en la resolucion de
problemas de datos e incertidumbre en los
estudiantes del 1l ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019?

. ¢Cudl es el proceso de implementacién del software
“Khan Academy” en la resolucién de problemas
matematicos en los estudiantes del Il ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 20197

b)

C)

d)

e)

9)

Determinar el nivel de resolucién de problemas
matematicos en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” en la resolucion
de problemas de cantidad en los estudiantes del IlI
ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.
Determinar el efecto que genera la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” en la resolucion
de problemas de equivalencia y cambio en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” en la resolucion
de problemas de forma, movimiento y localizacion en
los estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

Determinar el efecto que genera la aplicacion del
software educativo “Khan Academy” en la resolucion
de problemas de datos e incertidumbre en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019

Disefiar, aplicar y evaluar las actividades
implementadas con el software “Khan Academy” en la
resoluciéon de problemas mateméticos en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

e)

9)

h)

El nivel de resolucién de problemas matematicos es
bajo en los estudiantes del Ill ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

La aplicacién del software educativo “Khan
Academy” es efectivo en la resolucion de problemas
de cantidad en los estudiantes del Il ciclo de la Red
Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019.

La aplicacién del software educativo “Khan
Academy” es efectivo en la resolucién de problemas
de equivalencia y cambio en los estudiantes del Il
ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea
2019.

La aplicacién del software educativo “Khan
Academy” es efectivo en la resolucién de problemas
de forma, movimiento y localizaciéon en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

La aplicaciéon del software educativo “Khan
Academy” es efectivo en la resolucion de problemas
de datos e incertidumbre en los estudiantes del IlI
ciclo de la Red Educativa “Tomayrica” Pachitea 2019
Las 20 sesiones disefiadas y aplicadas con el
software “Khan Academy” han sido efectivas en la
resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del Il ciclo de la Red Educativa
“Tomayrica” Pachitea 2019.

Resolucién de problemas
matematicos

Dimensiones.

- Problemas de cantidad (8
indicadores)

-Problemas de
equivalencia, regularidad y
cambio (4 indicadores)

-Problemas de forma,
movimiento y localizacion

(4 indicadores).

- Problemas de datos e
incertidumbre (4
indicadores).

Técnicas e instrumentos:

Técnicas: Observacion experimental
Instrumento: Prueba pedagdgica.
Tipo de investigacion:

Aplicada
Poblacion:

Lo constituyen las Instituciones
Educativas que conforman la Red
Educativa “Tomayrica”.

Muestra:

Constituyen los 42 estudiantes del IlI
ciclo, distribuidos en 22 estudiantes
de la Institucion Educativa N° 32578
de  Huanchag, grupo
experimental y 20 estudiantes de la
Institucion Educativa N° 32579 de

Huaman como grupo control.

como
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Instrumentos
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INSTRUMENTO
PRE TEST

Il



TABLAS DE ESPECIFICACIONES

Khan Academy en la resolucién de problemas matematicos.

TABLA 1: Distribucion de items por competencias, capacidades y desempeiios en la

prueba de matemitica del I1I ciclo de educacion primaria.

Competencias/capacidades Desempefios Cantidad | %
de items
Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre datos y una o mas
e Traduce cantidades a acciones de igualar cantidades y las 1 5
expresiones numéricas. transforma en expresiones numéricas de
e Comunica su comprensién | hasta dos cifras.
sobre los nimeros y las Expresa con lenguaje numérico su
operaciones. comprension de la decena y el sistema de 1 5
e Usa estrategias de numeracion decimal en nimeros de hasta
procedimientos de dos cifras.
estimacion y calculos. Expresa con diversas representaciones
e Argumenta afirmaciones lenguaje numérico y expresiones verbales su
sobre las relaciones comprension del nimero como ordinal hasta
numéricas y las el vigésimo lugar. 3 15
operaciones. Expresa con diversas representaciones
nameros, el doble con nimeros de hasta dos
cifras.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion
de nimeros naturales.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion
de la decenay las explica con material 3 15
concreto.
Realiza afirmaciones sobre la de nimeros
naturales.
Resuelve problemas de Establece relaciones de equivalencia con dos 1 5
regularidad, Equivalencia 'y grupos de hasta 20 objetos.
cambio Establece relaciones entre los datos que se
e Traduce datos y repiten, objetos y los transforma en patrones 1 5
condiciones a expresiones | de repeticion.
algebraicas y gréficas. Describe usando representaciones concretas,
e Comunica su el patrén de repeticion y como disminuyen
comprension sobre las los nimeros de hasta dos cifras.
relaciones algebraicas. Describe usando lenguaje cotidiano y
e Usa estrategias y representaciones concretas, el patron de
procedimientos para repeticion y como aumentan los nimeros de 2 10

encontrar equivalencias y
reglas generales.

e  Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de
cambio y equivalencia.

hasta dos cifras.
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Resuelve problemas de forma, | Expresa con dibujos su comprension
movimiento y localizacion. sobre algin elemento de las formas 1 5
e Modela objetos con tridimensionales: numero de caras.
formas geométricas y | Establece relaciones entre los datos de
sus transformaciones. ubicacion y recorrido de objetos teniendo 1 5
e Comunicasu en cuenta puntos de referencia en las
comprension sobre las | cuadriculas.
formas y relaciones Expresa su comprension sobre la medida
geométricas. de la longitud al determinar cuéntas
e Usa estrategias y veces es mas largo un objeto con relacion 1 5
procedimientos para a otro.
orientarse en el
espacio. Expresa con material concreto posiciones
e Argumenta de objetos con relacién al punto de
afirmaciones sobre referencia. 1 5
relaciones geométricas.
Resuelve problemas de Establece relaciones de equivalencia con 1 5
gestion de datos e dos grupos de hasta 20 objetos.
incertidumbre. Establece relaciones entre los datos que
¢ Representa datos con se repiten, objetosy los transforma en 1 5
graficos y medidas patrones de repeticion.
estadisticas o Describe usando representaciones
probabilisticas. concretas, el patrén de repeticién y como
e Comunica su disminuyen los nimeros de hasta dos
comprension de los cifras.
conceptos estadisticos | Describe usando lenguaje cotidiano y
probabilisticos. representaciones concretas, el patrén de
e Usa estrategias y repeticion y como aumentan los nimeros ’
procedimientos para de hasta dos cifras. 10
recopilar y procesar
datos.
e Sustenta conclusiones
0 decisiones con base
en la informacion
obtenida.
TOTAL . . . 20 100%
CONSTRUCCION DE ITEMS MATEMATICA —I111
CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
Tabla 1.
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Contenido Resolucion de problemas PAEV (igualacién 1)
Indicador Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar cantidades y las
transforma en expresiones numéricas de hasta dos cifras.
item 1 Pregunta: ; Cuantos colores debe comprar Patricia para tener la misma cantidad que
Opcion multiple | Jorge?
Respuesta Alternativas de respuesta:
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a. 22

b. 15
c. 8
Alternativa correcta:
c.8
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Contenido Decena
Valor posicional de un numero
Resolucién de problemas PAEV (combinacion 1)
Indicador Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena y el sistema de
numeracién decimal en nimeros de hasta dos cifras.
item 2 Pregunta ¢Cudntas figuritas tiene en total?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 10

b. 6

c. 15

Alternativa correcta:
c. 15

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Ordinalidad

Indicador Expresa con diversas representaciones lenguaje numérico y expresiones verbales
su comprension del nimero como ordinal hasta el vigésimo lugar

item 3 Pregunta ¢En qué lugar se encuentra Elio?

Opcidn multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a. Cuarto lugar

b. Séptimo lugar
c. Sexto lugar
Alternativa correcta:
b. séptimo lugar.

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Doble de un nimero.

Indicador Expresa con diversas representaciones numéricas el doble con nimeros de hasta
dos cifras.

item 4 Pregunta: ¢ Cuantos panes tiene Esteban?

Opcion multiple

Respuesta

Alternativas de respuesta:

a. 14 panes
b. 10 panes
c. 8panes

Alternativa correcta:
a. 14 panes
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Competencia Resuelve problemas de cantidad

Contenido Resolucion de problemas PAEV (cambio 1)

Indicador Establece relaciones entre datos de una o mas acciones de agregar cantidades y
las transforma en expresiones numeéricas de hasta dos cifras.

item 5 Pregunta ¢Cuantos juguetes donara Ernesto?
Opcién multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 9 juguetes

b. 18 juguetes

c. 20 juguetes
Alternativa correcta:

b. 18 juguetes

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Contenido Sistema de numeracién decimal
Comparacién de nimeros naturales

Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales.

item 6 Pregunta ¢Quién de los tres tiene mas queso?

Opcidn multiple | respuesta Alternativas de respuesta:
a. Renzo

b. Pilar

c. Luisa
Alternativa correcta:

a. Renzo
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Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Representacion de nimeros

Reconocimiento de material base 10
Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion
item 7

Opcién multiple

Pregunta: ;Qué nimero representa el siguiente material sabe 10 I'I' l

Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 16
b. 52
c. 42
Alternativa correcta:
b. 52

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Sistema de numeracién decimal

Comparacién de ndmeros naturales
Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion de niumeros naturales.
item 8 Pregunta ¢Quién trajo el presupuesto mas barato para el aula?
Opcion maltiple

Respuesta Alternativas de respuesta:

a. Sefior Vasquez
b. Sefiora Mejia

c. Sefiora Mendoza
Alternativa correcta:
c. Sefiora Mendoza

Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Sistema monetario peruano
Equivalencias
Indicador Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos.
ftem 9 Pregunta ¢ Qué monedas utilizarias?
Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:
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Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencia de objetos
Patrones de repeticién

Indicador Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en
patrones de repeticién.

item 10 Pregunta: Completa la secuencia.

Opcién mdltiple

Respuesta Alternativas de respuesta:

2 ALA
AL
ALCANS

Alternativa correcta:

b.

Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencias numéricas
Patrones aditivos
Indicador Describe usando representaciones concretas el patron de repeticién y como
disminuyen los nimeros de hasta dos cifras.
item 11 Pregunta ¢Qué numero falta en la siguiente secuencia?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 14y10
a. 16y10
b. 15y11
Alternativa correcta:
a. 14y10

Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencias numéricas y Patrones aditivos

Indicador Describe usando representaciones concretas el patron de repeticién y como
aumentan los ndmeros de hasta dos cifras.

item 12 Pregunta Indica la regla de formacion

Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a.  Aumentan 3 unidades

b.  Disminuye en 3 unidades
c.  Disminuye en 4 unidades
Alternativa correcta:

b. Disminuye en 3 unidades.
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Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Elementos de las formas tridimensionales: caras

Indicador Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las formas
tridimensionales: nimero de caras.

item 13 Pregunta: ¢ Cudantas caras tiene el cubo ?

Opcién multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 6caras
b. 5 caras
c. 4caras

Alternativa correcta:
a. 6caras

Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Desplazamiento usando flechas direccionales.

Indicador Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos, teniendo
en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

item 14 Pregunta ¢Que recorrido debe seguir la mariposa para llegar a la rosa?

Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 3

\AA4
—>
—

—
—

b. —» __:
— T

i
Iy

Alternativa correcta:
b.

Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Medidas de longitud

Indicador Expresa su compresion sobre las medidas de longitud al determinar cuantas
veces es mas largo un objeto con relacion a otro.

item 15 Pregunta ¢Cuantos borradores mide el 1apiz?

Opcion mdiltiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a. 4 borradores
b. 3 borradores
c. 2 borradores
Alternativa correcta:

a. 4 borradores
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Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Posicion de objetos

Indicador Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacién a un punto de
referencia.

item 16 Pregunta: ;Qué titere estd a la mano izquierda de la maestra?

Opcién multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
=5\
a. Q;_Q
c. 1

Altegativa correcta

C.

Competencia

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Contenido Pictogramas
Indicador Representa a traves de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su
interés personal o de sus pares.
item 17 Pregunta Si cada @ vale 2. ;Cuéntas unidades hay en @ @ @ ?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 3unidades
b. 4 unidades
c. 6 unidades
Alternativa correcta

c. 6 unidades

Competencia

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de tablas de frecuencia simple.

Indicador Lee informacién contenidas en tablas de doble entrada e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

item 18 Pregunta ¢Qué plato es el mas vendido?

Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

c.  Arroz chaufa

d.  Ceviche

¢. Chanfainita
Alternativa correcta:
a. Arroz chaufa
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Competencia

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de grafico de barras

Indicador Lee informacion contendida en tablas de doble entrada e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

item 19 Pregunta: ; Cuantos maestros mas prefieren pifia que fresa?

Opcién multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 25
b. 6
c. 5
Alternativa correcta:

c.5

Competencia

Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de tablas de frecuencia simple.

Indicador Lee informacién contendida en grafico de barras indica la mayor o menor
frecuencia y compara los datos.

item 20 Pregunta ¢ Qué frutas son menos preferidas que la pifia?

Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. Naranjay fresa
b. Papayay fresa
c. Pifay fresa
Alternativa correcta:

c. naranjay fresa
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INDICACIONES

v Lee con mucha atencion el
problema, puedes volver a
leerlo si lo necesitas.

v Resuelve cada pregunta y marca con una X la

alternativa correcta.

v Si te equivocas, puedes borrar con cuidado y volver

a marcar.

v’ Si tienes dudas durante el desarrollo de la

evaluacion puedes preguntar a tu maestro (a).

v Empieza a resolver la evaluacion cuando tu maestro(a)

te indique, recuerda resolverla en silencio.

Veamos y resolvamos juntos el siguiente ejemplo:

4 N

Si tengo 4 pelotas y mi papa me regala 5 pelotas
mas. éCuantas pelotas tengo en total?

a) 8
b) 9
c) 1

- /
<@l NATEMATICA_




Q) [Knonacademy en a Recotucién deproblemas |
16 9 )

Lee y piensa bien antes de marcar tu respuesta.

1. Si Jorge tiene 15 colores y Patricia tiene 7 colores. ¢Cuantos
colores debe comprar Patricia para tener la misma cantidad
que Jorge?

a) 22 b) 15 c) 8

2. Pamela tiene 1 decena de figuritas de mufecas y 5 unidades
de figuritas de vestidos. é¢Cudntas figuritas tiene en total?

a) 10 b) 6 c) 15

3. ¢En qué lugar se encuentra Elio?

? - ) a2 % 2
?METI‘?: % : E ) ﬁ "l

&

‘

|Elder HMaFco | |piero “|[EImo [paco Hugo [Elio uan |Luis Ido
a) Cuarto lugar.
b) Sétimo lugar.

C) Sexto lugar.

4. Esteban tiene el doble de panes que Laura. Si Laura
tiene 7 panes, écuantos panes tiene Esteban?

a) 14 panes.

b) 10 panes.

C) 8 panes.

T MATEMATICA



rnesto donarda 1 decena de juguetes a niflos huérfanos.
Si Manuel le entrega 8 juguetes mas, écuantos juguetes
donara Ernesto?

a) 9 juguetes b) 18 juguetes c) 20 juguetes

6. Si Renzo tiene 63 gramos de queso, Pilar tiene 36 gramos
de queso y Luisa tiene 48 gramos de queso, équién de los tres
tiene mas queso?

a) Renzo b) Pilar c) Luisa

7. ¢Qué numero representa el siguiente material base 10 IIII

I.I

a) 16 b) 52 c) 42

8. En el aula de 2do grado los padres de familia deciden comprar
un armario. El sefior Vasquez trae un presupuesto de S/ 135, la
sefiora Mejia de S/ 115 y la sefiora Mendoza de S/ 105. {Quién

trajo el presupuesto mas barato para el aula?

a) Sr. Vasquez.
b) Sra. Mejia.

C) Sra. Mendoza.




. Sitengo S/ 15y quiero cambiarlo por monedas, éiqué
monedas utilizaria?

D)

10. Observa:
BRRERRE___

Completa la secuencia:

,
\
C)

| p—————— <@l VATEMATICA.
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1. ¢Qué numeros faltan en la siguiente secuencia?

2o ) Le ) (e JL2) L

a) 14y 10
b) 16y 10
c) 15y 11

12. En la siguiente secuencia indica la regla de formacion:

afalaialo

a) Aumenta en 3 unidades.
b) Disminuye en 3 unidades.
C) Disminuye en 4 unidades.

13. {Cuantas caras tiene el siguiente cubo?

a) 6 caras b) 5 caras c) 4 caras
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67

14. iQué recorrido debe seguir la mariposa para llegar a la; ¥’

Slen
RRSY

>l_>>

a) - :;TT
—>
—

” — =1
—>
—>
—
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Khan Academy en la Resolucion de problemas

/

|

. Segun la imagen. éCuantos borradores mide el lapiz?

i = /e ==e ==
i ==a ==a =

a)4 borradores

b) 3 borradores Cc) 2 borradores

16. En la imagen éQué titere esta en la mano izquierda de

la maestra?

a)

b)

Q)

199




)
o Khan Academy en la Resoluciéon de problemas ( )
*‘I " e L
1

7.Sicada — vale 2 unidades. ¢Cuéntas unidades hay en

- %l & ?
a) 3 unidades b) 4 unidades C) 6 unidades

18. Observa en la siguiente tabla los platos de comida vendidos
en el quiosco de la IE 2058:

TOTAL DE PLATOS
PLATOS
VENDIDOS
Papa a la huancaina 12
Arroz chaufa 18
Chanfainita 11
Ceviche 16

Responde:

¢Qué plato es el mas vendido?
a) Arroz chaufa.
b) Ceviche.

C) Chanfainita.
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Khan Academy en la Resolucién de problemas matematicos

I
Ny
ODbserva el grafico de barras y responde las preguntas 19 y 20

FRUTAS PREFERIDAS POR LOS
MAESTROS DE LA IE 2005

20

15

10

Cantidad de maestros

Papaya Pifia Fresa Naranja
Frutas

19. {Cuantos maestros mas prefieren pifia que fresa?

a) 25 b) 6 ) 5

20. (Qué frutas son menos preferidas que la pifia?

a) Naranja vy fresa.

b) Papaya y fresa.

c) Pinay fresas




INSTRUMENTO
POS TEST

00



TABLA 1: Distribucion de items por competencias, capacidades y desempenos en la

TABLAS DE ESPECIFICACIONES

Khan Academy en la resolucion de problemas matema:ticos.

prueba de matemstica del IIT ciclo de educacion primaria.

Competencias/capacidades Desempefios Cantidad | %
de items
Resuelve problemas de cantidad | Establece relaciones entre datos y una o mas
e Traduce cantidades a acciones de igualar cantidades y las 1 5
expresiones numéricas. transforma en expresiones numeéricas de
e Comunica su comprension | hasta dos cifras.
sobre los nimeros y las Expresa con lenguaje numérico su
operaciones. comprension de la decenay el sistema de 1 5
e Usa estrategias de numeracién decimal en nimeros de hasta
procedimientos de dos cifras.
estimacion y calculos. Expresa con diversas representaciones
e Argumenta afirmaciones lenguaje numérico y expresiones verbales su
sobre las relaciones comprension del nimero como ordinal hasta
numéricas y las el vigésimo lugar. 3 15
operaciones. Expresa con diversas representaciones
ndmeros, el doble con nimeros de hasta dos
cifras.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion
de nimeros naturales.
Realiza afirmaciones sobre la comparacion
de la decenay las explica con material 3 15
concreto.
Realiza afirmaciones sobre la de nimeros
naturales.
Resuelve problemas de Establece relaciones de equivalencia con dos 1 5
regularidad, Equivalencia 'y grupos de hasta 20 objetos.
cambio Establece relaciones entre los datos que se
e Traduce datosy repiten, objetosy los transforma en patrones 1 5
condiciones a expresiones | de repeticion.
algebraicas y gréaficas. Describe usando representaciones concretas,
e Comunicasu el patron de repeticion y como disminuyen
comprension sobre las los nimeros de hasta dos cifras.
relaciones algebraicas. Describe usando lenguaje cotidiano y
e Usa estrategias y representaciones concretas, el patrén de
procedimientos para repeticién y como aumentan los nimeros de 2 10

encontrar equivalencias y
reglas generales.
Argumenta afirmaciones
sobre relaciones de
cambio y equivalencia.

hasta dos cifras.
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Resuelve problemas de forma, | Expresa con dibujos su comprension
movimiento y localizacion. sobre algin elemento de las formas 1 5
e Modela objetos con tridimensionales: numero de caras.
formas geométricas y | Establece relaciones entre los datos de
sus transformaciones. ubicacion y recorrido de objetos teniendo 1 5
e Comunicasu en cuenta puntos de referencia en las
comprension sobre las | cuadriculas.
formas y relaciones Expresa su comprension sobre la medida
geométricas. de la longitud al determinar cuéntas
e Usa estrategias y veces es mas largo un objeto con relacion 1 5
procedimientos para a otro.
orientarse en el
espacio. Expresa con material concreto posiciones
e Argumenta de objetos con relacién al punto de
afirmaciones sobre referencia. 1 5
relaciones geométricas.
Resuelve problemas de Establece relaciones de equivalencia con 1 5
gestion de datos e dos grupos de hasta 20 objetos.
incertidumbre. Establece relaciones entre los datos que
¢ Representa datos con se repiten, objetosy los transforma en 1 5
graficos y medidas patrones de repeticion.
estadisticas o Describe usando representaciones
probabilisticas. concretas, el patrén de repeticién y como
e Comunica su disminuyen los nimeros de hasta dos
comprension de los cifras.
conceptos estadisticos | Describe usando lenguaje cotidiano y
probabilisticos. representaciones concretas, el patrén de
e Usa estrategias y repeticion y como aumentan los nimeros ’
procedimientos para de hasta dos cifras. 10
recopilar y procesar
datos.
e Sustenta conclusiones
0 decisiones con base
en la informacion
obtenida.
TOTAL . . . 20 100%
CONSTRUCCION DE ITEMS MATEMATICA —I111
CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
Tabla 2.
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Contenido Resolucion de problemas PAEV (igualacién 1)
Indicador Establece relaciones entre datos y una o mas acciones de igualar cantidades y las
transforma en expresiones numeéricas de hasta dos cifras.
item 1 Pregunta: ; Cuantos colores debe comprar Patricia para tener la misma cantidad que
Opcion multiple | Jorge?
Respuesta Alternativas de respuesta:
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a. 22

b. 15
c. 13
Alternativa correcta:
c. 13
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Contenido Decena
Valor posicional de un numero
Resolucién de problemas PAEV (combinacion 1)
Indicador Expresa con lenguaje numérico su comprension de la decena y el sistema de
numeracién decimal en nimeros de hasta dos cifras.
item 2 Pregunta ¢Cudntas figuritas tiene en total?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 10
b. 6
c. 18
Alternativa correcta:
c. 18

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Ordinalidad

Indicador Expresa con diversas representaciones lenguaje numérico y expresiones verbales
su comprension del nimero como ordinal hasta el vigésimo lugar

item 3 Pregunta ¢En qué lugar se encuentra Elio?

Opcidn multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a. Cuarto lugar

b. Séptimo lugar
c. Sexto lugar
Alternativa correcta:

c. sexto lugar.

Competencia

Resuelve problemas de cantidad

Contenido Doble de un nimero.

Indicador Expresa con diversas representaciones numéricas el doble con nimeros de hasta
dos cifras.

item 4 Pregunta: ¢ Cuantos panes tiene Esteban?

Opcion multiple

Respuesta

Alternativas de respuesta:

a. 14 panes
b. 10 panes
c. 20 panes

Alternativa correcta:
c. 20 panes
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Competencia Resuelve problemas de cantidad

Contenido Resolucion de problemas PAEV (cambio 1)

Indicador Establece relaciones entre datos de una 0 mas acciones de agregar cantidades y
las transforma en expresiones numeéricas de hasta dos cifras.

item 5 Pregunta ¢Cuantos juguetes donara Ernesto?
Opcién multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 9 juguetes

b. 16 juguetes

c. 20 juguetes
Alternativa correcta:

b. 16 juguetes

Competencia Resuelve problemas de cantidad

Contenido Sistema de numeracién decimal
Comparacién de nimeros naturales

Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales.

item 6 Pregunta ¢Quién de los tres tiene mas queso?

Opcidn multiple | respuesta Alternativas de respuesta:
a. Renzo

b. Pilar

c. Luisa
Alternativa correcta:

c. Luisa
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Competencia Resuelve problemas de cantidad

Contenido Representacion de nimeros
Reconocimiento de material base 10

Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion
item 7 Pregunta: ;Qué nimero representa el siguiente material sabe 10
Opcién multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:
d 16
e. 52
f. 42
Alternativa correcta:
d. 52
Competencia Resuelve problemas de cantidad
Contenido Sistema de numeracién decimal

Comparacién de nimeros naturales

Indicador Realiza afirmaciones sobre la comparacion de nimeros naturales.

item 8 Pregunta ¢Quién trajo el presupuesto mas barato para el aula?
Opcion maltiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
a. Sefior Vasquez
b. Sefiora Mejia

c. Sefiora Mendoza
Alternativa correcta:
a. Sefiora Vasquez

Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Sistema monetario peruano
Equivalencias

Indicador Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos.
item 9 Pregunta ¢Qué monedas utilizarias?
Opcion mdltiple | respuesta Alternativas de respuesta:




Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencia de objetos
Patrones de repeticién

Indicador Establece relaciones entre los datos que se repiten objetos y los transforma en
patrones de repeticién.

item 10 Pregunta: Completa la secuencia.

Opcién mdltiple

Respuesta Alternativas de respuesta:

S ZAARA
AL
RARCANS

Alternativa correcta:

b_

Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencias numéricas
Patrones aditivos
Indicador Describe usando representaciones concretas el patron de repeticién y como
disminuyen los nimeros de hasta dos cifras.
item 11 Pregunta ¢Queé numero falta en la siguiente secuencia?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:
b. 20y24
c. 16y10
d 15y11
Alternativa correcta:
a. 20y24

Competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Contenido Secuencias numéricas y Patrones aditivos

Indicador Describe usando representaciones concretas el patron de repeticién y como
aumentan los ndmeros de hasta dos cifras.

item 12 Pregunta Indica la regla de formacion

Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a.  Aumentan 3 unidades

b.  Disminuye en 3 unidades

c.  Disminuye en 4 unidades
Alternativa correcta:

b. Disminuye en 3 unidades.
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Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Elementos de las formas tridimensionales: caras
Indicador Expresa con dibujos su comprension sobre algun elemento de las formas
tridimensionales: nimero de caras.
item 13 Pregunta: ¢ Cudantas caras tiene el cubo ?
Opcién multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:
a. 6caras
b. 5caras
c. 4caras
Alternativa correcta:
a. 6caras

Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Desplazamiento usando flechas direccionales.

Indicador Establece relaciones entre los datos de ubicacion y recorrido de objetos, teniendo
en cuenta puntos de referencia en las cuadriculas.

item 14 Pregunta ¢ Que recorrido debe seguir la mariposa para llegar a la rosa?

Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

O
\AAAAL
—>
—

Alternativa correcta:
b.

Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Medidas de longitud

Indicador Expresa su compresion sobre las medidas de longitud al determinar cuantas
veces es mas largo un objeto con relacion a otro.

item 15 Pregunta ¢ Cuéntos borradores mide el lapiz?

Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

a. 4 borradores

b. 3 borradores

c. 2 borradores
Alternativa correcta:
a. 4 borradores
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Competencia

Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion.

Contenido Posicion de objetos

Indicador Expresa con material concreto posiciones de objetos con relacién a un punto de
referencia.

item 16 Pregunta: ;Qué titere estd a la mano izquierda de la maestra?

Opcién multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:

Alternativa correcta

.

Competencia

Resuelve problemas deq@q de datos e incertidumbre.

Contenido Pictogramas
Indicador Representa a traves de pictogramas horizontales situaciones cotidianas de su
interés personal o de sus pares.
item 17 Pregunta Si cada @ vale 2. ;Cuéntas unidades hay en @ @ @ ?
Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

a. 3 unidades
b. 4 unidades
c. 9unidades
Alternativa correcta

c. 9 unidades

Competencia

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de tablas de frecuencia simple.

Indicador Lee informacién contenidas en tablas de doble entrada e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

item 18 Pregunta ¢Qué plato es el mas vendido?

Opcion multiple | respuesta Alternativas de respuesta:

b.  Arroz chaufa

c.  Ceviche

¢. Chanfainita
Alternativa correcta:

¢. Chanfainita
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Competencia

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de grafico de barras

Indicador Lee informacion contendida en tablas de doble entrada e indica la mayor o
menor frecuencia y compara los datos.

item 19 Pregunta: ; Cuantos maestros mas prefieren pifia que fresa?

Opcidn multiple

Respuesta Alternativas de respuesta:
d 25
e. 6
f. 5
Alternativa correcta:

c.5

Competencia

Resuelve problemas de gestién de datos e incertidumbre.

Contenido Lectura de tablas de frecuencia simple.

Indicador Lee informacién contendida en grafico de barras indica la mayor o menor
frecuencia y compara los datos.

item 20 Pregunta ¢ QUué frutas son menos preferidas que la pifia?

Opcion multiple
Respuesta Alternativas de respuesta:

d. Naranjay fresa
e. Papayay fresa
f. Piflay fresa
Alternativa correcta:

c. Naranjay fresa
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Khan Academy en la Resolucién de problemas

)

DICACIONES

v Lee con mucha atencion el
problema, puedes volver a leerlo
silo necesitas.

v Resuelve cada pregunta y marca con una X la alternativa
correcta.

v Si te equivocas, puedes borrar con cuidado y volver a
marcar.

v’ Sitienes dudas durante el desarrollo de la evaluacién
puedes preguntar a tu maestro (a).
v Empieza a resolver la evaluacion cuando tu maestro(a) te

indique, recuerda resolverla en silencio.

Veamos y resolvamos juntos el siguiente ejemplo:

4 )

Si tengo 4 pelotas y mi papa me regala 5
pelotas mas. éCuantas pelotas tengo en
total?

a) 8
b) 9

Q7 Y
<@l VATEMATICA




Q Khan Academy en la Resolucién de problemas

S ﬁ
Ly <
Leey piensa bien antes de marcar tu respuesta.

1. si Jorge tiene 20 colores y Patricia tiene 7 colores. éCuantos

colores debe comprar Patricia para tener la misma cantidad que
Jorge?
a)22 b) 15 c) 13

2.Pamela tiene 1 decena de figuritas de mufecas y 8 unidades de
figuritas de vestidos. ¢ Cuantas figuritas tiene en total?

a)10 b) 18 c) 15

3.¢En qué lugar se encuentra Hugo?

2 2 ) »
52 - i ] «
Y1V D50y 7

Z
\m
=
=
VQ i
s

Elder |Marco Piero |[Elmo |Paco |Hugo |Elio Juan  lLuis  |Aldo

a. Cuartolugar.
b.Sétimolugar.

c. Sexto lugar.
4.Esteban tiene el doble de panes que Laura. Si Laura tiene 10
panes, écuantos panes tiene Esteban?

a. 14 panes.

b. 10 panes.

c. 20 panes
- MATEMATICA
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Khan Academy en la Resolucién de problemas
._ Y YRR YWY WS IV Y VWSO T W Y WY Vem e W VW —— WY VWIS VY Y Y OREIEE VOB W =
.I rnesto donara 1 decena de juguetes a nifios huérfanos. Si

Manuel le entrega 6 juguetes mas, écuantos juguetes donara

Ernesto?
a. 9 juguetes b) 16 juguetes c) 20 juguetes

6.Si Renzo tiene 63 gramos de queso, Pilar tiene 36 gramos de
queso y Luisa tiene 80 gramos de queso, équién de los tres

tiene mas queso?

a. Renzo b) Pilar c) Luisa

7.:Qué nimero representa el siguiente material base 10 IIII

a) 16 b) 52 c) 42

8.En el aula de 2do grado los padres de familia deciden comprar
un armario. El sefior Vasquez trae un presupuesto de S/ 100,
la sefiora Mejia de S/ 115 y la sefiora Mendoza de S/ 105.

¢Quién trajo el presupuesto mas barato para el aula?

a.Sr. Vasquez.
b.Sra. Mejia.

Cc. Sra. Mendoza

- MATEMATICA



Khan Academy en la Resolucién de problemas q i

9. si tengo S/ 15 y quiero cambiarlo por monedas,
équé monedas utilizaria?

b)

10. Observa:

BRI _

|ICompleta la secuencia:

a)
)
5

| @@ VATENATICA_




11. ¢Qué numeros faltan en la siguiente secuencia?

30 28 26 22

a)20 y24
b)16 y 10

c)15y 11

12. Enla siguiente secuencia indica la regla de formacidn:

MO AEA

a. Aumenta en 3 unidades.

b. Disminuye en 3 unidades.

c. Disminuye en 4 unidades.

13. ¢{Cuantas caras tiene el siguiente cubo?

a) 6 caras
b) 5 caras
C) 4 caras

- —<llll» ——— MATEMATICA
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Khan Academy en la Resolucion de problemas E a

)
14, éQueorrido debe seguir la mariposa para
llegar ala “2{" ?

SI e ¥
S
—_—>
—>
—>

b > >

) l T
—
—_—>
S
—

v Vv
h
\l/\l/v \Z

" L.————<@» ———— NATEMATICA



Ib)

Khan Academy en la Resolucidon de problemas

o

a) 4borradores b) 3borradores c) 2 borradores

16. En la imagen éQué titere esta en la mano izquierda

de la maestra?

MATEMATICA



Q

):lo‘ Khan Academy en la Resolucion de problemas E a

Qs
17. Si cada vale 3 unidades. éCuantas unidades hayen

(N (N (N
- ) ®Vusd
2

a) 3 unidades b) 9 unidades c) 6 unidades

18. Observa en la siguiente tabla los platos de comida
vendidos en el quiosco de la IE 32578:

TOTALDEPLATOS
PLATOS
VENDIDOS
Papa a lahuancaina 12
Arroz chaufa 18
Chanfainita 19
Ceviche 16

Responde:

¢Qué plato es el mas vendido?
a) Arroz chaufa.
b) Ceviche.

c) Chanfainita.

| |=———<@lllll» ————— MATEMATICA
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Q Khan Academy en la Resolucién de Problemas Matematicos

Ly
Lee el grafico de barras y responde las preguntas 19 y20

FRUTAS PREFERIDAS PORLOS
_MAESTROSDE LAIE2005

N
o

[y
a1

[y
o

(6]

Naranja Papaya Fresa

o

Cantidad de maestros

Frutas

19. ¢Cuantos maestros mas prefieren pifa que fresa?

a) 25 b) 6 c) 5

20. éQué frutas son menos preferidas que la pina?

a) Naranja y fresa.

b) Papaya y fresa.

c) Pifa y fresa.

mm <l MATEMATICA



ACTIVIDAD 01

TITULO DE LA SESION
Jugamos agregando y quitando

FECHA

02-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial ¢Qué nos dara evidencia

Area ) Desempeiios .
Capacidad P de aprendizaje?

M 1. Resuelve | Expresa con lenguaje numérico su .
problemas de B _ Resuelve la actividad 1 en
cantidad comprension de la decenay el sistema el software Khan Academy
Traduce c:a\ntidades 2 | de numeracién decimal en nimeros de
expresiones numéricas. | hasta dos cifras. Técnicas e Inst. de

evaluacion.

Lista de cotejo

2. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:

> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

» Recoge sus saberes previos sobre la equivalencia entre unidades, decenas y centenas asi como sus
experiencias representando nimeros con base 10. Luego formula preguntas: ; Cuantas decenas hay en
una centena? ;Cuantas unidades hay en una decena? ; Cuantas decenas hay en una centena?
Seguidamente presentamos el material base 10 y formulamos la siguiente pregunta:

“Si tenemos 4 barritas, 2 cubitos y tres placas, ¢ Qué numero se estara representando?

» Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderemos a agregar y quitar nimeros de dos cifras
usando material base 10.

> Se promueve que los estudiantes establezcan y asuman normas de convivencia:

Usar los materiales de forma ordenada.

Trabajar en equipo.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

e Comprension del problema a través de un juego
Anita coloca en su mesa 3 placas, 2 barritas de color naranja y 7 cubitos blancos. Su amiga
agrega 3 barritas mas. ; Qué numero se habra formado?
para ello se necesitara un dado, material base 10, hojas de bond y lapiz.

« Abre un espacio de dialogo para construir la comprension haciendo la siguiente pregunta.
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¢ Qué necesitamos para resolver el problema? ;De qué trata el problema? ;En qué consistira el

juego?

» Forma los equipos y les entregas los materiales para que ellos lo manipulen.

»Dainicio al juego. Entrega a un estudiante el dado para que lance tres veces consecutivos y forme un

numero de tres cifras con los nimeros que le tocd. Se les orienta para que puedan resolver el
problema con ayuda del dado.

»Luego se plantean un solo problema para todos los grupos y estos deben resolverlos usando la mayor

cantidad de material base 10.

\(J

NUMERO DE TRES
CIFRAS

REPRESENTACION CON MATERIAL BASE DIEZ

REPRESENTACION CON
UNIDADES, DECENAS Y
CENTENAS

—_— — —— ——

» Para finalizar la actividad se organiza al grupo y se orienta para que puedan socializar sus

trabajos.

» Durante que los nifios van socializando sus trabajos en forma grupal, la maestra registra los
logros de la sesion en la lista de cotejo.

» Formaliza haciendo un recuento de lo trabajado. Luego se les hace las siguientes preguntas:

¢ Qué hicieron para representar un numero? ¢ se les fue facil agregar y quitar un nimero con
material base 10?7 ; Como representamos un numero con material base diez?

O Equivale | 1 unidad=1U

Equivale | 10unidades

1 decena=1D

Equivale ‘ 100unidades ‘ l

10decenas 1centena =1C

» Diferentes formas de representar, agregar y quitar nameros con ayuda
del material base 10.
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uuw
REPRESENTACION 23 s
el uw
LR
w_/ G ~ J —
CON MATERIAL
CONCRETO
REPRESENTACION CON 100 + 120 + 16 = 736
SUMANDOS
REPRESENTACION CON 1C 12D 16U = 23
Cierre Tiempo aproximado: 5 min
e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver los retos del juego. Luego, plantea las
siguientes preguntas: ;Qué aprendieron hoy?; Cémo se sintieron? ¢ Les gusto la sesion? ; Por qué?
¢ Para qué les servira lo aprendido?
TAREA PARA LA CASA
e Indicales que resolveran la actividad 01 del software khan academy.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE
e ; Qué avances tuvieron mis estudiantes al representar los nimeros con base 10?
e ; Qué dificultades tuvieron mis estudiantes al agregar y quitar numeros con base 10?
 ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
e . Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Lista de cotejo

225

i NORMAS DE CONVIVENCIA
Desempefio
Expresa  con  lenguajel |evanto la | Trato al
numerico su comprension de| -
la decena como nueva unidad| Mano para | companero
en el sistema de numeracién participar. | concarifio.
N.2 | Nombresyapellidosdelosestudiantes decimalyelvalor posicional de|
una cifra en numeros de
hasta doscifras.
s
1 Micaela X Iy L
2 Xiomara - 5 =
3 Shirley g £ o
4 Neymar o o i
5 Evelin / ¥ e
6 Estrella B o i
2 Deysi - o kY
Kiara : ]
8 X S g
9 Greis / s s
T
10 Silvia P 5 e
11 Santiago =il " o pres
12 Tofito v / G
Nayda
Jhon Mayk ‘
14 : 7 o ol
15 Brily Yandy o o v
Rosa Juliana
Wilberth
17 v - v
Amir del Piero
18 W v P
Dain Edinson
19 i o |
Neyer = A
20 Y Va g o
Devora Ester
21 i P
Ana Paola
22 b P
v ltogrado. > Nologado.
¥ Cumplelanorma. X Nocumple la norma.




ACTIVIDAD 02

TITULO DE LA SESION
Conocemos los niimeros ordinales hasta el décimo.

FECHA

04-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

. ¢Qué nos dara
Competencial/ - . .
Area . Desempenos evidencia de
Capacidad M
aprendizaje?
M 1. Resuelve | - Expresa con diversas representaciones,
problemas de lenguaje num_e::rico y expresiones verba_lles Regqelve la
. su comprension del numero como ordinal | actividad 2 en el
cantidad. o
Trad dad hasta el vigésimo lugar. software Khan
ra uc.e canti a,e.s a Academy
expresiones numericas.
Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

> Recoge sus saberes previos haciendo las siguientes preguntas:  Quién llego primero el dia de
hoy?, ¢ Quién llego después?, ;Quién fue el Ultimo en llegar?, ; Alguien sabe cémo se escribe
primero usando numeros ordinales? Invitalos a salir a la pizarra.

» Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderemos a utilizar los nimeros ordinales en
situaciones cotidianas.

> Se promueve que los estudiantes establezcan y asuman normas de convivencia:
Levanto la mano para participar.
Trato al compafiero con carifio.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

o Se plantea el siguiente problema:
Karina lego después de Alex. ;En qué lugar llego a la meta Karina?
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Guialos en la comprensién del problema a través de las siguientes preguntas: ; Quiénes participaron
en la carrera?, ¢llegan de forma ordenada a la meta?, ;Donde ubicarias a Karina? ¢ Por qué?
¢ Qué nombre recibe ese lugar?

o Realiza la simulacion del problema. Para ello invita a seis estudiantes del aula y coloca carteles con
los nombres de los nifios del problema. Ubica la meta en algun lugar del aula y pideles que se
organicen y representen el problema.

 Preguntales quien llego primero, quien llego segundo y finalmente en qué lugar llego Karina.

» Dialoga con ellos sobre la busqueda y ejecucion de estrategias que van a utilizar para resolver el
problema.

»Organiza el aula en dos grupos. Entrega a los alumnos las tarjetas con siluetas y las de numeros
ordinales. Luego oriéntalos a aplicar las estrategias que han elegido para representar ya sea

vertical u horizontal.
-
Y i o
1/
.
V-r.h'.i u
/%
| A _j
ﬂ
! Kike

» Acompafa cada estudiante en sus representaciones, a utilizar las tarjetas con nimeros
ordinales.

» Apdyalos con las siluetas e los 10 nifios colocandoles en columnas y filas.

> Pideles la tarjeta que dice decimo y preguntales: ;Sera este el lugar en que llego
Karina? ;en qué lugar o posicién esta la persona delante de Karina?

» ¢ Organiza y socializa sus representaciones pegando sus fichas de trabajo en la
pizarra?

» Formaliza mencionando que los nimeros ordinales se usan para identificar el orden
de las cosas y eventos, asi como para sefialar su posicion y que pueden representar
de diversas formas.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

« Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver los retos del juego. Luego, plantea
las para finalizar has un recuento de los nimeros ordinales y luego se dialoga con las siguientes
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prguntas: ;Qué aprendimos hoy? j para que nos servira usar los numeros ordinales? ;en qué casos
podemos usar lo aprendid?

« Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia.
e Resuelve la actividad N° 2 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

« ; Qué avances tuvieron mis estudiantes al representar los nimeros con base 107?

« ; Qué dificultades tuvieron mis estudiantes al agregar y quitar numeros con base 10?
¢ ; Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e ; Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Lista de cotejo

INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
Expresa con diversas repre- : :
sentaciones ylenguaje numé- Cu'tdo. los Trgbajo e
fico(niimeros, signos y expre- ;2: ofle braen.
: : siones verbales) su compren- ;
N.° | Nombresyapellidosdelosestudiantes sidr del n(,mew)como ofdma,
al ordenar objetos hasta el
vigésimo lugar, de la compa-
racion entre nimeros y de las
operaciones de doble y la
mitad, con nimeros de hasta
dos cifras.
: Micaela
1 V. v >
2 X]Omara I/ e g
3 Shirley - o o
4 Neymar e ] g
5 Evelin / / o
6 Estrella e o o
7 Deysi " o g
8 Kiara 7 i e
9 Greis / G P
10 Silvia X L v
11 Santiago v v <
12 Tofiito e e i
= Nayda
13 ; 7 o oo ¥
14 Jhon Mayk o ot 5
15 Brily Yandy . . s
Rosa Juliana
17 Wilberth v v =7
Amir del Piero
18 v / &
Dain Edinson
19 o v o
20 Neyer i el A
Devora Ester
21 v~ o a
Ana Paola
P
22 Vv rd W

¥ Cumple fa norma.

X Nocumple la norma.
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ACTIVIDAD 03

TITULO DE LA SESION
Jugamos y usamos los nimeros ordinales.

FECHA
8-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial . ¢Qué nos dara evidencia
Area . Desempenos oo
Capacidad de aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas | - Expresa con diversas representaciones, lenguaje
de cantidad. numérico y expresiones verbales su comprension | Resuelve la actividad 3 en el

Traduce cantidades a del numero como ordinal hasta el vigésimo lugar. | software Khan Academy
expresiones numéricas.

Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo

2. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 10 min

» Conversa sobre la clase anterior en qué lugar llego Karina y que puestos ocuparon los que
llegaron después.

> Realiza preguntas sobre la asistencia del dia de hoy: ¢ Quién llego primero?, ;Quién llegd ultimo?

> Se comunica el propésito de la sesién: hoy aprenderemos a a expresar de forma oral o escrita el
uso de los numeros ordinales hasta el decimo lugar.

> Se promueve que los estudiantes establezcan y asuman normas de convivencia:
Levanto la mano para participar.
Trato al compafiero con carifio.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

e Comunica a los nifios y nifias que s e realizara un juego divertido y que deben de prestar mucha
atencion.

Pide a un nifio que escoja una tarjeta y lo coloque en la mesa. Pide que las demas tarjeta sean
repartidas entre ellos de forma equitativa y propicia el inicio del juego por turnos.

e Eljuego consiste colocar las tarjetas de los ordinales y su lectura correcta en el menor tiempo posible.

e Orientar a la comprension del juego a través de preguntas. ;,Qué necesitamos para jugar? ;Para qué
nos serviran las tarjetas? Pide que explique el juego con sus propias palabras.

e Dialoga con ellos sobre la busqueda y la ejecucion de estrategias que van a utilizar para ganar en el
juego.
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e Oriéntalos a que elijan sus turnos como ellos quieren. Puede ser usando el juego de yan ken po u otra
manera usando siempre los nimeros ordinales.

e |nicia el juego y orienta a que se cumplen con las reglas. Monitorea constantemente haciendo
preguntas y repreguntas para que los nifios identifiquen las diversas formas de usar los nimeros
ordinales.

o Acomparie de manera personalizada a los estudiantes que necesiten mas apoyo.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para realizar el juego. Para ello plantea preguntas
como las siguientes: ¢ Qué aprendieron hoy?, ; Cémo se sintieron? ;les gusto? ;En qué actividades
del hogar podemos usar lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia. A través de peguntas: ;cumplimos las normas
de convivencia?, ; Qué podemos hacer para mejorar?

¢ Resuelve la actividad N° 3 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

e ; Qué avances tuvieron mis estudiantes al representar los nimeros con base 107?

e ; Qué dificultades tuvieron mis estudiantes al agregar y quitar numeros con base 107
e ; Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

e . Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Lista de cotejo

INDICADOR | NORMAS UE CONVIVENCIA
e .| Culdo o | Trabago e
rico {(nimeros, signosy expre- materia- orden.
N.° | Nombresyapellidosdelosestudiantes 222{‘,?; §[§’;‘:,f,’§;‘,,°,§'§£,’§,’;; o
' al ordenar objetos hasta el
vigésimo lugar, de la compa-
racion entre nimeros y de las
operaciones de doble y la
mitad, con nimeros de hasta
dos cifras.
1 Micaela / Vv 5
2 Xiomara g o i
3 Shirley o Z &
4 Neymar e i e
5 Evelin i i 5 55
6 Estrella o = e
7 Deysi g = o
8 Kiara N e |
9 Greis o . 2
10 Silvia o !
11 Santiago : I/ -
12 Tofiito A 7
13 Nayda - L P
14 Jhon Mayk = g o
15 Brily Yandy i v o
16 Rosa Juliana P o "
17 Wilberth Y - P
18 Amir del Piero i e Bl
19 Dain Edinson e g e
20 Neyer v d 7
51 Devora Ester y / i g
22 Ana Paola ” e L
s logmb. 5 Nokgado
¥ Cumplelanoma. > Nocumple la norma.
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ACTIVIDAD 04

TITULO DE LA SESION
Resolvemos sumando y restando

FECHA
9-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial . ¢Qué nos dara evidencia
Area . Desempenos .
Capacidad de aprendizaje?
M 1. Resuelve Establece relaciones entre datos de una o mas
problemas de acciones de igualar cantidades y los | Resuelve la actividad 3 en el
cantidad. transforma en expresiones numéricas de hasta | software Khan Academy
Traduce cantidades a dos cifras.
expresiones
numéricas. Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo
2. MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa y organiza en parejas de trabajo

> Recoge sus saberes previos haciendo las siguientes preguntas: ¢ Qué hicimos en la Ultima sesién?,
¢ Qué material usamos?, ;,Qué material usamos?, tratando de que todos los estudiantes compartan
experiencias.

> Se comunica el propésito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver problemas usando dos
operaciones.

> Se promueve que los estudiantes establezcan y asuman normas de convivencia:
Levanto la mano para participar.
Trato al compariero con carifio.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

e Se plantea el siguiente problema:

Pedro y luis estan jugando a quien obtiene mas puntos con los dados. Pedro tiene 24 puntos,
lanzando los dados obtiene 18 puntos mas. ; Cuantos puntos tiene en total Pedro?

Abre un espacio de dialogo para asegurar la comprension del problema?;Pueden expresarlo con sus
propias palabras?;quienes participan en el problema? ;Qué sucede con Pedro y Luis? ;Cuéntos
puntos tiene Pedro antes de lanzar los dados? ;Cuantos puntos obtuvo al lanzar nuevamente los
dados? ;Qué se nos pide averiguar en el problema?
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Motivalos para que todos participen del dialogo.
Antes de empezar a resolver el problema vivenciaremos una situacion que nos ayudara a comprenderlo.

Establece un turno para cada jugador y pideles que lancen el dado cuando les toque y luego anoten
sus puntajes. Luego respondemos: ; Cuantos puntos tiene el primer jugador? ¢ Cuantos puntos tiene el
segundo jugador? ;Quién tiene menos puntos? ;Cuéntos puntos menos tiene? ¢ Algun material nos
servira para resolver un problema?

Indicales que inicien con la resolucion de problemas y ejecuten las estrategias disefiadas.

Acompafia a cada pareja y promueve la reflexion de cada estudiante. En todo momento solicita que
expliquen los procesos que estan realizando para resolver el problema.

Asegura que cada estudiante identifique los datos del problema y la incognita, ademas de como se
relacionan entre si. Los datos que deben tomar en cuenta son:

Los puntos de inicio de Pedro
Los datos obtenidos nuevamente al lanzar el dado.
La cantidad total que tiene Pedro.

Acompafia a cada estudiante en la elaboracion del modelo aditivo de problema a partir de las
representaciones realizadas con las regletas.

Realiza la representacion aditiva de como se obtiene el puntaje total de Pedro.
Pedrotenia Luegoobtiene Pedro tiene entotal

24 | F 18 42

Realicenlarepresentacionaditivade comoseobtiene elpuntajetotalde Luis.

Luistiene 12 puntos Luis tiene en total ¢ ?
Pedrotiene en total menos que Pedro
42 - 12 — 30

¢ Finalmente, deben sintetizar el modelo aditivo en:

24 - 18 -- |12 |= | ;307

Aliéntalos en todo momento y valora su representacion concreta a la simbolica.
Registra en la lista de cotejo los aprendizajes que van logrando.

Finaliza la resolucion del problema solicitando a un representante que socialice sus
representaciones de los datos del problema y el modelo aditivo que ha elaborado dando
respuesta a la pregunta del problema. ;Cuantos puntos tiene Luis?

Formaliza los conocimientos de la sesion. Para ello has un recuento de lo trabajado y oriéntalos
para que reconozcan que han resuelto el problema utilizando material concreto.

Reflexiona con ellos sobre la resolucion del problema. Para ello preguntales si les fue facil
resolver el problema.
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Rétalos a resolver el siguiente problema:
Javier tiene 9 libros y compra 8 libros mas. Oscar tiene 4 libros menos que Javier. ; Cuantos

libros tiene Oscar?

Promovemos la comprension del problema y darles el tiempo necesario para la resolucion del

problema.

Cierre

Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver el problema durante la clase. Luego,
plantea algunas preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Como resolvimos el problema? ;En qué casos
podemos usar lo aprendido?

o Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia.
e Resuelve la actividad N° 4 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

e ; Qué avances tuvieron mis estudiantes al agregar y quitar cantidades?
« ; Qué dificultades tuvieron mis estudiantes al agregar y quitar cantidades?

¢ ; Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

e . Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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Lista de cotejo

v Cumple la norma.
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INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
Establece relaciones entre datosy | Respetar las | Cuidar los
. una o més acciones deagregar, | . . .
N.© Nombresy ap.ellldos delos quitar,avanzar, retroceder, juntar, OP'mone? de mater_‘lales.
estudiantes separar, comparar eigualar cant- los demas.
dades, ylas transforma en expre-
siones numeéricas (modelo) de adi-
cidn o sustraccién con nimeros
naturales de hasta dos cifras.
' Micaela :
9 Xiomara v e _—
4 Neymar 7 e e
Evelin
5 v o el
Estrella ' :
6 & i |
Deysi :
vi ysi il = i L
Kiara
9 Greis W i e
Sivi £
1 0 ivia X / /
Santiago
11 e v e
Tofli
12 ofiito v 7 e
| o= # D
14 Jhon Mayk o e o
Brily Yand:
15 R g gl g
16 Rosa Juliana / e Rk
17 Wilberth X S g
18 Amir del Piero e G o7
19 Dain Edinson e / P
20 Neyer P 35 o
24 . Debort ol v v
2. Ana Pacla )~ P

x N‘D C““’p‘a la norma.




ACTIVIDAD 05

TITULO DE LA SESION

Hallamos siempre el doble

FECHA

11-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

A Competencial . ¢Qué nos dara evidencia
rea . Desempeiios .
Capacidad de aprendizaje?
M 1. Resuelve Expresa con diversas representaciones
problemas de numeéricas, el doble con numeros de hasta dos | Resuelve la actividad 5 en el
cantidad. cifras. software Khan Academy
Traduce cantidades a
expresiones
numéricas. Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo

2. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:

e )
ece (08,9,
€€ €

YY)

» Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

» Recoge sus saberes previos de los estudiantes a cerca del doble de una cantidad. Para ello preséntales
la siguiente tabla con imagenes de canicas.

» Mencionalos que en la tabla hay cuadros en blanco que necesitan ser llenados.

» Escuchalos atentamente y solicitalos que justifiquen sus saberes sobre el doble de una cantidad.
Establecer que la cantidad de canicas de la tabla B es el doble de las canicas de la tabla A.

» Comunicalos el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a representar el doble.
> Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia.
Respetar las opiniones de los demas.
Utilizar los materiales con orden y cuidado.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 75 min
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Se plantea el siguiente problema:
Los magos

Ubaldo y Francisco estan jugando a los magos. Francisco pone sobre la
mesa algunos blogques base diez y le dice a Ubaldo lo siguiente: “jsi eres
mago, duplica estos bloques!” Después de pensar un instante, Ubaldo le
responde: “iEsoes facil, lo haré con un simple espejo!”.

¢Podré Ubaldo duplicar los bloques con un espejo?, ¢Se podra duplicar nimeros de
una cifra, dos cifras, tres cifras, con el espejo?

Abre un espacio de dialogo para asegurar la comprension del problema a través de las
siguientes preguntas: ¢ De qué trata el problema?, ;Qué le propone Francisco a Ubaldo?
¢ Qué podemos averiguar?

Forma grupos de dos integrantes con habilidades homogéneas, para que se ‘puedan
apoyar en la resolucion de problemas.

Antes de resolver el problema lo vivencian.

Entrega a cada grupo un espejo y preguntales como pueden duplicar los bloques base 10
con el espejo.

Pideles que saquen 3 cubitos de material base 20 y que coloquen el espejo frente de los
cubitos y observan que sucede con ellos. Que el experimento se haga con diferentes
cantidades.

Promueve en los estudiantes la busqueda y ejecucion de estrategias mediante
preguntas. ; Como podemos averiguar si los nimeros de tres y dos cifras se pueden
duplicar en el espejo? ¢nos ayudarian los bloques base 107?

Acompafia a cada pareja y promueve la reflexién en cada estudiante. En todo momento
solicita que expliquen los procesos que has seguido para resolver el problema hasta
obtener la respuesta.

Pega en la pizarra las tres tarjetas de las cuales hallaran el doble. Entrégales la ficha de
trabajo e indicales que respondan la pregunta. Para que los ayuden a organizar y
establecer relaciones con los numeros que obtengan.

! J

a0

a9 o | on
oD o

e 85 |88

Tengo 18 cubitos sin el espejo.

Usando el espejo podemos contar 36.
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¢ Losnifiosregistraran en laficha de trabajo lo siguiente:

iAqui!, representa el
ndmero  que  se
visualiza en el espejo.

jAqui!, representa el
numero presentado.

iAqui!, representa el
numero total.

ipesdesgnindd ] GRS setids)
aaa 3 ad s Ya\et] 202
‘5%% o %%fi =) seal  goad

18 18 36

Oriéntalos a mencionar la cantidad total que obtienen al usar €l espejo.
Acércate a sus lugares y verifica que comprendan lo que tienen que realizar.

Una vez que los nifios completen la ficha de registro de trabajo, proponles que socialicen sus
representaciones y exponen. ;Qué realizamos para encontrar el doble de un numero?, ; Qué operacion
realizamos?

Promueve la reflexion en cada estudiante y en todo momento solicita que expliquen los procesos que
estan realizando para resolver el problema.

Formaliza junto a los nifios los saberes matematicos a través de preguntas: ;Como llegaron a las
respuestas?, ¢aumento o disminuyo la cantidad inicial?, ;Qué operacion ayudo a resolver el problema?

Concluimos haciendo un recuento de lo trabajado: el doble de un numero es una cantidad que
representa dos veces la cantidad inicial.

Ejemplo: el doble de 21 es 42.

Unacantidad El doble de esa cantidad
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21 42

o Paracalcular el doble de un nimero se puede sumar dos veces la cantidad inicial.
Ejemplo: 21 + 21 =42

Reflexiona con los estudiantes sobre los procesos desarrollados haciéndoles preguntas: ;Qué
procedimientos?, ¢ tuvieron dificultades para resolver el problema?, ; Cémo los superaron?, ;De qué

manera les ayudaron los esquemas?
Plantea otros problemas y resuelven con sus propias estrategias

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

« Propicia el recuento de las acciones que realizaron ‘para formar y representar los nimeros a través de
las siguientes preguntas: ; Qué aprendimos hoy?, ; Como resolvemos el problema?, ;Para qué les servira

lo aprendido? ¢Donde usaran lo aprendido?

e Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia: ;cumplimos las normas de convivencia?, ; Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

e Resuelve la actividad N° 5 en el software educativo.

TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo

Desemperfios NORMAS DE CONVIVENCIA
Expresa ion diversas rep_rese(nt?- Z;i; ij?ers‘;r; Utilizar los ma-
ciones y lenguaje numérico (nii- = .
; meros, signos y expresiones ver- | tando las opi- teriales en C_On
N.© Nombresy apellidos delos bales) su comprension del ni- | orden y lim-
: estudiantes mero como ordinal al ordenar ob- . pieza.
jetos hasta el vigésimo lugar, de
la comparacion entre nimeros v
de las operaciones de doble y la
mitad, con nimeros de hasta dos
cifras
1 Micaela X o o
5 Xiomara g = S
3 Shirley - - o
Neymar
4 d = g
5 Evelin P e o
/4
Estrella :
6 v o “
v Deysi v r v
Kiara
8 X S v
9 Greis 7 o o
Silvia v
10 X A
11 Santiago /
Toflito ;
12 X al 7 il
o | oo o |
14 Jhon Mayk v - s
15 Brily Yandy E # /
Rosa Juliana
16 . v o
17 Wilberth / o /
18 Amir del Piero / e Y
19 Dain Edinson / ' w5
Neyer ;
20 : v oy '
o1 Devora Ester / / - >
Ana Paola ' .
22 e L s/

v Cumple la norma.

X Nocumple la norma.
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ACTIVIDAD 06

TITULO DE LA SESION

Hallamos la mitad y la tercia

FECHA

16-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

2.

Area Competencial Desempefios ¢Qué nos dara evidencia
Capacidad P de aprendizaje?
M 1. Resuelve Expresa con diversas representaciones
problemas de numeéricas, la miitad con nimeros de hasta dos | Resuelve la actividad 6 en el
cantidad. cifras. software Khan Academy
Traduce cantidades a
expresiones
numéricas. Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

> Recoge sus saberes previos de los estudiantes a cerca de la mitad y la tercia de un nimero. Para ello
pega en la pizarra 12 siluetas en circulos y luego preguntales: ;,Como podemos repartirles los circulos
en partes iguales? ; Cuantos circulos habrian en cada parte’

» Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a representar la mitad y la tercia de un

numero mediante un juego.

> Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender
mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 75 min

Comunicales que aprenderan matematica a través de un juego.

Abre un espacio de dialogo para asegurar la comprension del juego y lego plantea las
siguientes preguntas: De qué se trata? ;puedes explicar el problema con tus propias palabras?
¢ Cuantos cuadros observas en cada ficha? ; Qué quiere decir repartir en partes iguales? ;Qué

tenemos que hacer en cada juego?

Felicitalos por sus participaciones con palabras d aliento.
Forma grupos de dos integrantes con habilidades heterogéneas para que se pueden apoyar

entre ellos en la resolucion del juego..

Indicales que antes de empezar a resolver el juego lo vivencian para comprender mejor.
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Entrega a cada estudiante un acopia del juego y pideles que identifiquen las fichas que estén

formadas por tres cuadros y sefialan cuales son. Luego pideles que identifiquen las fichas

demarcadas con dos casillas y sefialen cuales son.

Dibuja en la pizarra algunas fichas como las que se encuentren en el juego a través de las

siguientes preguntas: ¢ Qué nos indican los numeros 6y 8 en las fichas mostradas? ; Como
repartimos el 67 ; Coémo repartimos el 8? ; Qué completamos en los cuadros?

24 22 48
48 66
14 90 |60 56
‘ 120 24
03 54
36

Asegura que entiendan que el 6 tiene que repartirse entre tres, porque la ficha tiene tres cuadros y los
numeros que van en los cuadros tienen que ser iguales. EI mismo procedimiento se sigue para el

numero 8?

Promueve en los estudiantes la busqueda y ejecucion de estrategias para hallar la mitad y la tercia de
los numeros de dos y tres cifras. Para ello se plantean las siguientes preguntas: ; Como podemos
repartir los numeros de dos a tres cifras? ;nos ayudariamos de algun material? ;nos ayudarian los

bloques base 10?

Entrégales a cada grupo el material base diez e indicales que inicien con la resolucion del juego

ejecutando las estrategias disefiadas.

Acompafia a cada grupo Y verifica el uso adecuado de los materiales entregados en el proceso de

resolucion del juego.

Cada grupo debe representar con bloques base 10 los numeros que indican las fichas de juego. Luego
deben repartir la cantidad formada en dos o tres partes segun la cantidad de cuadros que tiene cada

ficha. Por ejemplo si se requiere representar el nimero 63.

63

\_
WA

~

. mn2 -~

En estos procesos deben comprender que el nimero que se obtiene el repartir en tres partes iguales,
es la tercia del numero inicial: 21 es la tercia de 63.

N~ ~—

@2/

B3 21

21|
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Ademas deben saber que para calcular la tercia de un numero se puede repartir en tres partes iguales
al numero inicial o buscar un numero que sumando tres veces del numero inicial.

21+21+21=63

Ten en cuenta que puede haber representaciones de numeros realizados por los estudiantes que nos
permiten el reparto de forma inmediatamente. Ante ello sera necesario que realicen los canjes de
bloques teniendo en cuenta sus equivalencias. Por ejemplo al representar el numero 14 el estudiante
puede representar de la siguiente manera.

< X 14
14

i (I 7

opg U
I D Do ©

% on B 7
0D B
H—)

0on Ean

oo © ooe”

En estos procesos deben comprender que el nimero que se obtiene el repartir en tres partes iguales,
es la tercia del nimero inicial: 14 es la mitad de 7.

Ademas deben saber que para calcular la tercia de un numero se puede repartir en tres partes iguales
al numero inicial o buscar un numero que sumando tres veces del nimero inicial.

7+7=14
Formalizan los conocimientos sobre el desarrollo de la sesion.

La mitad de un numero es una cantidad menor que representa una de las dos partes iguales de una
cantidad inicial.

EJEMPLO: la mitad de 24 es 12 porque 12+12 es 24
La tercia representa una de las tres partes iguales de una cantidad inicial.
EJEMPLO: 16 es la tercia de 48, porque 16+16+16= 48

Promueve la reflexion en cada estudiante sobre el proceso de resolucion del problema. Para ello
preguntales siles gusto el juego que hicieron primero, que hicieron después les fue facil o dificil.

Plantea otras situaciones problematicas:

Marisol ha llevado al mercado 28 soles. Gasta la mitad en carne y el resto en fruta. ; Cuanto gasté en
fruta?

Asegura la comprension del problema y pide a los estudiantes que resuelvan aplicando estrategias.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

« Propicia el recuento de las acciones que realizaron "para formar y representar los nimeros a través de
las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy?, ;Cémo resolvemas el problema?, ;Para qué les
servira lo aprendido? ;Doénde usaran lo aprendido?

e Realiza la autoevaluacién de las normas de convivencia: cumplimos las normas de convivencia?,
¢ Qué podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

¢ Resuelve la actividad N° 7 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.
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Anexo 1
Lista de cotejo

Desemperios

NORMAS DE CONVIVENCIA

Expresa con diversas representa-
ciones y lenguaje numérico (ni-

Trabajar en
equipo, respe-

Utilizar los ma-

: meros, signos y expresiones ver- | tando las opi- terialeg an e
N° Nombresy apellidos deloses- | pales) su comprension del ni- Hiones denylimpieza.
: tudiantes mero como ordinal al ordenar ;

objetos hasta el vigésimo lugar,

de la comparacion entre nime-

ros y de las operaciones de doble

y la mitad, con nameros de hasta

d'bs cifras
1 | Micede 7 v v
2 {k&i DA / / &
3 | Swiney - " Lol
4 {\J‘Cg.j/rncn \ v v v
5 elm v e v
6 &l e v = v
7 | Qayn v e #
8 ‘/{&;\, o~ / ,/ ' Yl
9 | Guo & At e o
10 S X 2o o
11 | Senhage / 2L
12 Fomiks o o [
13 Nowide v il B
14 :\}\qn v e <
15 / U U\ '/ / /
| Voo e ¢ |
17 | wdbedh v P
18 Bmle i Wt g
19 Dean v i g
20 Ny v g v
ﬂ ){ \"b TO v / ;/
Do cu.—-kc 2 - g —
v Log x No iogrado

‘Sf’ Cump&etanoma . ’X' Nammpﬁetamrma
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ACTIVIDAD 07

TITULO DE LA SESION
Encontramos igualdades en las balanzas

FECHA
18-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

3.

Area Competencial Desempefios ¢Qué nos dara evidencia
Capacidad P de aprendizaje?
M 1. Resuelve Establece relaciones de equivalencias entre
problemas de dos grupos de hasta 20 objetos. Resuelve la actividad 7 en el
cantidad. software Khan Academy
Traduce cantidades a
expresiones
numéricas. Técnicas e Inst. de
evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

> Recoge sus saberes previos de los estudiantes a cerca de sus experiencias usando balanzas. Para ello
realiza las siguientes preguntas: ;alguna vez has utilizado una balanza? ;Para qué sirve?

> Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderemos que es una igualdad y como se representa.

> Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender
mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

e Menciona que has traido un problema y pideles que te ayuden a resolverlo.

e
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e Abre un espacio de dialogo para asegurar la comprension del problema planteando las siguientes
preguntas: ¢ De qué se trata el problema? ; Cuales son los brazos de la balanza? ; Qué significa
equilibrar la balanza?

e Felicitalos por sus participaciones con palabras de aliento.

e Indicales que antes de realizar el problema lo vivencien para comprenderlo mejor presentando la
balanza y coloca a un costado las botellas con las incognitas, luego pide que los voluntarios
expliquen con sus propias palabras lo que tienen que hacer.

e Promueve en los estudiantes la busqueda y ejecucion de estrategias a traves de preguntas:
¢ Como podemos resolver este problema? ;Cémo podemos organizar los datos obtenidos al
colocar las botellas en la balanza?

e Conduzaca el trabajo a los estudiantes a traves de preguntas: ; Cémo podemos resolver este
problema? ;habra una sola forma de equilbrar los brazos de una balanza? ;todos son iguales?

e  Se espera que los nifios representen con una balanza lo siguiente:

Al colocar una botella endremos quepro-

semovié unpocoparo barconotrabotella,

ara que se equilibr.

Ahora colocamds descubrir las

Cantidades en dos
A | &
& T botellas.

dos botellas para

Guialos a completar la tabla con las preguntas:

BALANZA
La botella e se Entonces podemos
equilibra decir que:
con:
36 20y 16 20+ 16 =36
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Acércate a sus lugares de cada estudiante para verificar la comprension y el proceso de realizacion del
problema.

Luego socializan sus representaciones mostrando sus resultados.
Registra en la lista de cotejo los aprendizajes que van logrando los estudiantes.
Formalizan los conocimientos y reflexiona sobre el desarrollo de la sesién.

e Laigualdad matematica se da cuando dos 0 mas cantidades tienen igual valor.

7+2+6 = 3+4+8}

\ )\
L ¥

15 15

Se plantean nuevos problemas, realiza la comprension de la misma
Observa la siguiente balanza que esta en equilibrio

Asegura la compresion del problema y promueve la resolucion del problema con estrategias diversas.
Finaliza el tiempo de resolucidn del problema y comparten sus trabajos.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron “para representar igualdades durante la clase a través
de las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy?, ; Como resolvemos el problema?, ;Para qué les
servira lo aprendido? ;Dénde usaran lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia: ;cumplimos las normas de convivencia?, ; Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

¢ Resuelve la actividad N° 7 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo

o INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
e s el
veinte objetos y las trasforma en i
igualdades que contienen adicio- y limpieza.
nes osustracciones.
1 Visinn s v e e
2 Yoo e v “ =
3 S(Mr(-b} 8 v i
4 | Moy, v e &
S | Iweluw i e L
6 | Sl v - -
7 Q«;nu I s gl
8 Weap X o o
9 Gres o v o
L0 | Al v o s
1| Junbego o / il
12 | Back X —
13 /Ua{jd_;\ v - it
14 Fha G e ”
B g, rar g
16 Q&z; v 7 i
17 | et 3 g £
18 Amir g o -~
19 | Dun v pr o
20 | MVeyen o ‘/ ” e £
Devora ; : :: : :
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ACTIVIDAD 08

TITULO DE LA SESION
Jugamos agrupando diversos objetos

FECHA
23-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial - ¢Qué nos dara evidencia
Area . Desempenos .
Capacidad de aprendizaje?
M 1. Resuelve Establece relaciones entre los datos que se
problemas de repiten, objetos y los transforma en patrones | Resuelve la actividad 8 en el
regularidad, de formacion. software Khan Academy
equivalencia y Técnicas e Inst. de
cambio. evaluacion.
Traduce datos vy
condiciones a Lista de cotejo
expresiones
algebraicas y graficas.
4, MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min
Con todo el grupo:

» Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

» Recoge sus saberes previos de los estudiantes a cerca de sus experiencias usando balanzas. Para ello
realiza las siguientes preguntas: ;Como podemos clasificar los bloques l6gicos? Dejamos que sefialen
por color, forma y tamafio.

» Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a agrupar teniendo en cuenta las caracteristicas
de los objetos y dos criterios.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender
mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.
Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

e Presenta el siguiente juego:
JUGAMOS A ; QUE CONTINUA?
¢ Qué necesitamos?
Dos cajas de bloques logicos
Tarjetas con consigna
¢ Como nos organizamos?
En equipos, cada equipo distribuye sus bloques logicos entre sus comparieros.
¢ Como jugamos?
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Se elige una tarjeta con consigna y se coloca sobre la mesa.

Cada integrante de cada equipo colocara un bloque légico al costado de la tarjeta
y de acuerdo a la consigna que tiene.

= Por ejemplo si la tarjeta elegida es:

+ +

Los bloques que contintan pueden ser:

=+ (Gana el equipo en donde todos sus integrantes hayan colocado un blogue légico
de acuerdo a la consigna.

Guia en la comprension del juego a través de preguntas: ¢D qué trata el problema?, ; Qué tenemos
que hacer? ¢ Con que material van a trabajar? ; Qué deben hacer para ganar el juego?

Organizan algunos ensayos para iniciar el juego.
Dialoga con ellos sobre la busqueda y ejecucion de estrategias que van a utilizar para ganar el juego.

Inicia el juego y orienta a que se cumplan las reglas mediante preguntas. ; Qué dice la tarjeta con la
consigna?; Qué bloque vas a colocar? Se continua con las preguntas en cada uno de los grupos para
ayudar a los nifios que tenga dificultades.

Felicitalos en cada momento alientandolos con palabras halagadoras.

Una vez acabado el juego reparteles las fichas de trabajo y pideles que las completen dibujando y
pintando.

Se organizan para socializar sus representaciones explicando los procedimientos de como lo realizaron
con sus propias palabras.

e “No es bloque azul’, orientandolos a decir “no es rectangulo y no es azul’.

e “Estas son rojas y estas amarillas”, orientandolos a decir “ algunas son rojas y algunas
son amarillas”

e “Hemos juntado solo estos bloques”, orientandolos a decir “ Hemos clasificado con
criterios estos bloques l6gicos”
Realiza la formalizacion de los aprendizajes:
e Para poder clasificar objetos y cosa es necesario conocer a tributos o caracteristicas de los

objetos, por ejemplo, color, forma, tamafio y otros. Luego se deben clasificar aquellos que tiene
algo en comun.

Plantea otras situaciones parecidas: coloca en la pizarra varios bloques, como se muestra, y luego se
hace la siguiente pregunta:; Qué tarjeta con consigna creen que corresponde a esta clasificacién?

Invitalos a pasar a la pizarra y ayudarse entre todos.
Preguntales que tarjetas se uso para realizar esta clasificacion y por qué.
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Felicitalos por los logros obtenidos.

Cierre

Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para el desarrollo del juego a través de las siguientes
preguntas: ¢ Qué aprendimos hoy?, ; Como resolvemos el problema?, ; Para qué les servira lo aprendido?

¢Donde usaran lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia: ;cumplimos las normas de convivencia?, ; Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

¢ Resuelve la actividad N° 8 en el software educativo.

TAREA PARA LA CASA.
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ACTIVIDAD 09

TITULO DE LA SESION
Continuamos con disefios y patrones

FECHA
25-07-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area Competencial Desempefios ¢Qué nos dara evidencia
Capacidad de aprendizaje?
M 1. Resuelve Describe usando representaciones concretas
problemas de el patrén de repeticion y como disminuye los | Resuelve la actividad 9 en el
regularidad, numeros de hasta 2 cifras. software Khan Academy
equivalencia y Técnicas e Inst. de
cambio. evaluacion.
Traduce datos vy
condiciones a Lista de cotejo
expresiones
algebraicas y graficas.
2. MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
» Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.
> Invitalos a salir al patio y haz que formen un circulo.

> Recoge sus saberes previos: para ello coloca a uno un collar con una estrella de color anaranjada y grande;
mientras que a los otros, uno de color amarillo y pequefio, luego organizalos en dos equipos. Pideles que
hagan una fila entre todos como ellos quieran, pero siempre teniendo en cuenta que deben estar formados
en patrones. Para ello realiza las siguientes preguntas: ; Como podemos clasificar los bloques ldgicos?
Dejamos que sefialen por color, forma y tamario.

» Planteamos la siguiente situacion: “si aqui colocamos las estrella anaranjada y después colocamos la
amarilla, ¢ Qué continua?” Felicitalos por su trabajo.

» Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a crear un mismo patron con diversos materiales.
» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender mejor.
Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Se les comunica a los estudiantes que realizaran una actividad muy divertida, para lo cual necesitan
prestar mucha atencion cuando se lee el reto.
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Descube como Karina ha creado su patron.

Oriéntalos a la comprension del reto, a través de preguntas: ;han creado patrones como estos? ¢ fue facil
o dificil? Pide que expliquen con sus propias palabras.

Dialoga con ellos sobre la busqueda y ejecucion de estrategias a través de preguntas: ; Qué se repite en
el disefio de Benjamin?, ; Qué sucede con los colores? ; Como van a crear sus patrones? ¢ Qué color
colocaran primero?

Reparte las figuras de colores a cada equipo y pide que de manera individual crean sus propios patrones.
Algunas representaciones pueden ser de la siguiente manera.

e e

222288

Acomparfia de manera personalizada a los estudiantes permitiendo identificar la regularidad hasta que
puedan continuar por si mismos.

Una vez que todos hayan representado el patron de Benjamin con las figuras de Karina repartelas la
ficha de trabajo vy lee las indicaciones.
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Dotamos de materiales como gomas, tijeras, figuras y otros.

Terminado la decoracion de tarjetas se organizan para socializar sus representaciones a través de la
exposicion de sus trabajos. Para ellos busca un voluntario que muestren sus tarjetas decoradas y
expliquen como se formé el patrén.

Formaliza junto a los estudiantes sobre los aprendizajes preguntandoles qué se repite en su patrén y
permitiéndoles que lo muestren. Luego concluyen que lo que se repite se llama regla de patrén de
formacién.

Pega un patrén y encierra con una linea la regla de formacién del patréon.

Regla de formacion del patrén
Reflexiona con ellos y hazles preguntas: ¢ les gusto el reto? ;Les parecié facil o dificil?

Registra en la lista de cotejo los aprendizajes que van logrando los estudiantes.
Plantea otras situaciones:
Presenta el siguiente patrén y solicitales que identifiquen en donde se repiten.

el Lol Briof or

Permiteles salir a la pizarra y que, con un plumén o tiza encierren que se repite.

@0 @-0"@-0

Felicitalos por los logros obtenidos.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

« Propicia el recuento de las acciones que realizaron para el desarrollo del juego a través de las siguientes
preguntas: ; Qué aprendimos hoy?, ; Cémo resolvemos el problema?, ; Para qué les servira lo aprendido?
¢Donde usaran lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacién de las normas de convivencia: ; Cumplimos las normas de convivencia?, ;Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

e Resuelve la actividad N° 9 en el software educativo.

TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo

v Cumplelanorma.
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ACTIVIDAD 10

TITULO DE LA SESION
Representamos varias veces un mismo patrén.

FECHA
13-08-2019

3. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Area Competencial/ Desembeios ¢Qué nos dara evidencia
Capacidad P de aprendizaje?
M 1. Resuelve Describe usando lenguaje cotidiano y
problemas de representaciones concretas el patron de | Resuelve laactividad 10 enel
regularidad, repeticion y como aumentan los numeros de | software Khan Academy
equivalencia y | hastados cifras. Técnicas e Inst. de
cambio. evaluacion.
Traduce datos vy
condiciones a Lista de cotejo
expresiones
algebraicas y graficas.
4. MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
> Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.
» Preguntales que trabajaron y descubrieron en la clase anterior.
> Entrégales una caja de bloques légicos e indicales que los manipule libremente por unos minutos.

> Recoge sus saberes previos: Para ello realiza las siguientes preguntas: ;Conocen estos materiales?
irecuerdan el nombre de cada uno de ellos? ;De cuantos colores hay? ;Qué formas tiene? ;De qué
tamarfios son?

» Comunica el propédsito de la sesion: hoy aprenderemos a identificar las regularidades para continuar
patrones.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender mejor.
Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Comunicales a los nifios y nifias que van a realizar un juego muy divertido y que por ello deben estar
muy atentos, para comprender lo que tienen que hacer.

¢ Como nos organizamos?

e Enequipos

¢ Como jugamos?

e Sepegan en la pizarra cuatro tarjetas de figuras de botones ordenados. Los jugadores los
reproducen usando los bloques l6gicos.
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Ejemplo:
Se coloca estas tarjetas en la pizarra.

“@-e

Con los bloques logicos se puede formar los siguiente:

@ o0 o
AY VY VAY ViV

Gana el jugador que hace un patrén mas largo.

Oriéntalos a la compresion del juego: ¢ De qué trata el juego? ; Qué necesitamos para jugar?  Qué
tenemos que hacer? Pide que expliquen el juego con sus propias palabras.

Reparte a cada equipo los materiales necesarios. En el caso de bloque l6gicos pide que cada uno escoja

piezas de una misma forma. Es decir que un jugador usara los triangulos, otro jugador usara los
rectangulos, un tercer jugador usara los circulos y por ultimo un cuarto jugador usara los cuadrados.

Realiza un ensayo junto con ellos.

Pideles que observen y luego preguntales: ; Qué haran con los bloques l6gicos? Los nifios deben
ensayar una otra vez hasta que aprendan el juego.

Dialoga sobre la busqueda y ejecucion de estrategias con preguntas: ¢ Qué nos ayudara a continuar el
patron? ¢ En qué nos fijamos primero? ¢ observar la primera figura nos ayudara?

Realiza preguntas para que los estudiantes idenitifquen las regularidades.
Algunas representaciones pueden ser de la siguiente manera.

oo

) \

plantean la siguiente situacion: enrique ha creado su propio patron con blogues ldgicos, pero se le han
caido dos fichas. Ayudalos a completar.

Registra en la lista de cotejo los logros de sus aprendizajes.
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Cierre Tiempo aproximado: 5 min

« Propicia el recuento de las acciones que realizaron para el desarrollo del juego a través de las siguientes
preguntas: ; Qué aprendimos hoy?, ; Cémo resolvemos el problema?, ; Para qué les servira lo aprendido?
¢Donde usaran lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacién de las normas de convivencia: ; Cumplimos las normas de convivencia?, ;Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

e Resuelve la actividad N° 10 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.
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ACTIVIDAD 11

TITULO DE LA SESION
Juntamos botellas, cajas y etiquetas para la tiendita del aula.

FECHA
15-08-2019

5. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

A Competencial . ¢Qué nos dara evidencia

rea c . Desempeiios A
apacidad de aprendizaje?

M 1. Resuelve Establece relaciones entre las caracteristicas

problemas de forma de los objeto del entorno y las asocia con | Resuelve la actividad 11 en el
movimiento y | formas geométricas tridimensionales que | software Khan Academy
localizacion. conoce. Técnicas e Inst. de
Modela objetos con evaluacion.
formas geométricas y
Sus tranSfOI'maCioneS. Lista de Cotejo
Argumenta
afirmaciones  sobre
relaciones
geométricas.

6. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:

» Dialoga con los estudiantes acerca de los materiales que han recolectado. Los estudiantes mencionan los
nombres 0 marcas de los objetos que han llevado y en qué tipo de tienda lo han llevado. Los envases son
recolectados e cajas de acuerdo al numero de grupo del aula.

> Se presenta el siguiente problema: “ vamos a conocer como son los objetos o productos de las tiendas,
que formas tienen, en que se parecen, que caracteristicas tienen”

> Se extrae saberes previos a través de preguntas:; con que objetos lo vamos a realizar? ; Qué vamos a
observar de los objetos? ; Como podriamos saber qué formas tienen o a que se parecen? ;les parece que
los objetos son iguales?

» Comunica el proposito de la sesion: hoy vamos a reconocer caracteristicas de los objetos y relacionarlos
con los cuerpos geométricos.

> Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender mejor.
Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Se forman grupos pequefios de cinco estudiantes.
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Se entrega a cada grupo los cuerpos geométricos.
Se propicia en los estudiantes la busqueda y ejecucidn de estrategias.

Explicales que deben identificar las formas que tienen los objetos al compararlo con los cuerpos
geométricos que se les dio.

Apdyalos planteando preguntas: ; Cémo podemos saber la forma que tienen estos materiales?

Orienta el andlisis de cada grupo para que organice y caracterice los materiales del sector que le haya
tocado en funcién de sus caracteristicas tridimensionales: es un cuerpo plano, es un cuerpo redondo,
rueda, no rueda. Puedes preguntar también: ; Tiene caras planas o curvas? ¢ Tiene puntas?

Ten presente que de acuerdo a los desempefios deben describir las caracteristicas estableciendo
relaciones entre los objetos, para ello les pediras que junten las cajas, pelotas y latas. Formando grupos
con las que se parezcan segun su forma.

Conforme van argumentando sus respuestas se ira anotando sus avances en la lista de cotejo.

Se familiariza y reflexiona sobre el aprendizaje a través de preguntas: ;A qué se parecen los objetos que
hemos visto? ¢ Por qué dices que se parecen? ; Cdmo se llaman los objetos que relacionaste?

Van llegando a conclusiones y anotan en su hoja.

Se parece a un ¢Por qué?
Nombre o (caracteristicas)
dibujo del Cilindro| Prisma| Cubo | Esfera

objeto 8 @ @

Plantea otros problemas y orienta a tus estudiantes para que plasmen en sus cuadernos lo que han
trabajado.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para el desarrollo del juego a través de las siguientes
preguntas: ¢ Qué aprendimos hoy?, ; Cémo resolvemos el problema?, ; Para qué les servira lo aprendido?
¢Donde usaran lo aprendido?

« Realiza la autoevaluacién de las normas de convivencia: ; Cumplimos las normas de convivencia?, ;Qué
podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

¢ Resuelve la actividad N° 11 en el software educativo.
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Anexo 1

Escala de valoracion

Competencia: resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Capacidades:
+ Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
= Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Desempenios de la competencia
» Establece relaciones entre las » Hace afirmaciones sobre algunas
caracteristicas de los objetos del propiedades fisicas o semejanzas '§
- entornoylasasociaconformas delos objetos ylas prueba dando 2
Nombresyapellidos de geométricas tridimensionales que ejemplos concretos. §
los estudiantes conoce. S
2
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con ayuda con ayuda | hace
Hucadlg v %
X1oncse v v
shirley i e
~\J 3§ NCY e v
€ vlm P A
€1 bhello L "t
Deys | # i
ALTYT . e
Q s v 2
Silwnwa v /;
Sambcae - >
T o i i
NVeyda v #
3 hon e e
Raly o "
Lesd, i ~ v
sl barth : 7 ~
/{1 7’711'\"\{ l/ l/
Dom e 7
Neves v e
NEeVC &\ v v’
Arn Pacton L “
v logmde. . s Nobgado |
¥ Cumplelanoma. X Nocumplelanorma.
4

264




ACTIVIDAD 12

TITULO DE LA SESION

Representamos nuestro ca

minar haciendo un recorrido.

FECHA

19-08-2019

7. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial/

¢Qué nos dara evidencia

Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones.
Argumenta
afirmaciones  sobre
relaciones
geométricas.

AT Capacidad IRECIEIEE de aprendizaje?
M 1. Resuelve Establece relaciones entre los datos de
problemas de forma ubicacion y recorrido de objetos, teniendo en | Resuelve la actividad 12 en el
movimiento y | cuenta puntos de referencia en las | software Khan Academy
localizacion. cuadriculas.

Técnicas e Inst. de
evaluacion.

Lista de cotejo

8. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:

> Se extrae saberes previos a través de preguntas, para ello muestra figuras de objetos Utiles para el
cuidado de la salud.

> Orientales a que reconozcan que algunos objetos de cuidados de la salud se encuentran en el botiquin
de la escuela. Luego pregunta: ¢han visto al interior de un botiquin alguna vez? ; Qué observaron alli?

» Guia a los estudiantes a dirigirse a la direccion donde se ubica el botiquin con medicamentos: caminar
de frente, doblar a la derecha, doblar a la izquierda, avanzar, etc.

> Comunica el proposito de la sesién: hoy aprenderan a elaborar un croquis para llegar desde el aula
hasta la direccion donde esta el botiquin utilizando fichas a fin de expresar su desplazamiento.

> Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender
mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 75 min

Se pregunta a los estudiantes: ¢,sera importante conocer el recorrido desde el aula hasta la direccion
de la escuela en donde esta el botiquin?

Se presenta el siguiente problema.

Necesitamos saber cual es el recorrido que hariamos desde el aula hasta la direccidén donde esta el
botiquin.  Como podriamos presentarlo en un croquis?
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Asegura la comprension del problema mediante preguntas: ;De qué trata el problema? ; Recuerdan
como elaborar un croquis? Los nifios explican el problema con sus propias palabras.

Promueve la busqueda de estrategias a través de interrogantes: ;, Como podemos representar el
recorrido de un croquis?

Haz una simulacién caminando desde la puerta hasta el pupitre y los nifios deberan de dibujar dicho
recorrido. Luego pregunta: ¢ se puede representar los pasos con lineas? ;Qué utilizarias para
representar mis pasos a la derecha y a la izquierda? ¢ Las lineas deben tener una direccion? ; Como
se llamarian las lineas que indican una direccién?

Para afianzar sus conocimientos sobre la ubicacion de objetos mencion al lugar méas préximo que se
encuentra fuera del aula e indique cuidado de la salud.

Propicia situaciones para que pueda elaborar sus propias estrategias de ubicacion. Forma grupos de
cinco estudiantes y entrega a cada grupo un papelote cuadriculado y tres plumones de distinto color.
Pega le papelote donde se indica que pasos seguir.

1. dibujauncroquisque muestretodos loslugaresque observaste en tu recorrido.

2. Escribeenlastarjetaslosnombresdeloslugaresqueobservaste en tu recorrido.

3. Trazaelrecorridodeidaydevuelta,ambos conuncolor distinto.

4, Representaconunaflechacadapasoquediste.
Indicalos a socializar como representaron sus recorridos tanto de ida y vuelta usando flechas
direccionales.

Indicales que presenten sus croquis en la pizarra y que exponen en grupos como museo.

Sefiala un croquis y pregunta: ; Cuantos pasos diste para salir del salon? ;Hacia a donde te dirigiste
hacia la derecha o izquierda? ; Cuéntos pasos avanzaste?; todos tienen el mismo tamafio de pasos?

Cabe sefialar que la cantidad de flechas cambia porque algunos han dado pasos mas grandes.

Escribe el recorrido de una forma simbolica y pregunta: ; Qué representan los niumeros escritos?
¢, Como se recorrido?

IndUcelos para que en su explicacion usen el numero la orientacion de la flecha y referente de
direccionalidad: hacia el frente, hacia la derecha, hacia la izquierda.

y 4—,4—>,3>,2—>
patio de colegio

yy Direccion

aula e =

A 4

a continuaciéon un ejemplo de un supuesto recorrido.
Valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la lista de cotejo.

Formaliza los aprendizajes junto con los nifios y nifias. Un desplazamiento se puede realizar en varias
direcciones, que es necesario representar con flechas porque nos indican una direccion exacta.
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Hacia la izquierda Hacialaderecha Hacia arriba Hacia abajo
Reflexiona con los estudiantes sobre los procesos desarrollados. ¢ Seréa posible representar todos
los desplazamientos? ‘; Qué palabras usaras para expresar en forma oral tus desplazamientos? ¢ la
cuadricula te ayudo a elaborar el croquis? ¢ Qué te resulté deficiente en esta actividad?
Plantea otros problemas y segura que los estudiantes comprendan la situacion planteada.

Monitorea el proceso con el fin de intervenir de manera oportuna y favorecer los procesos de
elaboracidn y aplicacion de sus propias estrategias.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para el desarrollo del juego a través de las
siguientes preguntas: ; Qué aprendimos hoy?, ; Como resolvemos el problema?, ; Para qué les servira
lo aprendido? ¢Doénde usaran lo aprendido?

e Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia: ¢ Cumplimos las normas de convivencia?,
¢ Qué podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

¢ Resuelve la actividad N° 12 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo

INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
Establece relaciones |colabora | Participa en
entre los datos de .o orden.
» Nombresy apellidos delos estudiantes|ubicacion y recorrido | o, ienes
N. deobjetos, teniendoen |;ongan
cuenta puntos de |gificultad
referencia en las ;
cuadriculas.
1 Hocaela o v’ &
2 Xiomera s 2 N
3 St lgsy & oot il
4 Nesymer i i K
b Q;v-:l;fr\ L 4 v
6 <n brelie, o v il
7 Dasing v " ol
8 Keonc- < i ol
9 Qe v |
10 < e 4 7 1o
11 Samn h‘c’?}p /- » |
12 tondo o v | 7
13 Y oA da il e =
14 Jhoen 4 o v
15 | pily v A
16 Les </ Al ~ R
17 | wadbedh v/ v v
18 Ay i il 5
19 PVawn o v " v
20 Ahester v A B
U De ;:'G'vt\ 4 ¥ 3
22, PrePasio Sl AR 8 =
¥ Cumplelanorma. X Nocumple lanorma.
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ACTIVIDAD 13

TITULO DE LA SESION
Medimos ancho, largo y alto de los objetos.

FECHA
22.08.2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

¢Qué nos dara

Competencia/ Desempeiios evidencia de

Area

Capacidad o
P aprendizaje?
M 1. Resuelve | - Expresa su comprension sobre la medida
problemas forma de la longitud al determinar cuéantas veces | Resuelve la
movimiento ’ es mas largo un objeto con relacion a otro. | actividad 13 en el

software Khan
Academy

Técnicas e Inst. de
evaluacion.

Lista de cotejo

2. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Con todo el grupo:
» Da la bienvenida a los nifios y nifias de manera afectuosa.

» Recoge sus saberes previos haciendo las siguientes preguntas: si en ese momento quisiera
medir una mesa, ¢,Qué podria utilizar para hacerlo? ; Qué materiales del entorno me servirian
para hacer una referencia de la medida? ;,Qué partes de la carpeta deberia medir?

» Se comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderemos a medir y compara el ancho, largo y
alto de los objetos de su entorno utilizando medidas arbitrarias.

» Se promueve que los estudiantes establezcan y asuman normas de convivencia:
Levanto la mano para participar.
Trato al compariero con carifio.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min
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e Se plantea el siguiente problema:

¢ Los alumnos del segundo grado realizaran un compartir por el cumpleanos de la maestra.
Hoy se estan organizando para ver de qué manera podrian decorar la mesa de su profesor
en la cual pondran todos los bocaditos.

¢ Ana dio una buena idea: “decoremos usando papel de colores alrededor de la mesa hasta
el suelo”

¢ A todos les gusto la idea , pero se preguntaron: “ cuanto de papel crepe se necesitara
para decorar la mesa”

e Preguntales quien llego primero, quien llego segundo y finalmente en qué lugar llego
Karina.

»Organiza a los nifios y nifias en grupo de 4 integrantes y entrégales las tarjetas con las
imagenes de objetos que serviran como medida arbitrarias: cuartas, borrador, lapiz y clip.
Indicales que demuestren las formas en que se realizaron la medicion. Cada grupo recibira

una imagen.
Una cuarta Una borrador
e < ll i
L
Un clip Un lapiz

» Promueve la busqueda y elaboracion de estrategias de medicion.

> Indica a cada grupo que en orden se acerca a medir la mesa de la maestra.

> Indica que tres integrantes del grupo mediran cada uno una de las partes de la

mesa y el cuarto integrante anotaran las observaciones en un cuadro en el
papelote y luego pegaran en la pizarra.
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Medida con Medida con Medida con Medida con

cuartas lapices borradores clips
Largo
Ancho
Alto
Total

» Cuando todos los estudiantes hayan termina do de recoger los datos, analizan el
cuadro a través de interrogantes: ¢ En qué partes se obtuvieron mayores medidas?, ;A
todos los grupos les resulto la misma medida en el ancho, largo y alto de la mesa?
¢ Por qué?

» Continuamos preguntando cuanto papel, crepe utilizaremos. Valoramos el aprendizaje
de los estudiantes y registramos en la lista de cotejo.

1°: La cuarta, el lapiz, el borrador, el clip, etc., son unidades arbitrarias de
mediday se usanparamedirellargo, elancho y la alturadelos
objetos.

2°:Paracomparar nuestras medidas, necesitamos usar lamisma unidad
demedidaalmedirellargo. elanchoolaalturadelosobietos.

» Formaliza los aprendizajes junto con los estudiantes, mencionando lo siguiente:

» Propicia la reflexion sobre los procesos seguidos y los resultados obtenidos a través de
interrogantes como: ;Qué materiales hemos utilizado para resolver el problema? ;Les
gusto realizar la actividad? ¢ Creen que pudimos utilizar otros materiales?

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Plantea otros problemas de acuerdo al tema tratado.

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para resolver los retos del juego. Luego,
plantea las para finalizar has un recuento de los niumeros ordinales y luego se dialoga con las
siguientes preguntas: ; Qué aprendimos hoy? jcreen que el material que usamos nos ayudo en
algo? ;creen que lo aprendido hoy les servira en la vida?

e Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia.

e Resuelve la actividad N° 2 en el software educativo..

TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo

INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
Expresa SU | Respeta | Mantener el
comprensmn sobrg la la orden.
N.© Nombresy apellidos delos estudiantes gec?ﬁ:r:fnﬁ lﬁ:’ﬁ:z opinién
veces es mas largo | d€ los
un objeto con relacién | demas.
a otro.
1 Hicoelo X 4 .
2 Xienacve il ;o v
3 S‘m\ Ksuc) o 5 e
4 N o ymen g v i
5 (cm:i»;m v o ol
6 o belle - g | F
7 Dy v 4 P
8 l-zA‘é'rC\ X P vl
9 Grean e il &
10 Salara X e o
11 Sambroe® v v &~
12 Tondo X v ‘/
13 Nesdo v gl K
14 j’\lon v -~ =
15 sl 4 gt o
16 Resc, / / s
17 Wi the b X i R
18 Mrvir v/ s o
19 Desn / O T
20 Naya, v T il
A - Doutra e’ L &
29. Ane Cacle aleier " A e
& logrado. . % Nokgad.
v Cummeta norma. X Nocumple la norma.
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9.

10.

ACTIVIDAD 14

TITULO DE LA SESION
Sefalamos la ubicacion de los objetos

FECHA
26-08-2019

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Competencial . ¢Qué nos dara evidencia
A Capacidad DETAEIES de aprendizaje?
M 1. Resuelve Expresa con material concreto posiciones de | Resuelve la actividad 14 enel
problemas de forma objetos con relacion a punto de referencia. software Khan Academy
Imov;m |e|.1}o y Técnicas e Inst. de
ocalizacion. evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

» Recoge los saberes previos de los nifios y nifias. Para ello piden que resuelven el aula y los objetos
que se encuentran alli: el escritorio, el armario, los estantes, las mesas, etc. Luego preguntales: ; Qué
podemos hacer para que nuestra aula se vea mas bonita y ordenada?, ; Qué materiales podriamos
traer para ambientar el aula? ; En qué lugares los colocariamos?

» Comunica el proposito de la sesion: hoy ordenaran objetos del aula y aprenderan a utilizar nociones

“arriba”, “abajo”, “ encima de” “ debajo de” segun corresponde.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y aprender
mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Plantea las siguientes situaciones problematicas y pega en la pizarra el papelote que elaboraste.
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» Formula preguntas para orientar a los estudiantes para su comprension de la situacion: ; De

Soniay Omar, estudiantes de segundo grado, desean organizar su aula
delamejor manera. Lamaestra, paraayudarlos, les sugirio realizar lo
siguiente:

: Guardar las tijeras arriba de la pelota.
Guardarlasgomasabajodelapelota.
[ ]

e Colocar los individuales debajo de las témperas.
Colocarlos borradoresencima delamesa.

e iio
=222

Luego de ordenar los objetos,

Organicenseengruposyayudena SoniayaOmaradescubrir qué
objetos colocaron de formaincorrecta.

qué trata el problema? ;Qué hicieron Sonia y Omar? ;Qué palabras tuvieron en cuenta para
colocar los Utiles en el armario y en la mesa? ;Qué objetos les sirvieron como guias para
ordenar los materiales? ¢ En qué se diferencia en cada caso?

> Propicia que elaboren su propia estrategia mediante preguntas: ; Podriamos realizar una
simulacion?;De qué manera ordenamos los materiales del aula?

» Utiliza el armario y una mesa del aula para representa una situacion. Por grupo, entrega a los
estudiantes los materiales correspondientes y pide que los ubiquen verbalizando sus acciones
segun sefalado por la misma maestra de Sonia y Omar.

> Posteriormente indica que observen el papelote, verbalicen con las acciones con los objetos
mal ubicados y expliquen porque se producen el error en cada caso.

> Verifica que apliquen sus estrategias y observan si lo estan haciendo correctamente.

» Valora los aprendizajes de los estudiantes utilizando la lista de cotejo.

» Concluye que para indicar la posicion de un objeto “encima de”, “debajo de
es necesario tener un referente o una guia a fin de orientarnos.

ta arriba de la pelota.

AP gls estd debajo de las témperas
o % \\%, €5ta encima

arriba” “ abajo”

==
Ll
"‘.'
-
—
-.C*r.

N
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estd abajo de la pelota

> Reflexiona con los estudiantes sobre los procesos desarrollados. Preguntales que materiales
utilizaron para representar la situacion? ; Qué les parecio?

Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia el recuento de las acciones que realizaron para identificar la ubicacion de los objetos
empleando nociones de arriba, abajo, debajo de, arriba de: ;Qué aprendimos hoy?, ;Como
resolvemos el problema?, ;Para qué les servira lo aprendido? ;Dénde usaran lo aprendido? Como
lo aplicarian en su vida diaria?

e Realiza la autoevaluacion de las normas de convivencia: ; Cumplimos las normas de convivencia?,
¢ Qué podemos hacer para cumplir mejor las normas de convivencia?

o Resuelve la actividad N° 14 en el software educativo.
TAREA PARA LA CASA.
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Lista de cotejo
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INDICADOR NORMAS DE CONVIVENCIA
Expresa Con | Respeta | Trabajar en
material  concreto | |5 | orden.
N.o Nombresy apellidos delos estudiantes| Posiciones de objetos | gpinjgn
- con relacion a un| 4eos
punto de referencia. demés.
1 Mocoela v v
2 Aiomaoraw & - e
3 = !rm\m,&;, o P Vs
» 4 f\i.«f}\mw v " pd
5 € uelum) r v
6 €ohellan v s B
7 0TS\ v e
8 Weore o b e
9 (c;“ru,o o o 5
10 Slto P - e
11 Som hieeyo ik
12 Toni kb 3 e oY
13 Nesda v L P
14 S hen v v | s
15 By 4 gl i 0l
16 Posa 4 | -
17 Wilthsbh 4y e
18 Amiy v o |
19 Dam i e |
20 N e 4 A
U DQ:;@YC\ : / o f/
97 » I R
i'f ngfado 1 , xNatograda
¥ Cumplelanorma. X Nocumple fanoma.




1.

12.

ACTIVIDAD 15

TITULO DE LA SESION
Jugamos a encontrar objetos

FECHA
27-08-2019

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

: ¢Qué nos dara
Competencial - . .
Area . Desempeios evidencia de
Capacidad -
aprendizaje?
M 1. Resuelve Expresa con material concreto posiciones de | Resuelve la
problemas de forma objetos en relacion a un punto de referencia. | actividad 15 en el
movimiento y software  Khan
localizacion. Academy
Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

» Recoge los saberes previos de los nifios y nifio pidiéndoles que brinden ejemplos de
situaciones cotidianas en la que es importante usar las palabras “izquierda”, “derecha” “encima
de” “debajo de”. Antes de usar las pistas debemos mirar a la derecha, a la izquierda para
realizar una actividad en el cuaderno de trabajo, debemos colocar encima del escritorio los
utiles que necesitamos; al llegar al salon, ubicamos las mochilas debajo de las carpetas. Luego
preguntales: ;Qué podemos hacer para que nuestra aula se vea mas bonita y ordenada?,
¢ Qué materiales podriamos traer para ambientar el aula? ; En qué lugares los colocariamos?

» Comunica el proposito de la sesidn: hoy utilizaremos las nociones “arriba”, “abajo”, “encima
de” “debajo de” “izquierda” “derecha” participando en un divertido juego.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Comunica a los nifios y nifias que asi como mencionaron ejemplos de situaciones en las que
han utilizado las palabras “arriba”, “abajo”, “encima de” “debajo de” “izquierda”
“derecha” también pueden hacerlo mediante un juego llamado “ encuentra el objeto

escondido”
Invitalos a jugar, pega en la pizarra el papelote con las indicaciones y Iéelos junto a ellos.
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» Orienta la comprension de las indicaciones: dialoga con los estudiantes y
preguntales: ¢ De qué color son las hojas que recibiran? ; En qué consiste el juego?
¢ Qué palabras les ayudaron a encontrar el objeto escondido? ¢ Quién ganar el juego?
» Observa como plica sus estrategias cada grupo.
» Una vez concluida el juego plantea interrogantes como: ;Qué fue lo més divertido?
¢ Qué dificultades tuvieron?

» Pregunta cada grupo si las consignas de las pistas pueden ser representadas con
simbolos 0 cddigos y como serian estos. Ejemplos:

» Entrega un papelote a cada grupo y pide que cada uno, con un plumén de distinto
color dibuje un simbolo que represente la consigna de una de las pistas que recibieron
para hallar el objeto escondido.

» Valora los aprendizajes de los estudiantes y anota en la lista de cotejo.

» Reflexiona con los nifios y nifias sobre las estrategias que usaron y como pudieron
dar solucion a la situacion planteada en el juego.

» Concluye junto con ellos que podemos utilizar las nociones espaciales: “encima de”,

‘debajo de”, “arriba”, “abajo”, asi como las nociones de lateralidad “izquierda”
“derecha” para resolver diversas situaciones en la vida diaria.

» Plantean otras situaciones para resolverlo en casa.

Tiempo aproximado: 5 min

e Plantea preguntas a fin de propiciar la metacognicién; ;Se divirtieron y participaron
activamente durante el juego? ¢, Tuvieron dificultades? ; Cuéles? ¢ Podrian aplicar lo aprendido
en la vida diaria? ¢ De qué forma?

Resuelve la actividad N° 16 en el Software Khan Academy
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LISTA DE COTEJO

DESEMPENOS DE LA COMPETENCIA

279

N° | APELLIDOS Y NOMBRES
Identifica datos de | Describe la Describe la
ubicacién de ubicacién de ubicacién de
objetos en objetos y personas | objetos y personas
entornos con relacion a si con relacién a si
cercanos, segun mismo, usando las | mismo, usando las
un referente, expresiones expresiones
expresandolos con | “encima de”, “‘derecha” e
material concreto y | “debajo de”, “izquierda”.
grafico. “arriba” y “abajo”.
1 Mcoeien v v e
2 Niomore i v -
3 Shylay v v v
4 Nesrmey 4 v v
5 Sielom < v i
6 S \reldon / v v
7 D,Q_,_/\,bﬁ v 7 v
8 [Rire s v [
9 Gy 7 e &
10 Dl i V' v
11 Som bogs i v
12 Tonile v v~ i
13 Nesdo, o 2 v
14 Thén v & i
15 Brly 2 [ /
16 Cose e e s
17 SRS " 7 o
18 Ay v i [
19 Daln / ¥ v
20 Nesey v 7 =
21 Devere / v v
22 Ana Pada v . i
¥ Cumplelanorma. X Nocumple lanorma.




13.

14.

ACTIVIDAD 16

TITULO DE LA SESION
Identificamos datos en un grafico de barras

FECHA
29-08-2019

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
A Competencia/ . QO D G
rea . Desempeios evidencia de
Capacidad -
aprendizaje?
M 1. Resuelve Representa a través de pictogramas | Resuelve la
problemas de datos horizontales situaciones cotidianas de su | actividad 16 en el
e incertidumbre. interés personal o de sus pares. software  Khan
Academy
Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

» Da la bienvenida a los estudiantes de manera afectuosa. Pregunta a los nifios sobre procesos
electorales escolares.

» ¢ Qué hicimos en la clase anterior? ; Para qué nos sirvio? ; Qué igualamos?

» Se establece con ellos un dialogo a través de preguntas. ;han escuchado alguna vez sobre
los procesos electorales? ; Saben quiénes fueron los candidatos del ultimo proceso electoral?
¢ Quién gano esas elecciones? ; Por qué?

» Comunica el propdsito de la sesion: hoy aprenderemos a resolver problemas de dos etapas a
través de un grafico de barras.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Se plantea las siguiente situacion problematica.
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Resultado del conteo de votos

20
18
16

14
12
lo I

LAPIZ LIBRO LUPA

o

SN &

-mAa mB

¢ Cuantos puntos hizo la lupa mas que le lapiz en estas elecciones?

Comprension del problema: asegura la comprension del problema mediante algunas
preguntas: ¢ De qué trata el problema? ; Qué datos tiene el problema? ; Qué te pide el
problema? ;Qué barra te indica la mayor cantidad de votos? ; Qué barra te indica la mayor
cantidad de votos? ;Qué barra te indica la menor cantidad de votos?

Propicia la busqueda y ejecucion de la estrategia haciendo las siguientes preguntas: ; Como
podemos resolver el problema planteada en el problema? ; Con que materiales podemos
encontrar la respuesta al problema?

Se les proporciona material concreto (regletas. Base 10, tapitas)
Los nifios representan los resultados del problema.

EQUIPO1 EQUIPO2
REGLETAS CHAPITAS
PALITO DE BASE 10
CHUPETE

Se entrega un papelote y se representa a través del grafico de barras los puntajes obtenidos.

LUPA LAPIZ

18 14 10 6
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32

16

LUPA LAPIZ
Orienta a los estudiantes a que sus representaciones lo realizan de manera correcta.
Se piden a los voluntarios que expliquen sus representaciones usando sus propias palabras.
Luego formula las siguientes preguntas: ; Qué representa la barra mas grande? ; Qué
representa la barra mas pequefia? ;,Quién obtuvo mayor cantidad de votos? ;Quién obtuvo
menor cantidad de votos? ¢ Cuantos votos tiene el candidato de la LUPA mas que el
candidato del LAPIZ?
Se registran los aprendizajes de los estudiantes a través de la lista de cotejo.
Formaliza los aprendizajes con los estudiantes.

Reflexiona con los estudiantes sobre las estrategias y materiales que utilizaron a través d de
las preguntas: ;,Como lograron hallar la respuesta de los alumnos? ; Qué nos llevé a elegir la
estrategia? ; Qué procedimientos les ayudo a encontrar la respuesta del problema? ; habra
otra forma de resolver el problema? Felicitalos por sus logros y plantea otros problemas con la
ayuda de los nifios.

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia le recuento de las acciones que realizaron sobre los aprendizajes adquiridos en la
sesién para ello plantea las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Tuvieron
dificultades? ;Cuales? ;Podrian aplicar lo aprendido en la vida diaria? ; De qué forma?

Resuelve la actividad N° 16 en el Software Khan Academy
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Lista de cotejo

NORMAS DE CONVIVENCIA

> Nocumpletanoma.

283

INDICADOR
Representa las caracteristicas 'W P
y-el comportamiento de datos | Levanta : Paftumpa
cualitativos de una poblacién, | la mano activamente
N.° | Nombresyapellidosdelosestudiantes | @ través de pictogramas | parg respetando
: horizontales (el  simbolo rtici I
representa  una o dos pa ‘C'Par regias.
unidades) y graficos de
barras verticales simples (sin
escala), en situaciones
cotidianas de su interés
personalodesuspares.
1 H S CQ-Q,LC\ X / =
2 X iemevo B 7 [
3 Shaley v o o
4 Nagmer v o e
= -
5 Eu<lim e e #
6 QSM\ V v - i
7 QQ\V N v o &
[
8 Waoves X / i
9 G vf_{.-’) A il il
10 sdivia X i o
1 Sanbiggo v o Ll
12 | tonike X e &
15 Dsily & ot o
16 | Rese et g
17 W ilbexth & - o
18 Amir - el I ol
19 Pom v e el
20 N Lol ’/
21 Yovorg il e
22 Ana Paela s « #,




ACTIVIDAD 17

TITULO DE LA SESION
Elaboramos grafico de barras con los votos obtenidos.

FECHA
02-09-2019

15. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

. ; Qué nos dara
Competencial ¢Q

Area . Desempeios evidencia de
Capacidad -
aprendizaje?
M 1. Resuelve Representa a través de pictogramas | Resuelve la
problemas de datos horizontales situaciones cotidianas de su | actividad 17 en el
e incertidumbre. interés personal o de sus pares. software  Khan
Academy

Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo

16. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio Tiempo aproximado: 10 min

» Da la bienvenida a los estudiantes de manera afectuosa. Pregunta a los nifios sobre la sesion
anterior para realizar la vivenciacion: ¢ Qué hicimos en la clase anterior? ;Como elegimos a
nuestro representante? ¢ Qué hicimos para votar? ;Quiénes fueron nuestros candidatos?

» Para ello invitamos a nuestros candidatos a salir al frente para luego preguntar: ;Quiénes
votaron por Greis? Los estudiantes se ubicaran de tras de la nifia mencionada y asi se hara
con los demas candidatos.

» Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderemos a elaborar un grafico de barras con los
datos obtenidos en la sesidn anterior usando cajas de fsforos.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Se plantea la siguiente situacion problematica.

El aula de segundo grado de primaria ya organizo los votos obtenidos en las
elecciones en un cuadro de doble entrada.

284




VOTOS EMITIDOS

Candidatos Votos Total
Tania i 8
Gisella NG 10
Daisi L 7

¢ De qué otra manera podemos organizar los datos en tablas de doble entrada?

Familiarizacion del problema: ;Qué representa el cuadro? ;De qué manera organiza la
tabla? ; Cuantos votos obtuvo el candidato ganador? ;Cuantos estudiantes votaron en total?
¢ Quién obtuvo menos votos? ¢ Qué nos pide el siguiente problema?

Se incentiva a la busqueda de estrategias para desarrollar el problema: ; Cémo podemos
resolver el problema? ; Qué tipo de material nos ayudara a resolver el problema? ;Podemos
representar un grafico?

Representacion: Los nifios representan los datos de la tabla con las cajitas de fosforos,
formando columnas, acompafiandolos la presentacién mediante preguntas.

Brindales pistas para que puedan representar de manera correcta.

Luego pideles que representen de manera gréafica y simboélica. Para ello proporciénalas
papelotes y plumones.

Pide a los estudiantes que socialicen sus producciones explicando como lo hicieron.

Formalizacion: se les plantea las siguientes preguntas: ; Qué hemos hecho hoy? ; Qué
hemos utilizado para representar el problema? ;De qué otra forma hemos representamos?

¢ De qué forma hemos representado los datos de la tabla?

Las preguntas deben estar orientadas a que los nifios contesten que han elaborado un grafico

de barras y debe queda claro que hay varias formas de representar los datos mediante tablas
y gréficos.
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TOTAL DE VOTOS

Gisella Daisi

CANDIDATO
S

Reflexiona con ellos sobre las estrategias que han utilizado a partir de algunas interrogantes:

¢ Como los resolvimos el problema? ; Qué materiales usamos? ; Qué pasos seguimos para
construir el grafico de barras?

Candidatos | votos | Total
Tania
Gisella
Daisi

Anota las mejores respuestas sobre la resolucion en la pizarra.

Escribir y responder una pregunta de acuerdo con los datos. Esta secuencia permitira leer el
grafico de barras y obtener informacién.

Invitales a resolver la actividad 17 en el software Khan Academy

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Propicia le recuento de las acciones que realizaron sobre los aprendizajes adquiridos en la
sesién para ello plantea las siguientes preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Tuvieron
dificultades? ;Cuéles? ;Podrian aplicar lo aprendido en la vida diaria? ; De qué forma?

Resuelve la actividad N° 17 en el Software Khan Academy
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Anexo 1
Lista de cotejo

NORMAS DE CONVIVENCIA
Desempeiios
Representa las caracteristicas y Teat o= Trabai d
el comportamiento de datos ':a O con C_a”no a| lrabajoenorden.
. cuantitativos de una poblacion, | MiS companeros.
No | Nombresy apellidos | ; "raves de pictogramas
de los estudiantes | horizontales (el simbolo
representa una o dos unidades)
y graficos de barras verticales
simples (sin escala), en
situaciones cotidianas de su
interéspersonalodesuspares.
1 H‘\CCdQ v i Z
2 | Xiomor ol s i
3 Sy A i .ol
4 | Neymoy o o -
5 guelin s v o
6 | Eohele - L -
7 | eyl £ < =
5 \'{A‘CV\C A el -
9 Cnein yd v v
10 Silwvie, §'__ Pl e
12 Te O'T’[,{“‘D X i T
13 ’u’(}’\yﬁo\ r/ s Dl
14 then 2 - 4
15 2Aly 2 s g
16 Reosa e s v
17 wut [ b(’,—(/}l v A <
18 Amiy P e .
19 Dam i, ‘ p
20 Ney ey / y/ /
2. Devora " v il
22.  AnaPada v - i
o logde. . 5 Nobgado,

¥ Cumple la norma.

287

X Nocumplelanorma.




ACTIVIDAD 18

TiTULO DE LA SESION
Averiguamos cuantos participaron de las votaciones
escolares.

FECHA
04-09-2019

1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencial/

¢Qué nos dara

Area . Desempeiios evidencia de
Capacidad _
aprendizaje?
M 1. Resuelve Lee informacion contenida en tablas de | Resuelve la
problemas de frecuencia simple, indica la mayor o menor | actividad 18 en el
cantidad. frecuencia y compara datos. software  Khan

Academy

Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo

2. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 10 min

» Dialogamos con los nifios y nifias en la sesion anterior. Los resultados de las votaciones en el
aula.

> Se realiza un juego con datos gigantes: el juego consiste en lanzar el dado un tiro por equipo.
Se escoge a un estudiante para que anote el puntaje que obtiene cada equipo. Al finalizar se
les pregunta: Cuantos puntos se han obtenido entre los equipos? ¢Qué hicieron para
encontrar el resultado?
» Comunica el proposito de la sesion: hoy aprenderan a resolver problemas que requieren
acciones de juntar para encontrar el total .
» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.
Trabajar en equipo respetando las opiniones.

Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo

Tiempo aproximado: 75 min

Se plantea la siguiente situacion problematica.

El aula de segundo grado de primaria se realizaron las elecciones escolares y se
obtuvieron los siguientes resultados.
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25

20

15

M Seriesl
10

ESTRELLA CORAZON GAVIOTA

¢ Cuantos estudiantes votaron en total en estas elecciones?

Asegura la comprension del problema realizando las siguientes preguntas: ¢de que trata el
problema? ;Cuantas listas se presentaron? ; Cuales son las listas que se presentaron en las
elecciones? ¢ Cuantos votaron por la lista estrella? ; Cuantos votaron por la lista corazén?

¢ Cuantos votaron por la lista gaviota?; Qué nos pide el problema? Pide a voluntarios que
expliquen con sus propias palabras.

Guialos en la busqueda de estrategias para encontrar la respuesta al problema preguntales:

Ahora retalos a usar materiales concretos para representar el total de votos emitidos de cada
lista.

Ayudalos a encontrar algunas relaciones con las tarjetas numéricas. Las acciones que
encuentren les ayudaran a comprender que la accidn de juntar les facilita encontrar el total.

10+20+7= 37

Ayudalos a formalizar el conocimiento ayudado por las representaciones que ellos mismos
hicieron. Les explicamos que este tipo de problemas se resuelve juntando las partes para
formar un gripo mas grande. Es decir juntar las partes para formar un todo

A
20 /

Se conoce las dos partes y se pregunta por el todo.
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Reflexiona con los estudiantes sobre las estrategias utilizadas durante la resolucion de
problemas.

Plantea otros problemas para resolverlos en el aula.

Invitales a resolver la actividad 18 en el software Khan Academy

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Conversa con los estudiantes y se recoge los aprendizajes logrados mediante preguntas:
¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Tuvieron dificultades? ¢ les parecio facil contar las cantidades usando
el esquema? ;En qué situaciones de la vida podemos juntar cosas y hacer grupos grandes?
¢ De qué forma?

Resuelve la actividad N° 18 en el Software Khan Academy
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LISTA DE COTEJO
Actua y piensa mateméticamente en situaciones de cantidad.

CAPACIDAD
NOMBRES Y APELLIDOS DE LOS Descrapetios COMENTARIOS/
. : OBSERVACIONES

N° Lee informacién contenida en tablas de
frecuencia simple (conteo simple), pictogramas
horizontales y graficos de barras verticales
simples; indica la mayor o menor frecuencia y
compara los datos, los cuales representa con
material concreto y gréfico.

ol Fliceelo v

02 X leynaye o

b3 Sher ey v

. MM oy v

TR

05 € velim v

06 £ ekl d

07 Desy 5

08 kaoye. X

09 Gel i

10 St \!\/\‘ [N ot X

i Samhtoqp 2.

T4

12 Fonije %

13 Nardo 3

14 Jhen v

15 2 f\fk}-\ /

16 [Lose v

17 Wilbexth e

18 ™m W o

19 Dawd pyad

20 Ny &

21 Devyorn red

22 Aa Pasio e

« logado. . s¢ Nologrdo,
¥ Cumplelanoma. X Nocumple la norma.
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ACTIVIDAD 19

TITULO DE LA SESION
Registramos datos en tablas simples.

FECHA
06-09-2019

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

. ¢Qué nos dara
Competencial/ - ! .
Area . Desempeios evidencia de
Capacidad _
aprendizaje?
M 1. Resuelve Lee informacion contenida en tablas de | Resuelve la
problemas de frecuencia simple, indica la mayor o menor | actividad 19 en el
gestion de datos e frecuencia y compara datos. software  Khan
incertidumbre. Academy
Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo
MOMENTOS DE LA SESION
Inicio Tiempo aproximado: 10 min

Da la bienvenida a los nifios y nifias iniciando un dialogo ameno.

» Recoge los saberes previos mediante un dialogo: ; Como se llama nuestro presidente? ; saben
como fue elegido? 4 se presentd solo o bubo competencia? ¢ ustedes saben como se realiza
las votaciones? ;en dénde se depositan los votos? ;ustedes creen que podemos tener
autoridades en nuestra escuela?

» Comunica el proposito de la sesion: hoy vamos a usar estrategias para contar y registrar datos
y responden a preguntas a partir de informacion presentada en tablas simples, los votos de
los candidatos de las elecciones escolares para elegir al presidente del aula.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Se plantea la siguiente situacion problematica:

En el aula del segundo grado quieren elegir al representante de las elecciones
municipales. Las candidatas son: Tania, Gisela Y Deysi, cada una de ellas tienen un
color caracteristico: Tania Rojo; Gisela Azul; Deysi Amarillo. ; Cémo podemos hacer
para saber quién gand las elecciones?

Familiarizacion del problema: planteamos interrogantes:; De qué trata el problema’ ; Qué nos
pide? ; Quiénes participan de estas elecciones? ; Quiénes son los candidatos?; Qué colores
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identifican a cada candidato? ¢ Qué es lo que nos pide el problema? Los nifios explican con
sus propias palabras lo que entendieron del problema y subraya con distintas colores los
datos que nos dan o nos piden.

Guiamos en la busqueda de estrategias: ¢ podremos representar esta situacion? ; Qué
materiales necesitamos para poder realizar la eleccion de nuestro presidente? ; Como
elegiremos al ganador? ;Qué vamos tener en cuenta para elegir al ganador?, ; Como
sabemos quién gano? ;Donde registramos lo votos?

Se les brinda informacién necesaria para poder resolver el problema y recojo de resultados
de la votacion. Monitorea que cumpla las indicaciones correspondientes.

Representacion: guiamos a través de preguntas: ¢ Qué haremos para representar el
problema? Una vez representadas las cantidades, ¢ Qué haremos después? ;Cémo puedo
obtener la respuesta?

Orienta a los estudiantes para que después de contar los palitos de colores registren la
informacion usando palotes para representar los votos de acuerdo al color de cada candidato.

CANDIDATOS | CONTEO TOTAL
Tania (ROJO) | ITII II 8
Gisella ITIT 111X 10
(AZUL)
Deysi 4
(AMARILLO)

Pideles ordenar y agrupar los palotes de cinco en cinco para facilitar el conteo. Puede contar
0 suma, pero propicia también el calculo mental.

Hazles las preguntas: ;has representado igual que tu compafiero? ;Las dos representaciones
esta bien? ; Cuéntos votos obtuvo Tania? ;Cuéntos votos de color amarillo contaste? ;La
cantidad de votos de color azul es el mismo de tu compafiero?

Organizalos para socializar sus representaciones para ello pide voluntarios que muestren y
expliquen y expliquen su tabla de conteo y comunique lo que realizaron. Luego de sus
explicaciones, realiza las siguientes preguntas que les permite usar el lenguaje matematico.

Formaliza que podemos organizar datos recogidos haciendo el conteo en una tabla simple y
que esa tabla tiene un titulo y reflexiona sobre los aprendizajes. Registra los avances de los
estudiantes mediante la lista de cotejo.

Plantea otros problemas para resolverlos en el aula.
Invitales a resolver la actividad 19 en el software Khan Academy

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Conversa con los estudiantes y se recoge los aprendizajes logrados mediante preguntas:
¢ Qué aprendimos hoy? ; Tuvieron dificultades?  En qué situaciones de la vida podemos juntar
cosas Yy hacer grupos grandes? ;De qué forma?

Resuelve la actividad N° 19 en el Software Khan Academy
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Lista de cotejo

Desemperfio NORMAS DE CONVIVENCIA

Lee informacién contenida en .

tablas de frecuencia simple Trato Trabajo en

(conteo simple), pictogramas | CON ordeny en
N.° | Nombresyapellidosdelosestudiantes | horizontales 'y grficos de | carifig 5 | equipo

barras  verticales simples: 3

indica la mayor o menor | MIS

frecuencia y compara los compaﬁ

datos, los cuales representa

con material concreto y €ros.

grafico.

2 X0 oves - o e

3 S s \ey v v [

4 Neymer A v il

5 gu‘ﬁovv‘) v v e

7 Desipn v i &

S;/

8 Reove v o #

g GxeH v o v
10 Svia v v -
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12 Tenido v~ | e
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14 g )\hcy\ 5 e A =
16 Rosa ya il 5Ll
17 Wilberth - b Moo
18 Amn e v
19 Pain w v o
20 Ueger v e " ol
2] - pevcso l v = =

2 . Bnofoda i s A
¥ Cumplelanoma. X Nocumplelanoma.
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ACTIVIDAD 20

TITULO DE LA SESION

Comparamos cantidades hasta 20

FECHA

10-09-2019

3. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencia/

¢Qué nos dara

Area ) Desempeios evidencia de
Capacidad oo
aprendizaje?
M 1. Resuelve Realiza afirmaciones sobre la comparacién de | Resuelve la
problemas de numeros naturales y de la decena y la explica | actividad 20 en el
cantidad. con material concreto. software  Khan

Academy

Técnicas e Inst.
de evaluacion.
Lista de cotejo

4. MOMENTOS DE LA SESION

Inicio

Tiempo aproximado: 10 min

» Conversa con los estudiantes sobre la cantidad de productos que han registrado en el
inventario. Muéstrales el inventario y pidelos que lo lean. Ademas, realiza preguntas para que
se puedan comparar la cantidad de productos. ; Qué productos hay? ; Cuantas latas de leche
y bolsas de fideos hay? Hay mayor cantidad de sobres de fideo o latas de leche? ; Por qué?

Inventario de productos de la tienda
. Tablero de valor
Productos Cantidad posicional
16
Leche dieciseis 1 6
. 15 —
Fideos Quince 5
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» Comunica el proposito de la sesién: hoy aprenderemos a comparar y ordenar numeros hasta
20 utilizando signos de mayor, menor e igual.

» Acuerda con los estudiantes algunas normas de convivencia que los ayudaran a trabajar y
aprender mejor.

Trabajar en equipo respetando las opiniones.
Utilizar los materiales en orden.

Desarrollo Tiempo aproximado: 75 min

Conversa con los estudiantes sobre las colecciones que hicieron para organizar los materiales
del sector de matematica.

Luego se presenta el siguiente problema:

DE TODOS LOS OBJETOS QUE TENEMOS EN EL SECTOR DE MATEMATICA ;CUALES
TENEMOS MAS Y CUALES MENOS?

Diles que alcanzaras a cada grupo las colecciones de objetos para que los comparen.

GRUPO A GRUPO B
La cantidad de canicas es ¢Lacantidad de palitos es menor
nayor que lacantidad de latas?, por guelacantidaddesemillas?,
Jue? épor qué?
2 7 3
us . o oan
a® T
s L] (]
s (@8 1N IR
(GRUPO C GRUPO D
(Lacantidad de palitos esigual ¢La cantidad de canicas es
¢ lacantidaddecanicas?, ¢,por menor que la cantidad de
16? semillas?, ¢ por qué?
— 25
e® "l. 9
SRR - .. ... s @ " .
.. - .“‘

Orienta a los estudiantes para la comprension del problema.

Acuerda con los grupos las estrategias de resolucion de problemas: ; Qué materiales usare
para resolver el problema?, ; Qué debemos hacer para saber si es mayor o0 menor la cantidad
de objetos? Se espera que los estudiantes mencionen que usaran el material base 10.

Pide a los grupos que expliquen las representaciones que hicieron con los materiales
concretos.
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@@ ‘  .:. :
7

307
37

Luego explica a los nifios como realizar la comparacion de cantidades. Indicales que para
comparar nimeros es necesario diferenciar el valor posicional de los mismos, empezando por
las decenas.

(BCP
mm mm
mm
1 4 - 1 4
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Luego pide a los grupos a representar el papelote la comparacion de las cantidades de los
objetos usando el material base 10. Indicales que al explicar la comparacién de las cantidades

»ou

deben usar los términos “ mayor que”, “ menor que” e “igual” con los signos correspondientes.

307 307

307
37 7

30

Catorce es menor que 18
Registra el logro de los aprendizajes de los estudiantes en la lista de cotejo.
Ayuda a los estudiantes a formalizar los aprendizajes: que para comparar cantidades de

L

objetos usamos los términos “mayor que”, “menor que” e “igual a”. Para realizar la
comparacion primero comparamos las decenas, luego las unidades. Solo asi sabemos que
numero es mayor que 0 menor que o igual a.

Reflexiona juntamente con los estudiantes sobre los procesos y estrategias que siguieron
para realizar la comparacion de cantidades.

Plantea otros problemas para resolverlos en el aula.

Orientales en la comprension del problema y la busqueda de estrategias para dar solucion al
problema.

Pideles a los grupos que expliquen el desarrollo de la actividad y felicitalos por su trabajo.
Invitales a resolver la actividad 19 en el software Khan Academy

Cierre Tiempo aproximado: 5 min

e Conversa con los estudiantes y se recoge los aprendizajes logrados mediante preguntas:
¢, Qué aprendimos hoy? ; Tuvieron dificultades? ; Como les ayudo el material base diez para
resolver el problema? ;De qué forma?

Resuelve la actividad N° 20 en el Software Khan Academy
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LIATA DE COTE

N° | APELLIDOS Y NOMBRES DESEMPENO | NORMAS DE CONVIVENCIA
Establece Respetar la Participa en
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CARTA DE ACEPTACION DE ASESORAMIENTO DE INVESTIGACION

Srta.

Dr. Paola Elizabeth Pajuelo Garay

Jefe de la Unidad de Post Grado de la UDH

Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades
Presente

Tengo el agrado de dirigirme ante usted, con la finalidad de hacer de su
conocimiento que la Sra. Elma Mendoza Eugenio, alumna que cursa sus
estudios de Post Grado en Ciencias de la Educacion, Mencion Educacion
Superior e Investigacion, cuyo tiulo es APLICACION DEL SOFTWARE
EDUCATIVO “KHAN ACADEMY” EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA
“TOMAYRICA”, 2019, fue aceptada para ser su asesor metodoldgico del
proyecto de investigacion.

Aprovecho la oportunidad para saludarla y expresarle mi estima personal.

Atentamente;

Mg. EdwiniR. Talenas Bustamante
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[y
UD"i UNIVERSIDAD DE HUANUCD
Escueia de Posgrado 3

ttp://sveewsuah edu.ge
1 REG.

QUAERENS VERITATEM

S n it

§ 4 sui, 209

RESOLUCION N2 293-2019-D-EPG-UDH
Hudnuco, 12 de Junio de 2019

Visto, el Oficio N2 0108-UP-FCEyH-UDH-2019, de fecha 11 de Junio de 2019,
presentado por la Jefe de la Unidad de Posgrado de fa Facuitad de Ciencias de la
Educacién v Humanidades Dra. Paola Pajuelo Garav, quien solicita Designacién de Asesor 3
Jeticicn Ze & ¥racuancc MENDOZA SUGENIO, Eima, de 'a Maestriz 2n Clencias de ‘a
Educacion con mencion en Docencia en Educacion Superior e Investigacion.

CONSIDERANDO:

Que, la recurrente viene desarrollando su proyecto de tesis para lo cual solicita la
designacion de asesor de tesis;

Que, la recurrente solicita la designacién de asesor, proponiendo al Mg. Edwin R.
Talenas Bustamante como Asesor de Tesis, en concordancia con el Art. 222 del
Reglamento General de Grados de Maestria y Doctorado;

Que, adjunta para su tradmite la Boleta Electrénica B002-00070947, de fecha
05/06/20189, por asesorfa de tesis y derecho de tramite; y,

Estando a las atribuciones conferidas a cargo del Director de la Escuela de
Posgrado de la Universidad de Huanuco, con cargo a dar cuenta al Consejo Directivo,

SE RESUELVE:

Articulo Unico.- Designar al Mg. Edwin Regino TALENAS BUSTAMANTE como
Asesor de Tesis de la graduando MENDOZA EUGENIO, Elma, de la Maestria en Ciencias de
la Educacién con mencién en Docencia en Educacién Superior e Investigacion, en la
Escuela de Posgrado de la Universidad de Huanuco.

Registrese, comuniquese y archivese.

Dr. Venancio Victor Dominguez Condezo
DIRECTOR EPG

Distribuci6n: Rectorado/Vicerrectorado/UPGCE/OMR/Asesor/Interesada/File Personal/Archivo.
VDC/bldr
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Huanuco, 14 de Julio del 2019

INFORME N° 004-ERTB-D-UDH-19

Dra. Paola Pajuelo Garay
JEFA DE LA UNIDAD DE POSGRADO DE LA FACULTAD DE EDUCACION.

Tengo a bien a dirigirme a Ud. Con la finalidad de informarle lo siguiente.

Que, en mi condicion de asesor de la graduante: Elma Mendoza Eugenio. He revisado su
proyecto de Tesis de Maestria en ciencias de la educacion con mencion: Docencia en
Educacion Superior e Investigacion Titulada “APLICACION DEL SOFWARE EDUCATIVO
“KHAN ACADEMY” EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS
ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA RED EDUCATIVA TOMAYRICA DE LA UGEL
PACHITEA 2019”, sobre el que opino, que cumple con las exigencias metodoldgicas propias
de Ia investigacion cientifica en el nivel de tesis de maestria, por lo que elevo a su despacho

para los fines consiguientes.

Es todo cuanto debo de informar

Atentamente.

Mg. Edwin R. talenas Bustamante
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“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD”

SOLICITO: Autorizacion para aplicar el proyecto de
investigacion “Software educativo khan academy
en la resolucion de problemas mateméticos”.

SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32578 DE HUANCHAG
S.D.

Yo, Elma Mendoza Eugenio, estudiante de post grado de La Universidad de Huanuco,
identificada con DNI N° 43156996, domiciliado en el Jr. Chaglla s/n, ante usted con el debido
respeto me presento y expongo:

Que teniendo la necesidad de aplicar mi proyecto de investigacion titulada: ”Aplicacién del
software educativo khan Academy en la resolucion de problema mateméticos en los
estudiantes del Il ciclo de la red educativa Tomayrica UGEL Pachitea 2019, solicito a usted
sefior director concederme la autorizacién correspondiente para realizar el estudio de
investigacion con los estudiantes del [l ciclo de su institucion educativa. Asi mismo es propicio
para darle a conocer que su Institucion Educativa esta considerada como grupo experimental
para dicho estudio.

Por lo tanto:

Ruego a usted sefior director acceder a mi peticién por gracia que espero alcanzar.

Huanchag, 2 de julio de 2019.

7
Elma Mendoza Eugenio
DNI: 43156996
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“ANO DE LA LUCHA CONTRA LA CORRUPCION Y LA IMPUNIDAD”

SOLICITO: Permiso para la aplicacién del
proyecto de tesis titulada “Aplicacion del
software educativo KHAN ACADEMY en la
resolucion de problemas matematicos”

2018.

SENORA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32579 DE HUAMAN

S.D.

Yo, Elma Mendoza Eugenio, estudiante de post grado de Universidad De Hudnuco
identificada con DNI N° 43156996 domiciliada en el jirén Chaglla s/n. Ante usted con el debido
respeto me presento y expongo:

Que deseando llevar a cabo un estudio de investigacién con los estudiantes del lil ciclo
de su institucién educativa, cuyo grupo esta considerado como muestra de grupo control,
solicito aplicar el proyecto de tesis titulado “APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO KHAN
ACADEMY EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS”.

La aplicacién del proyecto consiste en aplicar una prueba de pre test y post test al
mencionado grupo.

Por lo expuesto:
Ruego a usted acceder a mi peticion por gracia que espero alcanzar.

Huanchag 27 de junio de 2019.

)

Elma Mendoza Eugenio
DNI: 43156996
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacidn:

APLCAURN. PEC  SIFTWARE,
) LENAL... IATE. 08 EnC LQS SuomnTes pol M ccko

"RED COURTIVA  TonnyRld. DRetTER. 2019, e

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres
Cargo o Institucion donde labora

Nombre del Instrumento de Evaluacion

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

966168815

HUANUCD

. gima Hendeza Eugento

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

M HET 2009

. CLAUDIO PINEDD, Jhovse Clild
. UNIERSIDAD DE HUANJCO:

> Indicadores Criterios \;:?Iorac:l)g
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. |
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en o
. conductas observables.
Contexzualizacién | El problema que se esta investigando estd adecuado al avance de la i
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. e
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad -
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias v
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teérico o
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su v
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la o
investigacion
A Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas /
% adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

£l uglrumedlo purde 987 opditads -

. RECOMENDACIONES

'l
Huénuco, JH de {Jd@*‘b‘t de 2019

g .
TR

Firma del experto

ot Df03G 91
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

AplicAcion  DEL

Titulo de la investigaciéon
SOfTINARE  EPUCATIVO

KHanN ACADGHV\,

EN (A PESOLUADN DE ROBRLENAS NATEN ATICOS el o5  ESToo/anles  peE

i ciclo D& (n RED EDLATIVA TOTKyRLCA FACHTEA 201G

I. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y nombres
Cargo o institucion donde labora

: E_CHQV‘O-N X chnzauQ?,

Nombre del instrumento de evaluacién :

Teléfono

Beniber l)o\:ccw-(pfo .
:@ocenk en o Unwersdad Naconal Hermitio Veldean

Lugar y fecha . Hugnu o of d¢ agosto e 2019
Autor del instrumento : Zlma Nendaza ‘ygerld
II.  ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
INDICADORES CRITERIOS VALORACION
Si NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje
apropiado y claro. -
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en 3
conductas observables. )
Contextualizacion | El problema que se estd investigando esta adecuado al
avance de la ciencia y la tecnologia. v
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacién légica. F
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad. P
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias. '
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos
tedrico cientificos. v
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y dimensiones de su 7
variable.
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de
la investigacion. v
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento mas oportuno o /
mas adecuado.

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS.

V. RECOMENDACIONES

Husnuco 08 de “303740

de 2019

S&Zwﬁ
i DNI: 22669223
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la investigacion

APUCACBN psl SFTWARE EovcnmtQ KitdN AADEM s  CN (R 2E0LUcnd

0. _ProBlend MATERATICS N Los &TuianSS. &l T elclr D (A RED
EDUCATWA TOMRYRICA pPRCHITEA 2019

Apellidos y nombres

I.  DATOS INFORMATIVOS DEL EXPE@'O VALIDADOde /[ %ﬂﬂ‘ /;@OM/)

Cargo o institucién donde labora

pocen

Nombre del instrumento de evaluacién

Teléfono

Lugar y fecha
Autor del instrumento

peo 1

ﬂma nendoeo Ecgenid

Il.  ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

U}rm/er(jlc(odl o # e

o0Aq .

INDICADORES

CRITERIOS

VALORACION

Si NO

Claridad

Los indicadores estan formulados con un lenguaje
apropiadoy claro.

Objetividad

Los indicadores que se estdn midiendo estan expresados en
conductas observables.

Contextualizacién

El problema que se estd investigando esta adecuado al
avance de la ciencia y la tecnologia.

/
/
/

Organizacion

Los items guardan un criterio de organizacion ldgica.

Cobertura

Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad.

Intencionalidad

Sus instruméntos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias.

Consistencia

Sus dimensiones e indicadores estdn basados en aspectos
tedrico cientificos.

7

/
i
/
£
i

Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y dimensiones de su
variable.

Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de
la investigacion.

Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento mas oportuno o /

mas adecuado.

OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS.

Iv.

RECOMENDACIONES

Huanuco M de &

r | experto
DNI:

312

- de 2019




Fotografias



FOTOS DE APLICACION DE PRE TEST GRUPO CONTROL

ESTUDIANTES DEL IIl CICLO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32579
HUAMAN GRUPO CONTROL EN EL PRE TEST
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FOTOS DE APLICACION DE PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL

ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32578 DE HUANCHAG EN
LA APLICACION DEL PRE TEST

FOTOS DE APLICACION DEL SOFTWARE EDUCATIVO KHAN ACADEMY ]
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ESTUDIANTES DESARROLLANDO LAS ACTIVIDADES DELSOFTWARE
EDUCATVO KHAN ACADEMY
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ESTUDIANTES DESARROLLANDO LAS ACTIVIDADES DELSOFTWARE
EDUCATVO KHAN ACADEMY
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PLATAFORMA MOSTRANDO LA ACTIVIDAD DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS SUMANDO Y OUITANDO
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FOTOS DEL POS TEST CON EL GRUPO CONTROL

ESTUDIANTES DEL Il CICLO DE LA IE N° 32579 HUAMAN, GRUPO CONTROL,
RESOLVIENDO

LA PRUEBA POST TEST DE 20 PREGUNTAS
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FOTOS DEL POS TEST CON EL GRUPO EXPERIMENTAL

NINOS DEL GRUPO EXPERIMENTAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32578
EN LA APLICACION D EL POS TEST

CO' _[CUIDEWOS NUESTROS HAT: AL §7
ﬁ“‘“

323



I ARRERIER = e

>
“’1;. ,"
OANWSNY |

324



325



