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RESUMEN

La ruleta creativa se refiere a una herramienta o metodologia especifica
disefiada para fomentar la creatividad y la participacion democratica entre los
estudiantes del 3° grado de primaria de la Institucién Educativa N.° 32004 San
Pedro, Huanuco, durante el afio 2023. De tal manera, la convivencia y
participacion democratica representa el comportamiento y la actitud de los
estudiantes en el entorno escolar, asi como a su disposicion y participacion

activa en procesos democraticos dentro de la Institucién Educativa.

Tuvo como objetivo: Determinar de qué manera la ruleta creativa influye
en la mejora de la competencia Convive y participa democraticamente en los
nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huédnuco — 2023. La investigacion presenta una metodologia con el tipo de
investigacion aplicada, cuyo alcance o nivel es experimental, con un enfoque
cuantitativo y con un disefio de cuasi experimental. La poblacién esta
constituida por 140 alumnos matriculados en la Institucion Educativa N.°
32004 San Pedro y la muestra se trabajo con 66 alumnos conformados por el
grupo control el grado del 3° B con 34 alumnos y el experimental con el grado
del 3° D con 30 alumnos. Como instrumento se utilizé la lista de cotejo como
técnica y las sesiones de aprendizaje como instrumento de recoleccién de
datos. Llegando a la conclusion se pudo determinar en la tabla 15 por medio
de la prueba de Test de U de Mann Withnney en el grupo experimental la
mediana es de 17 y la del grupo control 5 indicando que, si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las sesiones,
afirmando que la ruleta creativa si influye en la mejora de la competencia

Convive y participa democraticamente en los nifios.

Palabras clave: Ruleta, convivencia, participacion, estudiantes, grado,

Institucion.
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ABSTRACT

Creative roulette refers to a specific tool or methodology designed to
foster creativity and democratic participation among 3rd grade primary school
students at Educational Institution No. 32004 San Pedro, Huanuco, during the
year 2023. In this way, democratic coexistence and participation represents
the behavior and attitude of students in the school environment, as well as their
willingness and active participation in democratic processes within the

Educational Institution.

Its objective was: To determine how the creative roulette influences the
improvement of the competency Convive y participa democratically in children
in the 3rd grade of primary school at Educational Institution No. 32004 San
Pedro Huanuco - 2023. The research presents a methodology with the type of
applied research, whose scope or level is experimental, with a quantitative
approach and with a quasi-experimental design. The population is made up of
140 students enrolled in Educational Institution No. 32004 San Pedro and the
sample was worked with 66 students made up of the control group the 3rd B
grade with 34 students and the experimental group with the 3rd D grade with
30 students. The checklist was used as a technique and the learning sessions
as a data collection instrument. Reaching the conclusion, it was possible to
determine in table 15 by means of the Mann-Whitney U Test that in the
experimental group the median is 17 and in the control group 5, indicating that
there is a favorable difference in the experimental group after having applied
the sessions, affirming that the creative roulette does influence the
improvement of the competence Live together and participate democratically

in children.

Keywords: Roulette, coexistence, participation, students, degree,

Institution.
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INTRODUCCION

En esta investigacion nos indica que la ruleta creativa mejora la
convivencia y participacion democratica, enriqueciendo en el proceso de
enseflanza y aprendizaje de los estudiantes, que también influye
positivamente en la dinamica social y democratica dentro de la Institucién
Educativa. A través de la exploracién de estas variables, se busca contribuir
al desarrollo de estrategias educativas que promueven un ambiente propicio
para el crecimiento académico y social de los estudiantes. Como alternativa
de solucion tenemos a la ruleta creativa que es una herramienta educativa,
interactivo y didactico que tiene el objetivo de fomentar la participacion y
comunicacién de los nifios, asi mismo, fomenta la motricidad, agilidad mental
y las habilidades sociales, de modo que puedan convivir y participar con sus
compafieros. El objetivo general de esta investigacion es Determinar de qué
manera la ruleta creativa influye en la mejora de la competencia Convive y
participa democraticamente en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023. Los objetivos
especificos son: Determinar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la
capacidad Interactia con las personas reconociendo que todos tenemos
derechos en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.°
32004 San Pedro Huanuco — 2023, Verificar la influencia de la ruleta creativa
para mejorar la capacidad, construye y asume normas y leyes en los nifios del
3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco
— 2023, Identificar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Maneja conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de primaria
en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023, Analizar la
influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad Delibera sobre
asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucién
Educativa N.° 32004 San Pedro Hudnuco — 2023 y Evaluar la influencia de la
ruleta creativa para mejorar la capacidad, participa en acciones que
promueven el bienestar comun en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.
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El presente trabajo de investigacion estd compuesto por cinco capitulos:

El capitulo I: Hace referencia a la descripcion del Problema de
Investigacion, muestra la formulacién del problema, el problema general y los
problemas especificos; también el objetivo general y los objetivos especificos;
Finalmente presenta las justificaciones, limitaciones y la viabilidad de la

investigacion.

El capitulo 1l: Hace referencia al Marco Teo6rico, donde se muestra los
antecedentes internacionales, nacionales y locales de la investigacion;
muestra las bases tedricas, las definiciones conceptuales, el planteamiento de
la hipotesis general y las hipétesis especificas, las variables y la

operacionalizacion de variables.

El capitulo Ill: Hace referencia a la Metodologia de la Investigacion;
muestra el tipo de investigacién, el enfoque, alcance o nivel y el disefio.
También consta de la poblacion y muestra, la técnica e instrumento para la
recoleccion de datos, y las técnicas para el procesamiento y analisis de

informacion.

El capitulo IV: Hace referencia a los Resultados de la Investigacion;
donde se muestra el Procesamiento de Datos y la Contrastacion de la

Hipotesis.

El capitulo V: Muestra la Discusion de Resultados, como también la

conclusién, recomendaciones, referencia bibliografica y los anexos.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Hoy en dia, es primordial tomar en cuenta la convivencia y la
participacion democratica de los nifios, dado a que se refiere a capacidades
especiales, reconocidas como cuentos en las instituciones educativas, tanto
para adultos como para nifios, su importancia radica en que, a través de ellas,
se fomenta la construccion de la ciudadania y el ejercicio de la democracia,
muy aparte de que también trabaja en el desarrollo integral de los estudiantes,
para que de esa manera logren alcanzar sus metas y puedan desarrollarse

como personas activas de la sociedad que los rodea (Pérez y Ochoa, 2016).

El entorno doméstico y los servicios educativos deben ser el primer lugar
donde los estudiantes puedan ejercer su ciudadania y aprender la importancia
de lademocraciay el respeto a través de las actividades diarias. Donde asume
responsabilidades y ejerce sus derechos en la dinamica de la convivencia
(Ministerio de Educacion, 2016).

La violencia y el acoso escolar se estan convirtiendo cada vez mas en
fendbmenos de problemas globales, que afectan a estudiantes de todo el
mundo en diversos grados y tienen un impacto general en el aprendizaje.
Entonces, evitar este problema es una tarea dificil pero no tan complicado. A
pesar de los informes realizados sobre los altos niveles de violencia en las
escuelas de todo el mundo, en los ultimos afios se han logrado avances
significativos en la reduccion de la violencia. Esto muestra que la combinacién
de un fuerte liderazgo politico y otros factores, como la promocion de una vida
escolar respetuosa, la formacion a través de los docentes y el
empoderamiento de los estudiantes, puede tener un impacto positivo extremo

en la escuela (lglesias, 2022).

Es por ello la importancia de la democracia participativa, hay mas de
1500 ejemplos de democracia participativa en todo el mundo, porque existen

similitudes y diferencias entre ellos, respectivamente, tanto desde el punto de
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vista cualitativo (la calidad de la participacion entendida como la influencia
directa de los ciudadanos en el proceso) como desde el punto de vista
cuantitativo (el nimero de personas implicadas). La iniciacion de los procesos
y su continuidad, la nocion de interseccionalidad (distribucion o generalizacion
de la participacion), y la dependencia de los niveles de decision a los que

estan sujetos los procesos de participacion (Rodriguez, 2022).

En el Peru, la Defensoria del Pueblo ha expresado su preocupacion a
raiz del aumento y la gravedad de los casos de violencia escolar, porque, de
enero a septiembre de 2022, hubo un registro de 7, 621 casos, incluyendo los
840 hechos de acoso escolar también reportados en este periodo. Este grave
problema, que afecta los derechos a la integridad, proteccion especial, buen
trato y desarrollo integral de las nifias, nifios y adolescentes en el ambito
educativo, exige que en el Ministerio de Educacion (MINEDU) tomen medidas
urgentes de prevencion antes estas situaciones (Defensoria del Pueblo,
2022).

De acuerdo a ello a nivel regional la participacion en nuestro pais es un
derecho fundamental los cuales se deben establecer que toda persona por
naturaleza tiene derecho a participar en todo momento, también se reconoce,
y garantiza la intervencién ciudadana los cuales toman parte de las decisiones

gue se pueden plantear en situaciones necesarias (Campos, 2018).

Segun autores nos menciona que, a nivel local, en la Institucion
educativa N.° 32004 San Pedro se pudo observar ciertas caracteristicas en
los alumnos, timidez, desconfianza, miedo, verglienza o algunos simplemente
se reservan, generando la poca participacion en el salon de clases; los

sentimientos mencionados anteriormente (Campos, 2018).

La falta de participacion en la familia, la escuela y otros escenarios
sociales genera subordinacion en los hijos adolescentes y dificultades para
construir actitudes democréticas frente a sus derechos y responsabilidades.
Por lo tanto, necesitamos crear una nueva imagen en la que los nifios y nifias
se reconozcan como seres humanos con derechos y puedan crear formas
efectivas de consentimiento para la convivencia desde edades tempranas
(Quintero, 2015).
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Las causas que generan una inadecuada convivencia escolar son las
familias disfuncionales, la discriminacion, la intimidacién, el abuso o maltrato
infantil, la violencia doméstica, la desintegracién de los padres, el machismo,
los gestos groseros, el abuso fisico, el abuso psicolégico, el tratamiento cruel,
inhumano, degradante, conflictiva y actitudes violentas que se da en la
sociedad, las redes virtuales con la nueva tecnologia y la defectuosa destreza
de valores (Villegas 2020).

La poca participacion de los estudiantes en un ambiente social es
causada principalmente por la dependencia de toma de decisiones en terceras
personas, falta de sentido critico, baja capacidad de comunicacion, bajo
aprendizaje de valores democraticos e infancia como objeto no participativo
(Rayo, 2005).

Como consecuencia, en el desarrollo pueden aparecer depresion,
soledad, problemas de construccion de identidad, dificultades en la
convivencia y participacion grupal, sentimientos de asco y rechazo por parte
de los demas. Ademas, si necesita recibir orientacion personalizada de
profesores y participantes para mejorar la motivacion y la estimulacion
adecuada (Cruz, 2016).

Como propuesta de solucién la ruleta creativa es una herramienta
educativa, interactivo y didactico que tuvo el objetivo de fomentar la
participacion y comunicacion de los nifios, asi mismo, fomenta la motricidad,
agilidad mental y las habilidades sociales, de modo que puedan convivir y
participar con sus compafieros. La ruleta creativa puede ser utilizada para
abordar diferentes materias, cuenta con varios apartados donde se pueden
colocar tarjetas; el juego consiste en girar la ruleta y, de acuerdo al apartado

gue nos indica la flecha, se coge la tarjeta y se ejecuta la accion indicada.

Con la presente investigacion se busca analizar los beneficios
significativos, para conocer la ruleta creativa para mejorar la competencia,
convive y participa democraticamente en los estudiantes del 3° grado de
primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco, 2023.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢De qué manera la ruleta creativa influye en la mejora de la
competencia Convive y participa democraticamente en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Huéanuco — 20237
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICAS

1. ¢Como influye la ruleta creativa para mejorar la capacidad Interactia
con las personas reconociendo que todos tenemos derechos en los
niflos del 3° grado de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004

San Pedro Huanuco — 20237

2. ¢Como influye la ruleta creativa para mejorar la capacidad Construye
y asume normas Yy leyes en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 20237

3. ¢Como influye la ruleta creativa para mejorar la capacidad Maneja
conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de
primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023?

4. ¢Como influye la ruleta creativa para mejorar la capacidad Delibera
sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 20237

5. ¢Como influye la ruleta creativa para mejorar la capacidad, participa
en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Huanuco — 20237
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1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera la ruleta creativa influye en la mejora de
la competencia Convive y participa democraticamente en los nifios del
3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Determinar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la
capacidad Interactia con las personas reconociendo que todos
tenemos derechos en los niflos del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

2. Verificar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad,
construye y asume normas Yy leyes en los nifios del 3° grado de
primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023.

3. ldentificar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Maneja conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado
de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco
—2023.

4. Analizar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Delibera sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria

en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

5. Evaluar la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad,
participa en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios
del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023.
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1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

1.4.1. JUSTIFICACION TEORICA

La presente investigacion tiene las justificaciones tedricas de
acuerdo a la teoria de Vygotsky (1979), donde en su teoria se centra en
el analisis de la participacion activa de los nifios para un adecuado
desarrollo cognitivo, es por ello de acuerdo a esta teoria se hace el
analisis a los estudiantes del 3° grado de primaria de la Institucion
Educativa N.° 32004, el presente aporta nuevos conocimientos y
antecedentes para el desarrollo de investigaciones futuras, de la misma
manera serd funcional para la mejora en la calidad educativa, de tal
manera que puedan desarrollar el juego de la ruleta creativa u otras
estrategias, de tal manera que puedan estimular con mayor efectividad

el cumplimiento de sus funciones y demas tareas.

1.4.2. JUSTIFICACION PRACTICA

En la préactica, brindamos informacion sobre como jugar a la ruleta
creativa para mejorar conjuntamente la competencia convive y participa
democraticamente, e implementamos estrategias sugeridas para
administradores y maestros para mejorar la competencia convive y
participa democraticamente y servir como guia para la implementacion.
Se basa en los resultados obtenidos en este estudio, que pueden servir

de base para otros investigadores que deseen profundizar en el tema.

1.4.3. JUSTIFICACION METODOLOGICA

Metodolégicamente, las herramientas de recoleccion de datos se
indican como herramientas especificas desarrolladas y utilizadas en este
estudio, pero estan sujetas a procesos de validacion y confiabilidad.
Sirve como guia para otros investigadores, porque brinda informacién y

sugerencias sobre los problemas identificados en los resultados.
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

El estudio fue un limitante sobre la falta de presupuesto financiero para

la elaboracion de los materiales, de los cuales se opt6 por un financiamiento
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para poder comprar los materiales y el presupuesto para mis viaticos
(movilidad). También se tuvo como limitante el tiempo que se tenia que
realizar las aplicaciones de las sesiones de las cuales se pudo superar por
medio de previa coordinacion con el docente a cargo de los nifios en una hora

exacta sin perjudicarle en su tiempo de ensefianza.
1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

El trabajo de investigacion fue viable porque se llevd a cabo en la
Institucidon Educativa, cuenta con la aceptacion del director y del asesor
encargado, asi mismo se desarrollé con la habilidad de la autora para los
diversos conceptos. lgualmente, sera viable, porque el financiamiento fue
asumido por la tesista, la misma que cuenta con materiales, recursos, tiempo

para la ejecucion del estudio, etc.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Gomez y Muriel (2021), en su tesis titulada, Empatia y asertividad
como habilidades sociales para fortalecer la convivencia escolar. Para
obtener el titulo de licenciada en educaciéon basica en la Universidad
Catodlica de Manizales, Colombia. Tuvo como objetivo fue caracterizar el
proceso de percepcion de la empatia y la confianza en uno mismo como
habilidades sociales conducentes a la convivencia entre los estudiantes
de la Fundacion Educativa Gabriel Trujillo de El Azufral de Pereira. La
metodologia fue descriptiva. Los sujetos fueron 30 nifios y nifias de
segundo grado de primaria, y la recoleccion de datos se realizé mediante
la elaboracién de cuestionarios y fichas de observacion. Los autores
concluyen que los estudiantes tienen conflictos en los ambientes
escolares y que mientras otros estudiantes tienden a escucharse unos a
otros, un alto porcentaje de estudiantes indican que no participan en la
resolucion de conflictos. Estos resultados indican que el ambiente
escolar cuenta con un alto porcentaje de estudiantes que carecen de
convivencia con la escuela, lo que se manifiesta como un ambiente

escolar deficiente.

Ahumada y Orozco (2019), en su tesis titulada, Entrenamiento de
habilidades sociales: una estrategia de intervencion para el
fortalecimiento de la convivencia escolar. Para el titulo maestro en la
Universidad de la Costa CUC. El objetivo fue medir el impacto de un
programa de intervencion en habilidades sociales para mejorar la
convivencia escolar de 2° de la Fundacion Educacional las Flores. Este
estudio fue descriptivo, cuasi-experimental, y tuvo un enfoque
cuantitativo. La muestra estuvo conformada por 60 alumnos de segundo

grado del Colegio Las Flores de la ciudad de Barranquilla. Se elaboré un
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cuestionario semiestructurado para la recoleccion de datos. Los autores
dicen que sus hallazgos son consistentes con su hipétesis original. Un
programa de formacién desarrollado para los alumnos de segundo grado
de la Fundacion Educativa Las Flores en la ciudad de Barranquilla,
Estado de Barranquilla, ha ayudado a fortalecer la convivencia dentro de
la institucion. Mejorar las habilidades sociales de los estudiantes
aumenta su motivacién para participar y participar en tareas académicas

y reduce el mal comportamiento.

Bautista (2019), en su tesis titulada, Fortalecimiento de las
competencias ciudadanas para el mejoramiento de la convivencia
escolar en estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Nuestra
sefiora de Belén. Para optar el grado de maestria en la Universidad
Simén Bolivar, Colombia. Tuvo como objetivo fue generar propuestas
educativas que permitan el desarrollo y potenciacion de competencias
civicas que favorezcan la convivencia en el sexto grado escolar. Este
tipo de investigacion se basé en un modelo de interpretacién general
dirigido a interpretar los diferentes significados que docentes y
estudiantes le atribuyen a la realidad en un enfoque cualitativo. La
muestra estuvo conformada por 37 estudiantes de sexto grado de ambos
sexos. Se elabor6 un formulario de estudio y observacion para la
recoleccion de datos. Los autores dicen que las instituciones escolares
enfrentan enormes desafios en la formacion de ciudadanos
participativos, criticos y reflexivos frente a las realidades sociales. Pero
en un momento en el que estos procesos se estaban desarrollando, la
planificacion estructurada apoyd un espacio reflexivo para construir y
dominar las habilidades que conducen a la convivencia pacifica,
especialmente los comportamientos instintivos que fomentan el
comportamiento positivo. Ninguna evidencia proporcioné un camino
claro, pero no estan cubiertos, por lo que no juzgamos a su alcance. Los
resultados muestran que las situaciones de conflicto tienden a afectar

negativamente al 104, generando dificultades en la convivencia escolar.
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2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Campos (2020), en su tesis: Aplicacion de talleres educativos de
responsabilidad para mejorar el aprendizaje en la competencia convive
y participa democraticamente en estudiantes de la Institucion Educativa
89002 del Distrito de Chimbote — 2019, para optar el grado académico
de Maestra en Educacion con menciéon en Docencia, curriculo e
investigacion. El objetivo principal de este estudio fue determinar la
viabilidad de implementar talleres educativos orientados a promover el
aprendizaje competitivo y democratico en el nivel primario de la
Institucién Educativa N.° 89002 Gloriosa 329, ubicada en la region de
Chimbote. Para ello, se empleé un disefio cuasi-experimental,
cuantitativo y descriptivo, utilizando un pre-test como herramienta de
recoleccion de datos, aplicada antes y después de la realizacion de los
talleres. Esta formado por un entorno urbano de 205 nifios y nifias de 8-
9 afios, que representan a todos los alumnos de tercero de primaria. Los
autores sefialan que los talleres de educacién responsable mejoraron
significativamente el aprendizaje de los estudiantes en términos de

cooperacion y participacion democrética.

Shimamura y Vega (2022), en su tesis, Estrategias
socioemocionales para mejorar la convivencia y participacion
democratica en nifios de cinco afios - Chiclayo, 2021, para optar el titulo
de licenciado en educacion inicial en la Universidad César Vallejo. Tuvo
el objetivo mejorar la convivencia y participacibn democratica en los
nifos y nifias con el Programa pedagdgica de estrategias
socioemocionales para mejorar la convivencia y participacion
democrética en nifios de cinco afios en la institucion Coloreando. La
investigacion fue de tipo aplicada y de disefio pre experimental. La
poblacion estuvo conformada por 40 nifios y la muestra por 15
estudiantes. Se utilizo las técnicas de observacion y analisis documental,
y como instrumentos se aplicé la lista de cotejo y las fichas bibliogréficas.
Los resultados principales derivados de la implementacion del pre test

revelaron que el 13.3% alcanzé un nivel considerado como bueno, el
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53.3% obtuvo una calificacion regular, y el 33.4% mostré un desempefio
bajo en lo referente a la convivencia y participacion democrética. En
contrapartida, los estudiantes exhibieron mejoras notables en la
adquisicion de habilidades sociales y democréticas. Se llega a la
conclusién de que la aplicacién del programa de estrategias didacticas,
conocido como Todos podemos aprender a convivir, tuvo un impacto
efectivo en el mejoramiento de la convivencia y participacion
democréatica en nifios de cinco afos de la Institucion Educativa
Coloreando en el distrito de Santa Rosa y provincia de Chiclayo durante
el afo 2021. Este programa se desarroll6 mediante una metodologia
activa que facilito el fortalecimiento de las habilidades sociales y la
participacion democratica, promoviendo asi la socializacion entre los

estudiantes.

Macedo (2021), en su tesis Programa tutorial en el mejoramiento
de la convivencia democrética en estudiantes del segundo grado de
secundaria en la Institucion Educativa N.° 60050 Republica de
Venezuela, lquitos para obtener el grado académico de Doctor en
Psicologia Educacional y Tutorial en la Universidad Nacional de
Educacion. Tuvo como objetivo evaluar el efecto del programa educativo
tutorial en el mejoramiento de la convivencia democratica en estudiantes
del segundo grado de secundaria en la Institucion Educativa N.° 60050
Republica de Venezuela, lquitos. La investigacion fue de tipo evaluativo,
con un disefio experimental. Las técnicas de recoleccion de datos fueron
la encuesta y la observacion participante, como instrumento se uso la
escala. Los resultados obtenidos tras la implementacion del programa
educativo tutorial (post test) indican que el grupo experimental exhibio
un promedio de puntajes superior (66,538 > 16,643) en una escala
ajustada a 100 puntos, con desviaciones estandar de 2,3239 y 1,6655,
respectivamente. Este patron se repite en los distintos indicadores:
Adherencia a normas de convivencia (66,837 > 16,912), Participacion
activa (67,582 > 16,176), Practica de valores fundamentales (67,418 >
16,459), y Relaciones interpersonales (64,107 > 17,034). Se puede

concluir que el programa tutorial, basado en el sistema de desarrollo de
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la responsabilidad, contribuye de manera significativa a la mejora de la
convivencia democrética y sus indicadores, respaldando asi la hipotesis
alternativa (p-valor 0,000 < a = 0,05).

Villegas (2020), en su tesis titulada, Programa Paramigable en la
convivencia democratica en estudiantes de la Institucion Educativa Fe y
Alegria N.° 25, Lima. Para obtener el titulo de maestria en la Universidad
César Vallejo. Tuvo como objetivo general fue determinar la aplicacion
del programa Paramigable a la convivencia democréatica entre los
estudiantes del 1° Colegio Fe y Alegria. 25, Lima Oriental Este trabajo
fue una actividad educativa con un disefio pre experimental. Se utilizé un
cuestionario previo y posterior para determinar la causalidad. Los sujetos
fueron 120 estudiantes de sexto grado de primaria, 30 muestras. Se
elabor6 una ficha de observacidbn para la recoleccion de datos.
Finalmente, los autores demuestran que Paramigable mejora
significativamente la convivencia democratica en el eje de la convivencia
escolar entre estudiantes de instituciones educativas. Donde la
significacion de la prueba de Wilcoxon de dos colas es p = 0,000 < 0,05.
Puede rechazar hipotesis nulas y confirmar hipotesis de investigacion

bien establecidas.
2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Malpartida (2020), en su estudio, Aprendiendo a convivir para
mejorar la convivencia escolar democrética en los estudiantes del tercer
grado de primaria de la I.E.: Julio Armando Ruiz Vasquez, Amarilis —
Huanuco 2019, para obtener el titulo profesional de licenciada en
educacion Basica inicial y primaria en la Universidad de Huanuco. Tuvo
como objetivo determinar como un taller de Aprender a Vivir Juntos
mejora la convivencia democratica en la escuela Julio Armando Ruiz
Véasquez Amarilis, Huadnuco, este trabajo fue un trabajo experimental
aplicado con un disefio cuasi experimental y nivel cientifico de
explicacion. La muestra estuvo conformada por 170 estudiantes de
tercer afio de la Institucion Julio Armando Luis Vazquez. Se utilizaron

técnicas de observacion y evidencia observacional como herramientas
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de recoleccién de datos. El comentario sefiala que estas actividades se
realizaron en el ambito de la democracia educativa y el 53,19% de ellas

mostraron una mejora en la convivencia educativa.

Torres (2023), en su investigacion, Convivencia escolar
democratica: un desafio real del programa Interaccion Comunicativa,
para optar el grado académico de Maestro en Educacion, Universidad
Nacional Hermilio Valdizan. Tuvo como objetivo demostrar el indice de
influencia del Programa Interaccion Comunicativa en la mejora de la
convivencia escolar democratica, en estudiantes de la Institucion
Educativa Victor Andrés Belaunde, Tocache, 2022. Este estudio fue de
tipo aplicada, de nivel explicativo y de disefio pre experimental. La
poblacién estuvo conformada por los estudiantes escolares que no
conocen sobre la convivencia escolar democratica, siendo un total de
264 y la muestra estuvo conformada por 22 estudiantes. Como técnica
de recoleccion de datos se usé la encuesta y como instrumento el
cuestionario. En los resultados se evidencié de manera global que la
variable independiente ejerce una influencia positiva considerable sobre
la variable dependiente. Este hallazgo se respalda con un 99,1%,
indicando que el programa Interaccion Comunicativa tiene un impacto
significativo en la mejora de la convivencia escolar democratica en
estudiantes de nivel secundario. En conclusion, el 0,9% restante no

encontré evidencia de una influencia significativa entre ambas variables.

Mangualaya (2021), en su trabajo de investigacion, Juegos de
reglas para desarrollar la competencia convive y participa
democraticamente en la busqueda del bien comun en estudiantes de la
Institucién Educativa Inicial N.° 669 de la Provincia de Satipo, 2021. Para
optar el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial, Universidad
Catdlica los Angeles Chimbote. Tuvo como objetivo determinar como los
juegos de convivencia basados en reglas y la participacion democratica
impactan en el compromiso de los estudiantes con el bien comun de la
Institucion Educativa Inicial N.° 669 en el distrito de Satipo, 2021. Tiene

una metodologia experimental cuantitativa con una comunidad de 77
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estudiantes y una muestra de 28 estudiantes de 5 afios, las técnicas
utilizadas fueron observacionales, el equipo pre y post test fue validado
por 4 expertos, la confiabilidad se determin6 mediante el Alfa de
Cronbach. El autor cree que los estudiantes adquieren conocimientos
encontrando formas de conciliar el amor, el entorno en el que viven, la
amistad y el compartir justo con los comparfieros, participar en
situaciones alegres, comunicarse y defender la idea de una vida justa.

es posible obtener Beneficios iguales para todos.
2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. TEORIAS CIENTIFICAS
A. TEORIA SOCIOCULTURAL DE LEV VYGOTSKY

Segun Carrera y Mazzarella (2001), afirma que mientras la teoria
de Vygotsky se centra en la participacion activa del nifio en el entorno,
el desarrollo cognitivo es el resultado de un proceso cooperativo. Esto
apoya la idea de que los nifios mejoran su aprendizaje a traves de la
interaccidn social. Los nifios adquieren habilidades cognitivas nuevas y
mejoradas como resultado de estar completamente inmersos en el estilo

de vida.

Desde la perspectiva de la teoria sociocultural, es l6gico describir
el aprendizaje como una forma de socializacion en la que el aprendiz se
basa en conocimientos previos, pero principalmente en el contexto en el
que se produce el aprendizaje y las diferentes actividades sociales

realizadas durante la actividad.

En la teoria sociocultural, aprender significa aprender y recopilar
opiniones de otros. Por lo tanto, la comunicacion juega un papel
importante, porque actia como una herramienta de mediacion. El
aprendizaje es una actividad social y colaborativa. Los estudiantes
deben aprender en un contexto légico, preferiblemente en un contexto

en el que se aplique el conocimiento.
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La zona de desarrollo proximo es el intervalo entre lo que una
persona puede hacer por si sola y lo que puede hacer con la ayuda de
una persona mas capaz. El aprendizaje ocurre cuando una persona
interactla con alguien mas capaz en un determinado campo o tarea,
recibiendo apoyo y orientacién sobre cémo hacerlo. En este contexto, la
rulata creativa se presenta como una herramienta disefiada para
fomentar la generacion de ideas y la resolucién de problemas entre los
estudiantes, porque mediante esta técnica se les proponen temas de
investigacion relevantes, activan el apoyo mutuo y utilizan sus areas
inmediatas de desarrollo para aprendiendo de manera Optima. Por otro
lado, se fomenta la convivencia y la participacion democraticas mediante
la creacion de una atmédsfera de respeto y cooperacion en el aula,
incluida la provision de oportunidades para que los estudiantes
participen activamente en la toma de decisiones y la resolucion de

problemas (Vygotsky, 1979).
B. TEORIA DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO AUSUBEL

Segun, Ausubel (1983), el aprendizaje depende de las estructuras
cognitivas que preceden a las estructuras relacionadas con la nueva
informacion, por lo que se sugiere una estructura cognitiva como el
conjunto de conceptos o ideas que tiene un individuo en un area

determinada del conocimiento.

El conocimiento de las estructuras cognitivas de los estudiantes es
necesario en el proceso de gestion del aprendizaje. Lo importante no es
solo la cantidad de informacién que contiene, sino también los conceptos
y posiciones que representa y su estabilidad. Los principios de
aprendizaje de Ausubel proporcionan una base para desarrollar
herramientas metacognitivas para visualizar la organizacion de las
estructuras cognitivas de los estudiantes. Esto me permite coordinar
mejor mis actividades de estudio y ya no se consideran trabajo
obligatorio. El aprendizaje se realiza con la mente vacia o los estudiantes
aprenden desde el principio. Por otro lado, los estudiantes tienen una

gran experiencia y conocimientos que pueden influir en su aprendizaje y
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utilizar en su beneficio.

Dependiendo del contenido presentado, el aprendizaje puede
desarrollar nuevos conocimientos relacionandolos con lo percibido por
los sentidos, comparandolos con otros conocimientos adquiridos,
profundizandolos y transformandolos en nuevos conocimientos. El
concepto de Ausubel me recuerda que aprender es mas importante que
memorizar conocimientos, es parte de la experiencia de vida. El

aprendizaje con proposito tiene muchos beneficios.

Proporcionamos un mejor sistema educativo, mejorando los
resultados del aprendizaje, mejorando la autoestima de los docentes y
alentandolos a apreciar su desempefio laboral. Los estudiantes estan
motivados porque ven un rapido progreso. Esto crea un ambiente
positivo en el aula y reduce el estrés. Es una herramienta ideal para
ensefiar el trabajo en equipo y, en dultima instancia, desarrollar

estudiantes entusiastas y democraticos.
C. TEORIA DEL APRENDIZAJE SOCIAL ALBERT BANDURA

Segun Ausubel (1989), la teoria del aprendizaje social se basa en
la premisa de que los nifios aprenden en contextos sociales al observar
e imitar el comportamiento observado. También refuerza la idea de que
los nifios son influenciados por otros, afirmando que la mayoria de los
comportamientos, tanto buenos como malos, normales y anormales, se
pueden aprender imitando el comportamiento de los demas. Desde la
infancia, desarrollamos reacciones a los modelos presentados por la
sociedad, con nuestros padres como modelos a seguir, aprendemos su
idioma y socializamos a través de habitos y comportamientos
culturalmente aceptables. Las personas que se desvian de las normas

culturales estan aprendiendo su comportamiento como todos los demas.

En la sociedad, los nifios estan rodeados de muchos modelos a
seguir influyentes, incluidos los padres, otros miembros de la familia,
personalidades de la television, amigos y maestros. A continuacion,

puede imitar el comportamiento observado; sin embargo, aunque los
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nifos pueden hacer esto independientemente de si el comportamiento
es apropiado, existen varios procesos que hacen que los nifios sean mas
propensos a repetir comportamientos que la sociedad considera

apropiados (Guerri, 2021).

Los beneficios de la teoria del aprendizaje social permiten que los
estudiantes asuman un papel activo. Segun Bandura (1982), las
personas no aprenden simplemente observando y repitiendo
comportamientos. Los comportamientos, las disposiciones y el
aprendizaje cognitivo también juegan un papel importante en la forma en

la que las personas adquieren nuevos conocimientos.

Para Bandura (1982), el pensamiento es un componente clave de
la accion. Cuando los niflos aprenden, es importante comprender
factores tales como situaciones y acciones, y por qué los nifios que
desconocen las consecuencias de sus acciones no pueden aprender de
manera efectiva. Con base en la teoria del aprendizaje social, cuando
ensefiamos a los nifios en el saldn de clases, debemos explicarles lo que
estan haciendo, lo que estan aprendiendo y cudles son sus objetivos.
Esto se debe a que la repeticibn consciente de un comportamiento
conduce a la integracién y automatizacion de ese comportamiento,

dejando espacio mental para un mayor aprendizaje.
2.2.2. LA RULETA CREATIVA

Segun Montenegro y Ridao (2014), nos dicen que los juguetes de
la infancia, la historia y mediacion se ha llevado a cabo en 2010, la ONG
Museo del juguete de Tandil colabor6 para inventariar y preservar una
gran cantidad de juguetes acumulados a lo largo del tiempo. Su objetivo
era no solo catalogar estos juguetes, sino también hacer que la memoria
colectiva e individual relacionada con ellos fuera visible para la sociedad

en general.

El Museo del Juguete de Tandil es una organizacion sin fines de
lucro que se cred en 2006 vy, desde sus inicios, ha enfrentado desafios

debido a la falta de un local propio, se centra en la preservacion de la
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memoria colectiva en relacién con los juguetes de la comunidad de
Tandil. Los juguetes son donados por la comunidad, y lo que les interesa
no es solo el objeto en si, sino también la historia detras de cada juguete
y como fueron utilizados por las personas. Esto ayuda a reconstruir la

historia de la comunidad en diferentes momentos y lugares.

Segun lo que indica, los autores sefialan que el museo busca ir mas
alld de simplemente guardar juguetes como piezas historicas. En
cambio, busca activar nuevas formas de interaccion con la sociedad y
convertirse en un mediador cultural que inspire nuevas interpretaciones

y significados en las generaciones actuales.

Del mismo modo, argumentan que el proceso de inventariar los
juguetes del museo fue una experiencia significativa, porque permitié a
los estudiantes involucrados en el proyecto establecer un dialogo
intergeneracional a través de los juguetes, conectandose con las
historias y las experiencias de sus padres y abuelos. Esta labor se realiz6
siguiendo ciertos parametros de clasificacion, como juegos de
competencia, azar, simulacro y vértigo, ademas de musica y literatura
infantil, para catalogar los juguetes de manera organizada (Montenegro
y Ridao, 2014).

2.23. MEJORA DE LA CONVIVENCIA Y PARTICIPACION
DEMOCRATICA

En la actualidad, muchos de los centros educativos trabajan sobre
la necesidad con la conviccion firme en la que se debe de mejorar la
convivencia escolar. Porque en los udltimos tiempos muchos de los
docentes se sienten preocupados por en que en los centros de estudios
todos los estudiantes de las distintas clases sociales deberian de tener
las convivencias adecuadas. Es asi que los docentes de hoy en dia no
solo se enfocan en que el estudiante debe de tener un rendimiento
académico sobresaliente sino, por el contrario, que ahora los docentes
también se preocupan en promover la construccion de la buena
convivencia entre los estudiantes para que de esa manera tengan una
mejor participacion en el ambito social (Grau et al., 2016).
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En ese contexto como lo mencionan los autores en los centros
educativos se debe de trabajar con la conviccion y el compromiso,
porque este centro es un espacio idéneo para que se pueda fomentar el
aprendizaje de la convivencia donde para ello los docentes deben de
ensefar técnicas especificas en como pueden tener una convivencia

adecuada, es decir de manera democratica y pacifica.
2.2.3.1. ENFOQUE DEL AREA DE PERSONAL SOCIAL

El ministerio de educacion, mas conocido como MINEDU, nos

plasma dos enfoques:

a. Desarrollo personal: Hace hincapié en los procesos de
desarrollo que llevan a las personas a volverse completamente
humanas y alcanzar su maximo potencial a través de un proceso
continuo de cambios biolégicos, cognitivos, emocionales,
conductuales y sociales que duran toda la vida. Este proceso
ayuda a las personas a conectarse con los mundos natural y
social y aprender sobre si mismos y sobre los demas en formas
cada vez mas complejas e integradas. En este proceso de
desarrollo se enfatiza el respeto a la espontaneidad y al
esfuerzo individual a partir de la experiencia de imaginar y vivir
de cada alumno. Del mismo modo, los procesos de
pensamiento y el desarrollo de una mirada critica y ética sobre
el mundo exterior pasan a primer plano (Ministerio de
Educacioén, 2016).

b. Ciudadania activa: Acepta asumir que toda persona es un
ciudadano con derechos y obligaciones que contribuye a la
sociedad, fomentando la convivencia democratica, la tolerancia
para el enriquecimiento de los demas, el aprendizaje de otras
culturas y la armonia con el medio en el que se rodea. Esto
requiere una comprension critica de la sociedad y de la posicion
de cada uno dentro de ella. Favor de apoyar discusiones sobre

temas que nos interesan como ciudadanos y acciones globales
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para hacer de este lugar un lugar mejor para la convivencia y el
respeto a los derechos humanos. Este enfoque también ayuda
a las personas informadas a comprender los procesos
histéricos, econdmicos y geograficos necesarios (Ministerio de
Educacién, 2016).

2.2.4. REFERENCIAS TEORICAS

2.2.4.1. LA RULETA CREATIVA
Definicion

Segun la Real Academia Espafiola (2002), la ruleta es un
juego de suerte. EI nombre proviene de la palabra francesa roulette
que significa pequefa rueda. Este es un sistema que incluye
diferentes secciones de numeros y colores que rotan para
determinar las apuestas ganadoras. La ruleta es una herramienta
con muchas posibilidades educativas, tanto fisicas como
interactivas, que facilita la memorizacion y ensefianza de diversas

materias.
Fundamentacion

Esta herramienta cuenta con base tedrico cognitivo, en la que
el aprendizaje se produce a través de la practica y la experiencia,
a medida que los individuos interacttan con su entorno se
enfrentan a desafios y problemas que deben resolver mediante la
creatividad y el pensamiento innovador (Dongo, 2008).

Por lo tanto, al proporcionar oportunidades de practicar y
experimentar con la generacion de ideas creativas, como es el caso
de la ruleta creativa, se puede fomentar el desarrollo de esta

habilidad en los estudiantes.

Por otro lado, con la teoria de la fluidez se sostiene que el
pensamiento humano se organiza en torno a esquemas cognitivos
y estos se activan o modifican en funcion de las experiencias del

individuo (Garcia, 2006).
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En este sentido, la ruleta creativa es una herramienta que se
basa en la generacién de multiples ideas en un corto periodo de
tiempo, lo que permite a los estudiantes practicar y desarrollar la

capacidad de generar ideas innovadoras y originales.

2.2.4.2. CARACTERISTICA DE LA RULETA CREATIVA

El juego de la ruleta creativa es un material tangible con la
forma de un disco, cuenta con unos o dos punteros que indicaran
los apartados. El primer paso para su desarrollo es colocar
diferentes acciones, de acuerdo a la materia, posteriormente el nifio
girara la ruleta, y segun la flecha, él ejecutara la accion indicada. El
juego permite continuar con la misma metodologia hasta lograr que
se hayan ejecutado todas las acciones del juego (Torres, 2006).

Las ruletas creativas son una herramienta utilizada en
actividades artisticas, de generacion de ideas y resolucién de
problemas para fomentar la creatividad y la toma de decisiones.
Estas ruletas suelen tener caracteristicas especificas que las hacen
efectivas en su propdésito. A continuacién, se mencionan algunas
de las caracteristicas tipicas de una ruleta creativa (o ruleta de la
creatividad).

1. Diversidad de opciones: Una ruleta creativa suele tener una
variedad de opciones o categorias en su rueda. Cada opcion
puede representar unaidea, un tema, un concepto 0 una accién
relacionada con la tarea creativa en cuestion. La diversidad de
opciones estimula la exploracién de diferentes enfoques.

2. Interactividad: Las ruletas creativas suelen ser interactivas, lo
gue significa que las personas pueden girar la rueda y ver en
gué opcion aterriza. Esta interaccion agrega un elemento de
sorpresa y aleatoriedad, lo que puede romper la rutina y
fomentar la creatividad.

3. Flexibilidad: Las ruletas creativas son flexibles y adaptables a
diversas situaciones. Pueden utilizarse en una amplia gama de
contextos, desde la resolucion de problemas hasta la
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generacion de ideas para proyectos artisticos o creativos.

4. Facilidad de uso: Las ruletas creativas son faciles de usar y
comprender. Por lo general, solo se requiere girar la rueda y

seguir la opcidén seleccionada para estimular la creatividad.
Beneficios

Los beneficios de aplicar el juego de la Ruleta creativa es que
se puede abordar distintas areas a través de un mismo recurso, por
lo que resulta también una técnica visiblemente Util, pero sobre todo
diferente a lo que convencionalmente se usa en el ambito
educativo, obteniendo con ello resultados en el desenvolvimiento

fisico, mental, cognitivo, entre otros.

La inclusion del elemento de suerte y azar en el juego de la
ruleta creativa hace que la herramienta sea atractiva para los
estudiantes, debido a ello, ayuda al desarrollo integral de los
alumnos en &reas como la motricidad, agilidad mental, resolucién
de problemas, participacién social y emocional, en el desarrollo de
habilidades sociales, perseverancia, trabajo en equipo y autonomia
(Educacién 3.0, 2020).

El juego facilita la retencion de conocimientos en la memoria
al generar nuevas conexiones, vivencias e interacciones. Durante
la infancia temprana, el juego promueve el desarrollo de
habilidades cognitivas, la formacion de relaciones sociales y el
despertar de vinculos emocionales. También ayuda con la mejora
de la comunicacion, estimulo del desarrollo cognitivo, promocion
del aprendizaje significativo, desarrollo de habilidades sociales,
facilitacion de la comprension y estimulacién de la expresion de
ideas (Bravo, 2021).

2.2.4.3. TIPOS DE RULETAS CREATIVAS

Segun Tarantino (2018) nos menciona los tipos de ruletas
creativas enfocadas en distintas materias o areas dentro de una

institucion educativa, entre ellas encontramos los juegos con ruleta
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de Lengua castellana, entre ellas se encuentra la ruleta explicalo
(los estudiantes aprenden mejor al explicar con sus propias
palabras lo que estan aprendiendo), reglas de acentuacién (esta
actividad se enfoca en el aprendizaje de la acentuacion de las
palabras) y sindbnimos, anténimos y familias de palabras (el juego
se centra en la comprensién y el uso de palabras relacionadas

entre si).
2.2.4.4. USO DE LAS RULETAS EN CLASE

Segun Tarantino (2018), existe diversos usos de las ruletas

en clase:

1. Paraformar equipos y parejas aleatoriamente: Este uso es
uno de los mas comunes al hacer ruletas, porque le ahorra
mucho tiempo al educador. Puedes crear circulos con los
nombres de los alumnos de tu clase y usarlos para formar

equipos y parejas dentro de tu clase (Tarantino, 2018).

2. Pararealizar un sorteo al azar y ver quién es el ganador: Si
esta jugando un juego en un salén de clases y no quiere que el
resultado final dependa de la puntuacién del estudiante, puede
usar la ruleta para desempatar y dejar que el ganador se decida

por casualidad (Tarantino, 2018).

3. Elegir aleatoriamente un tema de conversacion en clase:
Durante tus clases de espariol, puedes incluso usar Speed
Dating Roulette para sugerir nuevos temas de conversacion
cada 3 minutos, por ejemplo. Se recomiendan diccionarios

practicos o gramaticas como ejemplos (Tarantino, 2018).

4. Trabajar vocabulario o gramatica con unaruleta es sencillo
y afiade un toque ludico a la actividad: Al crear tarjetas con
diferentes términos, puede usar ruletas para que los
estudiantes realicen tareas especificas de palabras. Por
ejemplo, encontrar sinbnimos y antonimos, rimar, definir, usar

en oraciones, dibujar, imitar, sufijos, etc. Circular es un
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diccionario de trabajo. Por otro lado, si quieres que tus alumnos
conjuguen verbos, puedes crear un verbo con un verbo y un
verbo con el pronombre personal correspondiente. Entonces
Chance decide qué verbo y qué persona conjugar (Tarantino,
2018).

5. Como complemento para otros juegos y actividades: Uno
de los usos mas habituales es utilizar el volante como accesorio
de otro juego. Al jugar, use la rueda del alfabeto para
seleccionar al azar una o mas letras. Silver Roulette es una
alternativa de puntuacion, perfecta para juegos como ¢ Quién
guiere ser millonario? Por ejemplo, puede dejar que la suerte
decida cuanto dinero ficticio gana o pierde su equipo. Aqui hay

ejemplos de cada rueda:

Elegir qué estudiante va a llevar a cabo una determinada

actividad:

Por lo general, cuando les pido a mis alumnos que hagan una
presentacion al resto de la clase, o que asistan a una reunién de la
junta para resolver un problema, pocos alumnos se atreven a ser
los primeros en actuar. Asi que dejo que los estudiantes decidan

cual saldra primero y hablara en publico (Tarantino, 2018).
Elegir una recompensa como premio final

Para el presente estudio, la ruleta creativa se utiliza como
herramienta para fomentar la participacion y la convivencia entre
los estudiantes, se espera que la ruleta motive a los estudiantes a
involucrarse mas con el aprendizaje y en la dinamica del aula. Al
girar la ruleta, los estudiantes pueden ser asignados a tareas o
preguntas que involucren la cooperacion, trabajo en equipo, dialogo

y reflexion.

En este contexto, la ruleta ladica se convierte en una
herramienta ludica para promover valores democraticos como la

igualdad, respeto y tolerancia.
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Programa

De acuerdo a Tarantino (2018), existe diversos usos de las
ruletas en clase, es decir el juego consiste en las programaciones
gue se tienen que hacer para los participantes, donde muchas
veces se puede utilizar para formar equipos para alguna actividad
es decir esto de hace de manera aleatoria, también se puede hacer
la programacion para realizar un sorteo al azar y de acuerdo a ello
se determina el ganador, los docentes muchas veces utilizan estas
estrategias para que desarrolle sus clases donde a través de esta

escogen el tema a que desean desarrollar en la clase.
2.2.5. TEORIAS SOBRE LA RULETA CREATIVA

El juego de ruleta consiste en adivinar el nUmero en el que caera la
bola después de realizar giros, es asi que este juego se ha caracterizado
por su excelencia, es asi desde su aparicién, este juego en los nimeros
gue se encuentran en la ruleta, tiene la posibilidad de que puede ser
ganador. Lo dicho juego de la ruleta ayuda a los estudiantes a tener un
desarrollo cognitivo de la mejor manera, donde a través de ello se ha
optado como una estrategia de ensefianza porque este le ayuda a los
docentes en hacer captar la idea de lo que esta ensefiando (Portilla et
al., 2009).

En ese contexto se puede definir al juego de roles como, un
instrumento educativo para el desarrollo académico adecuado, lo cual a
través de ello se puede desarrollar las actividades pedagdgicas de una
manera mas sencilla, donde esto para el desarrollo de sus habilidades y
conocimientos de los estudiantes es una herramienta adecuada donde
a través de ello los estudiantes tienen una motivacion sobre el resultado

que pretende obtener.

Metodologia de la ruleta creativa

La metodologia que se emplea para el uso de la ruleta creativa en

la mejora de la convivencia y la participacibn democréatica para los
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estudiantes se formula y se adopta bajo la responsabilidad de quien esta
realizando el juego para ello tiene que tener las siguientes

consideraciones necesarias, siendo estas las siguientes.

1. Establecer los objetivos: Es importante definir los objetivos que se
desea alcanzar con el uso de la ruleta creativa, en este caso, se
busca fomentar la convivencia y la participacion democrética en los

estudiantes.

2. Disefar la ruleta: En esta se pueden incluir opciones o secciones
gue promuevan valores como la cooperacion, el dialogo, la tolerancia
y el respeto, por ejemplo, se pueden incluir opciones como habla
sobre una situacion en la que hayas respetado las opiniones de
alguien con quien no hayas estado de acuerdo o comparte una
experiencia en la que hayas trabajado en equipo con personas de

diferentes culturas.

3. Preparacion de los materiales: Dependiendo del tipo de opciones
gue se hayan incluido en la ruleta, se debera preparar los materiales

necesarios para llevar a cabo las tareas.

4. Explicar el funcionamiento: Es indispensable que los estudiantes
tengan conocimiento de cémo funciona la ruleta y como se utilizara

para mejorar la convivencia y la participacion democratica.

5. Girar la ruleta: Los estudiantes giran la ruleta y efectian las
acciones que se indican, es importante que se asegure la

participacion de todos los estudiantes.

6. Reflexion y evaluacion: Al término de las tareas se puede dedicar
un tiempo para reflexionar y evaluar lo que se aprendid, se puede
realizar mediante preguntas o didlogos que permitan a los
estudiantes compartir sus experiencias y aprendizajes, asi como
para discutir como se pueden aplicar los valores democraticos en la

vida cotidiana.
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2.2.6. DIMENSIONES DE LA VARIABLE

Problematizaciéon: Consiste en que los estudiantes puedan hacerse
preguntas a partir de un tema planteado sobre diversas situaciones o
la vivencia de experiencias; es decir, poner en cuestion el tema
propuesto que lleve a generar interés en los estudiantes y explicarlo.
Cabe destacar que el problematizar un tema de estudio, no
necesariamente implica hablar de un problema. Problematizar es
poner en cuestion un determinado concepto, hecho o asunto, analizar
y discutir sus aspectos mas complicados o que plantean mas
dificultades. Si bien la problematizacion es importante al inicio de la
sesion esta debe ser recurrente a lo largo la misma (Garcia y
Navarrete, 2022).

Analisis de informacion: Es el momento en el que los estudiantes
van a buscar y utilizar diversas fuentes de informacion para
comprender mejor la problematica que estan trabajando. Estas
fuentes son diversas: fuentes orales, escritas, imagenes, didlogos,
mapas cartograficos, incluyendo las vivencias de los estudiantes, etc.
Esto implica que los docentes, brinden también la bibliografia
necesaria para que los estudiantes puedan indagar en profundidad la
problematica. En esta diversidad de informacion se busca brindar
diversas perspectivas o visiones sobre las cosas, de tal manera que
les ayude a comprender mejor la situacion planteada. Estas se
pueden realizar a través de diversas estrategias como preguntas y
repreguntas sobre la situacion analizada, organizadores visuales de

analisis, etc. (Pardo y Gonzales, 2007).

Toma de decisiones: A partir del andlisis de informacién, los
estudiantes deben plantear una respuesta a la situacion o
problematica luego de la reflexién. y del acuerdo entre los estudiantes
o de una decision individual que deban tomar. Finalmente, se busca
gue los estudiantes puedan llegar a tomar decisiones ante un
compromiso personal o grupal respecto a como actuar o a qué

posturas asumir (Macias y Alexandra, 2022).
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2.2.7. CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA
Definicién

Cardenas (2018), la convivencia escolar se refiere al conjunto de
relaciones, interacciones y dinamicas que ocurren en el entorno escolar,
tanto entre los estudiantes, docentes, directivos y personal de apoyo que
son partes del centro educativo. Lo cual el objetivo de los centros
educativos es promover una convivencia escolar positiva es crear un
ambiente educativo seguro, respetuoso y colaborativo que facilite el
aprendizaje y el bienestar de todos los miembros de la comunidad

escolar.

Ministerio de Educacion (MINEDU, 2017), define la convivencia
escolar como la accion de vivir en compafiia de manera pacifica y
armoniosa en el contexto educativo, promoviendo el desarrollo integral y
el deseo de vivir juntos de manera viable y deseable a pesar de la
diversidad de origenes. Se enfatiza la capacidad de las personas para
establecer relaciones humanas de calidad basadas en la tolerancia, el
respeto y competencias constructivas. Estas definiciones resaltan la
importancia de fomentar un ambiente escolar donde la convivencia
pacifica y el desarrollo integral de los estudiantes sean prioritarios,
promoviendo la tolerancia y el respeto mutuo. La convivencia escolar es
un tema cada vez mas relevante en los entornos educativos, requiriendo
intervenciones constantes para abordar situaciones de intimidacion y

conflicto.

Dado que la vida escolar es la razén de ser mas importante de las
ciencias humanas (aprender a vivir con los demas y apreciar lo que han
aprendido de ellos), la convivencia en una institucion educativa es una

necesidad ineludible (Carozzo, 2016).

Barragan (2022), la convivencia se refiere a la forma en la que
Vivimos y nos relacionamos con otros en nuestro entorno. En el contexto
escolar, la convivencia escolar se trata de cémo los miembros de una
institucion educativa interactian entre si. Es un espacio fundamental
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donde los estudiantes pueden aprender a relacionarse de manera
saludable y armoniosa con sus comparieros.

A. IMPORTANCIA DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR

En sus interacciones con los demas, los competidores pueden
convivir y participar democraticamente, respetar las diferencias,
expresar su desaprobacion ante situaciones que amenacen la
convivencia y honrar sus compromisos. Explore eventos culturales en su
comunidad, region o pais. Crear y revisar contratos y reglamentos
incorporando las opiniones de otros. Considerando la existencia de
visiones contrapuestas en el debate sobre temas de interés publico,
sugerimos retomar el didlogo sobre la gestion de conflictos y la accion
colectiva en beneficio de la sociedad (Ministerio de Educacion, 2016).

B. TIPOS O NIVELES DE CONVIVENCIA

Varela (2018) menciona que los seres humanos estamos en
constante convivencia, ya sea porque nos relacionamos con amigos,
familia, compaferos, entre otros, por lo que existen varios tipos de

convivencia, siendo las siguientes:
Convivencia social

La convivencia social se basa en el respeto mutuo entre las
personas, las cosas y el entorno en el que vivimos; las leyes de nuestra
sociedad nos permiten regular y asegurar que se cumplan las normas de
convivencia, lo cual es esencial para nuestro desarrollo y bienestar

cotidiano.
Convivencia familiar

La convivencia familiar es una forma de interaccién social que se
establece con aquellos que forman parte de nuestra familia, y se
considera de gran importancia, porque nos brinda la oportunidad de
recibir una educacion adecuada para desarrollarnos exitosamente en

nuestra vida cotidiana.
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Convivencia escolar

La convivencia escolar se refiere a la interaccion entre los
individuos que conforman una comunidad educativa, como los maestros
y compafieros de clase, por ello, esta convivencia es fundamental para
promover el desarrollo ético — social, socio — afectivo e intelectual de los

alumnos en el entorno educativo.
Convivencia ciudadana

La convivencia es una cualidad que esta presente en las relaciones
diarias entre los miembros de una sociedad, permitiendo la armonizacion
de intereses individuales y colectivos, asi como la resolucién

constructiva y productiva de conflictos.
Convivencia democratica

La convivencia democrética implica vivir en armonia con aquellos

gue son diferentes a nosotros, respetando sus derechos.
C. CARACTERISTICAS DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR

Lanni (2003) menciona que para la construccién de un sistema de
convivencia escolar debemos tener en cuenta ciertas caracteristicas, las

cuales son:

= Se requiere de un trabajo compartido para elaborar y sostenerlo en
su aplicacion, el equipo directivo tiene la responsabilidad de instaurar
y poner en marcha el plan, seguidamente la propuesta se comparte

con la plana de docentes y el alumnado en general.

» Elaborar el plan demanda tiempo para su disefio, aplicacion, pruebas

y adecuaciones.

= Se construye dia a dia, es decir que siempre esta a prueba y es
necesario disponer de un tiempo para el seguimiento y la evaluacion
del desarrollo, porque al llevarlas a la practica pueden surgir

modificaciones, variaciones, etc.
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* No hay recetas infalibles, porque cada institucidbn cuenta con
caracteristicas diferentes.

= Es necesario crear momentos diferenciados para que los actores
institucionales se reunan, participen y se encarguen del dialogo, la

reflexion y el debate.

D. ENFOQUE DE LA CONVIVENCIA Y PARTICIPACION
DEMOCRATICA

De acuerdo a Carbajal y Fierro (2019), Los enfoques principales en
el analisis de la convivencia escolar se centran, en primer lugar, en crear
un ambiente escolar positivo, en segundo lugar el enfoque que los
docentes deben de realizar con los estudiantes es en el aspecto socio
emocional es decir de qué manera los estudiantes pueden mejorar sus
habilidades convivenciales en el ambito social, como tercer enfoque de
la convivencia se tiene como la Convivencia como Educacion para la
Ciudadania y la Democracia es asi que los docentes desarrollan
actividades donde al alumno hace entender sobre la convivencia
adecuada para afrontar en los distintos sentidos, es decir que estas
estudiantes deben de entender y comprender sobre las diversidades
culturales de las demas personas, para que de esa manera las personas
mas adelante tengan una convivencia educacional de manera pacifica
entre todos de la sociedad, entonces los enfoques de la convivencia
ayuda a que los estudiantes pueden captar de manera adecuada sobre
la importancia de una adecuada convivencia entre todos, En la sociedad
existen diversos estilos de vida, y en este sentido, los educadores

explican a los estudiantes cdmo enfrentarse a estos sentarse.

Competencia Convive y participa democraticamente

Ministerio de Educacion (2016), nos indica que el estudiante se
comporta en sociedad de manera equitativa con los demas,
reconociendo que todos los individuos tienen los mismos derechos y
obligaciones, demuestra una voluntad de aprender, comprender y

enriquecerse con las contribuciones de diversas culturas respetando sus
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diferencias. De la misma manera, asume la responsabilidad de los
asuntos que le afectan como ciudadano y trabaja para promover los
derechos humanos, los procesos democraticos y el bienestar general.

Capacidades de la convivencia

Toda persona tiene capacidad y convivencia, pero en los distintos
centros educativos se ha visto que muchas veces los estudiantes que
son comparieros de clase no tienen una capacidad adecuada en que
pueden tener una convivencia adecuada, es por ello que los integrantes
de la directiva de los centros educativos tienen la gran responsabilidad
en la que deben de desarrollar adecuadas actividades con la finalidad de
generar una convivencia adecuada, para ello deben se apoyan los
docentes, personal administrativo y organizaciones que estan
directamente vinculados para el adecuado desarrollo de la convivencia,
porque muchas veces en los centros de estudios se ven que hay
violencia entre los compaferos esto a razén de que los estudiantes no
tienen una convivencia adecuada es por ello que los docentes deben de
aplicar estrategias para que todos tengan una convivencia adecuada.

a) Interactua con las personas reconociendo que todos tenemos

derechos

Esto significa reconocer a todas las personas como seres humanos
dignos y con derecho, que se preocupan por los demas, respetan las
diferencias y los enriqguecen. Esta investigacion explora diferentes
formas de discriminacion (incluyendo género, fenotipo, raza, idioma,
discapacidad, orientacion sexual, edad y nivel socioeconémico) y refleja
diferentes actitudes que subvierten la convivencia democratica
(Ministerio de Educacion, 2016).

b) Construye y asume normas y leyes

Ministerio de Educacion (2016), enfatiza que los estudiantes deben
participar en el desarrollo, promocion y evaluacion de las normas a la luz
de sus principios fundamentales, respetar las convenciones y leyes, y
reconocer su importancia para la convivencia pacifica. Se ocupa, por

tanto, de informacion y conceptos relacionados con la convivencia
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(igualdad, respeto, libertad, etc.) y defiende los principios democraticos
(autonomia, laicismo, incertidumbre, moralidad, complejidad, bien

comdun, etc.).
c) Maneja conflictos de manera constructiva

Ministerio de Educacion (2016), dijo que es enfrentar una situacion
con empatia y confianza e implementar planes y estrategias para
resolverla con serenidad e innovacion, lo que ayudard a construir
sociedades democraticas y los conflictos. Entenderse como algo y
construir relaciones es parte integral de los criterios para evaluando la

situacion.
d) Delibera sobre asuntos publicos

Ministerio de Educacién (2016), indica que participar en un proceso
de reflexién y dialogo sobre temas que afectan a todos implica plantear
diversos puntos de vista y trabajar para alcanzar consensos que estén
enfocados al bien comun. Implica desarrollar una posicion propia sobre
estos temas a partir de argumentos razonados, la institucionalidad, el
estado de derecho, los principios democraticos, asi como sopesar y

contrastar multiples puntos de vista.
e) Participa en acciones que promueven el bienestar comun

Ministerio de Educacién (2016), manifiesta que se trata de que
propone y supervisa las iniciativas vinculadas al bien comuan, asi como
la promocion y defensa de los derechos humanos tanto en el aula como
en la comunidad. Por ello, conviene utilizar canales y mecanismos de

participacion democratica.
f) Desempefio

De acuerdo a Chaux et al. (2019), en las clases, los estudiantes se
vuelven mas competentes en la regulacion de su comportamiento, en las
relaciones consigo mismos y con los demas. La autorregulacion se

entiende como la capacidad de un individuo para gestionar sus
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emociones e impulsos para actuar de forma adecuada en un momento y
lugar determinado. La autorregulacibn es una habilidad que los
ciudadanos pueden aprender. Gracias a la capacidad de autorregularse,
los nifios pueden adaptarse al entorno escolar, a las actividades y
normas diarias, y entablar buenas relaciones con sus compaferos.
También es importante para el rendimiento académico y la capacidad de

adaptacion a la escuela y a los grupos.

Es asi que los estudiantes para que tengan el desempefio
adecuado de la convivencia controlan sus comportamientos de manera
autbnoma a partir de sus emociones y el desempefo de estas se ve
reflejado en el comportamiento que tiene el estudiante tanto en su casa,

en su centro de estudio y como la sociedad.

El Ministerio de Educacion (2016) indica los desempefios que los
nifnos cumplen a medida que van adquiriendo nuevas competencias y

capacidades de la convivencia escolar:

» Presenta un trato de mutuo respeto y empatia por sus compafieros
de aula, asi mismo, manifiesta su desacuerdo e incomodidad con
aguellas situaciones de maltrato que se dan entre niflos de su

escuela.

= Expresa el deseo de conocer el estilo de vida de otras ciudades o

pueblos de su region.

= Propone ideas de mejora para el mejor desarrollo de trabajo en
equipo, también, toma responsabilidades en el aula.

= Considerar las sugerencias de los compafieros y participar
activamente en la elaboracion de acuerdos y normas de convivencia

en clase. Esto también muestra la importancia de la participacion del

grupo.

= Se vuelve intermediario para solucionar un conflicto entre
comparieros, busca el didlogo de ambas partes o acude en busca de

ayuda de un adulto. Brinda diferentes alternativas para encontrar la
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soluciéon adecuada.

» Expresaideales politicos enfatizando aquellos que involucran a todos

los miembros de su escuela y comunidad.

» Basa su postura en la idea del bienestar del salon y esté de acuerdo

con la postura mas cercana al bien comun colectivo.

» Colabora de forma grupal con el fin de alcanzar un objetivo comun a

partir de la identificacion de necesidades de la escuela.

= Acude a dispositivos de participacion grupal en su escuela para

desarrollar acciones en beneficio de todos.

g) Estandares de aprendizaje

De acuerdo a Ministerio de Educacién (2004), los estandares de
calidad en la convivencia escolar se fundamentan en una estructura
normativa que establece que las clases deben llevarse a cabo de manera
participativa con los estudiantes. De esta forma, se favorece un
adecuado desarrollo en la ensefianza por parte de los docentes y un
buen proceso de aprendizaje para los estudiantes, para ello los docentes
adoptan sus propias reglas de ensefianza en el aula esto lo realiza con
el adecuado analisis en que ayude al estudiante tener un adecuado
desarrollo de las capacidades en lo cual esto le ayude a que puedan
tener una convivencia racional con las personas que se encuentran en

su alrededor.
h) Convivenciay participacién

Esto significa que las actividades de las organizaciones escolares
se planifican, evaluadas y desarrolladas por la comunidad educativa
para crear condiciones para el aprendizaje, la sana convivencia, la paz,
el respeto a los derechos de la nifiez y la juventud. Esta area incluye
resultados o logros de investigacion, asi como la Estrategia Global y hoja
de ruta de mejora implementada o desarrollada por las escuelas
primarias para guiar su desarrollo de acuerdo con este enfoque (Salinas,
2019).
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Si la educacion civica tiene como objetivo ensefiar y desarrollar
valores democraticos, entonces promover la participacion en la vida
escolar esté estrechamente vinculado a la educacion civica. A través de
la participacion, los nifios y jévenes pueden desempefiar un papel activo
en su propia educacion. La participacion les permite responsabilizarse
de sus acciones y mejorar la convivencia en las escuelas (Herrera,
2019).

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS

- Laruleta creativa: La ruleta creativa es un juego en donde los alumnos
desarrollardn su convivencia y participacion democratica con sus
comparnieros, la metodologia del juego permite utilizarlo de acuerdo a las

necesidades del docente.

- Problematizacion: Las nifias y nifios hacen preguntas sobre diversas
situaciones 0 vivencias de experiencias, se pone en cuestibn una
determinada situacion, hecho o asunto, para ello se analiza y discute los

aspectos mas complicados.

- Andlisis de informacién: Las nifias y nifios buscan y utilizan diversas
fuentes de informacion para comprender mejor la problematica e identificar
las causas y consecuencias. Estas fuentes son diversas: Fuentes orales,
escritas, imagenes, didlogos, etc. Los docentes brindan y facilitan
bibliografia necesaria para que los estudiantes puedan indagar,

profundizar y reflexionar sobre la problematica.

- Toma de decisiones: Luego del andlisis de informacion de Ila
problemética en cuestion, las nifias y nifios reflexionan y buscan
soluciones a la problemética identificada. Asi mismo proponen, plantean
acuerdos, normas y asi colaboran, asuman compromisos Yy

responsabilidades en bienestar de todos.

- Convive y participa democraticamente: La ruleta creativa permitira al
estudiante una convivencia y participacion, desarrollando habilidades

sociales que le permitan relacionarse con la sociedad, asi mismo, con
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todas las personas de diferentes formas y en todos los aspectos,
respetando las diferencias existentes entre las personas.

- Interactla con todas las personas reconociendo que todos tenemos
derechos: El estudiante, por naturaleza, como todas las personas, es un
ser sociable, esto se muestra cuando interactia con las personas y respeta
el estilo de vida, diferencias, forma de pensar y de actuar frente a

diferentes situaciones.

- Construye y asume normas y leyes: El estudiante es una parte principal
de la construccién de normas y acuerdos que permitan la convivencia
democratica y fomente el respeto grupal. Asi mismo, toma en

consideracion las opiniones que se presenten en el momento.

- Maneja conflictos de manera constructiva: El estudiante maneja
conflictos pensando en el bien colectivo, actia de forma empatica y
asertiva frente a distintas situaciones de conflicto que se presentan en

diferentes momentos.

- Delibera sobre asuntos publicos: El estudiante busca promover el
proceso de reflexion y dialogo en que aquellos asuntos donde se encuentra

involucrados su grupo de trabajo o salon.

- Participa en acciones que promueven el bienestar comun: El
estudiante aprende a participar de forma individual y grupal, de forma que
interactie en acciones que promuevan el bienestar grupal a nivel del

colegio o en la comunidad donde vive.
2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

He: La ruleta creativa mejora de manera significativa la
competencia, convive y participa democraticamente en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.
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Ho: La ruleta creativa no mejora de manera significativa en la
competencia Convive y participa democraticamente en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Hi: La ruleta creativa mejora el nivel de la capacidad Interactia con
las personas reconociendo que todos tenemos derechos en los nifios del
3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La ruleta creativa no mejora el nivel de la capacidad Interactta
con las personas reconociendo que todos tenemos derechos en los
nifios del 3° grado de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023.

H2: La aplicacibn de la ruleta creativa mejora la capacidad
Construye y asume normas y leyes en los nifios del 3° grado de primaria

en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Construye y asume normas y leyes en los nifios del 3° grado de primaria
en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Hs: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad Maneja
conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de primaria
en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Maneja conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de
primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023.

Ha: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad Delibera
sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.
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Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Delibera sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en
la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Hs: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad, participa
en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios del 3° grado
de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad,
participa en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios
del 3° grado de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

2.5. SISTEMAS DE VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE
Ruleta creativa.

La ruleta creativa es una dinamica sencilla y divertida que estimula
la curiosidad de los estudiantes y les ayuda a acceder y aprender
diferentes bloques de contenido en diferentes disciplinas y temas.
Ademas, ayuda a fomentar los hébitos de cooperacion, convivencia y
trabajo en equipo. También es atractivo para los estudiantes porque es
un elemento de motivacion, el llamado elemento suerte o azar. Desde
esta perspectiva, puede pensarse como una herramienta que apoya el
desarrollo global del alumnado en todos los ambitos: fisico, cognitivo,
social y emocional (participacién, habilidades sociales, resiliencia, juego
en equipo, autonomia, etc.). De esta manera, los estudiantes pueden
mejorar su comprension y aceptacion de las diversas reglas de cada
actividad (hay reglas que deben seguirse para mantenerse al dia)
(Educacion, s.f.).

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE
Convivey participa democraticamente

Conviven y participan democraticamente con los demas, respetan

sus diferencias y expresan y asumen sus diferencias en situaciones que
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impiden la convivencia. Entérate de los eventos culturales de tu ciudad,
region o pais. Crear y modificar nuestras reglas y normas, teniendo en
cuenta las opiniones de los demas. Utilizar el didlogo para resolver
conflictos. Propone e implementa acciones colectivas orientadas al bien
comun, basadas en consideraciones de interés publico que percibe
como diferentes a las suyas (MINEDU, 2016). Interactia con todas las
personas reconociendo que todos tenemos derechos, Construye y
asume normas Yy leyes, Maneja conflictos de manera constructiva,
Delibera sobre asuntos publicos, Participa en acciones que promueven

el bienestar comun.
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES (DIMENSIONES E INDICADORES)

VARIABLES DIMENSIONES

INDICADORES

INSTRUMENTO

Problematizaciéon

VARIABLE

INDEPENDIENTE Iﬁ?;::f;gi
LA RULETA CREATIVA
Toma de decisiones
Interactdia con todas
las personas
VARIABLE
DEPENDIENTE Construye yasume
CONVIVEN Y normasy |eyeS
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE

Maneja conflictos de
manera constructiva

Se establece un cronograma de las actividades.
Distribucién de los materiales.

Proporcionar respuestas claras.

Aplica el juego la ruleta creativa
Selecciona los juegos

Organiza los materiales

Orienta a los estudiantes

EvalGa el antes, durante y después

Aplicacion de la lista de cotejo (pre test)

Aplicacion de la lista de cotejo después de la aplicacién

1. Respeta las opiniones de sus compafieros cuando participan en la clase

2. Saluda con respeto al momento de ingresar al aula

3. Comparte sus materiales al realizar trabajos en equipo.

4. Muestra un buen comportamiento al integrarse a nuevos grupos para realizar
trabajos en equipo.

5. Dialoga con respeto al momento de formar grupos de trabajo

6. Participa en la elaboracion de las normas de convivencia dentro del salon de
clases.

7. Explica la importancia de las normas de convivencia del aula.

8. Cumple las normas y acuerdos de convivencia propuestos por sus compafieros

9. Formula nuevas normas para una convivencia armoniosa dentro del salén de
clases.

10. Busca soluciones pacificas cuando surge un conflicto en el aula.

11. Demuestra empatia hacia sus comparfieros cuando dan sus opiniones en el
salon de clases.

12. Resuelven los conflictos utilizando las normas que han establecido entre ellos.

13. Pide apoyo del docente para solucionar un conflicto dentro del aula.
14. Maneja adecuadamente el enojo cuando surge un conflicto en el aula
15. Dialoga con sus compafieros sobre el uso del agua de la Institucion Educativa

Lista de cotejo
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16. Discute la importancia de los simulacros de sismo juntamente con sus
comparnieros.
17. Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula (mesa, sillas, paredes)
18. Elabora afiches para el cuidado del aula.
Participa en acciones  19. Participa en la elaboracién de carteles para cuidar los espacios de la Institucion
que promueven el Educativa.
bienestar comun 20. Elabora mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en la Institucion
Educativa.

Delibera sobre
asuntos publicos
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CAPITULO 1l

MARCO METODOLOGICO

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Este trabajo de investigacion fue de tipo aplicada, porque es
caracterizado por un interés en aplicar los conocimientos teéricos a
situaciones concretas especificas y resultados practicos (Sanchez et al.,
2006).

El juego de la ruleta creativa se relaciona con el tipo aplicada, porque se
estaba detallando de manera significativa los conocimientos tedéricos para

ponerlo en préactica.
3.1.1. ENFOQUE

Segun Hernandez, el enfoque cuantitativo, se utilizé para recopilar
datos, probar hipétesis basadas en mediciones numéricas y analisis
estadisticos, establecer patrones de comportamiento y probar teorias.
También forman parte de la idea de metas y objetivos relacionados y

derivados.

En el presente trabajo de investigacion se aplicé en el juego de la
ruleta creativa para mejorar la competencia, convive y participa
democraticamente en el area de personal social (Hernandez et al.,
2014).

3.1.2. ALCANCE O NIVEL

El alcance o nivel de la investigacidn fue experimental porque tiene
como objetivo realizar un experimento que permite demostrar
presupuestos e hipotesis explicativas; se trabaja en una relacion causa

— efecto (Hernandez et al., 2014).
3.1.3. DISENO

El disefio es Cuasi experimental, se quiere decir que la

investigacion es experimental, porque se refiere a elegir o realizar una
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accion y después se debe observar las consecuencias, también requiere
de la manipulacion intencional de una accion para analizar los posibles
resultados. El experimento y las variables se relacionan con la causa de
la variable independiente y el efecto de la variable dependiente
(Hernandez et al., 2014).

01------- X === m- 02
03----=---mm ===~ 04
Donde:

G.E. 01 02= Grupo experimental

G.C. 03 04= Grupo control

G. 01 02= Es la evaluacion de la variable dependiente

G.E. 02= Los resultados del experimento

G.C. 04=Es la medicién de la dependiente en un grupo Control.

X= Es la aplicacion de la variable de interés sobre el grupo de

experimento
3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. LA POBLACION

Una poblacién es un grupo de personas o cosas que desea conocer
como parte de su investigacion. El universo o poblacién esta formado
por personas, animales, registros médicos, nacimientos, muestras de

laboratorio, accidentes de transito, etc. (Lopez, 2004).

La poblacion estuvo constituida por 140 alumnos matriculados en
la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro, como se puede visualizar

en la tabla.
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Tabla 1l
Distribucién de la poblacion de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro de
Huanuco- 2023

Grado y seccion  Varones % Mujeres % Total %
3°A 15 61% 22 39% 37 100%
3°B 16 54% 18 46% 34 100%
3°C 15 41% 16 59% 31 100%
3°D 15 44% 15 56% 30 100%
Total 64 - 76 - 140 100%

Nota. Néminas de matricula de la I.E. N.° 32004 San Pedro.
3.2.2. LA MUESTRA

No probabilistico por ser parte de una poblacion, la seleccion de
items depende de las caracteristicas del estudio mas que de
probabilidades, y el procedimiento no es mecanico ni de formulas
probabilisticas, sino del proceso de toma de decisiones del investigador.
El investigador o grupo de investigadores y, por supuesto, las muestras
seleccionadas estan sujetos a otros criterios de investigacion
(Hernandez et al., 2014).

La muestra estaba conformada por 64 alumnos que fueron
seleccionados por el método no probabilistico. La muestra esta dividida
en dos grupos: grupo experimental conformado por 30 alumnos y grupo

control de 34 alumnos.

Tabla 2
Distribucién de la muestra de estudio conformada por los estudiantes de la Institucién
Educativa Primaria San Pedro — Huanuco - 2023

Grupo Gradoy Varones % Mujeres % Total %
seccién
Control 3°B 16 54% 18 46% 34 100%
Experimental 3°D 15 41% 15 59% 30 100%
Total 31 100% 33 100% 64  100%

Nota. Néminas de la Institucién Educativa San Pedro de Huanuco, 2023.
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3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS

Observacion: La observacion es una técnica para recopilar datos
en una variedad de contextos de investigacion. La observacion es una
técnica de recoleccién de datos en la que el investigador observa y
registra sistematicamente los comportamientos, eventos o fenémenos

de interés sin intervenir ni influir en el entorno.

Lista de cotejo: Se utilizd como instrumento una lista de cotejo que
es un instrumento de recoleccion de datos que se utiliza para registrar la
presencia 0 ausencia de ciertos elementos, caracteristicas o
comportamientos especificos durante una observacion. Es una
herramienta Util para evaluar el cumplimiento de ciertos criterios o para

llevar un registro de eventos concretos.
3.3.1.1. PARA LA PRESENTACION DE LOS DATOS
Cuadros y gréaficos estadisticos

Los cuadros y graficos estadisticos desempefian un papel
fundamental en esta investigacion al proporcionar una
representacion visual de los datos recopilados. Estas herramientas
permiten una comunicacion efectiva y clara de los resultados, lo
gue facilita la comprension de patrones, tendencias y relaciones en
los datos. Los cuadros estadisticos, como las tablas de frecuencias,
ayudan a organizar y presentar datos de manera ordenada y

precisa.
Gréfico de barras

En esta tesis, se emplea un grafico de barras como una
herramienta visual efectiva para representar y comunicar datos
clave. El grafico de barras es una representacion grafica que utiliza
barras rectangulares para mostrar la relacion entre una variable

categorica en el eje horizontal y una variable numérica en el eje
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vertical. Cada barra representa una categoria o una variable en el
conjunto de datos, y la altura de la barra indica la magnitud o
frecuencia de esa categoria.

3.3.2. PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

TECNICA TIPO PROCEDIMIENTO
ESTADISTICA DESCRIPTIVA Para usar los datos recolectados,

Para el andlisis de los estos fueron procesados y

datos e informacién se  codificados, posteriormente se
usara la técnica de la llevaron a una matriz de analisis con
estadistica  descriptiva, la ayuda de software requerida en el

gue nos ayudard en la  caso, tales como:

organizacion y + Software de Procesamiento
descripcion de datos, de Datos: Microsoft Excel.
presentando los + Software de Redaccion de
resultados en tablas de Informes de la Investigacion:
frecuencia y graficos Microsoft Word.

estadisticos para medir el

nivel de los estudiantes.

INFERENCIAL e Para verificar si los datos
Fue realizada la recopilados en este estudio
interpretacion de cada siguen una distribucién no
item en relacién con las normal, se realiz6 una prueba de
dimensiones de la Test de U de Mann Withnney.

investigacion e Con el objetivo de evaluar la

relacion entre las variables en
este estudio, se calculé en la
prueba de U de Mann Withnney.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS
4.1.1. RESULTADOS DEL PRE TEST

Se presenta los resultados obtenidos del pre test, con la
investigacion aplicada LA RULETA CREATIVA PARA MEJORAR LA
CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA EN LOS
ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N.° 32004 SAN PEDRO-HUANUCO-2023 conformado por
la seccion D, el grupo experimental con un total de 34 estudiantes y el
grupo control seccion B conformada por 30 estudiantes, haciendo un

total de la muestra de 64 estudiantes.

En la cual se recogio6 informacion con los instrumentos siguientes:

Guia de observacioén, con veinte indicadores como son:

1. Respeta las opiniones de sus comparfieros cuando participan en la

clase
2. Saluda con respeto al momento de ingresar al aula
3. Comparte sus materiales al realizar trabajos en equipo.

4. Muestra un buen comportamiento al integrarse a nuevos grupos para

realizar trabajos en equipo.
5. Dialoga con respeto al momento de formar grupos de trabajo

6. Participa en la elaboracion de las normas de convivencia dentro del
salén de clases.

7. Explica la importancia de las normas de convivencia del aula.

8. Cumple las normas y acuerdos de convivencia propuestos por sus

comparieros
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Formula nuevas normas para una convivencia armoniosa dentro del

salon de clases.
Busca soluciones pacificas cuando surge un conflicto en el aula.

Demuestra empatia hacia sus compaferos cuando dan sus

opiniones en el salén de clases.

Resuelven los conflictos utilizando las normas que han establecido

entre ellos.
Pide apoyo del docente para solucionar un conflicto dentro del aula.

Maneja adecuadamente el enojo cuando surge un conflicto en el

aula.

Dialoga con sus comparieros sobre el uso del agua de la Institucion

Educativa.

Discute la importancia de los simulacros de sismo juntamente con

Sus compairieros.

Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula (mesa, sillas,

paredes).
Elabora afiches para el cuidado del aula.

Participa en la elaboracién de carteles para cuidar los espacios de la

Institucién Educativa.

Elabora mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en la

Institucién Educativa.
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Tabla 3
Resultados del pre test del estudio denominado ruleta creativa para mejorar la Convivencia y participacion democratica en los estudiantes del 3° grado de

primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-2023

N.° INDICADORES PRE TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
1 Respeta las opiniones de sus compafieros cuando participan 1 333% 29 96.7% 30 100% 4 118% 30 88.2% 34 100%
en la clase
2  Saluda con respeto al momento de ingresar al aula 8 26.7% 22 733% 30 100% 8 235% 26 76.5% 34 100%
3 Comparte sus materiales al realizar trabajos en equipo. 3 10% 27 90% 30 100% 14 412% 20 588% 34 100%
4  Muestra un buen comportamiento al integrarse a nuevos 2 6.7% 28 933% 30 100% 5 235% 29 765% 34 100%
grupos para realizar trabajos en equipo.
5 Dialoga con respeto al momento de formar grupos de trabajo 13 43.3% 17 56.7% 30 100% 11 324% 23 67.6% 34 100%
6 Participa en la elaboracién de las normas de convivencia 6 20% 24 80% 30 100% 2 59% 32 94.1% 34 100%
dentro del salon de clases.
7 Explicalaimportancia de las normas de convivencia del aula. 1 333% 29 96.7% 30 100% 4 11.8% 30 882% 34 100%
8 Cumple las normas y acuerdos de convivencia propuestos 9 30% 21 70% 30 100% 16 47.1% 18 52.9% 34 100%
por sus comparfieros
9 Formula nuevas normas para una convivencia armoniosa 7 233% 23 76.7% 30 100% 2 59% 32 94.1% 34 100%
dentro del salon de clases.
10 Busca soluciones pacificas cuando surge un conflicto en el 5 167% 25 833% 30 100% 9 265% 25 735% 34 100%
aula.
11 Demuestra empatia hacia sus compafieros cuando dansus 11 36.7% 19 63.3% 30 100% 13 382% 21 61.8% 34 100%
opiniones en el salén de clases.
12 Resuelven los conflictos utilizando las normas que han 6 20% 24 80% 30 100% 10 29.4% 24 70.6% 34 100%
establecido entre ellos.
13 Pide apoyo del docente para solucionar un conflicto dentro 12 40% 18 60% 30 100% 2 59% 32 94.1% 34 100%

del aula.
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14 Maneja adecuadamente el enojo cuando surge un conflicto 10 33.3% 20 66.7% 30 100% 15 441% 19 559% 34 100%
en el aula

15 Dialoga con sus compafieros sobre el uso del agua de la 11 36.7% 19 63.3% 30 100% 8 235% 26 76.5% 34 100%
Institucion Educativa

16 Discute la importancia de los simulacros de sismo j untamente 3 10% 27 90% 30 100% 7 206% 24 79.4% 34 100%
con sus compafieros.

17 Conversa sobre el cuidado de los materiales dela ula(mesa, 8 26.7% 22 733% 30 100% 12 353% 22 64.7% 34 100%
sillas, paredes)

18 Elabora afiches para el cuidado del aula. 12 40% 18 60% 30 100% 6 176% 28 824% 34 100%

19 Participa en la elaboracion de carteles para cuidar los 4 13.3% 26 86.7% 30 100% 11 32.4% 23 67.6% 34 100%
espacios de la Institucion Educativa.

20 Elabora mensajes alusivos para fomentar el reci claje enla 7 23.3% 23 76.7% 30 100% 3 88% 31 91.2% 34 100%
Institucion Educativa.

TOTAL 139 232% 461 76.8% 600 100% 162 23.8% 518 76.2% 680 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Andlisis e interpretacion

GRUPO EXPERIMENTAL

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
solo el 3.33% respetan las opiniones de sus comparfieros cuando

participan en clases y el 96.7% no respetan.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 26.7% saludan con respeto al momento de ingresar al aula y

el 73.3% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 10% comparten sus materiales al realizar trabajos en equipo y

el 90% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 6.7% muestran un buen comportamiento al integrarse a
nuevos grupos para realizar trabajos en equipo y el 93.3% no lo

hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 43.3% dialogan con respeto al momento de formar grupos de

trabajo y el 56.7% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 20% participan en la elaboracién de las normas de convivencia

dentro del salén de clases y el 80% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 3.33% explica la importancia de las normas de convivencia del

aulay el 96.7% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 30% cumplen las normas y acuerdos de convivencia

propuestos por sus comparieros y el 70% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 23.3% formulan nuevas normas para una convivencia

armoniosa dentro del salén de clases y el 76.7% no lo hacen.

66



10.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 16.7% buscan soluciones pacificas cuando surge un conflicto
en el aulay el 83.3% no lo hacen.

11.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 36.7% demuestran empatia hacia sus compafieros cuando dan

sus opiniones en el saldn de clases y el 63.3% no lo hacen.

12.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 20% resuelven los conflictos utilizando las normas que han

establecido entre ellos y el 80% no lo hacen.

13.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 40% solicitan apoyo al docente para solucionar un conflicto

dentro del aula y el 60% no lo hacen.

14.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 33.3% manejan adecuadamente sus emociones cuando surge

un conflicto en el aula y el 66.7% no lo hacen.

15.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 36.7% dialoga con sus compaferos sobre el uso del agua de
la Institucién Educativa y el 63.3% no lo hacen.

16.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 10% discuten la importancia de los simulacros de sismo

juntamente con sus compafieros y el 90% no lo hacen.

17.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 26.7% Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula

(mesa, sillas, paredes) y el 73.3% no lo hacen.

18.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 40% elaboran afiches para el cuidado del aula y el 60% no lo

hacen.

19.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 13.3% participan en la elaboracion de carteles para cuidar los

espacios de la Institucion Educativa y el 86.7% no lo hacen.
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20.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 23.3% elaboran mensajes alusivos para fomentar el reciclaje

en la Institucién Educativa y el 76.7% no lo hacen.
» GRUPO CONTROL

1. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 11.8% respetan las opiniones de sus compafneros cuando

participan en clases y el 88.2% no respetan.

2. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 23.5% saludan con respeto al momento de ingresar al aula y

el 76.5% no lo hacen.

3. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 51.2% comparten sus materiales al realizar trabajos en equipo

y el 58.8% no lo hacen.

4. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 23.5% muestran un buen comportamiento al integrarse a
nuevos grupos para realizar trabajos en equipo y el 76.5% no lo

hacen.

5. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 32.4% dialoga con respeto al momento de formar grupos de
trabajo y el 67.6% no lo hacen.

6. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 5.9% participan en la elaboraciéon de las normas de

convivencia dentro del salén de clases y el 94.1% no lo hacen.

7. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 11.8% explican la importancia de las normas de convivencia

del aula y el 88.2% no lo hacen.

8. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 47.1% ponen en practica las normas de convivencia durante

el desarrollo de las actividades de aprendizaje y el 52.9% no lo hacen.

68



9. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 5.9% formulan nuevas normas para una convivencia

armoniosa dentro del salén de clases y el 94.1% no lo hacen.

10.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 26.5% buscan soluciones pacificas cuando surge un conflicto
en el aulay el 73.5% no lo hacen.

11.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 38.2% demuestran empatia hacia sus comparieros cuando dan

sus opiniones en el saldn de clases y el 61.8% no lo hacen.

12.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 29.4% resuelven los conflictos utilizando las normas que han

establecido entre ellos y el 70.6% no lo hacen.

13.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 5.9% solicitan apoyo al docente para solucionar un conflicto

dentro del aula y el 94.1% no lo hacen.

14.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 44.1% manejan adecuadamente sus emociones cuando surge

un conflicto en el aula y el 55.9% no lo hacen.

15.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 23.5% dialoga con sus comparieros sobre el uso del agua de

la Institucion Educativa y el 76.5% no lo hacen.

16.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 20.6% discuten la importancia de los simulacros de sismo

juntamente con sus compafieros y el 79.4% no lo hacen.

17.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 35.3% conversan sobre el cuidado de los materiales del aula

(mesa, sillas, paredes) y el 64.7% no lo hacen.

18.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 17.6% elabora afiches para el cuidado del aula 'y el 82.4% no

lo hacen.
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19.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 32.4% participan en la elaboracion de carteles para cuidar los
espacios de la Institucion Educativa y el 67.6% no lo hacen.

20.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 3
con el 8.8% elaboran mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en
la Institucién Educativa y el 91.2% no lo hacen.

Figural

Resultados del pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la

Convivencia y participacion democratica en los estudiantes del 3° grado de primaria
de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-2023

100.00% Convive y participa democraticamente
76.8% .29
80.00% 76.2%
60.00%
40.00%
23.2% 23.8%
0.00%
Experimental Control
ESi ENo

Fuente. Tabla 3

Interpretacion

Al respecto de la tabla 3 y la figura 1 demuestran los resultados del
pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
convivencia y participacion democratica en los estudiantes del 3° grado
de primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-
2023. Evidenciando que en el pre test del grupo experimental se
demuestra que el 23.2% respondieron si y el 76.8% no; como también
en el grupo control respondieron con el 23.8% siy el 76.2% no.

4.1.2. RESULTADOS DEL POST TEST

Se presenta los resultados obtenidos del post test, con la
investigacion aplicada LA RULETA CREATIVA PARA MEJORAR LA
CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA EN LOS
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ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N.° 32004 SAN PEDRO-HUANUCO-2023 conformado por
la seccion D, el grupo experimental con un total de 34 estudiantes y el
grupo control seccion B conformada por 30 estudiantes, haciendo un

total de la muestra de 64 estudiantes.

En la cual se recogio informacion con los instrumentos siguientes:

Guia de observacion, con veinte indicadores como son:

1. Respeta las opiniones de sus compafieros cuando participan en la

clase
2. Saluda con respeto al momento de ingresar al aula
3. Comparte sus materiales al realizar trabajos en equipo.

4. Muestra un buen comportamiento al integrarse a nuevos grupos para

realizar trabajos en equipo.
5. Dialoga con respeto al momento de formar grupos de trabajo

6. Participa en la elaboracion de las normas de convivencia dentro del

salén de clases.
7. Explica la importancia de las normas de convivencia del aula.

8. Cumple las normas y acuerdos de convivencia propuestos por sus

compafieros

9. Formula nuevas normas para una convivencia armoniosa dentro del

salon de clases.
10.Busca soluciones pacificas cuando surge un conflicto en el aula.

11.Demuestra empatia hacia sus compafieros cuando dan sus

opiniones en el salén de clases.

12.Resuelven los conflictos utilizando las normas que han establecido

entre ellos.
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13.Pide apoyo del docente para solucionar un conflicto dentro del aula.
14.Maneja adecuadamente el enojo cuando surge un conflicto en el aula

15.Dialoga con sus compafieros sobre el uso del agua de la Institucién

Educativa

16.Discute la importancia de los simulacros de sismo juntamente con

sus compairieros.

17.Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula (mesa, sillas,

paredes)
18.Elabora afiches para el cuidado del aula.

19. Participa en la elaboracién de carteles para cuidar los espacios de la

Institucion Educativa.

20. Elabora mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en la Institucion

Educativa.
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Tabla 4
Resultados del post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la Convivencia y participacion democratica en los estudiantes del 3° grado de

primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-2023

POST TEST
N.° INDICADORES
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL

Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL

fi % fi % fi % fi % fi % fi %
1 eF;el;pc‘T;aséas opiniones de sus compafieros cuando participan 55 g3 300 5 1679 30 100% 7 20.6% 27 79.4% 34  100%
2  Saluda con respeto al momento de ingresar al aula 28 933% 2 6.7% 30 100% 10 294% 24 70.6% 34 100%
3 Comparte sus materiales al realizar trabajos en equipo. 30 100% 0 0% 30 100% 14 412% 20 588% 34 100%
B oarn oo ipe. [ COTAISe A NUEVOS 23 73306 8 267% 30 100% 9 265% 25 T735% 34 100%
5 Dialoga con respeto al momento de formar grupos de trabajo 19 63.3% 11 36.7% 30 100% 15 44.1% 19 559% 34 100%
6 joaticipa en la elaboracion de las normas de convivencia 7 900y 3 10% 30 100% 8 235% 26 765% 34 100%
7 ali)|<£l|ca la importancia de las normas de convivencia del 30 100% 0 0% 30 100% 3 88% 31 912% 34 100%
8 p%‘;g’ups'ecc')ﬁpg%rg?: y acuerdos de convivencia propuestos 15 o0 12 400 30 100% 14 41.2% 20 58.8% 34  100%
9 d';?]m“éaelr;‘;fgﬁzenglggg para una convivencia armoniosa 15 53305 14 46.7% 30 100% 5 23.5% 29 765% 34 100%
10 lejlzca soluciones pacificas cuando surge un conflicto en el o5 833% 5 16.7% 30 100% 13 382% 21 618% 34 100%
11 c?;mgﬁ:gae r?g‘fg;gﬂ“gg'g:;’;compa”eros cuandodansus 5, 700 9 309 30 100% 8 235% 26 765% 34 100%
12 eRSet;‘éle;‘éf " 'é’r?trgoerl‘l‘:')'gtos utiizando las normas que han o6 g5 700 4 13306 30 100% 17 50% 17 50% 34 100%
13 Pide apoyo del docente para solucionar un conflicto dentro 27 90% 3 10% 30 100% 6 17.6% 28 82.4% 34 100%

del aula.
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14

15

16

17
18

19
20

Maneja adecuadamente el enojo cuando surge un conflicto
en el aula

Dialoga con sus comparieros sobre el uso del agua de la
Institucion Educativa

Discute la importancia de los simulacros de sismo
juntamente con sus comparieros.

Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula (mesa,
sillas, paredes)

Elabora afiches para el cuidado del aula.

Participa en la elaboracién de carteles para cuidar los
espacios de la Institucién Educativa.

Elabora mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en la
Institucion Educativa.

TOTAL

29 96.7%
23 76.7%
26 86.7%
17 56.7%
27 90%

19 63.3%
24 80%

479 79.8%

13

11

121

3.33%

23.3%

13.3%

43.3%
10%
36.7%
20%
20.2%

30 100%
30 100%
30 100%
30 100%
30 100%
30 100%
30 100%
600 100%

18

19

11

14

213

52.9%

17.6%

44.1%

32.4%
26.5%
41.2%

20.6%
31.3%

16 47.1%
28 82.4%
15 55.9%
23  67.6%
25 73.5%
20 58.8%
27  79.4%
467 68.7%

34

34

34

34
34
34
34

680

100%

100%

100%

100%
100%
100%
100%
100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Analisis e Interpretacion

GRUPO EXPERIMENTAL

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 83.3% respetan las opiniones de sus compafieros cuando

participan y el 16.7% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 93.3% saludan con respeto al momento de ingresar al aula y

el 6.7% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4

con el 100% comparten sus materiales al realizar trabajos en equipo.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 73.3% muestran un buen comportamiento al integrarse a
nuevos grupos para realizar trabajos en equipo y el 26.7% no lo

hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 63.3% dialogan con respeto al momento de formar grupos de
trabajo y el 36.7% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 90% participan en la elaboracién de las normas de convivencia

dentro del salén de clases y el 10% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 100% explica la importancia de las normas de convivencia del

aula.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 60% cumplen las normas y acuerdos de convivencia

propuestos por sus compaferos y el 40% no lo hacen.

. Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4

con el 53.3% formulan nuevas normas para una convivencia
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armoniosa dentro del salon de clases y el 46.7% no lo hacen.

10.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 83.3% buscan soluciones pacificas cuando surge un conflicto

en elaulay el 16.7% no lo hacen.

11.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 70% demuestran empatia hacia sus compafieros cuando dan

sus opiniones en el salén de clases y el 30% no lo hacen.

12.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 86.7% resuelven los conflictos utilizando las normas que han

establecido entre ellos y el 13.3% no lo hacen.

13.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 90% solicitan apoyo al docente para solucionar un conflicto
dentro del aula y el 30% no lo hace.

14.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 96.7% manejan adecuadamente sus emociones cuando surge

un conflicto en el aula y el 3.33% no lo hacen.

15.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 76.7% dialoga con sus comparieros sobre el uso del agua de

la Institucién Educativa y el 23.3% no lo hacen.

16.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 86.7% discuten la importancia de los simulacros de sismo

juntamente con sus compafieros y el 13.3% no lo hacen.

17.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 56.7% Conversa sobre el cuidado de los materiales del aula

(mesa, sillas, paredes) y el 43.3% no lo hacen.

18.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 90% elaboran afiches para el cuidado del aula y el 10% no lo
hacen.
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19.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 63.3% participan en la elaboracion de carteles para cuidar los
espacios de la Institucion Educativa y el 36.7% no lo hacen.

20.Los estudiantes del 3° D demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 80% elaboran mensajes alusivos para fomentar el reciclaje en

la Institucion Educativa y el 20% no lo hacen.
» GRUPO CONTROL

1. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 20.6% respetan las opiniones de sus compafieros cuando

participan y el 79.4% no lo hacen.

2. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 29.4% saludan con respeto al momento de ingresar al aula y
el 70.6% no lo hacen.

3. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 41.2% comparten sus materiales al realizar trabajos en equipo

y el 58.8% no lo hacen.

4. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 26.5% muestran un buen comportamiento al integrarse a
nuevos grupos para realizar trabajos en equipo y el 73.5% no lo

hacen.

5. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 44.1% dialoga con respeto al momento de formar grupos de

trabajo y el 55.9% no lo hacen.

6. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 23.5% participan en la elaboracion de las normas de
convivencia dentro del salén de clases y el 76.5% no lo hacen.

7. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 8.8% explican la importancia de las normas de convivencia del

aulay el 91.2% no lo hacen.
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8. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 41.2% ponen en practica las normas de convivencia durante

el desarrollo de las actividades de aprendizaje y el 58.8% no lo hacen.

9. Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 23.5% formulan nuevas normas para una convivencia

armoniosa dentro del salén de clases y el 76.5% no lo hacen.

10.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 38.2% buscan soluciones pacificas cuando surge un conflicto

en elaulay el 61.8% no lo hacen.

11.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 23.5% demuestran empatia hacia sus compaferos cuando dan

sus opiniones en el salén de clases y el 76.5% no lo hacen.

12.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 50% resuelven los conflictos utilizando las normas que han

establecido entre ellos y el 50% no lo hacen.

13.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 17.6% solicitan apoyo al docente para solucionar un conflicto

dentro del aula y el 82.4% no lo hacen.

14.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 52.9% manejan adecuadamente sus emociones cuando surge

un conflicto en el aula 'y el 47.1% no lo hacen.

15.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 17.6% dialoga con sus compafieros sobre el uso del agua de

la Institucién Educativa y el 82.4% no lo hacen.

16.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 44.1% discuten la importancia de los simulacros de sismo

juntamente con sus compafieros y el 55.9% no lo hacen.

17.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 32.4% conversan sobre el cuidado de los materiales del aula

(mesa, sillas, paredes) y el 67.6% no lo hacen.

18.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
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con el 26.5% elabora afiches para el cuidado del aula y el 73.5% no

lo hacen.

19.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 41.2% participan en la elaboracion de carteles para cuidar los

espacios de la Institucion Educativa y el 58.8% no lo hacen.

20.Los estudiantes del 3° B demostraron lo siguiente en la tabla N.° 4
con el 20.6% elaboran mensajes alusivos para fomentar el reciclaje

en la Institucion Educativa y el 79.4% no lo hacen.

Figura 2

Resultados del post test del estudio denominado ruleta creativa para mejorar la
Convivencia y participacion democrética en los estudiantes del 3° grado de primaria
de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-2023

Convive y participa democraticamente

100.00%
79.8%

80.00% 68.7%
60.00%
40.00% 31.3%
20.2%
0.00%
Experimental Control
HSi HNo

Fuente. Tabla 4

Interpretacion

Al respecto de la tabla 4y la figura 2 demuestran los resultados del
post test de la variable Convive y participa democraticamente de los
estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Evidenciando
gue en el post test del grupo experimental se demuestra que el 79.8%
respondieron si y el 20.2% no; como también en el grupo control
respondieron con el 31.3% si y el 68.7% no. Sefialando que si hubo
resultados favorables en la variable, convive y participa
democréaticamente en los estudiantes del 3° grado de primaria de la
Institucion Educativa N.°© 32004 San Pedro.
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Tabla b

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimensién Interactda con todas las personas en los estudiantes de la

Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

PRE TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL SI NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Respeta las opiniones de
1 sus comparferos cuando 1 3.33% 29 96.7% 30 100% 4 11.8% 30 88.2% 34 100%
participan en la clase
Saluda con respeto al
2 momento de ingresar al 8 26.7% 22 73.3% 30 100% 8 23.5% 26 76.5% 34 100%
aula
Comparte sus materiales al
3 ealizar trabajos en equipo. 3 10% 27 90% 30 100% 14 41.2% 20 58.8% 34 100%
Muestra un buen
comportamiento al
4 integrarse a nuevos grupos 2 6.7% 28 93.3% 30 100% 5 23.5% 29 76.5% 34 100%
para realizar trabajos en
equipo.
Dialoga con respeto al
5 momento de formar grupos 13 43.3% 17 56.7% 30 100% 11 32.4% 23 67.6% 34 100%
de trabajo
Total 27 18% 123 82% 150 100% 42 24.7% 128 75.3% 170 100

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 3

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension, que interactda con todas las personas en los estudiantes de la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro

Interactua con todas las personas

90.00% 82.0%
80.00% 75.3%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 24.7%
20.00% 18.0%
i _
0.00%
Experimental Control

=S| mNo

Fuente. Tabla 5
Interpretacion

Al respecto de la tabla 5y la figura 3 demuestran los resultados del
pre test de la dimensién Interactia con todas las personas de los
estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro, demostrando
qgue en el grupo experimental indica que el 18% respondieron siy el 82%

no; y en el grupo control respondieron con el 24.7% si y el 75.3% no.
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Tabla 6

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimension Interactlia con todas las personas en los estudiantes de la

Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

POST TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Respeta las opiniones de
1 sus compafieros cuando 25 83.3% 5 16.7% 30 100% 7 20.6% 27 79.4% 34 100%
participan en la clase
Saluda con respeto al
2 momento de ingresar al 28 93.3% 2 6.7% 30 100% 10 29.4% 24 70.6% 34 100%
aula
Comparte sus materiales
3 al realizar trabajos en 30 100% 0 0% 30 100% 14 41.2% 20 58.8% 34 100%
equipo.
Muestra un buen
comportamiento al
4  integrarse a nuevos 22 73.3% 8 26.7% 30 100% 9 26.5% 25 73.5% 34 100%
grupos para realizar
trabajos en equipo.
Dialoga con respeto al
5 momento de formar 19 63.3% 11 36.7% 30 100% 15 44.1% 19 55.9% 34 100%
grupos de trabajo
Total 124 82.7% 26 17.3% 150 100% 55 32.4% 115 67.6% 170 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 4

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Interactla con todas las personas en los estudiantes de la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro.

Interactua con todas las personas

90.00% 82.7%
80.00% 67 6%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00% 32.4%
30.00%
20.00% 17.3%
10.00% -

0.00%

Experimental Control

ESi mNo
Fuente. Tabla 6
Interpretacion

Al respecto de la tabla 6 y la figura 4 demuestran los resultados del
post test de la dimension Interactia con todas las personas de los
estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro, indicando en
el grupo experimental respondieron con el 82.7% siy el 17.3% no; y en

el grupo control respondio el 32.4% de los estudiantes siy el 67.6% no.
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Tabla7

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimensiéon Construye y asume normas y leyes en los estudiantes de la

Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

PRE TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Participa en la
elaboracién de las
6 normas de convivencia 6 20% 24 80% 30 100% 2 5.9% 32 94.1% 34 100%
dentro del salén de
clases.
Explica la importancia de
7 las normas de 1 3.33% 29 96.7% 30 100% 4 11.8% 30 88.2% 34 100%
convivencia del aula.
Cumple las normas y
o acuerdos de convivencia 4 30% 21 70% 30 100% 16  47.1% 18 52.9% 34 100%
propuestos por  sus
companeros
Formula nuevas normas
9 g?r%aonicgjsnaa gr?t\rlcl)venag 7 23.3% 23 76.7% 30 100% 2 5.9% 32 94.1% 34 100%
salén de clases.
Total 23 19.2% 97 80.8% 120 100% 24 17.6% 112 82.4% 136 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figurab

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension, construye y asume normas y leyes en los estudiantes de la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro.

Construye y asume normas y leyes

90.00% 80.8% 82.4%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

Experimental Control

19.2% 17.6%

ESi ENo
Fuente. Tabla 7

Interpretacion

Al respecto de la tabla 7 y la figura 5 demuestran los resultados del
pre test de la dimension Construye y asume normas y leyes de los
estudiantes de Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro, indica que en
el pre test del grupo experimental muestra que el 19.2% respondieron si
y el 80.8% no; y el grupo control respondieron con el 17.6% siy el 82.4%

no.
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Tabla 8

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimension Construye y asume normas y leyes en los estudiantes del 3°
grado de primaria de la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro — Huanuco-2023

POST TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL SI NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Participa en la
elaboracién de las
6 normas de convivencia 27 90% 3 10% 30 100% 8 23.5% 26 76.5% 34 100%
dentro del salén de
clases.
Explica la importancia de
7 las normas de 30 100% 0 0% 30 100% 3 8.8% 31 91.2% 34 100%
convivencia del aula.
Cumple las normas y
g acuerdos de convivencia g 60% 12 40% 30 100% 14  41.2% 20 58.8% 34 100%
propuestos por  sus
comparieros
Formula nuevas normas
para una convivencia 16 53.3% 14 46.7% 30 100% 5 23.5% 29 76.5% 34 100%
9 .
armoniosa dentro del
salén de clases.
Total 91 75.8% 29 24.2% 120 100% 30 22.1% 106 77.9% 136 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 6

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension, construye y asume normas y leyes en los estudiantes de la Institucién
Educativa N.° 32004 San Pedro

Construye y asume normas y leyes

90.00%

77.9%

80.00% 75.8%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 24.2% 22.1%
20.00%
10.00% .
0.00%
Experimental Control

HSi ENo
Fuente. Tabla 8

Interpretacion

Al respecto de la tabla 8 y la figura 6 demuestran los resultados del
post test de la dimensién Construye y asume normas y leyes de los
estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro, indicando que
en el post test del grupo experimental respondieron con el 75.8% si y el
24.2% no; y en el grupo control respondio el 22.1% de los estudiantes si
y el 77.9% no.
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Tabla 9

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimensién maneja conflictos de manera constructiva en los estudiantes de

la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

PRE TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Busca soluciones
10 pacificas cuando surge un 5 16.7% 25 83.3% 30 100% 9 26.5% 25 73.5% 34 100%
conflicto en el aula.
Demuestra empatia hacia
11 Sus compafieros cuando 11 36.7% 19 63.3% 30 100% 13 38.2% 21 61.8% 34 100%
dan sus opiniones en el
salon de clases.
Resuelven los conflictos
1o Utizando las normas que g 20% 24 80% 30 100% 10  29.4% 24 70.6% 34 100%
han establecido entre ’ '
ellos.
Pide apoyo del docente
13 para solucionar un 12 40% 18 60% 30 100% 2 5.9% 32 94.1% 34 100%
conflicto dentro del aula.
Maneja adecuadamente
14 el enojo cuando surge un 10 33.3% 20 66.7% 30 100% 15 44.1% 19 55.9% 34 100%
conflicto en el aula
Total 44 82.7% 26 17.3% 150 100% 55 32.4% 115 67.6% 170 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura7

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Maneja conflictos de manera constructiva en los estudiantes de la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Maneja conflictos de manera constructiva

80.00% 70.7% 71.2%
70.00%

60.00%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00%

29.3%

28.8%

Experimental Control

mSi ®mNo
Fuente. Tabla 9

Interpretacion

Al respecto de la tabla 9 y la figura 7 demuestran los resultados del
pre test de la dimension del Manejo de conflictos de manera constructiva
de los estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro,
indicando que el grupo experimental demuestra que el 29.3%
respondieron siy el 70.7% no; y en el grupo control respondieron con el
28.8% siy el 71.2% no.
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Tabla 10
Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimension Maneja conflictos de manera constructiva en los estudiantes de

la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

POST TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL SI NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Busca soluciones
10 pacificas cuando surge 25 83.3% 5 16.7% 30 100% 13 38.2% 21 61.8% 34 100%

un conflicto en el aula.

Demuestra empatia hacia

sus compaferos cuando 5, 70% 9 30% 30 100% 8 23.5% 26 76.5% 34 100%

dan sus opiniones en el

salén de clases.

Resuelven los conflictos

,ﬁ‘g,';za”ed;;;gfegggmase e 86.7% 4 13.3% 30 100% 17 50% 17 50% 34 100%

ellos.

Pide apoyo del docente

13 para solucionar un 27 90% 3 10% 30 100% 6 17.6% 28 82.4% 34 100%
conflicto dentro del aula.
Maneja adecuadamente

14 el enojo cuando surge un 29 96.7% 1 3.33% 30 100% 18 52.9% 16 47.1% 34 100%
conflicto en el aula

11

12

Total 91 75.8% 29 24.2% 150 100% 30 22.1% 106 77.9% 170 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 8

Resultados del Post test estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Maneja conflictos de manera constructiva en los estudiantes de la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Maneja conflictos de manera

constructiva

90.00% 27 9%
80.00% 75.8% =
70.00%

60.00%

50.00%
40.00%

30.00% 24.2% 22.1%

20.00%

10.00%

0.00%

Experimental Control
HSi mNo

Fuente. Tabla 10
Interpretacion

Al respecto de la tabla 10 y la figura 8 demuestran los resultados
del post test de la dimension Maneja conflictos de manera constructiva
de los estudiantes de Institucion Educativa N° 32004 San Pedro,
indicando que en el post test del grupo experimental respondieron con el
75.8% siy el 24.2% no; y en el grupo control respondio el 22.1% de los

estudiantes siy el 77.9% no.
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Tabla 11

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimensién Delibera sobre asuntos publicos en los estudiantes de la

Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

PRE TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Dialoga con sus
compafieros sobre el uso
15 del'agua de la Institucion 11 36.7% 19 63.3% 30 100% 8 23.5% 26 76.5% 34 100%
Educativa
Discute la importancia de
16 Ghaneie *con B2
quompaﬁ il u 3 10% 27 90% 30 100% 7 20.6% 27 79.4% 34 100%
Conversa sobre el
cuidado de los materjales
17 del aula (mesa, sillas,
paredes) 8 26.7% 22 73.3% 30 100% 12 35.3% 22 64.7% 34 100%
Total
22 24.4% 68 75.6% 90 100% 27 26.5% 75 73.5% 102 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura9

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Delibera sobre asuntos publicos en los estudiantes de la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro.

Delibera sobre asuntos publicos

80.00% 75.6% 73.5%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 24.4%

20.00%
10.00%
0.00%

Experimental Control

26.5%

HSi ®mNo

Fuente. Tabla 11
Interpretacion

Al respecto de la tabla 11 y la figura 9 demuestran los resultados
del pre test de la dimension Delibera sobre asuntos publicos de los
estudiantes de Institucion Educativa N.°© 32004 San Pedro, indica que en
el grupo experimental se demuestra que el 24.4% respondieron si y el
75.6% no; y en el grupo control respondieron con el 26.5% siy el 73.5%

no.
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Tabla 12

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimension Delibera sobre asuntos publicos en los estudiantes de la
Institucion Educativa N.°© 32004 San Pedro

POST TEST
N.° INDICADORES GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Dialoga con sus
15 compafieros sobre el uso
del agua de la Institucion 23 76.7% 7 23.3% 30 100% 6 17.6% 28 82.4% 34 100%
Educativa
Discute la importancia de
16 SRRSO TR
quompaﬁ il US 26 86.7% 4 13.3% 30 100% 19  44.1% 15 55.9% 34 100%
Conversa sobre el
cuidado de los materjales
17 del aula (mesa, sillas,
paredes) 17 56.7% 13 43.3% 30 100% 11 32.4% 23 67.6% 34 100%
Total
66 73.3% 24 26.7% 90 100% 36 35.3% 66 64.7% 102 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 10

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Delibera sobre asuntos publicos y leyes en los estudiantes de la Institucién
Educativa N.° 32004 San Pedro

Delibera sobre asuntos publicos

80.00% 73.3%

64.7%

60.00%

35.3%

40.00%
26.7%

0.00%

Experimental Control

HSi HENo
Fuente. Tabla 12
Interpretacion

Al respecto de la tabla 12 y la figura 10 demuestran los resultados
del post test de la dimension Delibera sobre asuntos publicos de los
estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro, indicando que
en el grupo experimental respondieron con el 73.3% si y el 26.7% no; y
gue en el grupo control respondié el 35.3% de los estudiantes si y el

64.7% no.
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Tabla 13
Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimensién Participa en acciones que promueven el bienestar comun en los

estudiantes de la Institucion Educativa N.°© 32004 San Pedro

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N.° INDICADORES RESPONDIO RESPONDIO
S NO TOTAL S| NO TOTAL
Fi % fi % fi % fi % fi % fi %

18 El'ﬁ’aoéﬁ daefl";ﬁ; para el 4, 40% 18 60% 30 100% 6 17.6% 28 82.4% 34 100%

Participa en la

elaboraciéon de carteles
19 para cuidar los espacios 4 13.3% 26 86.7% 30 100% 11 32.4% 23 67.6% 34 100%

de la Institucion

Educativa.

Elabora mensajes
20 f;‘élsé‘l’gz %ar‘]”’l‘;olwse“rt‘aacrl éer: 7 23.3% 23 76.7% 30 100% 3 8.8% 31 91.2% 34 100%

Educativa.

Total 23 25.6% 67 74.4% 90 100% 17 16.7% 85 83.3% 102 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 11

Resultados del Pre test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Participa en acciones que promueven el bienestar comdn en los
estudiantes de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Participa en acciones que promueven el bienestar
comun

90.00% 83.3%
80.00% 74.4%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 25.6%
20.00%

16.7%

10.00%

Experimental Control

mSi mNo
Fuente. Tabla 13

Interpretacion

Al respecto de la tabla 13 y la figura 11 demuestran los resultados
del pre test de la dimension Participa en acciones que promueven el
bienestar de los estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro, indica que en el grupo experimental se demuestra que el 25.6%
respondieron siy el 74.4% no; y en el grupo control respondieron con el
16.7% siy el 83.3% no.
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Tabla 14
Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la dimension Participa en acciones que promueven el bienestar comun en los

estudiantes de la Institucion Educativa N.°© 32004 San Pedro

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N.2 INDICADORES RESPONDIO RESPONDIO
SI NO TOTAL Sl NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %

18 El'ﬁ’aoéﬁ daefl";ﬁ; para el 57 90% 3 10% 30 100% 9 26.5% 25 73.5% 34 100%

Participa en la

elaboracién de carteles
19 para cuidar los espacios 19 63.3% 11 36.7% 30 100% 14 41.2% 20 58.8% 34 100%

de la Institucion

Educativa.

Elabora mensajes

alusivos para fomentar el
20 reciclaje en la Institucion 24 80% 6 20% 30 100% 7 20.6% 27 79.4% 34 100%

Educativa.

Total 70 77.8% 20 22.2% 90 100% 30 29.4% 70 70.6% 102 100%

Nota. Lista de cotejo 2023
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Figura 12

Resultados del Post test del estudio denominado la ruleta creativa para mejorar la
dimension Participa en acciones que promueven el bienestar comdn en los
estudiantes de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Participa en acciones que promueven el bienestar

comun
100.00%
80.00% 778 70.6%
60.00%
40.00% . 29.4%
[ L
0.00%
Experimental Control
ESi ENo

Fuente. Tabla 14

Interpretacion

Al respecto de la tabla 14 y la figura 10 demuestran los resultados
del post test de la dimension Participa en acciones que promueven el
bienestar de los estudiantes de Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro, indicando que en el grupo experimental respondieron con el
77.8% siy el 22.2% no; y en el grupo control respondié el 29.4% de los

estudiantes si y el 70.6% no.
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4.2. CONTRASTACION DE HIPOTESIS
4.2.1. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS GENERAL

Hg: La ruleta creativa mejora de manera significativa la
competencia, convive y participa democraticamente en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La ruleta creativa no mejora de manera significativa la
competencia Convive y participa democraticamente en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Tabla 15
Correlaciones de la hipétesis general
Grupo experimental Grupo control
Media 15.9 6.26470588
Error tipico 0.675260699 0.77541183
Mediana 17 5
Moda 12 3
Desviacion estandar 3.69855517 4.52138906
Varianza de la muestra 13.67931034 20.442959
Curtosis 0.404103911 -0.3536472
Coeficiente de asimetria -0.97996032 0.70038116
Rango 14 16
Minimo 6 0
Maximo 20 16
Suma 477 213
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 15 en el grupo experimental la mediana
es de 17 y la del grupo control 5 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la ruleta creativa si mejora de manera
significativa la competencia convive y participa democraticamente en los
nifios del 3° grado de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023. Por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna y se

rechaza la hipotesis nula.
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4.2.2. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA N.° 1

Hi: La ruleta creativa mejora el nivel de la capacidad Interactia con
las personas reconociendo que todos tenemos derechos en los nifios del
3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La ruleta creativa no mejora el nivel de la capacidad Interactia
con las personas reconociendo que todos tenemos derechos en los
niflos del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023.

Tabla 16
Correlacioén de la hipotesis especifica N.° 1
Grupo experimental Grupo control
Media 4.133333333 1.617647059
Error tipico 0.218318197 0.289491243
Mediana 5 1
Moda 5 0
Desviacion estandar 1.195778013 1.688009512
Varianza de la muestra 1.429885057 2.849376114
Curtosis 0.602982511 -0.36668121
Coeficiente de asimetria -1.31069013 0.848525646
Rango 4 5
Minimo 1 0
Maximo 5 5
Suma 124 55
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 16 en el grupo experimental la mediana
es de 5y la del grupo control 1 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la ruleta creativa si mejora el nivel de la
capacidad que Interactian con las personas reconociendo que todos
tenemos derechos en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023. Por lo tanto, se acepta

la hipotesis alterna y se rechaza la hip6tesis nula.
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4.2.3. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA N.° 2

H2: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad
Construye y asume normas y leyes en los nifios del 3° grado de primaria

en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Construye y asume normas y leyes en los nifios del 3° grado de primaria
en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Tabla 17
Correlacion de la hipotesis especifica N.© 2

Grupo experimental Grupo control

Media 3.033333333 0.882352941
Error tipico 0.155240513 0.172868769
Mediana 3 1
Moda 3 0
Desviacion estandar 0.850287308 1.007989475
Varianza de la muestra 0.722988506 1.016042781
Curtosis -0.59382478 -0.49774484
Coeficiente de asimetria -0.42657022 0.813892166
Rango 3 3
Minimo 1 0
Maximo 4 3
Suma 91 30
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 17 en el grupo experimental la mediana
es de 3 y la del grupo control 1 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la aplicacién de la ruleta creativa si mejora
la capacidad Construye y asume normas y leyes en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huénuco — 2023. Por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna y se rechaza

la hipétesis nula.
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4.2.4. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA N.°3

Hs: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad Maneja
conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de primaria

en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Maneja conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de
primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023.

Tabla 18
Correlaciones hipétesis especifica N.° 3

Grupo experimental Grupo control

Media 4.266666667 1.82352941
Error tipico 0.191385351 0.20885303
Mediana 5 2
Moda 5 1
Desviacion estandar 1.048260738 1.21781195
Varianza de la muestra 1.098850575 1.48306595
Curtosis 2.126150753 -0.13261663
Coeficiente de asimetria -1.54156241 0.46522494
Rango 4 5
Minimo 1 0
Maximo 5 5
Suma 128 62
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 18 en el grupo experimental la mediana
es de 5 y la del grupo control 2 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la aplicacién de la ruleta creativa si mejora
la capacidad de Manejo de conflictos de manera constructiva en los
nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023. Por lo tanto, se acepta la hipotesis alterna y se

rechaza la hipétesis nula.
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4.2.5. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA N.° 4

Ha: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad Delibera
sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad
Delibera sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en
la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Tabla 19
Correlacioén de la hipotesis especifica N.° 4

Grupo experimental Grupo control

Media 2.2 1.05882353
Error tipico 0.175512386 0.18374776
Mediana 25 1
Moda 3 0
Desviacion estandar 0.96132093 1.07142433
Varianza de la muestra 0.924137931 1.14795009
Curtosis -0.18944899 -1.36012921
Coeficiente de asimetria -0.92822705 0.34837095
Rango 3 3
Minimo 0 0
Maximo 3 3
Suma 66 36
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 19 en el grupo experimental la mediana
es de 2.5 y la del grupo control 1 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la aplicacién de la ruleta creativa si mejora
la capacidad de Deliberar sobre asuntos publicos en los nifios del 3°
grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huénuco — 2023. Por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna y se rechaza

la hipétesis nula.
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4.2.6. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA N.°5

Hs: La aplicacion de la ruleta creativa mejora la capacidad, participa
en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios del 3° grado
de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco —
2023.

Ho: La aplicacion de la ruleta creativa no mejora la capacidad,
participa en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios
del 3° grado de primaria en la Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Tabla 20
Correlacién de la hipétesis especifica N.° 5
Grupo experimental Grupo control
Media 2.266666667 0.88235294
Error tipico 0.165628953 0.15084259
Mediana 2 1
Moda 3 1
Desviacion estandar 0.907187139 0.87955588
Varianza de la muestra 0.822988506 0.77361854
Curtosis 1.880001962 0.10222646
Coeficiente de asimetria -1.46783843 0.80751374
Rango 3 3
Minimo 0 0
Maximo 3 3
Suma 68 30
Cuenta 30 34

Interpretacion

Demostrando en la tabla 20 en el grupo experimental la mediana
es de 2 y la del grupo control 1 indicando que si hay una diferencia
favorable en el grupo experimental después de haber aplicado las
sesiones, la cual indica que la aplicacidon de la ruleta creativa si mejora
la capacidad de participar en acciones que promueven el bienestar
comun en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa
N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023. Por lo tanto, se acepta la

hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.
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CAPITULOV

DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. DISCUSION CON LA FORMULACION DEL PROBLEMA

Ante el problema formulado, ¢De qué manera la ruleta creativa influye
en la mejora de la competencia Convive y participa democraticamente en los
nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro

Huanuco — 20237

Por medio de los resultados de la evaluacion del post test de la tabla N.©
4, se demuestra que en la convivencia y participacion democratica hubo un
aumento significativo en el grupo experimental con un 59.4% de diferencia
positiva en los estudiantes del 3° grado de primaria de la Institucién Educativa
N.© 32004 San Pedro-Huanuco-2023, reflejando también con un 79.8%
conviviendo y participando de una democratica. Aceptando el objetivo

planteado por medio de los resultados recolectados gracias al instrumento.
5.2. DISCUSION CON EL OBJETIVO GENERAL

Ante el objetivo formulado, Determinar de qué manera la ruleta creativa
influye en la mejora de la competencia Convive y participa democraticamente
en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San
Pedro Huanuco — 2023.

Por medio de los resultados de la evaluacion del post test de la tabla N.°
4, se demuestra que en la ruleta un aumento significativo en el grupo
experimental con un 59.4% de diferencia positiva en los estudiantes del 3°
grado de primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro-Huanuco-
2023, reflelando también con un 79.8% conviven y participan
democraticamente. Aceptando el objetivo planteado por medio de los

resultados recolectados gracias al instrumento.
5.3. DISCUSION CON LAS BASES TEORICAS

e Segunla Real Academia Espafiola (2002), la ruleta es un juego de suerte.
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El nombre proviene de la palabra francesa roulette que significa pequeia
rueda. Este es un sistema que incluye diferentes secciones de numeros y
colores que rotan para determinar las apuestas ganadoras. Se afirma que,
es un juego de que se inclina a la suerte para poder interactuar al momento
de girar la pequefia rueda y esperar que se quede quieto e indique que
namero, color, forma etc. Por medio de esta herramienta los participan
tendran que interactuar por medio de algun ejercicio y de esta manera se

ganara experiencia tanto como en fisico e intelectual.

e Segun Dongo (2008), dijo: esta herramienta cuenta con base teorico
cognitivo, en la que el aprendizaje se produce a través de la practica y la
experiencia, a medida que los individuos interactian con su entorno se
enfrentan a desafios y problemas que deben resolver mediante la
creatividad y el pensamiento innovador. Se afirma que, es una
herramienta de juego para poder superar varios desafios y asi poder

aprender de una manera divertida.

e Segun Torres (2006), dijo: el juego de la ruleta creativa es un material
tangible con la forma de un disco, cuenta con unos o dos punteros que
indicaran los apartados. El primer paso para su desarrollo es colocar
diferentes acciones, de acuerdo a la materia, posteriormente el nifio girara
laruleta, y segun la flecha, €l ejecutara la accion indicada. El juego permite
continuar con la misma metodologia hasta lograr que se hayan ejecutado
todas las acciones del juego. Se sostiene que se trata de un juego basado
en productos tangibles con forma de circulo, los cuales son impulsados
por uno 0 mas punteros para que giren en el entorno. Cuando el objeto se
detiene, sefiala el desafio que el participante debe superar para poder

resolverlo y asi obtener un premio como incentivo.
5.4. DISCUSION CON LAS HIPOTESIS

Ante la afirmacion, la ruleta creativa mejora de manera significativa en la
competencia convive y participa democraticamente en los nifios del 3° grado

de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023.

Se pudo afirmar mediante el instrumento aplicando demostré que hay
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una diferencia de porcentajes entre los dos grupos tanto como en el pre test
con diferencias del méas del 50% de manera negativa y demostrando un aporte
positivo en el post test con una diferencia del 59.4% solo en el grupo
experimental. Por lo tanto, se acepta la hipétesis alterna y se rechaza la

hipétesis nula.
5.5. DISCUSION CON LOS ANTECEDENTES

En la investigacion de Gomez y Muriel (2021), concluyeron que los
estudiantes tienen conflictos en los ambientes escolares y que mientras otros
estudiantes tienden a escucharse unos a otros, un alto porcentaje de
estudiantes indican que no participan en la resolucién de conflictos. En su
investigacion pudieron observar que la aplicacion de la estrategia de
aprendizaje cooperar, crear y aprender juntos resulté eficaz para fomentar de
manera significativa el desarrollo de habilidades y talentos en los nifios. Se
destacé que la colaboracion y la creatividad fortalecieron los lazos afectivos
entre los comparieros, evidenciando de manera positiva el avance en la
comunicaciéon asertiva y la capacidad de mostrar empatia. Como resultado,
lograron progresar en el desarrollo cognitivo y en el fortalecimiento de las

habilidades sociales, contribuyendo asi a una formacion integral en los nifios.

En la presente investigacion con los resultados obtenidos se pudo llegar
a la conclusién de que la ruleta creativa si influye en la mejora de la
competencia convive y participa democraticamente en los nifios del 3° grado
de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco.
Desarrollar esta competencia en los nifios les permite tener la capacidad de
interactuar especialmente en el contexto escolar y de manera positiva con sus
pares, promoviendo la convivencia armoniosa y participando de manera activa

y democratica en las actividades y decisiones grupales.

En la investigacion de Campos (2020), sefala que los talleres de
educacién responsable mejoraron significativamente el aprendizaje de los
estudiantes en términos de cooperacidén y participacion democrética. Los
resultados que obtuvo del pre test sobre la competencia convivir y participar

democraticamente en los estudiantes revelaron que, en el grupo experimental,
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un 67.70% se encuentra en proceso, mientras que el 22.60% esta en la fase
inicial. Los estudiantes del grupo control mostraron resultados similares. Estos
resultados son bajos, porque la mayoria de los estudiantes estan en los
niveles de inicio y proceso. Esto refleja las dificultades en el desarrollo de su
aprendizaje en la competencia de convivencia y participacion democratica,
porque experimentan problemas de convivencia en el aula, y muchos de ellos
tienen dificultades para relacionarse, lo que se convierte en un obstaculo que

impide trabajar hacia el bien comun del grupo.

En la presente investigacion se pudo determinar de acuerdo a la
correlacion de Rho de Spearman con un valor de 0,811 demostrando una
correlacion positiva, que la ruleta creativa si influye en la mejora de la
competencia convive y participa democraticamente de los nifios. Con la ruleta
creativa se pretende no solo enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje,
sino también influir positivamente en la dinamica social y democratica dentro
de la Institucion Educativa. A través de la exploracion de estas variables, se
busca contribuir al desarrollo de estrategias educativas que promueven un

ambiente propicio para el crecimiento académico y social de los estudiantes.

En la investigacion de Malpartida (2020), los datos que obtuvo del pre
test posibilitaron la evaluacion de la convivencia escolar democratica en los
estudiantes de 3° grado de primaria de la I.E. Julio Armando Ruiz Vasquez en
Amarilis, Huanuco, en 2019. Se observo que el 49.26% del grupo control y el
59.03% del grupo experimental mostraron un nivel bajo de convivencia escolar
democratica, se demostré6 que el taller aprendiendo a convivir mejora la

convivencia escolar democréatica de los estudiantes.

En la presente investigacién se determiné que la ruleta creativa influye
de manera significativa en la mejora de la competencia convive y participa
democraticamente en los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion
Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023. Esto nos permite conocer
esta estrategia y disefar otras para que las instituciones educativas ayuden a
los nifios a mejorar su convivencia y participar democraticamente en su

colegio y a lo largo de su vida.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los resultados obtenidos, se llegaron a las siguientes

conclusiones:

Los resultados han permitido determinar de qué manera la ruleta creativa
influye en la mejora de la competencia convive y participa
democréaticamente en los nifios del 3° grado de primaria en la Instituciéon
Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023, como se puede
determinar en la tabla N.° 15 por medio de la prueba de Test de U de Mann
Withnney en el grupo experimental la mediana es de 17 y la del grupo
control 5 indicando que si hay una diferencia positiva en el grupo
experimental después de haber aplicado las sesiones, afirmando que la
ruleta creativa si influye en la mejora de la competencia convive y participa
democréaticamente en los nifios. También demuestra que en la tabla N.° 3
el Pre test el grupo experimental demuestra que el 23.2% respondieron si
y el 76.8% no; como también en el grupo control respondieron con el 23.8%
siy el 76.2% no, y en la tabla 4 con el resultado del Post test el grupo
experimental se demuestra que el 79.8% respondieron si y el 20.2% no;
como también en el grupo control respondieron con el 31.3% siy el 68.7%
no. Se observa que, tras la intervencion de la investigadora, se obtuvieron
resultados favorables, con un desempefio positivo y destacado en el grupo
experimental, demostrando que la ruleta si mejora de manera significativa
en la variable convive y participar democraticamente en los estudiantes del
3° grado de primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Por

lo tanto, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula.
Al respecto de los objetivos especificos:

Se determind la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Interactda con las personas reconociendo que todos tenemos derechos en
los nifios del 3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004
San Pedro Huanuco — 2023, como se puede determinar en la tabla N.° 16
por medio de la prueba de Test de U de Mann Withnney en el grupo
experimental la mediana es de 5y la del grupo control 1 indicando que si
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hay una diferencia favorable en el grupo experimental después de haber
aplicado las sesiones, afirmando que la ruleta creativa si mejora el nivel de
capacidad de Interactuar con las personas reconociéndolos que todos
tenemos derechos en los nifios. También demuestra que en la tabla N.° 5
el grupo experimental indica que el 18% respondieron siy el 82% no; y en
el grupo control respondieron con el 24.7% si y el 75.3% no; y en la tabla
6 con el resultado del Post test el grupo experimental respondieron con el
82.7% siy el 17.3% no; y en el grupo control respondi6 el 32.4% de los
estudiantes si y el 67.6% no. Se observa que, tras la intervenciéon de la
investigadora, se obtuvieron resultados favorables, con un desempefio
positivo y destacado en el grupo experimental, demostrando que la ruleta
si mejora el nivel de la capacidad Interactta con las personas
reconociendo que todos tenemos derechos en los estudiantes del 3° grado
de primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Por lo tanto,

se acepta la hipoétesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.

Se verificd la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
construye y asume normas Yy leyes en los nifios del 3° grado de primaria
en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023, como
se puede determinar en la tabla 17 por medio de la prueba de Test de U
de Mann Withnney en el grupo experimental la mediana es de 3 y la del
grupo control 1 indicando que si hay una diferencia positiva en el grupo
experimental después de haber aplicado las sesiones, demostrando que
la aplicacion de la ruleta creativa si mejora la capacidad de construir y
asumir las normas y leyes de los nifios. También demuestra que en la tabla
N.° 7 el grupo experimental muestra que el 19.2% respondieron si y el
80.8% no; y el grupo control respondieron con el 17.6% siy el 82.4% no; y
en la tabla 8 con el resultado del Post test del grupo experimental
demuestra que el 29.3% respondieron con el 75.8% si y el 24.2% no; y en
el grupo control respondié el 22.1% de los estudiantes siy el 77.9% no. Se
observa que, tras la intervencion de la investigadora, se obtuvieron
resultados favorables, con un desempefio positivo y destacado en el grupo
experimental, demostrando que la ruleta si mejora la capacidad construye

y asume normas y leyes en los estudiantes del 3° grado de primaria de la
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Instituciéon Educativa N.° 32004 San Pedro. Por lo tanto, se acepta la

hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.

Se identifico la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Maneja conflictos de manera constructiva en los nifios del 3° grado de
primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023,
como se puede determinar en la tabla 18 por medio de la prueba de Test
de U de Mann Withnney en el grupo experimental la mediana es de 5y la
del grupo control 2 indicando que si hay una diferencia favorable en el
grupo experimental después de haber aplicado las sesiones, identificando
gue la aplicacion de la ruleta creativa si mejora la capacidad de manejar
los conflictos de manera constructiva en los nifios. También demuestra que
en la tabla N.° 9 el grupo experimental demuestra que el 29.3%
respondieron si y el 70.7% no; y en el grupo control respondieron con el
28.8% siy el 71.2% no; y en la tabla 10 con el resultado del Post test del
grupo experimental respondieron con el 75.8% si y el 24.2% no; y en el
grupo control respondio el 22.1% de los estudiantes si y el 77.9% no. Se
observa que, tras la intervencion de la investigadora, se obtuvieron
resultados favorables, con un desempefio positivo y destacado en el grupo
experimental, demostrando que la ruleta si mejora el maneja de conflictos
de manera constructiva en los estudiantes del 3° grado de primaria de la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Por lo tanto, se acepta la

hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.

Se analizé la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
Delibera sobre asuntos publicos en los nifios del 3° grado de primaria en
la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro Huanuco — 2023, como se
puede determinar en la tabla 19 por medio de la prueba de Test de U de
Mann Withnney en el grupo experimental la mediana es de 2.5 y la del
grupo control 1 indicando que si hay una diferencia positiva en el grupo
experimental después de haber aplicado las sesiones, analizando que la
aplicaciéon de la ruleta creativa si mejora la capacidad de deliberar sobre
los asuntos publicos de los nifios. También demuestra que en la tabla N.°

11 el grupo experimental se demuestra que el 24.4% respondieron si y el
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75.6% no; y en el grupo control respondieron con el 26.5% si y el 73.5%
no; y en la tabla 12 con el resultado del Post test del grupo experimental
respondieron con el 73.3% si y el 26.7% no; y que en el grupo control
respondié el 35.3% de los estudiantes si y el 64.7% no. Se observa que,
tras la intervencidbn de la investigadora, se obtuvieron resultados
favorables, con un desempefio positivo y destacado en el grupo
experimental, demostrando que la ruleta si mejora la capacidad de
deliberar sobre los asuntos publicos en los estudiantes del 3° grado de
primaria de la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Por lo tanto, se

acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.

Se evalué la influencia de la ruleta creativa para mejorar la capacidad
participa en acciones que promueven el bienestar comun en los nifios del
3° grado de primaria en la Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro
Huénuco — 2023, como se puede determinar en la tabla 20 por medio de
la prueba de Test de U de Mann Withnney en el grupo experimental la
mediana es de 2y la del grupo control 1 indicando que si hay una diferencia
positiva en el grupo experimental después de haber aplicado las sesiones,
demostrando segun la evaluacion de la aplicacion de la ruleta creativa si
mejora la capacidad participa en acciones que promueven el bienestar
comun en los niflos. También demuestra que en la tabla N.° 13 el grupo
experimental se demuestra que el 25.6% respondieron siy el 74.4% no; y
en el grupo control respondieron con el 16.7% si y el 83.3% no; y en la
tabla 14 con el resultado del Post test del grupo experimental respondieron
conel 77.8% siy el 22.2% no; y en el grupo control respondié el 29.4% de
los estudiantes siy el 70.6% no. Se observa que, tras la intervencion de la
investigadora, se obtuvieron resultados favorables, con un desempefio
positivo y destacado en el grupo experimental, demostrando que la ruleta
si mejora la capacidad de patrticipar en las acciones que promueven el
bienestar comun en los estudiantes del 3° grado de primaria de la
Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro. Por lo tanto, se acepta la

hipotesis alterna y se rechaza la hipotesis nula.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al director Instituciéon Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huanuco; asegurarse de que los docentes estén capacitados en el uso
efectivo de la ruleta creativa y en la implementacion de actividades que
fomenten la competencia convive y participa democraticamente. Puede
organizar talleres de formacion y proporcionar recursos educativos
adecuados. Asi mismo, promover la incorporacion de temas relacionados
con la convivencia y la participacion democratica en el curriculo escolar.
Asegurese de que los docentes aborden estos temas de manera
transversal en diferentes materias. Fomentar la creacion de espacios
donde los estudiantes puedan participar en discusiones y debates sobre
cuestiones democraticas y de convivencia; estos espacios pueden incluir

asambleas escolares, grupos de debate o actividades extracurriculares.

Se recomienda al director Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huénuco; antes de implementar la ruleta creativa, realice una evaluacion
inicial de la capacidad de los nifios en esta area. Esto proporcionard un
punto de referencia para medir el progreso. Introduzca la ruleta creativa
como una herramienta en el plan de estudios que fomente la interaccion,
la empatia y la comprension de los derechos de los demas. Disefie
actividades creativas que involucren a los estudiantes en discusiones y
juegos de rol relacionados con estos temas. Monitoree el progreso de los
estudiantes a medida que participan en las actividades de la ruleta
creativa. Registre observaciones, realice encuestas y entrevistas para
recopilar datos cualitativos y cuantitativos. Después de un periodo
razonable de implementacion, realice una evaluacion para determinar si
ha habido mejoras en la capacidad de los nifios para interactuar
reconociendo los derechos de los demas; compare los resultados con los

datos de linea de base.

Se recomienda al director Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huénuco; llevar a cabo una evaluacién después de un periodo razonable
de implementacion para determinar si ha habido mejoras en la capacidad

de los nifios para manejar conflictos de manera constructiva. Compara los

114



resultados con los datos de linea de base. Utilizar los resultados de la
evaluacion y la retroalimentacion para ajustar y mejorar la implementacion
de la ruleta creativa. Realiza cambios segun sea necesario para optimizar
los resultados. Por otro lado, se recomienda implementar un programa de
mediacién escolar donde estudiantes capacitados actien como
mediadores para ayudar a resolver conflictos entre sus compaferos de
manera pacifica y constructiva. Esto promoverd la autogestion de

conflictos entre los estudiantes.

Se recomienda al director Institucion Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huénuco; implementar talleres periddicos centrados en el fomento de
habilidades sociales y comunicacion efectiva, que abordan temas como la
empatia. Envolver a estudiantes, docentes y padres en la creacion de un
cbédigo de conducta escolar que promueva la resolucion pacifica de
conflictos. Asegurate de que todos los miembros de la comunidad escolar
estén familiarizados con este codigo y sus principios. Organizar eventos y
actividades que celebren la diversidad cultural y de opiniones. Esto puede
ayudar a los estudiantes a comprender y respetar las diferencias, lo que

es fundamental para la gestion constructiva de conflictos.

Se recomienda al director Instituciéon Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huanuco; mantener una comunicacién abierta y regular con los padres
sobre el progreso de sus hijos en la gestion de conflictos. Los padres
pueden ser un apoyo importante en la promocion de estas habilidades en
casa. Asi mismo, revisar y ajustar las politicas escolares existentes para
asegurarse de que fomenten la gestién constructiva de conflictos. Esto
podria incluir politicas de resolucion de disputas y sanciones disciplinarias.
Por ultimo, Implementar un sistema de reconocimiento y recompensas
para los estudiantes que demuestren habilidades excepcionales en la
gestion constructiva de conflictos. Esto puede motivar a otros a seguir su

ejemplo.

Se recomienda al director Institucién Educativa N.° 32004 San Pedro-
Huanuco; realizar una encuesta a los estudiantes para obtener su

retroalimentacion sobre cdmo la ruleta creativa ha influido en su capacidad
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para participar en acciones que promueven el bienestar comun.
Preguntales sobre las actividades especificas de la ruleta creativa que
més les han impactado. Realizar entrevistas con los docentes para
recopilar sus observaciones y opiniones sobre como la ruleta creativa ha
afectado la participacion de los estudiantes en acciones de bienestar
comun. Examinar los registros escolares para identificar cualquier mejora
en la participacion de los estudiantes en actividades relacionadas con el
bienestar comun, como proyectos comunitarios, voluntariado o
colaboracion en el aula. Realizar observaciones en el aula para evaluar el
comportamiento y la participacion de los estudiantes en situaciones que
promueven el bienestar comun. Observa como aplican las lecciones de la

ruleta creativa en la practica.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

LA RULETA CREATIVA PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N.° 32004 SAN PEDRO HUANUCO - 2023

PROBLEMAS

PROBLEMA
GENERAL

¢De qué manera la
ruleta creativa
mejora  de la
competencia
Convive y participa
democraticamente
en los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucion
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 20237

OBJETIVOS

OBJETIVO
GENERAL
Determinar de qué
manera la ruleta
creativa influye en
la mejora de la
competencia
Convive y participa
democraticamente
en los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucién
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

HIPOTESIS

HIPOTESIS
GENERAL

Hg: La ruleta creativa
mejora

de manera
significativa la
competencia convive y
participa

democréaticamente en
los nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion  Educativa
N.¢ 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La ruleta creativa
no mejora de manera
significativa en la
competencia Convive
y participa
democréaticamente en
los nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion  Educativa
N.°© 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
DIMENSIONES

VARIABLE
INDEPENDIENTE

ELJUEGO LA
DE RULETA
CREATIVA

Problematizacién

Analisis
informacion

Toma
decisiones
Evalla

de

de

INDICADORES
Se establece un
cronograma de las
actividades
Distribucién de los
materiales
Proporcionar
respuestas claras

Aplica el juego la

ruleta creativa
Selecciona los
juegos

Organiza los
materiales

Orienta a los
estudiantes

Evalia el antes,
durante y después
Aplicacion de la
lista de cotejo (pre
test)

Aplicacién de la
lista de cotejo
después de la
aplicacion

METODOLOGIA
Tipo: Aplicada

Enfoque:
Cuantitativo

Alcance:
Experimental

Disefio: Cuasi
experimental

Poblacion: La
poblacién  esta
constituida por la
totalidad de 140
alumnos

matriculados en
la Instituciéon
Educativa N.°
32004 San Pedro

Muestra: La
muestra esta
conformada por
64 alumnos que
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PROBLEMA
ESPECIFICO

1. ¢ Como influye
la ruleta creativa
para mejorar la
capacidad
Interactla con las
personas
reconociendo que
todos tenemos
derechos en los
nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion
Educativa N.C
32004 San Pedro
Huanuco — 20237
2. ¢,Como influye la
ruleta creativa para

mejorar la
capacidad
Construye y

asume normas Yy
leyes en los nifios
del 3° grado de
primaria  en la
Institucion

Educativa N.©
32004 San Pedro
Huénuco — 2023?
3. ¢Como influye la
ruleta creativa para
mejorar la
capacidad Maneja

OBJETIVOS

ESPECIFICOS
1. Determinar la
influencia de la
ruleta creativa para

mejorar la
capacidad
Interactiia con las
personas
reconociendo que
todos tenemos

derechos en los
nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

2. Verificar la
influencia de la
ruleta creativa para
mejorar la
capacidad
construye y asume
normas y leyes en
los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucion
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

3. ldentificar la
influencia de la
ruleta creativa para

HIPOTESIS
ESPECIFICOS
Ha 1. La ruleta
creativa mejora el
nivel de la capacidad

Interactta con las
personas

reconociendo que
todos tenemos
derechos en los nifios
del 3° grado de
primaria en la
Institucion  Educativa

N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La ruleta creativa
no mejora el nivel de la

capacidad Interactia
con las personas
reconociendo que
todos tenemos
derechos en los nifios
del 3° grado de
primaria en la
Institucion  Educativa

N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ha 2: La aplicacién de
la ruleta creativa
mejora la capacidad
Construye y asume
normas y leyes en los
nifios del 3° grado de
primaria en la

DEPENDIENTE

CONVIVE
Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE

Interactla con
todas las
personas

Construye y

asume normas y
leyes

1. Respeta las
opiniones de sus
compafieros
cuando participan
en la clase
2. Saluda con

respeto al momento
de ingresar al aula.
3. Comparte sus

materiales al
realizar trabajos en
equipo.

4. Muestra un buen
comportamiento al
integrarse a nuevos
grupos para realizar
trabajos en equipo.
5. Dialoga con
respeto al momento
de formar grupos
de trabajo

6. Participa en la
elaboraciéon de las
normas de
convivencia dentro
del salon de clases.
7. Explica la
importancia de las

normas de
convivencia del
aula

8. Cumple las

normas y acuerdos
de convivencia

fueron
seleccionados

por el método no

probabilistico.

Técnica
instrumento
utilizar:

Lista de cotejo

Técnica:

Observacién

a
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conflictos de
manera
constructiva en los
nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion
Educativa N.©
32004 San Pedro
Huénuco — 2023?
4. ¢ Como influye la
ruleta creativa para
mejorar la
capacidad

Delibera sobre
asuntos  publicos
en los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucién
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huénuco — 2023?
5. ¢ Cémo influye la
ruleta creativa para

mejorar la
capacidad

participa en
acciones que
promueven el

bienestar comun
en los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucion
Educativa N.°

mejorar la
capacidad Maneja
conflictos de
manera
constructiva en los
nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.
4. Analizar la
influencia de la
ruleta creativa para
mejorar la
capacidad
Delibera sobre
asuntos publicos
en los nifios del 3°
grado de primaria
en la Institucién
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.
5. Evaluar la
influencia del juego
la ruleta creativa
para mejorar la

capacidad

participa en
acciones que
promueven el

bienestar comdin

Institucion  Educativa
N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la
ruleta creativa no
mejora la capacidad
Construye y asume
normas y leyes en los
nifios del 3° grado de
primaria en la
Institucion  Educativa
N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ha 3: La aplicacion de
la ruleta creativa
mejora la capacidad
Maneja conflictos de
manera constructiva
en los nifios del 3°
grado de primaria en
la Institucion
Educativa N.° 32004
San Pedro Huanuco —
2023.

Ho: La aplicacion de la
ruleta creativa no
mejora la capacidad
Maneja conflictos de
manera constructiva
en los nifios del 3°
grado de primaria en
la Institucion
Educativa N.° 32004

Maneja conflictos
de manera
constructiva

propuestos por sus
comparnieros

9. Formula nuevas
normas para una
convivencia
armoniosa dentro
del salén de clases.
10. Busca
soluciones
pacificas  cuando
surge un conflicto
en el aula.

11. Demuestra
empatia hacia sus
comparnieros
cuando dan sus
opiniones en el
salén de clases

12. Resuelven los
conflictos utilizando
las normas que han
establecido entre
ellos.

13. Pide apoyo del
docente para
solucionar un
conflicto dentro del
aula

14, Maneja
adecuadamente el
enojo cuando surge
un conflicto en el
aula
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32004 San Pedro en los nifios del 3°

Huénuco — 20237

grado de primaria
en la Institucion
Educativa N.°
32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

San Pedro Huanuco -
2023.

Ha 4: La aplicacion de
la ruleta creativa
mejora la capacidad
Delibera sobre
asuntos publicos en
los nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion  Educativa
N.° 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la
ruleta creativa no
mejora la capacidad
Delibera sobre
asuntos publicos en
los nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion  Educativa
N.° 32004 San Pedro
Huéanuco — 2023.

Ha 5: La aplicacién de
la ruleta creativa
mejora la capacidad
participa en acciones
que promueven el
bienestar comudn en
los nifios del 3° grado
de primaria en la
Institucion  Educativa
N.°© 32004 San Pedro
Huanuco — 2023.

Ho: La aplicacion de la
ruleta _ creativa __no

Delibera  sobre
asuntos publicos

15. Dialoga con sus
comparieros sobre
el uso del agua de
la Institucion
Educativa

16. Discute la
importancia de los

simulacros de
sismo  juntamente
con sus
compafieros.

17. Conversa sobre
el cuidado de los
materiales del aula
(mesa, sillas,
paredes)

Participa en
acciones que
promueven el
bienestar comun

18. Elabora afiches
para el cuidado del
aula.

19. Participa en la
elaboracién de
carteles para cuidar
los espacios de la
Institucion
Educativa.

20. Elabora
mensajes alusivos
para fomentar el
reciclaje en la
Institucion
Educativa.
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mejora la capacidad
participa en acciones
que promueven el
bienestar comun en
los nifios del 3° grado
de

primaria en la
Institucion  Educativa
N.° 32004 San Pedro
Huéanuco — 2023.
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QUAERENS VERITATEM

UD

4

ANEXO 2

JRCE LISTADE COTEJO
(Pre Test)
Apellidos y Nombres:.......ccocviiviivinicninnnnnnnns Grado: ....... Seccion.......
ESCALA DE
N.° | DIMENSIONES INDICADORES VALORACION
SI NO

1 Respeta las opiniones de sus
compafieros cuando participan.

2 Saluda con respeto al momento de
ingresar al aula

3 Interactliacon | Comparte sus materiales al realizar

todas las trabajos en equipo.

4 personas Muestra un buen comportamiento al
integrarse a nuevos grupos para
realizar trabajos en equipo.

5 Dialoga con respeto al momento de
formar grupos de trabajo

6 Participa en la elaboracién de las
normas de convivencia dentro del
salon de clases.

7 Explica la importancia de las normas

Construyey de convivencia del aula.
asume

8 normas y Cumple Igs normas y acuerdos de

leyes convivencia  propuestos  por  sus
comparieros

9 Formula nuevas normas para una
convivencia armoniosa dentro del
salén de clases

10 Busca soluciones pacificas cuando
surge un conflicto en el aula.

11 Demuestra empatia hacia sus
compafieros cuando dan  sus

Maneja opiniones en el salén de clases
12 conflictos de | Resuelven los conflictos utilizando las
manera normas que han establecido entre
constructiva | ellos.

13 Pide apoyo del docente para
solucionar un conflicto dentro del aula.

14 Maneja adecuadamente el enojo
cuando surge un conflicto en el aula
Dialoga con sus compafieros sobre el

15 uso del agua de la Institucion
Educativa

16 | Deliberasobre | Discute la importancia de los

asuntos simulacros de sismo juntamente con
publicos sus compafieros.

17 Conversa sobre el cuidado de los
materiales del aula (mesa, sillas,
paredes)
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18

19

20

Participa en
acciones que
promueven el
bienestar
comun

Elabora afiches para el cuidado del
aula.

Participa en la elaboracion de carteles
para cuidar los espacios de la
Institucion Educativa.

Elabora mensajes alusivos para
fomentar el reciclaje en la Institucion
Educativa.
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LISTA DE COTEJO
(Post Test)

.................................. Grado........ Seccion.:......
ESCALA DE
N. | DIMENSIONES INDICADORES VALORACION
SI NO

1 Respeta las opiniones de sus
compafieros cuando patrticipan.

2 Saluda con respeto al momento de
ingresar al aula

3 Interactliacon | Comparte sus materiales al realizar

todas las trabajos en equipo.

4 personas Muestra un buen comportamiento al
integrarse a nuevos Qrupos para
realizar trabajos en equipo.

5 Dialoga con respeto al momento de
formar grupos de trabajo

6 Participa en la elaboracién de las
normas de convivencia dentro del
salén de clases.

7 Explica la importancia de las normas

Construyey de convivencia del aula.
asume

8 normas y Cumple Igs normas y acuerdos de

leyes convivencia propuestos por sus
comparieros

9 Formula nuevas normas para una
convivencia armoniosa dentro del
salén de clases

10 Busca soluciones pacificas cuando
surge un conflicto en el aula.

11 Demuestra empatia hacia sus
compafieros cuando dan  sus

Maneja opiniones en el salon de clases
12 conflictos de | Resuelven los conflictos utilizando las
manera normas que han establecido entre
constructiva | ellos.

13 Pide apoyo del docente para
solucionar un conflicto dentro del aula.

14 Maneja adecuadamente el enojo
cuando surge un conflicto en el aula
Dialoga con sus compafieros sobre el

15 uso del agua de la Institucién
Educativa

16 | Deliberasobre | Discute la importancia de los

asuntos simulacros de sismo juntamente con
publicos sus compafieros.

17 Conversa sobre el cuidado de los
materiales del aula (mesa, sillas,
paredes)

18 Participa en Elabora afiches para el cuidado del

acciones que

aula.
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19

20

promueven el
bienestar
comuln

Participa en la elaboracion de carteles
para cuidar los espacios de la
Institucion Educativa.

Elabora mensajes alusivos para
fomentar el reciclaje en la Institucién
Educativa.
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ANEXO 3
RESOLUCION DE APROBACION

@ UD_' meagiﬂ?ﬂﬂﬁfM'

UHMERSIDAD DE HURKLIDD

RESOLUCION N°® 0173-2023-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 03 de octubre del 2023

Visto, el expediente W* 44 2899-0000007440 la alumna Madeley Lourdes ESPINDZA MORALES, quien
solicita la aprobacian del Proyecto de Tesis intitulado 1A “RULETA CREATIVA® PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA
¥ PARTICIPACION DEMOCRATICA EN LOS ESTUDJANTES DEL 3° GRADO DE PRIMARIA DE LA INTITUCION
EDUCATIVA N° 32004 SAN PEDRO- HUANUCO - 2023".

CONSIDERANDO:
CQue, mediante Resolucion N* 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobd el Reglamento
General de Gradasy Titulos de la Universidad de Hudnuco;

CQue,en el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacidn Bisica: Inicialy Primaria de la Unhersidad
de Hudnucoo se considera en el VIl semestre |a asignatura de Seminario Taller de Investigacion cuyo requisito para
su aprobacion requiere del nombramiento de un asesor metodoldgico para formular €l mencionado Provecto de
Tesis;

Que, la alumna Madeley Lourdes ESPINDZA MORALES presenta el Proyecto de “LA “RULETA CREATIVAY
PARA MEIORAR LA CONVIVENCIA ¥ PARTICIPACION DEMOCRATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 3* GRADO DE
PRIMARIA DE LA INTITUCON EDUCATIVA N° 32004 SAN PEDRO- HUANUCO - 2023" v oon Informe NE 19-2023-
AAE del docente Dr. Emerson Abal Ascavo; Informe N2 16-PBS/DUDH-2023 del Dr. Prudencio Bernardo Sato v el
Informe N* 025-D-FCEyH-LUDH-2023 de la Mg, Katherine Elisa Pimentel Dionicio, recomiendan la aprobacion del
mendionado Proyecto de Tesis;

Cwe, siendo politica de la Escuela Académico Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria impulsar la
investigacion clentificay la proveccdn social; y

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de |a Facultad de Ciencias de la
Educacidn y Humanidades, normadas en el Art, 472 Inc ¢} del Estatuto y Resolucion N2 552-2023-P-C0-UDH del 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:

Articulo Onico: APROBAR &| Proyecto “LA “RULETA CREATIVA™ PARA ME/ORAR LA CONVIVENCIA ¥
PARTIOPACION DEMOCRATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE PRIMARIA DE LA INTITUCION EDUCATIVA
N° 32004 SAN PEDRO- HUANUCO - 2023" correspondiente a la alumna de la Facultad de Ciencias de |a Educacidn
¥ Humanidades Madeley Lourdes ESPINOZA MORALES, debiendo de inscribirse en el libro de registro
correspondiente.

Registrese, comuniquese y archivese,

Dra. Paola eﬁ:mu-. PajueloGaray
DECANA (]

PPG anpd
Dés tribuciin; Fac 5 Educ y Hum PAP Educaciin Bdsica, intergsado. exp. Archiwa
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3 UDH nomoncocsoenmcicommmons

UNNERIZAD DE FUANUCO

RESOLUCION N° 0093-2023-D-FCEyH-UDH
Huanuco, 02 de agosto del 2023

Visto, el expediente N* 426496-0000004432 presentado por la alumna Madeley Lourdes ESPINOZA
MORALES, quien solicita Asesor Metodoldgico de tesis.

CONSIDERACION:
Que, mediante Resolucion N* 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobé el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco;

Que, los mecanismos de |a tesis se encuentran estipulados en el Titulo V, del indicado Reglamento General
de Grados y Titulos de 1a Universidad de Huanuco;

Que, el Plan de estudios de |a carrera Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco aprobado por Resolucidn N* 280-2015-R-CU-UDH del 16 de marzo del 2015 se considera en el VIl
semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacion |;

Que, siendo politica del Programa Académico Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria, impulsar
la investigacian cientifica y 1a proyeccion social,

Estando a o expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacidny Humanidades, normadasen el Art, 472 Inc ¢) del Estatuto y Resolucion N2 005-2022-R-AU-UDH del 28
de diciembre del 2022;

SE RESUELVE:

Articulo Unico: DESIGNAR al Mg. Manuel Eliab Grandes Anapan como Asesor Metodoldgico de Tesis de la alumna
Madeley Lourdes ESPINOZA MORALES, del Programa Académico Profesional de Educacion Bésica: Inical y
Primaria,

Registrese, comuniquese y archivese,

-

..........

Dra, Paola Elzabeth Pajuelo Garay
DECANA (€)

PPGfsnpl
Distribucidn: FacCs Educy Hum. PAP Educacidn. Interesado. Comision de Tesis. Asesor. Archivo
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ANEXO 4
VALIDACION DE EXPERTOS

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y

HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacion: .J.—.ﬂ....':?.I...e.!L..G}......C{.qg}.\..\m......ram.a.....mﬁ}qr.gr.....l.sa........sz-mw.m:sw.f.s...x......

...pm.)‘.".s;\ae.ss.e.'?.....s:.‘.@.«m.c.r.slhs.a.......§n.......lp.s.........%—ﬁ}v.d.-.ﬁn.h;.....s.ls:—.\.....3?...3mdp....xle...p.dmm\o.

Ae k. Tavideaek, EA\)(L\L|\IQ A= 32004 © S Pedro’  Mudnues 2023

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres

Cargo o Institucion donde labora . Direclor
Nombre del Instrumento de Evaluacion ~ : Fre y Pos festh
Teléfono 1962 758 236

Lugar y fecha

Autor del Instrumento

:),U'S MOX]MO‘ Murc;\or\ \/a\\)ercie.

cHodnveo , 0y de odubre del 2023

ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

7 Maa‘u'ey Joued es, Esp.r\gjq Mecales

. e Valoracion
Indicadores Criterios si NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. S
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estdn expresados en
conductas observables. il
Contextualizacién | El problema que se estd investigando esté adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. =
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. —
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad ~
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias 7
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teorico ;
cientificos -
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable il
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la
investigacion =
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado =

OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

RECOMENDACIONES

anugo, .01, de ....0 s;z(zé.f.q ...... de 2023

" Luis M. Marchan Valverde
OIRECTOR

Firma del experto
DNl 22.5095 65
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UDA UNIVERSIDAD DE HUANUCO

7l k4§ EACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacion: ).L\ rileda sreshe.. Qummgm“ Lo Conmvsnsa., ¥ Pe.\\mpwm
Sewosiba. 2o lon. eshdenitsdel 3gad. de. prmaria.. de Lo Tk Namat. Son. Redun. Hoanate. 2823

L DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres :dois Maximo v Marchan Valverde.
Cargo o Institucion donde labora . Direchor
Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Sigiones de Ap(em_\lgod,e,
Teléfono 1962158 76
Lugar y fecha : Hudno o, 0Y de oclvbre del 2023
Autor del Instrumento : Mude‘e" kouvrdes , £spinoga Merales
1. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracion
Indicadores Criterios
Sl NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones r
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel 7
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion 2
| Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes,
l Aplicacion estan redactados adecuadamente «
Aspectos Curriculares | Existe secuencia léogica:
Competencia -
Capacidad P
Desempefio #Z
Indicador 7
. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

WNSTITUCION,
32004

*Husnuco, .04... de 05’106(3 ...... de 2023

o’
CRORECN
%

sis M. Harchan Valverde
DIRECTOR

4. SR

Firma del experto

DNl 22509865
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UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCQ

UNIWERSIDAD DE HUARUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCAC'ON Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

..1’.).9:!.@...m.ejm.:n..l&.;.{uw;?.«.‘.awa...}L...pm.(.mpc.t..i.ﬁa .........
2. gude....de.. 2l moria lo. Inoh Kusioi....

Titulo de la Investigacion: .T#ﬁ.r.ulﬁ@.m..umf.{v
democralice......ea...dos. sducliandss..... de
- Eduandivn 32508, San..Ped = Mesiness... 2943

L. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres s Boleading oo, ot
Cargo o Institucion donde labora . Docente san Pedro .
Nombre del Instrumento de Evaluacion :P:—e {es / Pos tes
Teléfono : 9 16032983
Lugar y fecha Modhie & di ocduBrs olid 2023.
Autor del Instrumento 1Eans sl
Cpincge Mowebs, hiodilhy funclin.
I ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoracion
Indicadores Criterios
Sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. 7
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en
conductas observables. 7
Contextualizacion | El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la i
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica.
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad -
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las #
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico -
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su s
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de la .
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas | _-
adecuado
. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
V. RECOMENDACIONES
i Huanuco, ....4... de Ledibie..... de 2023

. 1040211471

Firma del experto
DNI 40 241431
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% UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e b#d | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

Titulo de la Investigacién: .Ag. wbda...cxssi s porm. maya@r. S ... COMBMRIAUS...f.... 20 M apsicd
.Aemoamiﬂ.ﬂ.......L!L\....J.Gs....S?é.ﬁdlsn.‘fgé........g!.e...l....3.5...9!#4‘[9....(l.l.&':..,@5‘.?I.V.l.QJ:).SL..J.e..ln.I.é.N...:..f-.‘?ﬁ.'f’..-..'.:......

R DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres

™~

: golﬁn’lmu :J.ECM\AC'D,. K(_w-nc\.

Cargo o Institucion donde labora :Docels Sam Peckro-
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Slsiones ls qp.e,u.llg u}t.
Teléfono 1916032993
Lugar y fecha Hochwes & o o obuie Jdf 2623
Autor del Instrumento ‘Espinoga Marales, Nucleie(y Aocrelen.
Il ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
SI NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las P
sesiones
@ Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel w
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
‘ Evaluacion '
| Ficha de Evaluacién- Responde a los indicadores de evaluacion, son coherentes, 2
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica: s
Competencia
Capacidad -
Desempefio a3
Indicador

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

de 2023

Firma del experto
DNI 4024 14#1
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UD- .UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

[}
UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: La...raleds .. creaktiva... poms. oo gmres.. bo.... Sonvinsncs...Y...parkisipa-
165, At moconlis. .. &0 )05 s bucinndes... AL B yede de . poimarin.. 46 18 Tndtedes

E DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres . Cardenas Espinogq, \/ule(
Cargo o Institucion donde labora : Docente
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Pre Y Pes +est
Teléfono . 935 629 552
Lugar y fecha - My@nwewe 05 de ocdubre Je‘ 2023
Autor del Instrumento : Bspinozan Moales, ,M“‘J cley Lovedes.

il ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

y N Valoracion
Indicadores Criterios si NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. 7~
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en o
conductas observables.
Contextualizacién | El problema gue se esta investigando esta adecuado al avance de la 7
ciencia y la tecnologia. ¥
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. &
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad 4
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las P
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico S
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su -
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propodsito de la o
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado 2

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

) \ Huanuco, 02, de Oclﬂé’ﬁ'— ........ de 2023

Firma del experto
DNI 2249 432 24
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e k4§ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacion: ).:Q‘..r.o.,,.e.‘rs;....;..r.eq).wq....pnm...m.e}w.nn....fu...m.n.v.l.uenus....q....pm.‘fﬁépm&sﬁ
.A.mw.ah.co...an..!n&.n:.sbc!»‘.w:.{sx...:.\sl...'é.‘i..g,\.us‘»...dn..\9...2’.-.(5...5&:\..Pul"- ~Hafven n2023

L DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres : Cordenos Espincza, Yuler:
Cargo o Institucién donde labora . Docente .
Nombre del Instrumentode Evaluacién  ; Sesioass da apren disaie
Teléfono -935 2% S82
Lugar y fecha : Hudhueo, 05 de ochubre del 2ces
Autor del Instrumento 1Esplneza  Morales, ™ adel ey Lov: des.
. ASPECTOS DE VALIDACION:
! Valoracién
Indicadores Criterios
Si NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones e
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel o
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion o
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacion, son coherentes,
Aplicacion estan redactados adecuadamente i
Aspectos Curriculares | Existe secuencia ldgica:
Competencia 7
Capacidad >
Desempefio 7
Indicador P4

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

-V RECOMENDACIONES

Ocdebes..... de 2023

/ PNl Raxpuipsg
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9 (U[D- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ol b4 | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

" . .
Titulo de la Investigacién: ..La. “ruleda .. creativan.... oM. RNTAE. Lo SOnRINENGS. Y

...p.s‘e.‘.:\é‘i‘magﬁ.........gmusf.\.al.u.s\....e.u....\n.s ..... eshestisantean...... el 3 deds. 28 enmeria.de la.
Taskitodsi. Edumbive.. 222008 S5, Lady X

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres :du3 Lilis Masans Qanliago
Cargo o Institucion donde labora :Oocenle
Nombre del Instrumento de Evaluacién :Pre y Poy eyt
Teléfono tq42S8169Y
Lugar y fecha : Mudnu co, o de odba del 2023
Autor del Instrumento tMadele; Logides, Espinoga Hovales.
1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoracion
Indicadores Criterios
Si NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. -
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en g
conductas observables.
Contextualizacién El problema que se estd investigando estd adecuado al avance de la o
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. -
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad e
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias =
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico /
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su >
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la
investigacion —
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o més >
adecuado

i OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

Hudnuco, .97... de ... Qcdwbre..... de 2023

Firma del experto
DNI 2250 6208
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| UNIVERSIDAD DE HUANUCO

| el k4§ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacién: «lQ.'r!)\e.('atrchIV%EatﬁW\ﬁQQIQY ..... ( &, CENNIN.ONGIR . Mornonen
..{)m.hslpuu.wf..‘...A.@mn.&.m.‘.2.5.&......E..'.\....l&.s....&\1#.().59.&53.&.....f.‘.s‘!..l....?.f 3mc1¢ de..primacs.a.

I DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres : Jog ditie Merlane San ““3 >
Cargo o Institucién donde labora : Docende
Nombre del Instrumento de Evaluacion @ Sesiones de Aprendijagn
Teléfono D9Y2S9169Y
Lugar y fecha : HU":’WfU, o4 de Odebre c\e' 2023,
Autor del Instrumento *Madeley Lourdes Esymcga Morales
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
Sl NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones s
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel -
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion y
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes, i
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares Existe secuencia légica:
Competencia /
Capacidad -
Desempefio e
Indicador 7

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES
Huénuco, L% de .Ocdubre.... de 2023

Firma del experto
DNI 22s50é20¢
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UDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

|l b4 | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

\ 7 2 s =
Titulo de la Investigacion: .lﬂ..’.r.uleiﬁ.....%.@.q.\.:x.%s....mm...mxe.pw.r....1&...&13&\»..».@“&}.%....\(....gqr,‘rj.uamm
X -

desaocnadiss.... on...los... exbbianden el 3% gude . de . erimens...de. e Taslbe
Edvsadinm... N232008.... San..Pedest o Hodhnuss. 2.2.223

LR

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres . Alidiq 6'(@Jy s Es_c(\,;\, o) Thocente
Cargo o Institucién donde labora : Docente.
Nombre del Instrumento de Evaluacién @ Pre tes - post dest
Teléfono

1981933 cr0
! Mudnuco - cq c‘e ockebre AG\ 2023
: Mucleley Loucdes E,S'o:r\osq Morales.

Lugar y fecha
Autor del Instrumento

L. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

v o Valoracién
Indicadores Criterios si NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. -
Obijetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en
conductas observables. 5
Contextualizacion El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. -
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. '
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad e
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias —
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teorico
cientificos %
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable =
Metodologia La estrategia que se estad utilizando responde al propésito de la
investigacion £
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o mds
adecuado i

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

Huénuco, ..2.9.. de OU{*J(?"C de 2023

DNI 225¢ ¢qos
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\

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

el Bt 3 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

Titulo de la Investigacion: Lol rsleta. greakive B2 mensar.. Lo mru‘w‘...n.m...v,...p.c:.‘}.‘.;‘\psv.vo:
Aemacadisa. colon eshabusdes. del 32 9rads de primary [T No00 S Pod e

L DATOS INFORMATIVOS w
Apellidos y Nombres Alicia @ladys Esgoivel Tnocente
Cargo o Institucion donde labora Doceat e e
Nombre del Instrumento de Evaluaciéon =~ : Sesiones de Rerend Zoge .
Teléfono : 941 8%83F oxo
Lugar y fecha :NUdnoe- o9 -de adabre del 2023

Autor del Instrumento :Madeley Lourdas, Espinogas Movales.

. ASPECTOS DE VALIDACION:

Valoracién
Indicadores Criterios
Si NO
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones i
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel o
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion &
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes, >
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares Existe secuencia logica: ~
Competencia 7
Capacidad &
Desempefio 7
Indicador J

n. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

Huanuco, .9... de Oclubre de 2023

Jie'd

pu

Firma del experto
DNI 2250¢q0 s
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[D- .UNIVERSIDAD DE HUANUCO

| et bee”d ' FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)
Tltulo de Ia lnvestlgauén Ao R\«‘-‘tﬂiﬂ mlfw

APSEALH.... Aemacadi .. ... 1es...
d&lc&]fwhtumn Sdocative.. Nz3200% S;m. @Qd’fo HU

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres :Caslng pe*wso jr)»ourrlm. Maaibal.
Cargo o Institucion donde labora : Docante -
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Prey pes  dast.
Teléfono THP3FIq3 259
Lugar y fecha ‘Hudwo 6 de Odubre dal 2023

Autor del Instrumento cEs piwga Mo mim_/Hmchley Jourdan -

It ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios \;z;\loracnl;)g
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. e
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en
conductas observables. ‘/
Contextualizacion El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. '
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. e
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad e
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las /
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teérico ]
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable ol
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al propdsito de la 7
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en ‘el momento oportuno o mas /
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

Hudanuco, ...A4... de Ocbyvbar. de 2023

Firma del experto
DNI 2250291 ¢
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)UD- .UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Nl ks | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacion: 41)‘ makwa o ..mgmq.t...lm CROAMIENION, e

pachitpacisd... demosmabion, on. (e astud o el..3"ga 2 prnged s
I, DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres . Qoafae Reynso, Jowadha qu'&j
Cargo o Institucion donde labora : 90 ':M\.L g s
Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Sesionta da Apns Mh}(‘ﬁj ‘
Teléfono 1492393 159
Lugar y fecha ‘Hodmd 6 da Ockubre o 2023
Autor del Instrumento : &_P,Ngsﬂ Moredd es, ﬂm-hﬁ;g J@unAy)_
IL. ASPECTOS DE VALIDACION:
| ] o Valoracién
i Indicadores Criterios
Sl NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones /
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel P2
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion o
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacion, son coherentes, Py
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica: 4
Competencia /
Capacidad v
Desempefio Y4
Indicador 7

1. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES
Huénuco, ...6... de OCMLQ de 2023

Liggatr—

Firma del e;pedg
DNI 2250 291y
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]

UDA

| UNIVERSIDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: .‘;.2‘..'.1..5..72H(S..'5.‘.*......&‘{.(.’.0}.\\&\1..P.f-u.s.\. m.gjaaa la.... convivencis, ¥
Aacdisipacdcr. . deoscankisa ... en. o5 okediantas. . Al 30 grad e e primars..d . s

,1,,_;,{»,_1«.. sioie. Cdusativa

N-azoel.t Sen. Ped el - P\odnyea.. 5.2023

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres : E&(ﬁ\’lcﬂ-ﬂ Cavles Resa

Cargo o Institucion donde labora : Docente.

Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Die y Pos Yest

Teléfono Q864 SAXST

Lugar y fecha : Nudnuco €& de odehre c\e\ 023
Autor del Instrumento &spincga Mogales, Madeley Jowde

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracion
Indicadores Criterios
Sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. |
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estan expresados en

conductas observables. 4

Contextualizacién

El problema que se esta investigando esta adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia.

Organizacion

Los items guardan un criterio de organizacion logica. -~

Cobertura

Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad i

Intencionalidad

Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias

Consistencia

Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico
cientificos

Coherencia

Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable

Metodologia

La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de la
investigacion £

Oportunidad

El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado 4

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

Hudnuco, ...6.... de 0011-6'6 de 2023

gl

Firma del experto
DNI 22514545
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5 \UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ot bt 4 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacién: La..clata, crsabivg gaca, mt.‘;g Y NERLL Y. pa st Aacon
Jemonbice.. oo las. exdediantes.. del 30, 3!9140 Ao prinecie.de o T.on 32008 S0 Pad e,

L DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres ‘Espinoga Caros Rosa.

Cargo o Institucién donde labora : Docente .

Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Ses-ones de Apre adigede
Teléfono e 1 % =R

Lugar y fecha  Hothueo 6 de odobre de) 2023.

Autor del Instrumento :MoJecoY Loodes, ¢ spInga Movales.

1. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
Si NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones 2
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel v
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion e
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes,
Aplicacion estan redactados adecuadamente &
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica:
Competencia 57
Capacidad 'd
Desempefio o]
Indicador 7

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

- V. RECOMENDACIONES

HU&NUCO, ......4. de ... JsAehos.... de 2023

fuitl

Firma del experto
DNI 22518545
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UDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Neet keed ¥ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacion: ...Aa. tolede... crgaldive.... PArg. .. meyains.... 1. S0ViY NG e
PACHAPISR..... BB 2 08 B budiandss..... ol . P, ...
e le. Tabitasion. Edusabva... V232000 San. Ledve’ . Hufwie 220230 e
1} DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres :Grandes Arapan, Mangel Eliab

Cargo o Institucién donde labora :DocantL OD o

Nombre del Instrumento de Evaluacién  : 1°re Y Pos st

Teléfono 1962392 22 ,

Lugar y fecha : Mudnow, 02 de aclobre del 2023

Autor del Instrumento : E.xp'mcgu Morales, [\{an\ey loucdes,

Il ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios Vaiarwslon
Sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. oo
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estdn expresados en
conductas observables. ~
Contextualizacion | El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. v
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. 2
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad 57
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias i
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teérico
cientificos -
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable %
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de la
investigacion 7
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas Y.
adecuado

il OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

-~ 9 —_

V. RECOMENDACIONES

— i o

; 2 - -
HUBNUCO, 5 S de i s

......... [INVE

Firma\d experto
DNI 22M3 €59
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# D UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Nt bmsfd | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulodelalnvestigacién:°l° culela Sreabiva.. fora. mgarat..Jo. convvends... y...puksd pas st
....s?m.sa.cr.q.!:s.C.q..a,n...lc.x..‘.de,chm.\l.cs....&!s!.l...3..':);.449....df:...ﬁt.ima.r.m...ﬂj.a..lo..]:.f:.»..fs!.n..P!:c!.&?....‘.‘!:{&9:.?—.‘3?3-

L DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres :Grandes Ar\dpa n, Manvel Elial.
Cargo o Institucién donde labora : Nocente UDH
Nombre del Instrumento de Evaluacion ~ : Sesiones de aprendizeje
Teléfono $Q627F82 212
Lugar y fecha Moavio o2 de odotre del 2022
Autor del Instrumento (Espinoga Morales, Muo‘e\ey Tosala:
Il ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracion
Indicadores Criterios
Si NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
[ sesiones i
( Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel o
[ Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion <
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes, Y
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica:
Competencia v
Capacidad P
Desempefio S
Indicador /
. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
o
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
=0l
V. RECOMENDACIONES
-0 Huénuco, .92 de ..\, ‘*JL’\)\ de 2023

0o

Firm\d&&exéerto
DNl X248 555
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D UNIVERSIDAD DE HUANUCO

et kel | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacion: ..xlékuleiq...aau.l,zuaf:../m:a....m@?!.ﬂ.....Zu....c.unu;.um.u;w.....y.....puﬁk‘mcxaf
Aemscrabise...enlos...oldantes.. .44l 3.5 greds.. da...primora,

I DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres 1 P oo CAW@./ Alpreclo.
Cargo o Institucion donde labora : Docents - UDH.
Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Sesiones ot Apreendliy ol
Teléfono 1962 640 Ys1
Lugar y fecha ’ T esporunye 6 do Ockutrs 2023
Autor del Instrumento : Espingga Moraler, Hadc[oy Locideg
Il.  ASPECTOS DE VALIDACION: '
Valoracion
Indicadores Criterios
s NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones i
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel ~
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion 8
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes,
Aplicacion estan redactados adecuadamente &
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica:
Competencia P
Capacidad o
Desempefio 7
Indicador P

118 OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

Iv. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

u nco, ... de 0@&6"@ de 2023

' :‘ [’5‘5|
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;UDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e b4 ¥ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION'Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

I o I z 5 .
Titulo de la Investigacion: e rlete U'“"}"‘ Pare... Qe [ conuTvencis, V....(?.sél.?[.('uﬂucf
Movaisdia... . los.... Shucloandes....del . 3% gade. o primeds...da to. Tnddosal
Ll AR S Dot O 58000 2023 s srrmsssmsss s

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres ¢ Fhltae C/wub; , A]FMCLC‘

Cargo o Institucion donde labora : Docende —UDHW.

Nombre del Instrumento de Evaluacién ~ : Fre Je.s? y P fest.

Teléfono 962 640 454

Lugar y fecha ‘o espevora 6 on%b.c 00’2023,
Autor del Instrumento ; @'«sf.?.w&'c Mo 1@5) HaJeZ,gd Jeurdes

1L ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

2 o Valoracion
Indicadores Criterios S NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. e
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en
conductas observables. ié
Contextualizacién | El problema que se esta investigando esta adecuado al avance de la b
ciencia y la tecnologfa.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. ~
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad o
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las 5
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico o
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su >
variable
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al propdsito de la D
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas | -
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
Iv. RECOMENDACIONES

/fnuco. b. de Oclvézc de 2023
oL,

pakdl

Fainto Citane

.exp Srto”
DNI goo7 38|
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UDA

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: do.rsta,
Aesint... A0 ke, e, os... sk

. A ]
align  eora raciorar o maNiueno v por ]f‘“..—..

t

g Y B )
vandes Aol 3'37(1(‘0 de p'r?mur§<~_\ de ta

surion Edualiva. Nzd200t San Pedro. Hodnuco., = 2.0

l. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres
Cargo o Institucion donde labora

Nombre del Instrumento de Evaluacién @ [Prey  Pas Test

Teléfono
Lugary fecha

Autor del Instrumento

! 455 +53 579

Insdi.

. (,@.rzl\un{)qmu 50;:,‘”9'5 Mavta [Re (+ ha .
: Unovers dod "—\‘3 H\’Q/"‘-Q(U‘ Docenta.

 Hudpwes 40 de Odabyre AQ! 2923

I ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

CFsp!rxigo Hc,uiee,/ ]\{J;Jc\c}c lour:\es

X L Valoracion
Indicadores Criterios S NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. s
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en
conductas observables. e
Contextualizacion | El problema que se esta investigando esta adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. 4
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion légica. <
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad o
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las P
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico P
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su 7
variable
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al proposito de la J
investigacion
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o mas v
adecuado

il OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

IV. RECOMENDACIONES

Huanuco, ..40.. de .. Cledabre....... de 2023

Firma del experto
DNI 221096 9¢
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# | /D~ UNIVERSIDAD DE HUANUCO

i bt {1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

L %)

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIE (2)

T|tu|° dela |nvest|gac|on ,J\Q ]b[?\u &'LCCKi NG Dd‘f\!\ mb_burm’ lu \hn\n\ltnuu\% 00‘!\ 4 Q(A)
4. democrabienen. (o5 esdediandes de) 3"qxu\$c de’ ghsmsee.de VaTE 32004 . -

I DATOS INFORMATIVOS

Name San chez ar B i"‘
Apellidos y Nombres :(achvapeme Sencheg, Mara Berrha

Cargo o Institucién donde labora : Unwervidad de Hoiore £ S
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Sesiones o€ Rprendigayl
Teléfono 1955453 3749 )
Lugary fecha s Hodnore 10 de Ocdulre de) 2023
Autor del Instrumento  Epinaga Hg,al@/_ HQ\CL{(@Y JLoordea. .
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Indicadores Criterios Yokoradon
S NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones -
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel v
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacidn /
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes,
Aplicacién estan redactados adecuadamente d
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica: -
Competencia 4
Capacidad /
Desempefio v
Indicador /

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

Huanuco, . 10.. de .0cdubrt..... de 2023

Wormmmald

Flrma del experto
ONI :z:m“%q ¢
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% (/D UNIVERSIDAD DE HUANUCO

bt 1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres Paé sle {;[ ey /ja,oja 6&34}1«{/{

Cargo o Institucion donde labora : .D(}umi] ds. =G0
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Pre - 0,4
Teléfono 1 96297F 696%

Lugar y fecha tla Enparic 16 ot Ockuchre dd 202
Autor del Instrumento WLMZAW\?(O ﬁa,dj,oj_g '£OULL

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

[¥%)

3

2 nln Valoracion
Indicadores Criterios st T NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. | 2~
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en |
conductas observables.
Contextualizacién | El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la s
ciencia y la tecnologfa.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. 7
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad >4
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las |
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico S
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su /
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de la /
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado /

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

V. RECOMENDACIONES

Firma del experto
DNI 2252 B3
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#(UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Nl besfd | EACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investlgacuén jé\ oI U ¢{0 oG paig... m.@d.s.m'. l@ S »QGQ.Q.....y ............
foudiu padas. deensmbkn...an Jov..asdedondas. clﬁi 3. gk de. o de.la....
Joskludar. ... Edocata.. .N:32004. 0 San. Pedre - Moanuee, 2e237

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres PW G owy, OM'& W

Cargo o Institucion donde labora @ocmﬁ -VoN

Nombre del instrumento de Evaluacion Poo

Teléfono 196297646 Y4

Lugar y fecha da Eapuranga 16 e selubrs w23

Autor del Instrumento W Moyslin, M% MIL&L

1L ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios \;a:lorac:‘)g
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. /
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en | _~
conductas observables.
Contextualizacion | El problema que se esta investigando esta adecuado al avance de la >
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. e
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad V4
intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las /
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos teorico
cientificos 4
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su /
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de la
investigacion 7
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas /
adecuado

i OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

IV, RECOMENDACIONES

_-Hudnuco, é de QMQID’Q de 2023

Firma del experto

DNI 2252 123
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& UDA UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e bmed | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacién: égg.‘\ ylniqwa—‘ ....... .mqﬂmn lon. C.Q@U.M&-nua.y. .....
Qortrapacach. dergoabica. gn,lms.Md:unkzﬁ .cLJ . 9,&(14: ..... de.ormamia s,
I DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres : ? elo Gana/ QO la Elaabetl
Cargo o Institucién donde labora gzdm wrl
Nombre del Instrumento de Evaluacion  : aievies, b /A 203,0.
Teléfono 1 5629%yey
Lugar y fecha 12P e ochilpe W23
Autor del Instrumento : EW U‘/lorloﬁ.a,/ UMQ(} ﬁawdw,
. ASPECTOS DE VALIDACION:
- Valoracién
Indicadores Criterios
Si NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones v
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel ~
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion i
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, |
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: 7
Competencia P é
Capacidad A
Desempefio V4
l Indicador 7
1. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
V. RECOMENDACIONES
Hudnuco, ... de .0cA%2...... de 2023

Firma del experto
DN 2232/3H
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ANEXO 5
CONSENTIMIENTO INFORMADO

“Ano de la Unidad, la Paz y el Desarrollo”

Huanuco 4 de diciembre del 2023

l °01-
DE : LUZ LILIA MARIANO SANTIAGO
DOCENTE DE AULA.
A : LUIS MAXIMO MARCHAN VALVERDE
DIRECTOR
ASUNTO : INFORME DE APLICACION DEL PROYECTO DE

INVESTIGACION TESIS DE LA SENORITA MADELEY
LOURDES ESPINOZA MORALES.

Tengo el agrado de dirigirme a usted para expresarle un fraternal saludo y a
la vez informarle el logro que tuvo la sefiorita en la aplicacion de su proyecto de tesis en el nivel
primario del 3° grado “D”. realizadas en la Institucion Educativa N° 32004 “SAN PEDRO” de Huanuco

a continuacioén detallo lo siguiente:

PRIMERO: La sefiorita MADELEY LOURDES ESPINOZA MORALES alumna de la
Universidad de Huénuco realizo su aplicacion de su tesis el dia 25 de octubre al 4 de
diciembre del 2023.

SEGUNDO: Durante su permanencia en el aula la sefiorita demostré puntualidad,
responsabilidad, diciplina y sobre todo vocacion de servicio.

TERCERO: Durante su permanencia en el aula la seforita realizo sus clases cumpliendo
con las 20 sesiones en dicha aplicacion de su proyecto titulado “la ruleta creativa™ para
mejorar la convivencia y participaciéon democratica en los estudiantes del 3° grado de
primaria en la Institucién Educativa N°32004 San Pedro Huanuco-2023.

Es todo cuanto puedo informar a Ud. Y aprovecho la oportunidad para reiterar la muestra de mi mayor
consideracion y estima personal.

Atentamente.

%MS

MARIA({JO SANTIAGO, Luz Lilia
DOCENTE DE AULA
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ANEXO 6: CARTA DE AUTORIZACION

IAP
[
w50

(o)

...— INSTITUCION EDUCATIVA 32004 SAN PEDRO

MNISTERIO DE EDUCACION

KL B DEL PR “Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

HuanucO

CODIGO: CONS202311291218

CONSTANCIA

El Director de la Institucion Educativa 32004 San Pedro de la ciudad de
Huanuco que al final suscribe

HACE CONSTAR

Que, la sefiorita ESPINOZA MORALES MADELEY LOURDES, identificada
con DNI 73611300, estudiante de la Universidad de Huanuco, ha aplicado
su trabajo de investigacion titulado “LA RULETA CREATIVA PARA
MEJORAR LA CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA EN
LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE PRIMARIA EN LA
INSTITUCION EDUCATIVA N°32004 SAN PEDRO HUANUCO - 2023”
realizado desde el 25 octubre al 04 de diciembre del 2023.

Se expide la presente constancia a peticién de la parte interesada, para los
fines que le sean favorables.

Huanuco, 04 de diciembre de 2023.

t*tusm& N LVERDE
IREC
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ANEXO 7
PROGRAMACION DE LA EJECUCION DEL INSTRUMENTO

\

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

et B4 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

Iz DATOS INFORMATIVOS
Institucion Educativa :N° 32004 “San Pedro”
Grado 43° Turno: Mafana
Grupo Control b e N2 alumnos:34
Grupo Experimental 32D N2 alumnos:30
Denominacion del Experimento  : “La ruleta creativa”

Responsable de la Experimentacion: Espinoza Morales, Madeley Lourdes

Ne Actividades Supervision
Fechay Hora Prof. De PPP
1 | Pre test : Aplicacion del Instrumento (Grupo Experimental) 25-10-2023 [11700 @ 12:00pm
2 | Pretest: Aplicacion del Instrumento (Grupo Control) 3/ ~10 2023 [17:00 a12:00pm @ .
3 | 1sesion: Aprendemos el valor del respeto 2/fe023 |10:30 qif:30am
4 | 2sesion: Practicamos el saludo £ //[/“,,; 10:30 @ {130 e
5 3 sesion: Realizamos trabajos en equipo %{”l 2023 40:30/7/.30am
6 4 sesion: Acciones para el buen comportamiento al integrarse a
NUevos grupos. [/I//;ou 17.00 & I2:00pm
7 5 sesion: Dialogamos con respeto al momento de formar grupos g/1//2023 [10:30917.30 am
8 | 6sesion: Elaboramos nuestras normas de convivencia del aula '.'/,,/2 033 [10:30 a 11:30am
9 | 7 sesion: Importancia de las normas de convivencia del aula 12 /1) 2033 Wo:30a 171:30am| _—.
10 | 8sesion: La convivencia Escolar /¥/11/20271 110: 30a 11.30am _&Zf
11 | 9 sesion: Formulamos nuevas normas para una convivencia
armoniosa '/;/17/101.1 10:30q1/:30am
12 | 10 sesién: Proponemos soluciones ante un conflicto en el aula (6 /112033 11.G0 & 12:000m
13 | 11 sesion: Demostrando el valor de la empatia. {F/17/2023 [{1:00 A 12:000m
14 | 12 sesién: Proponemos normas para resolver conflictos 20/1'72“3 § 200 q 7.00am
15 | 13 sesién: Como tratar bien a todos 24/77/2023 [§:00 q 9:00 an|
16 | 14 sesion: Aprendiendo a manejar mis emociones 2/11/2023 | £:00 q 9:00 an
17 | 15 sesién: Nos informamos sobre el uso del agua en la s
Institucion Educativa. 23// 2021|800 a §.:00am
18 | 16 sesion: Participamos ante posibles sismos 24 J11/e023 |9:00 @ 9:00am
19 | 17 sesién: Leemos un afiche sobre el cuidado de los materiales 2_}'/1,/2“] 10:30 977.304m
20 | 18 sesion: Elaboramos afiches para el cuidado del aula Z?//f'//zan 11.00 q 12:3%8m
21 | 19 sesion: Elaboramos carteles para cuidar los espacios de la Ed
Institucion Educativa. 29 /11/203| §:00 @ §-00am
22 | 20 sesion: Escribimos mensajes alusivos para el medio ambiente. ;)_?,/ﬂ/zuj 10'40 q 11 30aw
23 | Post test : Aplicacion del Instrumento (Grupo Experimental) 3_@[,,/:,;, e,:o 0 @10.00ah
24 | Post test : Aplicacion del Instrumento (Grupo Control) ,//1/2“_, a;o 0 ‘7/?.‘0

Les.

Prof. Aula
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ANEXO 8

SESIONES
SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 1

(Nivel Primaria)
TITULO DE LA SESION:

Aprendemos el valor del respeto

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2 Grado: 3° Seccién: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5 Fecha: 3 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Personal | Convive y participa | Interactia con | Muestra un trato | Respeta las
Social democraticamente las personas | respetuoso e | opiniones de
reconociendo | inclusivo con sus | sus
que todos | compafieros de aula | compafieros
tenemos y expresa su | cuando
derechos desacuerdo con | participan.
situaciones de
maltrato que se dan
entre nifios de su
escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES 0] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Dialogo y Disposicibn a conversar con otras
Enfoque de | concertacion personas, intercambiando ideas o afectos
derechos de modo alternativo para construir juntos

una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberacién para arribar a
consensos en la reflexion sobre asuntos
publicos, la elaboracién de normas u otros.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Listade cotejo
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lIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

3. ¢Como actuas frente a una persona o
amigo cuando se le habla?

4. ¢Escuchas con atencion cuando un
compafiero participa?

5. ¢Respetas sus puntos de vista cuando
piense de la misma manera?

6. ¢Tratas atodos con igual consideracion?

CONFLICTO COGNITIVO

-  ¢Respetas las opiniones de tus

compafieros cuando participan en clases?

PROPOSITO DE LA SESION.

- Comunicamos el proposito de la sesion:
Hoy vamos a conocer laimportancia de

respetar las opiniones de mis

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
MOTIVACION
- Motivamos presentando a la ruleta
creativa.
- Forman grupos en la secuencia que giran
su ruleta
- Los nifios juegan a la ruleta girando y
ubican sus temas especificos a lo que va
realizar del respeto.
SABERES PREVIOS
- Responden a las preguntas del tema que
sali6 de la ruleta.
- El estudiante Lee la pregunta de la ruleta.
1. ¢Como puedes dirigir en una persona
con un tono de voz agradable?
2. ¢(Como empleas normas de cortesia: 10
INICIO ¢ por favor, gracias? Laruleta minutos
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compafieros cuando participan en
clases
- Pedimos a los nifios y nifias a establecer
nuestras normas de convivencia,
participamos dando propuestas de algunas
normas luego las escribimos en la pizarra.
v" Respetamos las opiniones de nuestros
comparieros.

v' Levantamos la mano para participar.

\

Trabajamos en armonia.

v/ Mantenemos el aula limpio y ordenado.

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

- Se presenta a la ruleta creativa.

Sortean con la ruleta que grupo leera la

lectura.

La docente presenta un caso de un nifio.
Con uso de laruleta se realiza las siguientes
preguntas:

¢,Coémo era Pedro?

¢Por qué se sorprendi6 Pedro?

¢ COmo se puede respetar a una persona?
¢ Estard bien que sus comparieros de Pedro
se comporten de esa manera?

¢, Como tu demuestras el respeto hacia tus

comparieros cuando participan?

Papelote
con el

caso

Ruleta

30

minutos
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ANALISIS DE INFORMACION

- La docente explica a los nifios y nifias la
importancia de respetar las opiniones de
los compafieros cuando participan en
clases.

- Presentamos a la ruleta con acciones de
como debemos de respetar las opiniones
de nuestros comparieros en clases.

- Para ello se les pide a los nifios y nifias a
formar grupos de 5 integrantes y elegir a
un representante del grupo.

- Enseguida se indica a los nifios y nifias
que un integrante de cada grupo debera
salir para girar la ruleta y poder sacar una Ruleta
pregunta respecto a cémo debemos de
respetar las opiniones de mis compafieros
cuando participan

- ¢Como fomentas la comunicacion activa? | Papelotes

- ¢Qué acciones realizas para respetar a los
demas? Plumones

- ¢Colmo valoras las opiniones de los
comparieros? Colores

- ¢Qué debes de hacer para aceptar las
diferencias de los compafieros? (genero,
raza, religién)

- ¢Qué debes hacer cuando un compariero
se equivoca el hablar?

- ¢Cbmo incentivas la empatia en el aula?

Fichade

aplicacién.

- Una vez asignada la pregunta a cada
grupo se les pide escriban y dibujan en un

papelote la pregunta y responden.
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TOMA DE DECISIONES

- Al finalizar el trabajo cada grupo pega su
trabajo en la pizarra.

- Para saber el orden en que explicara cada
grupo su trabajo, con uso de la ruleta
giramos y asignamos el orden en que
saldran.

- La docente refuerza explicando la
importancia de respetar las opiniones de
los compafieros cuando participan.

- Para concluir desarrollan una ficha de

trabajo.

METACOGNICION

- ¢Qué aprendimos hoy?

- ¢ Nos sirvié de reflexion el caso de Diago?

- ¢Sera importante respetar las opiniones

CIERRE de mis comparfieros? Ruleta - >

- ¢Qué pasarfa si no respeto las opiniones minutos
de mis compaferos?

- ¢Cémo se sienten mis compafieros

cuando no respeto sus opiniones?

- ¢Te parecio divertido la sesion de hoy?

IV. EVALUACION

e ¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes?
e ¢ Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
e ¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

e ¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccion:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:
opiniones
comparfieros
participan

Respeta las

sus
cuando
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1. Sefala las situaciones donde se da el respeto a las opiniones de los
compaferos cuando participan.

Tratar con amabilidad a las personas. Criticar o insultar a los que me rodean
Gritar cuando una persona nos esté Escucharcon atencién al que me habla
hablando

- - Maltratar a mis amigos al momento de
Aceptar las diferencias delas personas jugar

Escuchar la opinion del otro sin

A Dariar el medio ambiente
discriminar o maltratar

Ser tolerantes con mis compafieros Hacer bulla cuando un compafiero esta
dando sus opiniones

2. (A quiénes debo de respetar?
Organiza las letras para formar los nombres de las personas que
debemos respetar y escribelas en cada linea.
DISO
DPARES
STMEOASR
NECPMOASRO

3. ¢CoOmo demuestro el respeto hacia mis compafieros cuando
participan en clases?

A. A mi mismo:
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B. A mis padres:

C. . A mis maestros:

D. A mis compafieros:
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 2

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Practicamos el saludo

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 32 Seccién: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5 Fecha: 6 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPERNO INDICADOR
Convive y participa | Interactlacon | Muestra un  trato | Saluda con
Personal | democraticamente las personas | respetuoso e inclusivo | respeto al
Social reconociendo | con sus compafieros | momento de
que todos | de aula y expresa su | ingresar  al
tenemos desacuerdo con | aula
derechos situaciones de
maltrato que se dan
entre nifios de su
escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Diélogo y Disposicibn a conversar con otras

Enfoque de derechos

concertacion

personas, intercambiando ideas o afectos
de modo alternativo para construir juntos
una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberacion para arribar a
consensos en la reflexion sobre asuntos
publicos, la elaboracion de normas u
otros.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Lista de cotejo
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lIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION

- Se presenta a la ruleta creativa, con
acciones sobre el tema a realizar.

- Se gira la ruleta y la accion que salga
tendran que realizarlo en grupos de dos.

-Saludo formal - Beso en la mejilla

-Chécala - Puiio

- Abrazo -Saludar con los pies.

-Baile -Celebracion

-Choque de codos -Choque de pompas. Laruleta

SABERES PREVIOS
Con uso de laruleta creativarespondan a
las preguntas:

- ¢ Debo saludar al momento de ingresar a la

escuela?
- ¢ Debo saludar al momento de ingresar al
15
INICIO aula? _
minutos

- ¢Por qué saludo a mis compafieros?

- ¢Debo saludar a los maestros de otras Tiras de

aulas? ¢ Por qué? papel con
- ¢Qué pasaria si saludamos con jergas a las
mis compafieros? preguntas

- ¢ Qué bebemos hacer cuando vemos a un
compafiero que no esta saludando?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢Qué es el saludo?

PROPOSITO DE LA SESION.

- Se comunica el propésito de la sesién: hoy
vamos a conocer la importancia de
saludar con respeto al momento de

ingresar al aula

PROBLEMATIZACION
- Conuso de laruleta creativa se conforman

los grupos de 5 integrantes.
DESARROLLO 40
- Para escoger a un representante de cada .
i . minutos
grupo le asignaremos a cada integrante un | Laruleta

color, el color que salgue en la ruleta
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representara a sSu grupo como el
encargado por la clase del dia de hoy.
Se realiza la siguiente pregunta: ¢Qué
debemos hacer cuando un compafiero del
salbn de clase no saluda a sus
compafieros y a la profesora al momento
de ingresar al aula?
Pedimos a los nifios y nifias que escriban
sus respuestas en hojas de colores,
terminadas de escribir sus respuestas
colocamos en la pizarra.
Para ello mencionamos a los nifios y nifias
gue vamos a hacer uso de la ruleta
creativa.
La ruleta contendra acciones de cémo
debemos de saludar con respeto al
momento de ingresar al aula.

-Saludo con las manos

-Con la frente

-Con los pies

-Con los codos -Con los pufios

-Amor y paz -Abrazo.
Una vez presentada la ruleta se pide a un
representante de cada grupo ir hacia la
ruleta y pedirle que gire para que se le
asigne el tema que trabajara.
Por ejemplo, si al grupo le toco el saludo
con los pies tendr4d que realizar una
pequefia actuacion y explicar su
significado.
A cada grupo se le dara 10 minutos de
tiempo para que se puede preparar,
cumpliendo el tiempo se gira la ruleta para
saber el orden de cada grupo.
Se da inicio al desarrollo de cada grupo.
Al finalizar las actividades de cada grupo
escriben y dibujan en una cartulina acerca
de la importancia saludar con respeto a los
compafieros al momento de ingresar al

aula.

Imagenes
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- Una vez culminada se les indica que
coloquen lo que escribieron en un lugar
visible.

ANALISIS DE INFORMACION

» Proponemos a los nifios y niflas a buscar
informacion en revistas o en libros acerca
de la importancia de saludar a mis
compafieros con respeto para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.

» Seguidamente escuchamos las opiniones.

TOMA DE DECISIONES

- Se invita a los estudiantes a sentarse en un
circulo y pedimos que comparta en voz alta lo
gue escribieron.

- Al finalizar las actividades practicamos todas
las formas de saludarnos.

- La docente explica a los nifios la importancia
de saludar a los compafieros al momento de
ingresar al aula.

- Lo realizamos entre todo el salon y lo
ponemos en préactica todos los dias dentro y
fuera de la escuela.

- Realizamos una ficha de aplicacion.

METACOGNICION

Conversamos partiendo de las siguientes

preguntas.

¢,Qué han aprendido hoy? 5
CIERRE , P °! y |

¢ Para qué nos servira? minutos

¢, Qué dificultades tuvimos al momento de

realizar grupos de trabajo?

¢ Qué otros temas les gustaria debatir?

IV. EVALUACION

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase:
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?
¢, Qué debo mejorar? ¢ COmo?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

<
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Saluda con respeto al
momento de ingresar al aula
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FICHA DE APLICACION N.° 02

APELLIDOS Y NOMBRES: ...t s s e e

GRADO: .............. SECCION: ................. FECHA: .......ccuuuee
1. Completa:
Cada vez que al
mis y
Con un gran y un fuerte
Yo mucho a mis

escucho, porque me gustan sus

N

. EscribeV o F:

o Saludo a mis abuelos con un beso y un abrazo. ()
o Saludar a las personas es sefial de respeto. ()

los

o Entro al aula'y me burlo de mis compafieros cuando estan saludando. ()

o Saludo a mis comparfieros al ingresar al aula. ()

o Saludo a la profesora al momento de ingresar al aula ()
o Quiero mucho a mis abuelos. ()

o Saludo a las personas mayores ()

o Ingreso al aula sin decir nada. ()

o Saludo diciendo buenos dias al ingresar al aula ()

o Me burlo de mi compafiero cuando esta saludando ()

3. Marco con aspa (x) las acciones malas que no debo hacer cuando

saludamos.
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SALUDO A PERSOMNAS
CONOCIDAS

SALUDO A PERSOMNAS
DESCOMNOCIDAS

SALUDO CUANDO ESTOY CERCA
DE LA PERSOMNA

R

SALUDO CUANDO ESTOY LEJOS
DE LA PERSOMNA.

SONRIO CUANDO SALUDO

& D

CUANDO SALUDO MIRO A LA
CARA

CUAMNDO SALUDO MIRO HACIA
OTRO LADO

4. Escribo un compromiso comprometiéndome a saludar a todas las

persones sin acepcion alguna.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 3
(Nivel Primaria)
TITULO DE LA SESION:
Realizamos trabajos en equipo

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccion: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia
1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5 Fecha: 7 de noviembre del 2023

ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR

Convive y participa | Interactia con | Muestra un  trato | Comparte sus
Personal | democraticamente las personas | respetuoso e inclusivo | materiales al

Social reconociendo | con sus compafieros | realizar
que todos | de aula y expresa su | trabajos en
tenemos desacuerdo con | equipo.
derechos situaciones de

maltrato que se dan
entre nifios de su

escuela
ENFOQUES
TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
Dialogo y Disposiciébn a conversar con otras personas,

Enfoque de derechos | concertacion | intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes practican
la deliberacién para arribar a consensos en la
reflexién sobre asuntos publicos, la elaboracion de
normas u otros.

INSTRUMENTO DE EVALUACION Guia de observaciéon

lIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION 15
INICIO Proyector ]
. . minutos
multimedia
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Motivamos a los nifios presentando un video
trabajo en equipo.
https://youtu.be/K6cm9nCcZtU

DESARROLLO

Laruleta
SABERES PREVIOS
Presentamos a la ruleta creativa con las
preguntas relacionadas al video.
Cada vez que gire la ruleta iremos
respondiendo a las preguntas:
¢, Qué observamos en el video? ¢COmo estan
actuando los nifios? ¢ Estara bien?, ¢ Por qué?
¢SAlguna vez vieron algo parecido, donde?,
¢,Cémo se sintieron cuando trabajaron en
equipo? ¢Qué les da a entender el cuento
narrado en el video?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢Cbmo compartes los materiales cuando
realizas un trabajo en equipo?
PROPOSITO DE LA SESION.
Comunicamos el propdsito de la sesion: Hoy
vamos a compartir los materiales que
tenemos para realizar un trabajo en equipo
PROBLEMATIZACION
Se presenta un video cuento trabajo en equipo
https://lyoutu.be/AiM2sBK5J9k Proyector
multimedia

- Se presenta a la ruleta creativa con las

preguntas del video.

40

minutos
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https://youtu.be/K6cm9nCcZtU
https://youtu.be/AiM2sBK5J9k

¢Frente a estas situaciones que debemos
hacer? ¢Qué creen que pasara Si ho
trabajamos en equipo?
¢ Serd importante trabajar en equipo?
¢ Qué pasa si no trabajamos en equipo?
¢ Qué debemos hacer cuando un integrante del
grupo no tiene materiales?
¢, Qué pasaria si le excluimos al compafiero
gue no trajo materiales?
Para ello mencionamos a los estudiantes que
vamos a usar la ruleta creativa.
En la ruleta hay 5 colores: amarillo, rojo,
azul, verde y blanco. Se formaran grupos de
4 integrantes cada uno, elegirda a 1
representante.
En la ruleta habra temas para trabajar en
equipo y aprender a compartir los
materiales.
Por ejemplo:
-Realizamos un cartel de la solidaridad
-Realizamos un cartel de la empatia
-Realizamos un cartel de la tolerancia
- Realizamos un cartel de la puntualidad
- Realizamos un cartel del respeto.
- Realizamos un cartel de la honestidad.
- Se gira la ruleta y el tema que les va saliendo
a cada integrante tendran que organizarse y
elaborarlos.
- Se reparten los materiales para que den inicio
al trabajo realizado.
ANALISIS DE INFORMACION
Se les indica a los nifios y nifias a colocar su
trabajo en la pizarra.
Los nifios explican, luego la docente plantea
las siguientes preguntas en la ruleta:
Se gira la ruleta el nUmero que salgue y que le
pertenece saldra a hacer girar la ruleta para
dar respuesta a una pregunta.
¢Coémo nos organizamos para trabajar en

equipo?

La ruleta
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¢,Cémo nos formamos en equipo?

¢Al momento de realizar trabajos en grupo
compartimos los materiales?

¢ Qué bebemos hacer cuando un compafiero
del grupo no tiene materiales?

¢ Qué debemos hacer con el compafiero?
¢,Coémo debo actuar cuando un integrante de
mi grupo no quiere compartir los materiales?
Escuchamos sus opiniones y lo analizamos.
TOMA DE DECISIONES

Al terminar las actividades, cada grupo debera
explicar como se sintieron durante la actividad
y que hicieron para culminar el trabajo.

Al finalizar la maestra explicara cuéan
importante es compartir los materiales. Y que
acciones debemos de tener en cuenta para
trabajar todos unidos y compartir los
materiales con los compafieros del aula
Después de realizar el trabajo encomendado
por la profesora, pegara en la pizarra para
luego explicar sobre lo desarrollado.

Copian sus trabajos en sus cuadernos.

Resuelven su ficha de aplicacion

CIERRE

METACOGNICION

¢, Qué les gusto de la actividad realizada?
¢Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos
servira?, ¢Qué dificultades se presentd?

¢, Cémo lo solucionamos?

5

minutos

IV. EVALUACION
Reflexiono sobre el desarrollo de la clase:

¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?

¢,Qué debo mejorar? ;Coémo?
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Grado y Seccion:
Fecha:

Indicador: Comparte sus
materiales al realizar trabajos en
equipo.

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Sl NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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FICHA DE APLICACION N.° 03

APELLIDOS Y NOMBRES: ... oo,
GRADO: ... SECCION: .......... FECHA: ...

1. Escribe como puedes ayudar a tus compafieros cuando no tienen

materiales para trabajar en equipo.

2. Describe como eres ti como compariero.

3. Escribe un compromiso: ¢ De cdmo ayudarias a tus compafieros cuando

no tienen materiales?
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 4

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Acciones para el buen comportamiento al integrarse a nuevos grupos

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2 Grado: 3° Seccioéon: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5 Fecha 8 de noviembre el 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Interacttacon | Muestra un trato | Muestra un buen
Personal | democraticamente | las personas | respetuoso e | comportamiento
Social reconociendo | inclusivo con sus | al integrarse a
que todos | compafieros de aula | nuevos grupos
tenemos y expresa su | para realizar
derechos desacuerdo con | trabajos en
situaciones de | equipo
maltrato que se dan
entre nifios de su
escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES (@) ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
INCLUSIVO O | Respeto por las | Docentes y estudiantes demuestran
ATENCION A LA | diferencias tolerancia, apertura y respeto a todos y cada
DIVERSIDAD uno, evitando cualquier forma de
discriminacion basada en el prejuicio a
cualquier diferencia.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
MOTIVACION 15
INICIO )
minutos
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Motivamos presentando a la ruleta
creativa.

La ruleta contendrd acciones del buen
comportamiento al integrarse a nuevos
grupos.

-Demuestro amabilidad con mis
compafieros.

-Hablar siempre con respeto y prestando
atencion

-Aceptar a las amistades

-Ensefiarles a ser considerados

-Evitar malas palabras

-Usa un tono suave al hablar, no grites
-Ser tolerante

SABERES PREVIOS

e Responden a las preguntas del tema
gue salio de la ruleta creativa.

e El estudiante lee la pregunta del tema
gue sali6 de la ruleta.

e (¢ Co6mo demuestras amabilidad con tus
compafieros

e ;Como fomentas el respeto hacia tus
comparfieros?

e (Cbmo aceptas a tus compafieros?

o (;Qué puedes hacer para evitar hablar
malas palabras?

e ;COmo te gustaria que te traten?

e Todos y todas tienen gustos iguales o
diferentes?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢Coémo muestras un buen
comportamiento al integrarte a un grupo
para realizar trabajos en equipo?

PROPOSITO DE LA SESION.

Se comunica el propésito de la sesion:
Conociendo el buen comportamiento al
integrarse a nuevos grupos para realizar
trabajos en equipo

Laruleta

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

- Se presenta a la ruleta creativa

- Ladocente presenta un video a los nifios
y nifias Las conejitas que no sabian
respetar https://youtu.be/[dCOmU-qGr8

Con uso de la ruleta se realiza las siguientes

preguntas:
- ¢Quiénes son los personajes?

40

minutos
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https://youtu.be/jdC0mU-qGr8

- ¢Como era don Serafin con los
animales?

- ¢ Cuantas nietas tenian?

- ¢ Qué acciones hacian las nietas con los
demas animales?

- ¢Ustedes creen que esta bien burlarse
de los deméas? ¢ Como se sentira

- ¢como debemos tratar a los demas?

- La docente plantea una pregunta: ¢Qué
significa para ustedes el buen trato?

- Escriben sus ideas en hojas de papel
bond y luego las colocamos en la pizarra
para dar lectura

ANALISIS DE INFORMACION

-  Presentamos a la ruleta con las
acciones
del buen comportamiento al integrarse a

Nuevos grupos.
-Demuestro  amabilidad con mis
compafieros.

-Hablar siempre con respeto vy
prestando atencion

-Aceptar a las amistades

-Ensefiarles a ser considerados

-Evitar malas palabras

-Usa un tono suave al hablar, no grites
-Ser tolerante

- Pararealizar la actividad se les pide que
se organicen en grupos y elijan a un
representante para salir al frente a girar
la ruleta.

- Paraello con uso de la ruleta se forman
los grupos, luego giran la ruleta para
saber qué tema se le asigno.

- Enseguida se indica a los nifios y nifias
gue un integrante de cada grupo debera
salir para girar la ruleta y poder sacar
una pregunta respecto al buen
comportamiento.

- ¢Como demuestras un buen
comportamiento al integrarte a un
equipo de trabajo?

- ¢Qué debes hacer cuando un
compafiero del grupo estd dando sus
opiniones?

- ¢Debes hablar en voz alta con un
comparfiero?

- Unavez que cada grupo tenga asignado
su actividad a realizar se le entrega
materiales para realizar el trabajo en
equipo

- A cada equipo se les entrega un
papelote e imagenes para escribir lemas
de acciones que utilizamos para el buen
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comportamiento al integrarnos a un
grupo para realizar trabajos en equipo.

TOMA DE DECISIONES

- Colocan sus papelotes en la Pizarra 'y un
representante sale a explicar.

- Parasaber el orden en que explicaran sus
trabajos con uso de la ruleta giramos y
asignamos el orden en el que saldran

- Escriben sus lemas en sus cuadernos con
sus respectivos dibujos.

- La docente refuerza explicando cuan
importante es practicar o demostrar el
buen comportamiento al momento de
realizar grupos de trabajo.

- En un papel escriben un compromiso en
una hoja de papel bond.

- Para concluir desarrollan una ficha de
sobre el buen comportamiento.

METACOGNICION

¢ Qué aprendimos hoy?

¢, Como lo aprendimos?
5

minutos

CIERRE épara qué nos servira?

¢seraimportante practicar el buen trato en el
aula?

¢,Como ponemos en préactica el buen trato
hacia los compafieros?

IV. EVALUACION

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢Las estrategias responden al
desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo mejorar? ¢ COmo?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Muestra
comportamiento al integrarse a

nuevos  grupos
trabajos en equipo

para

buen

realizar

Sl

NO

O|O|N[O U DfWIN| -

187




FICHA DE APLICACION N.° 04

1. ¢Cbmo demuestras amabilidad con tus comparieros?

2. ¢Como fomentas el respeto hacia tus comparfieros?

3. ¢Como demuestras un buen comportamiento al integrarte a un equipo

de trabajo?

4. ¢Qué debes hacer cuando un compafiero del grupo esta dando sus

opiniones?
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.°5
(Nivel Primaria)
TITULO DE LA SESION:
Dialogamos con respeto al momento de formar grupos

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccion: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia
1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5 Fecha: 9 de noviembre del 2023

ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Interactia con | Muestra un trato | Dialoga  con
Personal democraticamente las  personas | respetuoso e | respeto al
Social reconociendo inclusivo con sus | momento  de
que todos | compafieros de | formar grupos
tenemos aula y expresa | de trabajo.
derechos su desacuerdo

con situaciones
de maltrato que
se dan entre
nifios de su

escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Enfoque de | Solidaridad Los estudiantes demuestran solidaridad con
orientacién al bien sus compafieros en toda situacion en la que
comun padecen dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontarlas.
| INSTRUMENTO DE EVALUACION | Guia de observacién
. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD
Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
MOTIVACION La ruleta
INICIO - Motivamos presentando a la ruleta 15
- F i i
orman grupos en la secuencia que gira la minutos
ruleta.
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- Los niflos juegan a la ruleta girando para
saber quién dara lectura al texto.
PERLITA EN CLASES

Habia una vez una nifia muy responsable
llamada Perlita, que le gustaba ir a clases todos
los dias porque ella sabia que la educacion es
buena cuando llegaba a su escuela era muy
puntual llegaba temprano y era respetuosa
saludaba a sus profesores y a las personas
mayores, lo hacia porque papa y mama le
ensefiaron buenos modales.

Un dia Perlita se habia olvidado sus cuadernos
y materiales la profesora pregunto: ¢,Por qué no
trajiste tu cuaderno y tus materiales? Ella no
quiso responder, la profesora se preocupd
mucho porque cuando algo olvidaba Perlita
nunca quiso hablar con nadie desde ese
momento.

SABERES PREVIOS

Para responder las preguntas de la lectura se
presenta a la ruleta.

¢, Quién era Perlita?
¢,Cémo eraella?

¢Por qué crees que Perlita se olvidé sus
cuadernos y materiales?

¢Por qué crees que no quiso hablar a la
profesora?

¢, Coémo se sinti6 la profesora por el cambio de
Perlita?

¢ Crees que hay una solucion para mejorar que
perlita pueda dialogar con todos sus
comparieros?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢De qué manera practicas el dialogo con
respeto al momento de formar grupos de
trabajo?

PROPOSITO DE LA SESION.

- Se comunica el propésito de la sesion. Hoy
aprenderemos a Dialogar con respeto al
momento de formar grupos de trabajo.

Papelote
conla

lectura
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DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

- Se presenta a la ruleta creativa

- Sortean con la ruleta que nifio leerd la
lectura.

- Ladocente presenta el caso del nifio.

Con uso de la ruleta se realiza las siguientes

preguntas:

Juan es un nifio de 8 afios en el
colegio a la hora del recreo Juan no
tiene nada de dinero para comprar su
refrigerio. él ve a sus comparieros
comprando muchas cosas y se siente
muy triste y solo, sin embargo, sus
compafieros no comparten ni un poco
con él, y deciden alejarse de él porque
es un nifio pobre.

- ¢Quién es Juan?

- ¢Como era Juan?

- ¢Como se siente Juan al ver a sus
compafieros comprando muchas cosas
para comer?

- ¢Por  qué deciden alejarse  sus
compafieros de Juan?

- ¢Estara bien la actitud de sus
comparfieros? ¢Por qué?

ANALISIS DE INFORMACION

La docente explica a los niflos y nifias la
importancia de Dialogar con respeto al
momento de formar grupos de trabajo.

-  Presentamos a la ruleta con temas
relacionados a la importancia de dialogar
con respeto.

- Para ello se les pide a los nifios y nifias a
formar grupos de 5 o 6 integrantes.

- Enseguida se les indica a los nifios y nifias
gue un integrante debe de salir para girar
la ruleta y poder sacar una actividad.

1. Obedezco las indicaciones que me dan

2. Respeto verbalmente a mis
compaferos

3. Esperar el turno para patrticipar

4. Pedir disculpas cuando hablamos
cosas malas

5. Dialogamos con respeto al momento de
formar grupos de trabajo.

6. Compartir los materiales.

Una vez asignada la actividad a realizar a cada

grupo se les entrega una cartulina e imagenes

para elaborar un cartel sobre la importancia de

Papelote
con la
lectura

40

minutos
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dialogar con respeto al momento de formar
grupos de trabajo.
TOMA DE DECISIONES

- Alfinalizar el trabajo cada grupo pega su
trabajo en la pizarra.

- Para saber el orden en que saldran a
explicar se gira la ruleta y salen.

- La docente refuerza explicando la
importancia de dialogar con respeto al
momento de formar grupos de trabajo.

METACOGNICION 5

minutos

CIERRE ¢Qué aprendimos hoy? ¢ Coémo lo aprendimos?

¢, Sera importante Dialogar con respeto?

IV. EVALUACION

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢Las estrategias responden al
desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo mejorar? ¢ Como?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccion:

Fecha:

<
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Dialoga con respeto al
momento de formar grupos de

trabajo.

SI

NO

O O|N|O| U BWIN| -
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2.

FICHA DE APLICACION N.°5

1. Escribe las acciones para aprender a dialogar con respeto al

momento de formar grupos de trabajo.

YV V. V V V V

¢De qué manera practicas el dialogo con respeto al momento de

formar grupos de trabajo?
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 6

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2 Grado: 3° Seccioéon: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5 Fecha: 10 de noviembre del 2023
ll. PLANIFICACION

Elaboramos nuestras normas de convivencia del aula

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO

INDICADOR

Personal
Social

Convive y participa
democréaticamente

Construye vy
asume
normas y
leyes

Participa en la
elaboracion de
acuerdos y normas de
convivencia en el aula,
escuchando las
propuestas de sus
compafieros; explica la
importancia  de la

Participa en
la elaboracion
de las normas
de
convivencia
en el salén de
clases

participacion de todos
en su elaboracién

ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

TRANSVERSALES

Dialogo y
concertacion

Disposicibn a conversar con otras personas,
intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
para construir juntos una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes practican
la deliberacion para arribar a consensos en la
reflexién sobre asuntos publicos, la elaboracion de
normas u otros.

Enfoque de

derechos

| INSTRUMENTO DE EVALUACION | Guia de observacién

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
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INICIO

MOTIVACION

Motivamos  presentando  las  siguientes

imagenes en la ruleta

Forman grupos en la secuencia que giran su
ruleta.

Los nifios juegan a la ruleta girando y ubican
sus temas especificos a lo que va a realizar de
la elaboracion de las normas de convivencia.

SABERES PREVIOS

Responden las preguntas:

El estudiante lee la prequnta de la ruleta:

1. ¢Qué observas en las imagenes?
¢,Como estan actuando los nifios?

3. ¢Alguna vez actuaste mal cuando se
conformaron grupos de trabajo en el aula?

4. ¢Crees que esta bien la actitud de los nifios
en el salén de clases?

5. ¢(Qué bebemos hacer cuando ocurran
estos casos?

6. ¢Paraqué no ocurra estos casos similares

que tenemos que hacer?
CONFLICTO COGNITIVO

¢, De qué manera participas en la elaboracion de
las normas de convivencia?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesién: hoy
elaboramos nuestras normas de

convivencia del aula

Imégenes

15

minutos
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Dialogamos y proponemos algunas normas

que debemos tener en cuenta para el

desarrollo de la sesion.

Participamos activamente en las
actividades.

Respetamos las opiniones de nuestros
compafieros

Evitamos burlarnos cuando un compariero

esta hablando.

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Se presenta a la ruleta creativa, donde estan

preguntas relacionadas a las normas de

convivencia:

¢Conoces algunas normas para mantener
en orden el salén de clases?

¢, Qué bebemos hacer con las normas?

¢, Debemos cumplir las normas? ¢, Por qué?
¢ Realiza alguna norma de convivencia en

el aula?

¢, Cudles son las normas que nos ayudan a
mantener nuestra aula en orden?

¢Por qué son importantes as normas?

Se dialoga activamente con las preguntas.

La docente explica a los nifios y nifias la
importancia de participar en la elaboracién
de las normas de convivencia dentro del

salén de clases.

ANALISIS DE INFORMACION

v

Para realizar esta actividad se requiere de
una ruleta.

Explicamos a los nifios y nifias de que trata
la actividad a realizar, deberan trabajar en
equipo de 6 integrantes en donde
ayudardan a la maestra a elaborar las
normas de convivencia para el aula.
Presentamos la ruleta creativa.

Pedimos a los nifios que estén atentos a
las indicaciones de la maestra.

La maestra del aula gira la ruleta creativa.

Ruleta

40

minutos
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v Segln lo que salga se procederda, por
ejemplo: Si sale una norma de convivencia,
como: Llegar temprano a clase, ser
puntual, arrojar la basura al piso, cada
grupo lo escribe en una hoja de colores con
sus pulmones.

TOMA DE DECISIONES

Al finalizar pegan sus trabajos en la pizarra y

con la participacion de un integrante salen a

explicar que hicieron en su trabajo realizado.

A medida que va saliendo se ira preguntando a

cada grupo.

Luego analizamos entre todos ¢Qué normas

seran importantes para el salén de clases?

= ¢ Arrojar basura al piso es una norma?

= ¢llegar puntual es una norma?

» ¢ Qué pasa si no cumplimos las normas?

= ¢La docente refuerza explicando a los nifios
y niflas cuan importante es participar
activamente en la elaboracion de las normas
de convivencia del aula?

-Para concluir desarrollan una ficha de trabajo.

CIERRE

METACOGNICION

¢Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos
servird?, ¢Qué dificultades se present6?
¢,Como lo solucionamos? ¢,Qué otros temas les

gustaria debatir? ¢ Por qué?

5

minutos

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?
V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:  Participa en la
elaboracién de las normas de
convivencia en el salén de clases.

SI NO

O|O|NO O W N
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FICHA DE APLICACION N.° 6

1. Escribimos nuestras normas de convivencia elaboradas en clases.

Nuestras normas de Convivencia

Ahora que ya sabes lo que

son las normas de

convivencia, menciona las
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 7

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Importancia de las normas de convivencia del aula

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2 Grado: 3° Seccioéon: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5 Fecha: 13 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Personal | Convivey participa | Construye vy | Participa en la | Explica la
Social democraticamente | asume elaboracién de | importancia
normas y | acuerdos y normas de | de las
leyes convivencia en el aula, | normas  de
escuchando las | convivencia
propuestas de sus | del aula.
compafieros; explica la
importancia de la
participacion de todos
en su elaboracion
ENFOQUES VALOR ACTITUDES 0] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

Dialogo intercultural
Enfoque Intercultural

Fomento de una interaccion equitativa entre
diversas culturas, mediante el didlogo y el
respeto mutuo

INSTRUMENTO DE EVALUACION _ |

Guia de observacion

lIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo

pedagogicos recursos
MOTIVACION
Motivamos presentando a la ruleta creativa, Laruleta 10

INICIO .

Forman grupos en la secuencia que gira la minutos
ruleta
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Los nifios juegan a la ruleta girando y se asigna
a un representante para que lee el texto

IMPORTANCIA DE LAS NORMAS DE
CONVIVENCIA DEL AULA

Una norma es una regla o principio general
gque sirve para guiar o establecer
comportamientos 0 actitudes en una
determinada situacion.

Ayudan a la construccibn de ambientes
seguros y estables para los nifios y nifias.

La importancia de las normas es que nos
ayudan a mantener el orden y la armonia en la
sociedad, ofreciendo un marco de respeto y
convivencia entre las personas. Las normas
son importantes porque nos ayudan a
mantener una convivencia armoniosa Yy
pacifica.

SABERES PREVIOS

Con uso de la ruleta responden a las
preguntas:

¢, Qué es una norma?
¢A que nos ayudan las normas?

¢Cudl es la importancia de las normas de
convivencia?

¢, Qué nos ofrece las normas de convivencia?

¢ Estamos cumpliendo con nuestras normas de
convivencia del aula?

CONFLICTO COGNITIVO

¢Explica la importancia de las normas de
convivencia del aula?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesion: Hoy
vamos a explicar la importancia de las
normas de convivencia del aula

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Presentamos un video sobre las normas de
convivencia en clases.
https://lyoutu.be/hH0J8cTaCLQ

Proyector
multimedia

30
minutos
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https://youtu.be/hH0J8cTaCLQ

Con uso de la ruleta se realizan las siguientes

preguntas:

¢ De qué trata el video mostrado?

¢SFrente a estas situaciones que debemos

hacer?, ¢(Qué pasara si no respetamos las

reglas?

¢ Cual es la reflexiéon que nos da el video?

¢ Serd importante respetar nuestras normas y

acuerdos del aula?

ANALISIS DE INFORMACION

La docente explica a los nifios y nifias la

importancia de las normas de convivencia del

aula.

Presentamos a la ruleta con las normas que

hemos establecido la clase anterior.

Por ejemplo, si en la ruleta sale los siguientes:

1. Levantamos la mano para patrticipar

2. Respetamos las opiniones de nuestros
companeros

3. Botar la basura a un contenedor.

4, Compartimos los materiales al momento
de realizar grupos de trabajo.

5. Llegamos puntualmente a clases.

6. Trabajar en armonia en el aula.

Si les salié botar la basura a un grupo, los

nifios deberan de recoger la basura del aula y

botarlo en un contenedor, etc.

Posteriormente se les pedira que ellos mismos

expliquen la importancia de las normas que

han establecido en el aula y deben hacerla

todos los dias.

Participamos todos para llegar a una

conclusion.

TOMA DE DECISIONES

- Dialogamos a partir de las siguientes
preguntas: ¢ Todos hemos participado en
la lectura?, ¢ Debemos cumplir las normas
y acuerdos del aula?

Para reforzar sus aprendizajes al finalizar la
maestra explica la importancia de las normas
de convivencia del aula, asi también cuan
importante es practicarlo todos los dias.

Desarrollan su ficha de aplicacion.
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METACOGNICION

¢Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos 5
CIERRE servird?, ¢Qué dificultades se present6? minutos
¢, Cémo lo solucionamos?

¢ Es importante cumplir las normas? ¢, Por qué?

IV. EVALUACION

¢ Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢Qué dificultades tuvieron mis
estudiantes? ¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién? ¢Qué
actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Gradoy Seccion:

Fecha:

Indicador: Explica la importancia
de las normas de convivencia del
aula

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

SI NO

O|O|NO O W N
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FICHA DE APLICACION N.° 7

1. ¢Qué son las normas de convivencia?

2. ¢Por qué son importantes las normas de convivencia?

3. Escribe las normas de convivencia que hay en tu aula.

4. Escribe (v) si es verdadero y (f) si es falso segun corresponda.
a) Cumplo las normas del aula ()
b) Boto la basura al piso ()
c) Presto atencion a la persona que nos habla ()
d) Las normas que aprendo en el aula me ayudan a convivir

armoniosamente en el aula ()
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 8

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

La convivencia escolar

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 14 de noviembre del 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Construye vy | Participa  en la | Cumple las
Personal | democraticamente asume normas | elaboracion de | normas y
Social y leyes acuerdos y normas | acuerdos de
de convivencia en el | convivencia
aula, escuchando las | propuestos
propuestas de sus | por sus
compafieros; explica | compafieros.
la importancia de la
participacion de
todos en su
elaboracion
ENFOQUES VALOR ACTITUDES 0] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

Enfoque intercultural

Didlogo intercultural

Fomento de una interaccién equitativa entre
diversas culturas, mediante el dialogo vy el
respeto mutuo

| INSTRUMENTO DE EVALUACION |

Guia de observaciéon

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiale
Procesos Estrategias metodoldgicas sylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION
15
INICIO Motivamos presentando a la ruleta creativa. Laruleta | minuto
Antes de iniciar con las actividades recordamos S
las normas trabajadas en las clases anteriores
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para ver que nifio o nifia estd cumpliendo con
las normas propuestas en el salén de clases.

Enseguida  presentamos las  siguientes
imagenes.

Observamos atentamente.

SABERES PREVIOS

v' Para saber que esta ocurriendo con los
nifios Responden a las siguientes
preguntas haciendo uso de la ruleta
creativa.

v" Con la participacién de los nifios y nifias
pedimos voluntarios para que giren laruleta
y la pregunta que le salgue debe responder.

¢, Qué observamos en la imagen?

¢ Coémo estan actuando los nifios?

¢ Estara bien?, ¢ Por qué si, porque no?
SAlguna vez vieron algo parecido, donde?,
¢, Cémo se sintieron?

¢hicieron algo para evitarlo?

CONFLICTO COGNITIVO

¢En cudl de los dos casos los nifios estan
cumpliendo las normas?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesién: hoy
aprenderemos acciones para una
convivencia escolar en el aula

208




DESARROLL
0]

PROBLEMATIZACION

Se presenta a la ruleta creativa con imagenes
de acciones negativas y positivas.

Sortean con la ruleta que nifio o nifia leera la

pregunta y luego debe de responder.

1. ¢Frente a esta situacion que debemos
hacer?

2. ¢Estara bien empujar a un compafiero?
¢ Por qué?

3. ¢Qué estan haciendo los nifios?

4. ¢;Debemos de gritar a un compafiero
cuando me pide algo?

5. ¢Estara bien subirnos a la mesa del sal6n
de clase?

6. ¢Qué creen que pasara si no cumplimos
con las normas de convivencia del aula?

Juego en laruleta

En la ruleta creativa estaran distintas
actividades de convivencia en el aula y estas
deberan ser representadas mediante
representaciones mimicas, por ejemplo:

- Levanto mi mano para participar
- Nottiro los papeles al suelo
- Escucho a mis compaferos y profesora
- Pido disculpas si me equivoco
- Presto mis cosas a mis comparieros
- Saludo a mis compafieros.
- Posteriormente les explicamos el juego:

deberan realizar la actividad que salga en la
ruleta expresado mediante mimicas.

- Se dividiran en grupos de 4.

- Pedimos que se sienten sobre la silla
formando circulos

- Pedimos a un integrante de cada grupo a que
salgue al frente para que gire la ruleta y se le
asigne la actividad a realizar.

Imagenes

40
minuto

S
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- El resto de integrantes del grupo por unos
segundos se tapen los ojos para ver qué
actividad tiene que adivinar.

- Posteriormente el alumno elegido
representara la actividad a sus compafieros
de grupo mediante las mimicas.

ANALISIS DE INFORMACION

- Alterminar las actividades, cada grupo debera
de explicar que hicieron y que actividad
realizaron y para que sera importante.

La maestra explicara cuan importante es la
convivencia en el aula. Asi también cuén
importante es cumplir nuestras normas del aula.
TOMA DE DECISIONES

- Engrupos, escriben en hojas de colores las
acciones que cumplimos para tener una
convivencia armoniosa en el aula.

- Pegan en la pizarra y explican el porqué de
cada accion.

- Luego las colocamos en un lugar visible del
aula.

- Resuelven su ficha de aplicacion

METACOGNICION

¢ Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos 5

servira?, ¢Qué dificultades se presentd? )
CIERRE . . . minuto

¢, Debemos practicar todas las acciones buenas

para una convivencia armoniosa en el aula? S

¢,Cumplimos todas las normas de convivencia

del aula?

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Cumple las normas y
acuerdos de convivencia
propuestos por sus comparfieros.

NO

O|O|NO O W N
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FICHA DE APLICACION N.° 8

LEVANTAMOS LA MANO PRESTAMOS ATENCION

CUANDO QUEREMOS ALAPERSONA
DECIR ALGO. QUE NOS HABLA.

SOMOS AMIGOS/AS
Y, POR ESO, COLOCAMOS NUESTRAS RECOGEMOS LOS JUGUETES
NO NOS PELEAMOS. PRENDAS Y OBJETOS Y TIRAMOS LOS PAPELES

EN SU LUGAR. EN LA PAPELERA.

g OEQ NOS DESPLAZAMOS
SALIMOS EN ORDEN NOS AYUDAMOS
Y SIN GRITAR GAMRUA0 PARY EN LAS COSAS
’ NO MOLESTAR. QUE MAS NOS CUESTAN.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 9

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Formulamos nuevas normas para unaconvivencia armoniosa

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 15 de noviembre del 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Construyey Participa en la | Formula
Personal | democraticamente | asume elaboracion de acuerdos | nuevas
Social normasy y normas de convivencia | normas para
leyes en el aula, escuchando | una
las propuestas de sus | convivencia
compafieros; explica la | armoniosa
importancia de la | dentro  del
participaciéon de todos en | saldn de
su elaboracion clases
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Dialogo y Disposiciébn a conversar con otras personas,
Enfoque de | concertacion | intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
derechos para construir juntos una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes practican
la deliberacién para arribar a consensos en la
reflexién sobre asuntos publicos, la elaboracion de
normas u otros.

INSTRUMENTO DE EVALUACION | Guia de observacién

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION Proyector
multimedia 10
INICIO .
minutos
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Motivamos presentando el siguiente video.
https://lyoutu.be/6cVGs09LOc8

SABERES PREVIOS

Con uso de la ruleta responden a las
preguntas:

¢ De qué trata el video?

¢, Qué paso con los alumnos?

¢ Crees que estan actuando correctamente en
el salon de clases?

¢ Qué bebemos hacer cuando ocurre algo
similar?

¢,Crees que debemos formular nuevas normas
para tener una convivencia armoniosa?
CONFLICTO COGNITIVO

¢, Qué son los acuerdos del aula?
PROPOSITO DE LA SESION

Comunicamos el propésito de la sesion:
formulamos nuevas normas para una

convivencia armoniosa en el aula

Laruleta

creativa

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando la siguiente pregunta:
¢, Qué creen que pasara si no formulamos
normas en el salén de clases? ¢ Por qué?
Pedimos que escriban sus ideas en hojas de
colores luego las colocamos en la pizarra.

Se les menciona que jugaremos con la ruleta

creativa.

30

minutos
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https://youtu.be/6cVGs09LOc8

- Iniciamos con una actividad de un juego
en la ruleta creativa en donde los nifios y
nifias van a realizar grupos y participaran
mediante las actividades de la ruleta.

- Explicamos a los niflos y nifias que
deberan trabajar en equipo de 5
integrantes en donde ayudaran a la
maestra a elaborar los acuerdos en el aula.

- Presentamos los materiales. (hojas,
plumones)

- Presentamos la ruleta creativa.

- Pedimos a los nifios que estén atentos a
las indicaciones de la maestra.

- La maestra explicara de forma verbal
cuales son los diversos acuerdos que se
pueden implantar en el aula.

- Lamaestra del aula gira la ruleta creativa.

- En la ruleta estaran los apellidos de cada
alumno de la clase, y se agruparan en
grupos de 5.

- El apellido que salga elegido debera
formular el acuerdo que mas le agrade y
con su grupo plasmarlo en una hoja de
color, al igual los demas grupos deberan

escribirlo en sus respectivas hojas.

ANALISIS DE INFORMACION
- Al terminar las actividades, cada grupo
debera explicar que valor usaron con

frecuencia.
TOMA DE DECISIONES

- Al finalizar la maestra explicard cuén
importante es formular normas y acuerdos
de convivencia dentro del salén de clases.
Al ayudar a la elaboracion de acuerdos en
el aula, seran mas conscientes de ello y

mas responsables.

Resuelven su ficha de aplicacion.
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METACOGNICION

¢Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos
5

minutos

CIERRE servira?, ¢Qué dificultades se present6?
¢Debemos practicar todas las acciones
buenas para una convivencia armoniosa en el

aula?

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢,Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:

nuevas

normas para una convivencia
armoniosa dentro del salon de

clases

Sl

NO

O|O|N[O U DfWIN| -
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FICHA DE APLICACION N.°9

1. Escribe otras cuatro normas que deben tener los alumnos del 3° D

b.

C.

d.

2. ¢Qué actitudes crees que favorecen una convivencia armoniosa?

3. ¢Cumples con las normas de convivencia que acordaron?

4. ¢Qué pasaria si en el aula no existieranormas de convivencia?
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 10

(Nivel Primaria)

TITULO DE

LA SESION:

Proponemos soluciones ante un conflicto en el aula

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 16 de noviembre del 2023
ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Interactia con | Muestra un trato | Busca
Personal | democraticamente las personas | respetuoso e | soluciones
Social reconociendo inclusivo con sus | pacificas
que todos | compafieros de aula | cuando surge
tenemos y expresa su | un conflicto en
derechos desacuerdo con | el aula.
situaciones de
maltrato que se dan
entre niflos de su
escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES o] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
-lgualdad y Reconocimiento al valor inherente de cada
Igualdad de genero Dignidad persona, por encima de cualquier diferencia
de género

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
MOTIVACION
Motivamos presentando a la ruleta
Laruleta
INICIO - A cada nifio se le asigna un numero, el 15
namero que salgue en la ruleta tendras que minutos
responder a las preguntas relacionadas al
video.
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- Presentamos el video.

https://youtu.be/ogMUO23IEPE

1
SABERES PREVIOS

- Los nifos y nifias juegan a responder las
preguntas de la ruleta.

¢,De qué trata el video mostrado?

¢En el primer caso mostrado que nos da a
entender?

¢Estarda bien actuar agresivamente con el
amigo o compafiero?

¢, Qué pasa si no nos llegamos a comunicar?

¢, Qué debemos hacer cuando en el aula ocurre
un intercambio de palabras?

CONFLICTO COGNITIVO

¢Coémo damos solucién cundo vemos a un
compafiero hablando malas palabras?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el proposito de la sesiéon: Hoy
proponemos soluciones pacificas cuando
surge un conflicto en el aula

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando la siguiente pregunta:

¢Crees que hay una solucién para mejorar
estas situaciones?

Pedimos que escriban sus ideas en hojas de

colores luego las colocamos en la pizarra.
-Pedimos a los nifios y nifias que formen grupos

de tres integrantes.
En la secuencia que gira la ruleta se van

formando grupos por colores.

40

minutos
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https://youtu.be/oqMU023IEPE

Enseguida en la ruleta creativa iran ubicando
sus temas para dar solucion pacifica cuando
surge un conflicto en el aula.

Ejemplo:
. Esperar para calmarme
Caminar e irme
Decirles alto
Irme a otra actividad
Piedra papel o tijera
Usar un mensaje
Pedir disculpas
Hablar sobre el tema
. Ignorarlo

10. Dialogary explicarle
ANALISIS DE INFORMACION

Una vez presentada la ruleta pedimos a un

©CoNoOh~LNE

integrante de cada grupo a que gire la ruleta
para que se le asigne un tema que trabajara.
Por ejemplo: si el nifio o nifia le toco la palabra
dialogo tendra que realizar una actuacion de un
dialogo breve dandole solucién pacifica cuando
hay un conflicto en el aula.

Para que los nifios puedan hacerlo mejor se les
explica que es un conflicto y como se da en el
aula.

-A cada grupo se le da 15 minutos de tiempo
para que se puede preparar, cumplido el tiempo
se gira la ruleta para saber el orden de cada
grupo.

-Se da inicio al desarrollo de cada grupo.
TOMA DE DECISIONES

- Al finalizar la docente explica a los nifios y
nifias cuan importante es darlo una solucién
pacifica cuando surge un conflicto en el aula.

- Cada grupo comenta que soluciones pacificas
conocimos para practicar dentro y fuera del aula
cuando surge un conflicto en el aula

Se les entrega una ficha aplicativa.

CIERRE

METACOGNICION

¢ Qué han aprendido?

¢ Para que utilizamos la ruleta?

¢Por qué serd importante identificar una
agresion verbal?

¢, Qué dificultades tuvimos al momento de
realizar grupos de trabajo?

5

minutos
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IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Gradoy Seccion:

Fecha:

N.© Apellidos y Nombres del estudiante Indicador:  Busca soluciones
pacificas cuando surge un conflicto
en el aula

SI NO

O|O|NO O W N
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FICHA DE APLICACION N.° 10

1. Escribe 4 soluciones pacificas que debes de tener en cuenta

cuando ocurre un conflicto en el aula.

A

5.

2. Dibujay escribe aqui tu problema:

4 N

N /

3. Escribe como puedes ayudar a tus compafieros cuando no se

entienden o se llevan mal.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 11

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Demostrando el valor de la empatia

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 17 de noviembre del 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Interactia con | Interviene al observar | Demuestra
Personal | democraticamente las personas | un conflicto que se da | empatia
Social reconociendo | entre compafieros | hacia sus
que todos | recurriendo al dialogo | comparfieros
tenemos 0 a un adulto cercano | cuando dan
derechos para que intervenga | sus
cuando es necesario. | opiniones en
Expresa sus ideas | el salon de
para hallar soluciones. | clases.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Dialogo y Disposiciébn a conversar con otras personas,
Enfoque de concertacion | intercambiando ideas o afectos de modo alternativo
derechos para construir juntos una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes practican
la deliberacién para arribar a consensos en la
reflexién sobre asuntos publicos, la elaboracién de
normas u otros.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/
Procesos

pedagogicos

Materiale )
. . Tiemp
Estrategias metodoldgicas sylo
o
recursos

INICIO

Se inicia la clase saludando a los estudiantes

y agradeciendo a Dios por un nuevo dia.
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e Se dala bienvenida a los estudiantes con una
cancién Como estan amigos como estan

https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPH

ZndA8 y se dialoga con ellos acerca de como
se siente por reencontrarse un dia mas de

clases.

MOTIVACION

La docente presenta a la ruleta creativa con las
preguntas relacionadas al video.

https://youtu.be/qO9wd09wkkCs

SABERES PREVIOS

Los nifios y niflas juegan a girar la ruleta y la
pregunta que salgue irdn respondiendo:

e ¢De qué trata el video?

e ¢Por qué crees que se sentiran tristes las
personas?

e ;CbOmo crees que se sentiran las personas
cuando te burlas de él o ella?

e ¢Cbmo crees que se sienten tus compafieros
cuando estan opinando y se equivocan al
hablar?

e (;Como debes ser con tus compafieros del
aula?

CONFLICTO COGNITIVO

¢, Qué es la empatia?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propdsito de la sesion: Hoy
conoceremos que es la empatia y como
debemos de actuar

Video

Laruleta

10
minuto

S

DESARROLL
O]

PROBLEMATIZACION

La docente presenta un video.
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https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8
https://youtu.be/q9wd09wkkCs

https://youtu.be/G7ieVAQ5TOO0

preguntas:

relacionadas al video.
Los nifios juegan a girar la ruleta.

e ¢ Qué paso con el erizo?
coémo era?
sus amigos?

e ¢Qué paso con el erizo?
e ¢Qué paso al final?

ANALISIS DE INFORMACION

empatia.

/ La empatia es la capacidad para \

ponerse en el lugar del otro; nos

permite conectar con sus emociones y

sus vivencias, y comprender por qué se

siente de una determinada manera. En
los nifios, la empatia les permite

generar vinculos duraderos, hacer

v' Con uso de la ruleta creativa responden a las

v En la ruleta se encuentran las preguntas

e ¢ Por qué crees que ninglin amigo le aceptaba

e ;COmo se sentia el erizo por la ignorancia de

La docente explica a los nifios y nifias que es la

\ amigos, potenciar su inteligencia )

jugaremos con la ruleta creativa.

cuando dan sus opiniones.

v' Para ello proponemos a los nifios y nifias que

v En la ruleta creativa estan temas de como

demostramos empatia hacia los compafieros

40
minuto

S
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https://youtu.be/G7jeVAQ5TQ0

Dibuja a tu compafiero.

La caja de los sentimientos.
La telarafa

El mimo de emociones
Cambio de siluetas.

. Lanzando la pelota

La dindmica es la siguiente:

oOuswNE

v Agrupa a los nifios en grupos.

v Trata de elegir pares gue no se lleven muy bien
para ello con ayuda de la ruleta realizaremos
la agrupacion de los grupos al azar.

v Una vez agrupada los grupos se pide que
escojan a un representante para salir a girar la
ruleta y se le asigne un juego o actividad que
trabajara.

v' Para este juego en la ruleta se observaran
acciones tanto positivas como negativas sobre
la empatia.

v' Para ello se les indica que la actividad que se
indica en la ruleta es para que ellos actien la
accion y lo demuestren entre todos y luego
indicar si la accién que estan realizando es la
correcta.

v' Con este juego aran que los nifios y nifias se
conozcan y reconozcan cuan importante es
ponerse en el lugar de la otra persona.

TOMA DE DECISIONES

- La docente pregunta a los nifios:

,Como  demuestras empatia  hacia  tus
compafneros?

- Se gira la ruleta para saber que nifio sera el
primero en responder la pregunta.

- Se entrega una ficha de aplicacion

CIERRE

METACOGNICION

¢, Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos servira?,
¢,Qué dificultades se present6? ¢Como lo
solucionamos?

¢, Qué otros temas les gustaria debatir? ¢ Por qué?

5
minuto

S

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesioén?
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¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)

229



LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:

Demuestra empatia

hacia sus compafieros cuando dan
sus opiniones en el salén de

clases.

Sl

NO

O|O|N[O U DfWIN| -
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[UAERENS VERITATEM

1. Explica como demuestras empatia hacia tus comparfieros cuando dan

sus opiniones en el salén de clases.

2. Dibuja como eres tu con tus compafieros.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 12

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Proponemos normas pararesolver conflictos

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5. Fecha: 20 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa Maneja Interviene al | Resuelven los
Personal | democraticamente conflictosde | observar un conflicto | conflictos
Social manera gque se da entre | utilizando las
constructiva | compafieros normas que
recurriendo al | han
didlogo 0 a un adulto | establecido
cercano para que | entre ellos.
intervenga cuando es
necesario. Expresa
sus ideas para hallar
soluciones.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto por las | Reconocimiento al valor inherente de cada
INCLUSIVO O | diferencias persona y de sus derechos, por encima de
ATENCION A LA cualquier diferencia
DIVERSIDAD

INSTRUMENTO DE EVALUACION

Guia de observaciéon

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodologicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION 15
INICIO ) ) Laruleta )
Motivamos presentando unas imagenes. minutos
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SABERES PREVIOS

Los niflos y nifias juegan a girar la ruleta
pararesponder las preguntas:

¢ Qué observas en las imagenes?

¢ Por qué crees que la maestra esta
desesperada?

¢ Estara bien la actitud de los nifios?
¢ Por qué crees que la nifia se cay6 en el piso?

¢ Qué debemos de hacer para que no pasen
estos tipos de conflictos?

¢Debemos practicar las normas que hemos
establecido en el salén de clases?

CONFLICTO COGNITIVO

¢SPudiste resolver un conflicto del aula
utilizando las normas que hemos establecido?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesion:
proponemos normas para resolver
conflictos.
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Proponemos algunas normas que debemos
tener en cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.

- Levantamos la mano para participar.
-Respetamos las opiniones de nuestros

comparfieros.

-Respetamos las indicaciones de la profesora

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION

Haciendo uso de la ruleta forman grupos
esto permitird que todos nos conozcamos
mejor y podemaos relacionarnos.

La docente presenta las siguientes
imagenes:

Los nifios juegan con la ruleta para
ubicar sus preguntas para luego tener
gue analizarlas en grupos:

¢, Qué observas en las imagenes?
¢JAlguna vez observaste un caso
simular en el aula?

¢ Coémo actuarias frente a una situacion
similar?

¢Frente a estas situaciones que
debemos hacer?

¢Qué normas podemos plantear para
resolver conflictos en el aula?

¢Como podemos ayudar a nuestros
compafieros cuando vemos que se

estan peleando?

ANALISIS DE INFORMACION

30

minutos
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Una vez ubicado sus preguntas los nifios y
nifias indagan discuten y responden a la
siguiente pregunta:

¢,Como resuelven los conflictos del aula?
Seguidamente escuchamos sus opiniones.
TOMA DE DECISIONES

Entregamos hojas de colores por equipos.

Pedimos que escriban la pregunta que les toco
y responden a la pregunta

¢,Cémo resuelven los conflictos del aula?
Escriben luego explican su trabajo elaborado.

Entregamos una ficha de aplicacion.

CIERRE

METACOGNICION

¢, Qué aprendieron hoy?, ¢Para qué nos
servird?, ¢Qué dificultades se present6?
¢, Cémo lo solucionamos?

5

minutos

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Gradoy Seccion:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:

Resuelven

los

conflictos utilizando las normas
gue han establecido entre ellos.

SI

NO

O|O|NO O W N
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ﬂ FICHA DE APLICACION N.° 12 1

1. Colorealasimagenes donde los nifios estan resolviendo correctamente

sus conflictos.

2. Sivemos a dos nifios peleandose en el aula.

¢, Qué puedo hacer?

¢, Sera importe las normas para resolver conflictos?
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3. Relaciono con una fecha las actitudes que debemos de practicar para
resolver un conflicto en el aula.

NO PUEDO HACER NADA

PIDO DISCULPAS

HABLAR CON ELLOS

DECIRSELOS A ALGUN ADULTO

ANIMARLOS

INTENTAR SEPARARLOS

RECORDARLE LAS NORMAS DEL AULA

SEGUIR INCENTIVANDOLE A QUE PELEE
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 13

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Como tratar bien a todos

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.1. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.2. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.3. Fecha: 21 de noviembre del 2023.

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa Maneja Interviene al observar | Pide apoyo
Personal | democraticamente conflictosde | un conflicto que se da | del docente
Social manera entre compafieros | para
constructiva | recurriendo al didlogo | solucionar un
0 a un adulto cercano | conflictoenel
para que intervenga | aula.
cuando es necesario.
Expresa sus ideas
para hallar soluciones.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Dialogo y Disposicion a conversar con otras personas,
Enfoque de derechos | concertacion intercambiando ideas o afectos de modo

alternativo para construir juntos una postura
comdan.

Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberacion para arribar a
consensos en la reflexibn sobre asuntos
publicos, la elaboracién de normas u otros.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiale
Procesos Estrategias metodoldgicas sylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION
INICIO La ruleta 10
minutos
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Forman grupos en la secuencia que giran la
ruleta creativa

Se presenta las siguientes imagenes:

SABERES PREVIOS

Los nifios v nifias giran laruletay responden
las preguntas:

¢, Qué estan haciendo los nifios?

¢ De qué tratard las laminas?

¢Habra un problema? ¢ Cual sera?
¢,Con cual de los nifios se identifican?
¢, Qué tipos de conflictos conocen?

NEENENENENEN

¢, Qué situaciones conflictivas han vivido o
presenciado en el aula y como las han
resuelto o como les gustaria resolverlas?
PROPOSITO DE LA SESION.

Se comunica el propdsito de la sesion: Hoy
aprenderemos a reconocer como tratar bien a
los todos para resolver un conflicto en el aula.

Imagenes

DESARROLL
o

PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando un caso:

40
minuto

S

240




Responden las preguntas en la secuencia

gue gira la ruleta:

Alejandro tiene 7 afios, es un nifio
proveniente de la costa y muy
extrovertido, su contextura es
gruesa y es mas alto que todos sus
comparfieros de clase. Mientras que
José tiene 6 afios y es el nifio mas
bajito de la escuela. Los dias de
educacion fisica José esta muy
desanimado, porque sus
compafieros no le integran a su
equipo de futbol, piensan que les
hara perder, Alejandro es el Unico
gue organiza los equipos de futbol,
porque cuenta con el apoyo de sus
amigos.

v ¢ Coémo te sentirias si ustedes fueran José?
v ¢Qué opinan de la forma como trata
Alejandro a su compafiero?
v' ¢ Qué solucién propondriamos para que
José no siga siendo mal tratado?
v' ¢ Colmo debemos tratar a José para que no
se sienta mal?
v ¢Cbémo tratamos a nuestros compafieros
mas pequefios?
v’ ¢Sera importante tratar a todos por igual?
e Escribimos en la pizarra sus opiniones

de los nifios y nifias.

e Se plantea una pregunta
problematizadora que genere reflexion y
debate entre los estudiantes. Por
ejemplo:

¢, Qué beneficios tiene resolver los conflictos
de forma pacifica?
¢ Qué dificultades se pueden encontrar?
¢, Qué papel tiene el docente en laresolucion
de conflictos?

v' Los niflos y nifias responderan la profesora

es nuestro apoyo, guia, instructora, etc.
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v' Los nifios y niflas forman grupos para
analizar las preguntas y escribir en hojas
sus ideas.

v" La docente acompafia constantemente a
los grupos de trabajo.

ANALISIS DE INFORMACION

v" Una vez realizadas las actividades, los
estudiantes tendran que exponer sus
resultados al resto del grupo y explicar el
proceso que siguieron para elaborarlos.

v' El docente tendrd que facilitar el
intercambio de opiniones, comentarios y
sugerencias entre los  estudiantes,
valorando sus aportes y resaltando los
aspectos positivos y los aspectos a mejorar

TOMA DE DECISIONES

v' Los estudiantes tendran que reflexionar
sobre lo que han aprendido durante la
sesion y sobre cémo pueden aplicar lo
aprendido en su vida cotidiana.

v' La docente tendra que guiar la reflexion,
haciendo preguntas como: ¢(Qué te ha
parecido la sesién? ¢;Qué te ha gustado
mas? ¢Qué te ha costado mas? ¢Qué has
aprendido? ¢Cémo puedes resolver los
conflictos dentro del aula de manera
pacifica y respetuosa? ¢Qué compromisos
puedes asumir para resolver un conflicto en
el aula? ¢La docente te escucha cuando
pides ayuda para resolver un problema o
conflicto en el aula?

CIERRE

METACOGNICION

Los estudiantes tendran que evaluar su propio
aprendizaje y el de sus compafieros, usando una
rubrica o una escala de valoracién. El docente
tendra que explicar los criterios de evaluacion,
dar feedback constructivo a los estudiantes y
reconocer sus logros y esfuerzos.

minuto
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IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Grado y Seccion:
Fecha:

N.° Apellidos y Nombres del estudiante Indicador: Pide apoyo del docente
para solucionar un conflicto en el
aula.

Sl NO

O|O|N[O U W N
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s I_IDH FICHA DE APLICACION N.° 13 1

VERSIDAD D& HUANUCT
/fwarw. b oc pe.

1. Presta atencion a las imagenes. Escribe si observas si los nifios piden

apoyo del docente para solucionar un conflicto.

Yo también, eres
muy importante

Te quiero

mucho. ﬂ para mi.
g hd
»
v -
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 14

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Aprendiendo a controlar mis emociones

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3 Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 22 de noviembre del 2023
ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Maneja Interviene al | Maneja
Personal | democraticamente conflictos de | observar un | adecuadamente
Social manera conflicto que se da | el enojo cuando
constructiva entre comparieros | surge un conflicto
recurriendo al | en el aula.
didlogo o a un
adulto cercano
para que
intervenga cuando
es necesario.
Expresa sus ideas
para hallar
soluciones.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Dialogo y Disposicién a conversar con otras personas,

Enfoque de derechos

concertacion

intercambiando ideas o afectos de modo
alternativo para construir juntos una postura
comdan.

Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberaciéon para arribar a
consensos en la reflexibn sobre asuntos
publicos, la elaboracién de normas u otros.

INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacién

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/
Procesos

pedagdgicos

Estrategias metodologicas

Materiale
sylo Tiempo

recursos

INICIO

MOTIVACION
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Motivamos presentando las siguientes imagenes:

TR vu*

SABERES PREVIOS

Los nifios y nifias giran la ruletay responden
la pregunta:

¢ Qué acciones observas en las imagenes?
¢, Qué emociones observas en cada imagen?

¢,Crees que las emociones son parte de un
conflicto?

¢,Cual es la emocién que mas te agrada?

¢El enojo es una emocién buena? ¢Qué
consecuencias trae?

CONFLICTO COGNITIVO

¢Manejas adecuadamente el enojo cuando un
compariero te molesta?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesion: Hoy
aprenderemos a controlar nuestras
emociones ante un conflicto presentado en el

salén de clase

Imagenes

La ruleta

15
minuto

S
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Proponemos algunas normas que debemos tener
en cuenta para el desarrollo de la presente
sesion.

- Levantamos la mano para participar.
-Respetamos las opiniones de nuestros

compafieros.

-Respetamos las indicaciones de la profesora

DESARROLL
O

PROBLEMATIZACION
v' Ladocente pregunta a los nifios y nifias:

¢,Como puedo controlar el enojo cuando me

encuentro molesto?

¢Sintieron las diferentes emociones en algun

momento?

v' Presentamos a la ruleta creativa

v' Forman grupos en la secuencia que gira la
ruleta

v' Con uso de la ruleta creativa se gira para
ubicar sus temas especificos sobre manejo
del enojo cuando surge un conflicto en el aula.

Por ejemplo:

1. Pedir ayuda a un adulto

N

Respirar cuando me siento molesto

Escuchar a las otras personas
Esperar y tranquilizarme

Mantener la calma antes de actuar mal
Que siento en este momento

S

v' Se les explica a los nifilos que ban a elaborar
un cartel y escribir el tema que les sali6 y
explicar por qué deben de realizar esas
acciones para manejar adecuadamente el
enojo.

v' Se reparte los materiales para que puedan
elaborar sus carteles.

v" Los grupos inician sus trabajos respetando
las normas.

ANALISIS DE INFORMACION
v' Los nifios y nifias pegan sus trabajos en la

pizarra ordenadamente.

La ruleta

40
minuto

S
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v Luego se gira la ruleta para saber que
integrante del grupo saldrd a explicar su
trabajo elaborado.

v" Finalizada la explicacién de todos los grupos
la docente explica a los niflos como
manejamos adecuadamente el enojo cuando
surge un conflicto en el aula.

v/ Sialgln nifio tiene alguna opinién le damos el
pase y asi podemos indagar y conocer mas
de cémo manejar adecuadamente el enojo.

TOMA DE DECISIONES

La docente entrega a los nifios una ficha de

aplicacién de un cuadro comparativo para que
puedan escribir todo lo que aprendieron.

¢ Qué debemos | ¢Coémo manejo
hacer para controlar | adecuadamente el
nuestras emaociones | enojo?

ante un conflicto
presentado en el

aula?

CIERRE

METACOGNICION

Los estudiantes tendran que evaluar su propio
aprendizaje y el de sus compafieros, usando una
rubrica o una escala de valoracién. El docente
tendra que explicar los criterios de evaluacion,
dar feedback constructivo a los estudiantes y
reconocer sus logros y esfuerzos.

5
minuto

S

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Grado y Seccioén:
Fecha:

N.© Indicador: Maneja
adecuadamente el enojo cuando

Apellidos y Nombres del estudiante surge un conflicto en el aula.

Sl NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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1. Escribe en el cuadro comparativo respondiendo las preguntas.

¢ Qué debemos hacer para controlar
nuestras emociones ante un conflicto ¢,Cémo manejo adecuadamente el enojo?

presentado en el aula?

2. Controla tu enojo. Lee detenidamente.

Ademas, no pequen al dejar que el enojo los controle. No permitan que el
sol se ponga mientras siguen enojados, porque el enojo da lugar al diablo.

a. ¢Qué eslo que no debes hacer cuando estas enojado?

b. ¢Hasta cuando puedes estar enojado?
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3. Demuestra que tan buen dibujante eres dandole a este nifio una cara

feliz y colorea.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 15

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Nos informamos sobre el uso del agua en la Institucién Educativa

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5. Fecha: 23 de noviembre del 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Delibera Muestra un trato | Dialoga con
Personal | democraticamente sobre asuntos | respetuoso e inclusivo | sus
Social publicos con sus compaferos | compafieros
de aula y expresa su | sobre el uso
desacuerdo con | delaguadela
situaciones de | Institucién
maltrato que se dan | Educativa
entre niflos de su
escuela
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto por las | Reconocimiento al valor inherente de cada
Inclusion o atencion a | diferencias persona y de sus derechos, por encima de
la diversidad cualquier diferencia

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ .
) . Materiales )
Procesos Estrategias metodoldgicas Tiempo
o ylo recursos
pedagogicos
MOTIVACION
Para motivar a los estudiantes, se les
INICIO presenta un video corto sobre la 15
. . . Proyector
importancia del agua y los desafios que minutos
multimedia
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enfrenta el mundo por su escasez y
contaminacion.

https://www.youtube.com/watch?v=IMxQOY
SUSLmU

SABERES PREVIOS

Con uso de la ruleta creativa los nifios y
nifias juegan a responder las preguntas
para activar sus conocimientos previos y
generar expectativas sobre el tema:

v' ¢ Qué saben sobre el agua?

v ¢Qué usos le dan al agua en la
institucion educativa?

v ¢ Qué problemas observan o conocen
sobre el uso del agua en la institucién
educativa?

v' ¢ Qué beneficios tiene el uso adecuado
del agua?

v ¢Qué pasa si no cuidamos el agua en
la Institucion Educativa?

e Se recoge la informacion que los

estudiantes  aportan con  sus
respuestas y se les brinda
retroalimentacion, reconociendo lo
que saben y orientando lo que deben
aprender.

e Se les explica que el objetivo de la
sesion es dialogar con sus
compafieros sobre el uso del agua
en la institucion educativa, usando la
ruleta de aprendizaje como recurso

didactico.
CONFLICTO COGNITIVO

¢ Qué actitudes y valores se deben tener
para cuidar el agua?

PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesién: Es
que puedan dialogar con sus
compafieros sobre el uso del agua en la
institucién educativa

La ruleta

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION
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https://www.youtube.com/watch?v=IMxOYSUSLmU
https://www.youtube.com/watch?v=IMxOYSUSLmU

Se plantea una situacion problematica

relacionada con el tema:

En la institucién educativa se ha
detectado un alto consumo de agua y
una gran cantidad de desperdicio y
contaminacién del recurso. Se les
pregunta a los estudiantes: ¢Qué
opinan sobre esta situacion?, ¢Qué
consecuencias puede tener para el
ambiente y la salud?, ¢{Qué factores
influyen en esta situacion?, ¢Qué se
podria hacer para mejorarla?

ANALISIS DE INFORMACION

e Para ello con uso de la ruleta creativa
se forman los grupos de 5 para poder
elaborar nuestro cartel sobre el uso del
agua.

e Una vez asignada cada grupo se
organiza y dialoga en grupo con sus
compafieros sobre el uso del agua que
le damos en la Institucién Educativa.

e Cada grupo inicia con su trabajo
compartiendo opiniones, ideas, sobre
el uso del agua.

e Concluido en tiempo cada grupo pega
sus trabajos en la pizarra.

e Una vez que los grupos han realizado
las actividades, se les pide que
compartan sus resultados y
reflexiones con el resto de la clase

e Luego se gira la ruleta para saber que
integrante del grupo saldri a explicar
su trabajo elaborado.

o Se les formula algunas preguntas para
guiar el analisis de informacion:

,Qué han aprendido con las

actividades?

¢Qué relaciéon tienen con el uso del

agua en lainstitucion educativa?

40

minutos
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¢,Como podemos cuidar el agua?
¢,Qué debemos hacer para que otros
nifos del colegio cuiden el agua?
TOMA DE DECISIONES

e A partir del analisis de informacion, se
les solicita a los grupos que formulen
conclusiones y propuestas sobre el
uso del agua en la institucion
educativa.

e Se les sugiere que consideren los
problemas, las causas, las soluciones,
las actitudes y los valores que se
deben promover para un consumo
responsable y sostenible del agua.

e Se les indica que deben registrar sus
conclusiones y propuestas en un
informe grupal, usando un formato que
se les proporciona

CIERRE

METACOGNICION

Para finalizar la sesion, se les invita a los
estudiantes a reflexionar sobre su propio
proceso de aprendizaje.

Se les plantea algunas preguntas para
facilitar la metacognicion:

¢Qué han aprendido en esta sesion?,
¢, Qué les ha gustado méas y qué menos?,
¢, Qué habilidades han desarrollado o
fortalecido?, ¢Qué dificultades han tenido
y cémo las han superado?, ¢ Qué aspectos
deben mejorar para la préxima sesiéon?,
¢, Qué sugerencias tienen para el docente?

5

minutos

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?
¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Grado y Seccioén:
Fecha:

N.° Indicador: Dialoga con sus
compafieros sobre el uso del agua

Apellidos y Nombres del estudiante en la Institucion Educativa.

Sl NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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FICHA DE APLICACION N.° 15

1. Menciona 3 acciones que ayudan al cuidado del agua.

1.

2.

2. ¢Qué beneficios traeria el correcto manejo de las aguas?

3. ¢Por gqué el agua es importante?

4. Colorealaimagen y escribe que significa las frases Agua potable

paratodos los seres humanos

Agua, potable para
todos log seres
humanos. )
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5. Coloreay escribe el agua es util para
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[. DATOS INFORMATIVOS

SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 16

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Participamos ante posibles sismos

1.1 Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2 Grado: 3° Seccioéon: D

1.3 Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4 Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5 Fecha: 24 de noviembre del 2023
ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Delibera sobre | Delibera sobre | Discute la
Personal | democraticamente asuntos asuntos publicos | importancia de
Social publicos enfatizando en | los simulacros
aquellos que | de sismo
involucran a todos | juntamente con
los miembros de su | sus
escuela comparieros.
comunidad.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Solidaridad Disposicién a conversar con otras personas,
Ambiental planetaria intercambiando ideas o afectos de modo
y equidad alternativo para construir juntos una postura
intergeneracional comun.
Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberacion para arribar a
consensos en la reflexion sobre asuntos
publicos, la elaboracién de normas u otros.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacion

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/
Procesos
pedagogicos

Estrategias metodoldgicas

Materiale
sylo
recursos

Tiempo
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MOTIVACION

Motivamos presentando las siguientes imagenes:

‘ Imagene
" S
SABERES PREVIOS
Con uso de la ruleta creativa los nifios y nifias 15
INICIO juegan a responder las preguntas para activar sus minuto
conocimientos previos y generar expectativas s
sobre el tema.
e ;Qué acciones observas en las imagenes?
. . ; o Laruleta
¢ ¢ Qué estan haciendo los nifios?
e (Crees que les importante saber como
comportarnos en los sismos?
e ;Qué es un simulacro de sismo?
e ¢ Seraimportante prevenirnos ante un sismo?
CONFLICTO COGNITIVO
¢Por qué sera importante prevenirnos ante un
sismo?
PROPOSITO DE LA SESION.
Comunicamos el propésito de la sesion: Hoy
vamos a informarnos sobre la importancia de
los simulacros de sismo
PROBLEMATIZACION
La docente presenta una imagen:
Que hacer en caso de SlSMO
e e | oS0 eSots 32?5&??5&?5%?“* ki e pod
DESARROLL !X\ @ “ " [ﬂj 40
O minuto
Evne correr en el andén | Si estd abordo del tren, | No encienda cerllos o S hay que evacuar un tren,
no intente salir encendedores 10s vagones | espere las indicaciones S

cuentan con luz de
emergenca
: ll | lr
' 1T ! ﬂ

Observan detenidamente.
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Con uso de la ruleta creativa ubican las preguntas
que deben de responder y debatirlas en grupo el
por qué seran importantes:

o (Frente a estas situaciones que debemos
hacer?

e (Cudles son las rutas de evacuacion mas
seguras? ¢sintieron miedo durante un
simulacro de sismo?

e ¢ Qué hacer en caso de sismo?

e ¢ Qué debo hacer durante un sismo?

e (¢ Qué debo hacer después de un sismo?

ANALISIS DE INFORMACION

e Se presenta a la ruleta creativa con diferentes
colores

e Se organizan en grupos y se les indica a los
nifios que dibujen todo lo que debe de haber
en una mochila de emergencia.

Antes de salir colocaran o pegaran en la ruleta.

Ejemplo:
Pilas Radio
Radio Linterna
Manta Agua

e La idea es que los niflos entiendan lo
importante que es estar prevenidos.

e Enseguida se invita a un nifio por cada grupo
a girar la ruleta para que analice él porque
sera importante.

e Se organizan y debaten, discuten en grupos
grupo, se les da un tiempo limitado para que
puedan discutir.

e Concluido el tiempo se gira la ruleta para
saber el orden de los grupos que saldran a
debatir la imagen que les toco.

¢ A medida que van explicando sus trabajos la
docente ira preguntando.

e Sihay alguna participacion de otro grupo se le
da el pase para que pueda participar.

TOMA DE DECISIONES

e Se le entrega a cada grupo una imagen y un
papelote y plumones, se organizan y escriben
la accién que estan realizando en la imagen
mostrada.

e Al finalizar sus trabajos lo pegan en la pizarra
y un representante del grupo saldra a explicar
su trabajo. A medida que van explicando sus
trabajos la docente ira preguntando

¢ Resuelven su ficha de aplicacion.
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METACOGNICION

Los estudiantes responden a preguntas como:
CIERRE ¢, Qué aprendi hoy? ¢Qué me gustd mas? ¢Qué
me costd mas? ¢ Qué estrategias me ayudaron a
aprender? ¢Qué puedo mejorar? ¢Como puedo
aplicar lo que aprendi?

5
minuto
S

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccioén:

Fecha:

Z
o

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Discute la importancia

de los

simulacros

de sismo

juntamente con sus compafieros.

Sl

NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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LUAERENS VERITATEM

un FICHA DE APLICACION N.° 16 1

S universioaC o8 HUANUCE

g ffwanw.udh ocu pe

1. Escribe laimportancia de los simulacros de sismo.

2. ¢Qué debes hacer durante un sismo?

Marca con un aspa (Xx)
a). Correr y gritar

b). Jugar

c). Estar calmado

3. ¢Qué debes hacer después de un sismo?

Marca con un aspa (x)

a). Preparar la mochila de emergencia
b). Verificar los dafios ocasionados

c). Disefiar un croquis de evacuacion

4. ¢En qué momento debes preparar la mochila de emergencia?

Marca con un aspa (x)
a). Antes de un sismo
b). Durante el sismo

c) Después del sismo

5. Buscaen lasopade letras las siguientes palabras:

Sismo
Mochila
Ruta
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 17

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Leemos un afiche sobre el cuidado de los materiales del aula

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2 Grado: 3° Seccion: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 27 de noviembre del 2023

II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Delibera sobre | Delibera sobre | Conversa
Personal | democraticamente asuntos asuntos publicos | sobre el
Social publicos enfatizando en | cuidado de los
aquellos gue | materiales del
involucran a todos | aula (mesa,
los miembros de su | sillas,
escuela y | paredes)
comunidad.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES 0] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Diélogo y Se espera que los estudiantes muestren
Enfoque de derechos | concertacion respeto, responsabilidad y solidaridad con
sus compaferos y con el ambiente escolar.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION |

Guia de observaciéon

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION Proyector
Motivamos presentando un video sobre el multimedi
impacto ambiental que genera el desperdicio de a 15
INICIO materiales escolares.
minuto
S
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https://www.youtube.com/watch?v=7zEyFPukF

<

SABERES PREVIOS

Los nifios y nifias juegan a girar la ruleta y
responden las preguntas:

v' ¢ Qué opinan sobre el video?

v' ¢ Qué consecuencias tiene el no cuidar los
materiales del aula?

v' ¢ Qué beneficios tiene el cuidarlos?

v' ¢ Qué normas practican el aula para cuidar
los materiales del aula?

CONFLICTO COGNITIVO

2. Qué pasaria si no cuidamos los materiales del
aula mesa, sillas, y paredes?

PROPOSITO DE LA SESION.

Se comunica el proposito de la sesion:
Aprender a cuidar los materiales del aula
mediante normas de convivencia.

La ruleta

DESARROLL
0]

PROBLEMATIZACION
v' Se les presentara a los estudiantes una

situacién problematica:

En el aula hay mesas rayadas, sillas
rotas, paredes sucias y basura en el

suelo.

40
minuto

S
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https://www.youtube.com/watch?v=7zEyFPukF-c
https://www.youtube.com/watch?v=7zEyFPukF-c

=

Conversamos con los nifios y niflas
mediante las preguntas sobre el
cuidado de los materiales del aula:

¢, Qué harian ustedes si fueran los
responsables de limpiar el aula?

¢, Qué dificultades tendrian?

¢, Qué soluciones propondrian?

¢, Qué bebemos hacer cuando vemos a
un nifio pintando la pared o la mesa del
aula?

¢Por qué crees que pasa estas
situaciones?

¢, Qué debemos hacer para cuidar los
materiales del aula?

Se les invitard a los estudiantes a
participar en una actividad usando la
ruleta.

Cada estudiante tendrd que girar la
ruleta y realizar la actividad que le
toque, relacionada con el tema del
cuidado de los materiales del aula.

Por ejemplo, si le toca dramatizar,
tendr4d que representar una escena
donde se muestre una norma de
convivencia para el cuidado de los
materiales del aula. Si le toca dibujar,
tendra que ilustrar como seria su aula
ideal.

Si le toca escribir, tendra que redactar
un compromiso para cuidar los
materiales del aula. Si le toca cantar,
tendra que inventar una cancién sobre

el tema.

ANALISIS DE INFORMACION

v

Después de cada actividad, se les
pedira a los estudiantes que compartan
sus productos con el resto del grupo.
Se les felicitara por su creatividad.
Conversamos mediante preguntas

como:

La ruleta
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e ¢ Qué aprendieron con esta actividad?
¢ ¢ Qué normas de convivencia aplicaron
0 propusieron?
e ;Qué dificultades o retos tuvieron?
e ¢;Qué sugerencias o recomendaciones
darian a sus compafieros?
TOMA DE DECISIONES

v Se les pedird a los estudiantes que
reflexionen sobre lo que han aprendido
y que elijan una norma de convivencia
para el cuidado de los materiales del
aula que les parezca mas importante o
necesaria.

v' Se les pedira que expliquen por qué la
eligieron y como la pondrén en practica.

METACOGNICION

Para cerrar la sesion, se les pedira a los
estudiantes que evallen su propio aprendizaje
y su participacion en la actividad. 5
CIERRE minuto
Se les hara preguntas como: ¢Qué lograron
aprender hoy? ¢Qué les gustd mas de la
sesién? ¢Qué dificultades tuvieron? ¢ Cémo las
superaron? ¢Qué podrian mejorar para la
préxima vez?

S

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO
Grado y Seccioén:
Fecha:

N.° Apellidos y Nombres del estudiante Indicador: Conversa sobre el
cuidado de los materiales del aula
(mesas, sillas, paredes)

Sl NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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Elaboramos un dibujo y un texto para concientizar a nuestros
compaferos sobre el cuidado de los materiales del aula.
AEEEEEE N EE SN EE N EE N EE N EENEENEEEEEEENEBE,
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 18

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Elaboramos afiches para el cuidado del aula

[. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3° Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Mariano Santiago de Santamaria, Luz Lilia

1.4. Investigadora: Espinoza Morales,

1.5. Fecha: 28 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

Madeley Lourdes.

AREA COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENO INDICADOR

Participa
acciones

Convive y participa
Personal | democraticamente
Social
bienestar

comun.

promuevan el

Elabora
afiches para el
cuidado del
aula.

en
que

Participa en acciones
para alcanzar un
objetivo comun a
partir de la
identificacion de las
necesidades de Ila
escuela

ENFOQUES VALOR

TRANSVERSALES

ACTITUDES 0]
OBSERVABLES

ACCIONES

Dialogo y

Enfoque de derechos | concertacién

Disposicibn a conversar con otras
personas, intercambiando ideas o afectos
de modo alternativo para construir juntos
una postura comun.

Los docentes propician y los estudiantes
practican la deliberacion para arribar a
consensos en la reflexion sobre asuntos
publicos, la elaboracién de normas u otros.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION

| Guia de observacién

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiale
Procesos Estrategias metodoldgicas sylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION
v . 15
INICIO La docente presenta la ruleta creativa se le | | 3 ruleta
indica que vamos a responder preguntas minuto
relacionados al video. s
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Para ello se le pide que observen
detenidamente.
https://lyoutu.be/OaisJu5yVBo

Nifios...

Notayen, ni pirten
las mesas deestudio,

o a

SABERES PREVIOS

Los nifios giran la ruleta y responden las

preguntas que va saliendo el ella.

v

v

¢ Por qué crees que es importante cuidar la
escuela?

¢,Coémo podemos cuidar la escuela?

¢, Qué bebemos hacer cuando vemos a un
nifio que esta pintando las paredes del
aula?

¢,Qué podemos hace para cuidar la
escuela?

¢ Cémo se sienten cuando esta ordenada o
desordenada?

CONFLICTO COGNITIVO

¢Alguna vez elaboraron un afiche para cuidar el
aula?

PROPOSITO DE LA SESION

Comunicamos el propdsito de la sesién: es que
los estudiantes aprendan a elaborar un afiche
para el cuidado del aula

DESARROLL
@)

PROBLEMATIZACION

se

les plantea una situacion problemética,

como, por ejemplo:

40
minuto

S
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https://youtu.be/0aisJu5yVBo

Responden a la pregunta:

¢, Qué podemos hacer para solucionar este

problema?

El aula estd muy sucia y desordenada.
Hay papeles tirados por el suelo, las
mesas estan rayadas, las sillas estan

rotas y las paredes estdn manchadas.

Los estudiantes no se sienten comodos

ni felices en el aula.

v' Escuchamos atentamente las
opiniones de los nifios y nifias.

v' La docente indica que vamos a jugar
con la ruleta para ello forman grupos en
la secuencia que gira la ruleta.

v" Enlaruleta estan frases de como cuido
el aula.

Por ejemplo:

e Usar el basurero
o Dejar ordenado los muebles

e Conservar mi aula limpio y saludable

e Mantener la clase limpia y ordenada

e Mantener tu area de trabajo limpia y
ordenada

e No pintar las paredes del aula ni los
escritorios.

Los niflos giran la ruleta y ubican que tema

trabajaran para elaborar sus afiches para cuidar
el aula.
ANALISIS DE INFORMACION

v' Los nifios giran la ruleta y la accién que les
salga tendran que analizarlo y elaborar un
afiche para cuidar nuestra aula de trabajo.

v' Dialogan de como aran su afiche, puede ser
con colores, papel crepe, imagenes cada
grupo escoge el criterio que trabajara.

v' Trabajan ordenadamente cumpliendo las
normas que hemos establecido las clases

anteriores.
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v' Con esta actividad aran que los nifios y nifias
identifiquen las buenas y malas acciones

para cuidar el salon.

TOMA DE DECISIONES

v' Al finalizar sus trabajos los nifios y nifias
pegan sus trabajos en la pizarra.
v' Para saber gque integrante del grupo saldra a
explicar su trabajo elaborado se gira la ruleta
y el nimero o color que salgue el ella saldra
al frente.
v" A medida que cada grupo explica su trabajo
la maestra ira preguntando:
¢Por qué es importante cuidar el aula?
¢ Qué pasa si no lo cuidamos?

METACOGNICION

CIERRE se les puede pedir que expresen lo que han
aprendido, lo que les ha gustado, y lo que
pueden mejorar.

5
minuto

S

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccioén:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador: Elabora afiches para el

cuidado del aula.

SI

NO

O O|N|O| U W[N] -
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 19
(Nivel Primaria)
TITULO DE LA SESION:

Elaboramos carteles para cuidar los espacios de la Institucion

Educativa

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro
1.2. Grado: 3° Seccion: D

1.3. Docente de Aula:

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.
1.5. Fecha: 29 de noviembre del 2023

ll. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Convive y participa | Participa  en | Participa en acciones | Participaenla
Personal | democraticamente acciones que | para alcanzar un | elaboracion
Social promuevan el | objetivo comun a | de carteles
bienestar partir de la | para  cuidar
coman. identificacion de las | los espacios
necesidades de la | de la
escuela Institucion
Educativa.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Confianza en la | Disposicion a depositar expectativas en una
INCLUSIVO O | persona persona, creyendo sinceramente en su
ATENCION A LA capacidad de superacién y crecimiento por
DIVERSIDAD sobre cualquier circunstancia.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION | Guia de observacién

lIl. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodoldgicas ylo Tiempo
pedagogicos recursos
MOTIVACION
v' Se presenta a la ruleta creativa.
v L
INICIO En la ru.Ieta_ ,se encue_ntran |mager16_:s de Laruleta 15
una Institucion Educativa en condiciones .
de descuido y sucia. Y luego preguntamos minutos
¢Por qué crees que ocurre estas
situaciones?
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v Les explicarA que el cuidado de los
espacios de la institucién educativa es una
responsabilidad compartida entre todos los
miembros de la comunidad educativa, y
que una forma de contribuir es difundir
mensajes que promuevan el respeto y la
conservacion de las instalaciones.

v" Les propondra el reto de disefiar y elaborar
carteles con mensajes alusivos al cuidado
de los espacios de la institucién educativa,
utilizando la ruleta de aprendizaje como
herramienta para definir los elementos del

cartel.

SABERES PREVIOS

Se les preguntara:

v ¢Qué les parece?

¢ Como se sienten al verla?

¢, Qué harian para mejorarla?

¢ Qué caracteristicas debe tener un cartel

A NRNERN

para que sea efectivo y atractivo?

\

¢ Qué normas y recomendaciones conocen
para el buen uso de las instalaciones

educativas?

El docente escuchara las respuestas de los
estudiantes y las complementara con

informacion relevante.

CONFLICTO COGNITIVO

¢ Qué son los carteles y para qué sirven?

PROPOSITO DE LA SESION.

Se comunica el propésito de la sesion:
participen en la elaboracidn de carteles para
cuidar los espacios de la institucién
educativa

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION
v' Ladocente presentara dos carteles con

mensajes opuestos sobre el cuidado de

40

minutos
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los espacios de la institucion educativa,

por ejemplo:

No importa si ensucias o dafas las
instalaciones, total no son tuyas.

Cuida y respeta las instalaciones como si

fueran tu casa, porque aqui aprendes y creces.

v" La docente les preguntarda a los
estudiantes qué mensaje les parece
mas adecuado y por qué, y les pedira

gue argumenten sus respuestas.
ANALISIS DE INFORMACION

El docente planteard el problema o situacién
que los estudiantes deberan de analizar y
resolver o enfrentar, utilizando la siguiente
consigna:

Ustedes son parte del comité ambiental de
la institucion educativa, y tienen la tarea de
disefiar y elaborar carteles con mensajes
alusivos al cuidado de los espacios de la
institucién educativa. Para ello, deberan
utilizar  diferentes materiales, Luego,
deberan exponer y socializar sus carteles
con sus compafieros y docentes.

v" La docente orientara a los estudiantes en

el analisis de la informacién necesaria para
resolver o enfrentar el problema o situacién
planteada, utilizando las siguientes
preguntas:

e ;Qué vamos a escribir en nuestros
carteles?

e ¢Aquiénes va ir dirigido nuestro cartel?

e ¢(Para qué estamos elaborando los
carteles?

e ;Qué frases vamos a poner en nuestros
carteles?

Los nifios responden a las preguntas y les

indicamos que el dia de hoy vamos a elaborar

nuestros carteles para cuidar los espacios de la

Institucion Educativa.

Elaborar sus carteles siguiendo sus bocetos y

cuidando la presentacion y la ortografia.
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e Se entrega los materiales que van a usar
para elaborar sus carteles, como cartulina,
papel, lapices, marcadores, tijeras,
pegamento, etc.

TOMA DE DECISIONES

- Al finalizar su trabajo de la elaboracién de
carteles cada grupo pega en la pizarra.

- Para saber que integrante del grupo explicara
su trabajo se gira la ruleta y el color que salgue
saldra a explicar.

- Concluida con la explicacion de cada grupo
pegan sus carteles en un lugar visible de la
Institucion Educativa.

CIERRE

METACOGNICION

La docente facilitard el proceso de
metacognicion de los estudiantes, utilizando las
siguientes preguntas:

e ¢ Qué aprendieron en esta sesion?
e ¢ Qué les gusté mas de la actividad?
e Qué estrategias utilizaron para
disefiar y elaborar sus carteles?
e ¢ Qué dificultades tuvieron y cémo las
superaron?
e ¢ Qué aspectos podrian mejorar en una
préxima oportunidad?
El docente escuchara las reflexiones de los
estudiantes y las reforzara con comentarios

positivos y constructivos.

5

minutos

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢, Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccioén:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del estudiante

Indicador:  Participa en la
elaboracién de carteles para cuidar
los espacios de la Institucién
Educativa.

Sl NO

O O|N|O| U W[N] -
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LD- FICHA DE APLICACION N.° 19

uuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Realiza un afiche sobre el Cuidado de la Institucion.
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SESION / ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 20

(Nivel Primaria)

TITULO DE LA SESION:

Escribimos mensajes alusivos para el medio ambiente

|. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucién Educativa Primaria: N.° 32004 San Pedro

1.2. Grado: 3. Se

ccion: D

1.3. Docente de Aula:

1.4. Investigadora: Espinoza Morales, Madeley Lourdes.

1.5. Fecha: 30 de noviembre del 2023
II. PLANIFICACION

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Personal | Convive y participa | Participa  en | Recurre a | Elabora
Social democraticamente acciones que | mecanismos de | mensajes
promueven el | participacion en su | alusivos para
bienestar escuela para | fomentar el
comun concretar sus | reciclaje en la
acciones para el bien | Institucién
de todos. Educativa.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES 0] ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto a toda | Aprecio, valoracion y disposicion para el
Ambiental forma de vida cuidado a toda forma de vida sobre la tierra
desde una mirada sistemética y global,
revalorando los saberes ancestrales.

| INSTRUMENTO DE EVALUACION |

Guia de observaciéon

lll. EJECUCION DE LA ACTIVIDAD

Momentos/ Materiales
Procesos Estrategias metodologicas ylo Tiempo
pedagdgicos recursos
MOTIVACION
e La docente presenta a la ruleta creativa.
¢ Se forman grupos en la secuencia que gira
¢ Los nifios y nifias juegan a girar la ruleta minutos
¢ Se invita a un voluntario a girar la ruleta y se
le hace una pregunta sobre el tema que le
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tocé. Se le da un tiempo para respondery se

le felicita o corrige segun sea el caso.

ANENENENEN

v

‘ Pon mucha
atencion a
la pregunta

¢ Qué significa reciclaje?

¢ Qué significa las 3r?

¢ Por qué es bueno reciclar?

¢ Qué significado tiene reutilizar?

¢,Qué crees que pasaria si no
reciclamos?

¢ Qué materiales se pueden reciclar?

e Se repite el proceso con otros voluntarios

hasta abarcar todos los temas.

¢ Se les dice que estos temas seran la base

para elaborar sus mensajes alusivos al

reciclaje.

SABERES PREVIOS

Se les pregunta:

v

v
v
v

¢ Qué entienden por reciclaje?

¢, Qué beneficios tiene?

¢, Qué tipos de reciclaje conocen?

¢ Qué problemas genera no reciclar y
qué soluciones se pueden
implementar?

Se les pide que compartan sus
respuestas con el grupo y se les aclara
las dudas o confusiones que puedan
tener.

Se les explica que el reciclaje es una
forma de aprovechar los residuos que
generamos, transformandolos en
nuevos productos o materias primas, lo
gue contribuye a reducir la
contaminacion, ahorrar  recursos

naturales y energia, y crear empleo

CONFLICTO COGNITIVO
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¢ Sabes cudles son los colores del reciclaje?
PROPOSITO DE LA SESION.

Comunicamos el propésito de la sesion:
Elaboramos mensajes alusivos para
fomentar el reciclaje en la Institucion
Educativa.

DESARROLLO

PROBLEMATIZACION
Se les plantea la siguiente situacion:

Se les pregunta:

- ¢Qué opinan sobre esta situacion?

- ¢Qué consecuencias tiene para el
ambiente y para la comunidad
educativa?

- ¢Qué debemos hacer nosotros para
fomentar el reciclaje?

- ¢Qué soluciones se les ocurren para
mejorarla?

- ¢Qué debemos hacer en |
Institucion Educativa para mejorar el
reciclaje?

- ¢Qué tipo de mensajes podrian
elaborar para motivar a sus
compafieros y profesores a reciclar?

ANALISIS DE INFORMACION

[

- Se le entrega a cada grupo imagenes
con diferentes fuentes de informacion
sobre el reciclaje (folletos informativos,
frases motivadoras, imagenes, etc.).

- Seles pide que revisen el contenido de
cada fuente y que seleccionen la
informacién mas relevante y adecuada
para elaborar sus mensajes alusivos
para fomentar el reciclaje en la
Institucion Educativa.

Laruleta

40

minutos
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- Se les orienta a tener en cuenta el
proposito.
TOMA DE DECISIONES

- Se les indica a que cada grupo debe
elaborar sus mensajes alusivos al reciclaje
utilizando diferentes materiales.

- Se les da el tiempo para que trabajen en
equipo y usen su creatividad.

- Concluido el tiempo pegan sus mensajes
en la pizarra.

- Con uso de la ruleta giran para haber que
integrante del grupo saldra a explicar su
trabajo elaborado.

- Explican el proceso que siguieron para
elaborarlos y las dificultades o facilidades
que tuvieron

- Se les invita a que den y reciban
retroalimentacion constructiva sobre
sus productos.

CIERRE

METACOGNICION

Se les hace reflexionar sobre lo que
aprendieron en la sesién, cémo lo
aprendieron y para qué les sirve.

Se les felicita por su trabajo y se les anima a
poner en préactica el reciclaje en su vida diaria

5

minutos

IV. EVALUACION

¢, Qué avances tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

¢, Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?
¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron, y cuales no?

V. INSTRUMENTO DE EVALUACION Y FICHAS

(Investigadora)
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LISTA DE COTEJO

Grado y Seccioén:

Fecha:

N.°

Apellidos y Nombres del
estudiante

Indicador:  Elabora mensajes
alusivos para fomentar el reciclaje
en la Institucion Educativa.

Sl NO

O|O|N|O| U BWIN| -
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ANEXO 9

NOMINAS DE MATRICULAS

NOMINA DE MATRICULA - 2023
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ANEXO 10
PANEL FOTOGRAFICO
GRUPO EXPERIMENTAL CON LOS ESTUDIANTES DEL 3° D
(PRE TEST)

En el aula del 3° grado D del grupo experimental (pre test). Se observé que
los nifios y nifias presentan grandes dificultades en el aula, no respetan las
normas del aula, estdn caminando por el aula haciendo desorden, nifios que
no prestan atencion a las indicaciones del docente, desconocen como es la
forma adecuada para participar en el aula, es por ello que no hay una buena

convivencia ni participacion en el aula.
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En el aula del grupo
experimental se evidencio
que la gran mayoria de los

nifios y nifias no trabajan
en clase por lo que tienen
temor a poder interactuar

con sus comparieros de

grupo.

Se observé que los nifios y nifias del 3° grado D no cumplen con las normas
de convivencia del aula, no buscan una solucién cuando un compafiero se

encuentra en una pelea esto conlleva a una mala convivencia en el aula.

Nifios distraidos, nifios que
no prestan atencién a las
indicaciones de la docente,
no respetan las opiniones

de sus comparfieros.
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No demuestran empatia hacia sus compafieros cuando ocurre un conflicto

en el aula.
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APLICACION DE LA RULETA CREATIVA PARA MEJORAR LA
CONVIVENCIA Y PARTICIPACION DEMOCRATICA

Tesista desarrollando la sesién “Aprendemos el valor del respeto”

Estudiantes participando en la sesién “Aprendemos el valor del respeto”
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Estudiantes desarrollando su ficha de aplicacion del respeto
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Tesista desarrollando la sesidon “Practicamos el saludo”
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Estudiantes participando en la sesién “Practicamos el saludo”
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Estudiantes participando en la sesién “Realizamos trabajos en equipo”
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Tesista desarrollando la sesién “Acciones para el buen comportamiento al

integrarse a nuevos grupos”
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Estudiantes participando en la sesion “Acciones para el buen

comportamiento al integrarse a nuevos grupos”
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Tesista desarrollando la sesion “Dialogamos con respeto al momento de

formar grupos”
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Estudiantes participando en la sesion “Dialogamos con respeto al momento

de formar grupos”
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Tesista desarrollando la sesion “Elaboramos normas de convivencia del

aula”
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Estudiantes participando la sesion “Elaboramos nuestras normas de

convivencia del aula”
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Tesista desarrollando la sesion “Importancia de las normas de convivencia

del aula”
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Tesista desarrollando la sesion “La convivencia escolar’
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Estudiantes participando en la sesion “La convivencia escolar”

311



Tesista desarrollando la sesion “Formulamos nuevas normas para una

convivencia armoniosa”
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Estudiantes participando en la sesién “Formulamos nuevas normas para una

convivencia armoniosa”
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Tesista desarrollando la sesion “Proponemos soluciones ante un conflicto en
el aula”
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Estudiantes participando en la sesion “Proponemos soluciones ante un
conflicto en el aula”

Tesista desarrollando la sesion “Demuestro el valor de la empatia”
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Estudiantes desarrollando la sesion “Proponemos normas para resolver
conflictos”
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Tesista desarrollando la sesion “Como tratar bien a todos’
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Estudiantes desarrollando en la sesion “Como tratar bien a todos”
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Estudiantes desarrollando la sesion “Nos informamos sobre el uso del agua

en la Institucion Educativa”
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Estudiantes participando en la sesion “Participamos ante posibles sismos”
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Estudiantes participando en la sesién elaboramos carteles para cuidar los

espacios de la Institucion Educativa
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Estudiantes participando en la sesion “Escribimos mensajes alusivos para el
medio ambiente”
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GRUPO EXPERIMENTAL CON LOS ESTUDIANTES DEL 3° D

(POST TEST)

Después de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje se pudo lograr que
los nifios y nifias del 3° grado D del grupo experimental convivan y participan
democraticamente. Quiere decir que los nifios y nifias aprendieron a
respetarse sus ideas de los demas, aprendieron a escuchar, a respetar las

normas, etc.
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Muestran un buen comportamiento al integrarse a un grupo, conviven

armoniosamente respetando sus ideas de cada uno de los integrantes del

grupo.
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Se llega a la conclusién que los nifios y nifias del 3° grado D que gracias a la
ruleta creativa aprendieron a convivir y participar responsablemente entre

todos los integrantes del aula.
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Podemos decir que la ruleta creativa si mejora la convivencia y participacion

democratica en el aula.
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