UNIVERSIDAD DE HUANUCO
FACULTAD DE INGENIERIA

PROGRAMA ACADEMICO DE INGENIERIA DE SISTEMAS E
INFORMATICA

LD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

QUAERENS VERITATEM

http://www.udh.edu.pe

TESIS

“Aplicacion web para mejorar el aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en nifnos del 2do grado de educacién
primaria de la institucion educativa parroquial “San Luis Gonzaga”
de Huanuco, 2024”

PARA OPTAR EL TiTULO PROFESIONAL DE INGENIERO
DE SISTEMAS E INFORMATICA

AUTOR: Juy Espinoza, Xiang Lam

ASESOR: Sulca Correa, Omar lvan

HUANUCO - PERU
2025



(UAERENS VERITATEM

LD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

http://www.udh.edu.pe

TIPO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
e Tesis (X)
e Trabajo de Suficiencia Profesional( )
e Trabajo de Investigacion ()
e Trabajo Académico ( )

LINEAS DE INVESTIGACION: Tecnologias de la
informacioén y comunicacion
ANO DE LA LINEA DE INVESTIGACION (2020)

CAMPO DE CONOCIMIENTO OCDE:

Area: Ingenieria, Tecnologia

Sub area: Ingenieria eléctrica, Ingenieria electrénica
Disciplina: Ingenieria de sistemas y comunicaciones

DATOS DEL PROGRAMA:
Nombre del Grado/Titulo a recibir: Titulo
Profesional de Ingeniero de sistemas e informatica
Cddigo del Programa: P06
Tipo de Financiamiento:
e Propio (X)
e UDH ()
e Fondos Concursables ( )

DATOS DEL AUTOR:
Documento Nacional de Identidad (DNI): 72489980

DATOS DEL ASESOR:

Documento Nacional de Identidad (DNI): 42230320
Grado/Titulo: Titulo oficial de master universitario en
ingenieria informatica

Cédigo ORCID: 0000-0002-6442-588X

DATOS DE LOS JURADOS:

o | APELLIDOSY Cadigo
N"|  NOMBRES GRADO DNI ORCID
1 | Espinoza Inocente, | Doctor en 22530218 | 009-0003-
German Lenin administracién 0405-3345
2 | Suarez Paucar, Doctor en 41836635 | 0000-0001-
Carlos Enrique medio 5123-2088
ambiente y
desarrollo
sostenible
3 | Lopez De La Cruz, Doctor en 40394603 | 0000-0001-
Edgardo Cristiam ciencias de la 9815-7708
Ivan educacion




LIDH  UNIVERSIDAD DE HUANUCO
““““““ Facultad de Ingenieria

P. A. DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

ACTA DE SUSTENTACION DE TESIS PARA OPTAR EL TITULO
PROFESIONAL DE INGENIERO(A) DE SISTEMAS E INFORMATICA

En la ciudad de Hudnuco, siendo las 11:30 horas del dia martes 22 del mes de julio
de afio 2025, se lleva a cabo la sustentacion presencial en cumplimiento de lo sefialado en
el Reglamento de Grados y Titulos de la Universidad de Hu4nuco, quienes se reunieron
los Jurados Calificadores integrado por los Docentes:

» Dr. German Lenin Espinoza Inocente PRESIDENTE.
» Dr. Carlos Enrique Suarez Paucar SECRETARIO.
» Dr. Edgardo Cristiam Ivan Lopez de la Cruz VOCAL.

Nombrados mediante la Resolucién N° 1517-2025-D-FI-UDH para evaluar la
Tesis intitulada: ““Aplicacién web para mejorar el aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en nifios del 2do grado de educaciéon primaria de la
institucién educativa parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024”
Presentado por el (la) Bach: JUY ESPINOZA, XIANG LAM para optar el Titulo Profesional
de Ingeniero(a) de Sistemas e Informatica.

Dicho acto de sustentacion se desarrollé en dos etapas: exposicion y absolucién de
preguntas: procediéndose luego a la evaluacion por parte de los miembros del Jurado.

Habiendo absuelto las objeciones que le fueron formuladas por los miembros del
Jurado y de conformidad con las respectivas disposiciones reglamentarias, procedieron a
deliberar y calificar, declaréndolo(a);f/@M’?... porwf.”%?.”j ..con el calificativo
cuantitativo de..,/7Z.. y cualitativo de=Z747Z  segiin el (Art. 47).

! an Eenin Espinoza Inocente Dr. npique Suarez Paucar
ORCID: 0009-0003-0405-3345 ORCID: 0000-0001-5123-2088
DNI: 22530218 DNI: 41836635

Presidente Secretario

(
f‘%{u
Dr. Edgardo Cfistiam Ivan Lopez de la Cruz
ORCID: 0\@%001-9815-7708
DNI: 40394603
Vocal




VICERRECTORADO DE C’
INVESTIGACION

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

CONSTANCIA DE ORIGINALIDAD

El comité de integridad cientifica, realizd la revision del trabajo de investigacion del
estudiante: XIANG LAM JUY ESPINOZA, de la investigacion titulada "APLICACION WEB
PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE PRAGMATICO DE OPERACIONES
ARITMETICAS EN NINOS DEL 2DO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA PARROQUIAL SAN LUIS GONZAGA DE HUANUCO,
2024", con asesor(a) OMAR IVAN SULCA CORREA, designado(a) mediante documento:
RESOLUCION N° 1018-2018-D-FI-UDH del P. A. de INGENIERIA DE SISTEMAS E
INFORMATICA.

Puede constar que la misma tiene un indice de similitud del 24 % verificable en el reporte
final del analisis de originalidad mediante el Software Turnitin.

Por lo que concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no constituyen plagio
y cumple con todas las normas de la Universidad de Huanuco.

Se expide la presente, a solicitud del interesado para los fines que estime conveniente.

Huanuco, 01 de julio de 2025

\OAD DE My, _c,\v“" DE g,
) 1(, SQ' 4 p 4’6
e ST < | L
: (= B v N, 1t U oy Y o
Els':gss"z“ oe :‘ sl . R[S:;FS{&SAM bE
TCA [ i "“"T
(>3 /
.. ) / g
“nyco - “ Nuto - o
RICHARD J. SOLIS TOLEDO MANUEL E. ALIAGA VIDURIZAGA
D.N.l.: 47074047 D.N.l.: 71345687
cod. ORCID: 0000-0002-7629-6421 cod. ORCID: 0009-0004-1375-5004

Jr. Hermilio Valdizan N2 871 - Jr. Progreso N2 650 - Teléfonos: (062) 511-113
Telefax: (062) 513-154
Hudnuco - Peru



231. Juy Espinoza, Xiang Lam.docx

INFORME DE ORIGINALIDAD

24, 24, 124 16w

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.unasam.edu.pe 2
%

Fuente de Internet

.

es.scribd.com 20/
0

Fuente de Internet

=

repositorio.udh.edu.pe 20/
0

Fuente de Internet

[l

hdl.handle.net 1 "
0

Fuente de Internet

=

mathappleink.blogspot.com 1
0

Fuente de Internet

2

RICHARD J. SOLIS TOLEDO MANUEL E. ALIAGA VIDURIZAGA
D.N.L.: 47074047 D.N.I.: 71345687
cod. ORCID: 0000-0002-7629-6421 cod. ORCID: 0008-0004-1375-5004



DEDICATORIA

Este presente trabajo dedico a Dios por estar
presente en mis Estudios y en todo lo que hago asi
mismo a mis padres: Alicia Espinoza y Enrique Juy que
me apoyan desde el principio de la carrera para poder
culminar mis estudios con su ejemplo y afecto
proporcionado, me respaldaron en todo momento y
constituyeron mi motivacion para concluir exitosamente

esta fase de mi existencia.



AGRADECIMIENTOS

Agradecer a los docentes de la universidad de
Huanuco por haberme brindado todos los conocimientos
y experiencias a lo largo de esta etapa que con sus

sabios consejos pude guiar mi camino.



INDICE

DEDICATORIA ...ttt I
AGRADECIMIENTOS ...ttt 1]
INDICE ...ttt n e, \Y,
INDICE DE TABLAS ...ttt e, VI
INDICE DE FIGURAS ...ttt VII
RESUMEN ... ..ottt e e VIl
ABSTRACT ...ttt en e IX
INTRODUCCION ...t X
CAPITULO Lo 12
PROBLEMA DE INVESTIGACION ...ttt 12
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA ......ocoviviiieiieeeeee e 12
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA ........ooviiieeieeeeee e 14
1.2.1. PROBLEMA GENERAL ......coiviiiieeeee oo 14

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS .....cooviiieeeeeeeeeeeeeeeeeee, 14

1.3. OBUETIVOS ...t 15
1.3.1. OBJETIVO GENERAL........ocotieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 15

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS ....cooovieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 15

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION........coviviieieeeeeen, 16
1.4.1. JUSTIFICACION PRACTICA ..o 16

1.4.2. JUSTIFICACION SOCIAL ...t 16

1.5. LIMITACIONES DE INVESTIGACION ......coiiiioeieeeeeeeeeeee e, 16
CAPITTULO .ot 17
MARCO TEORICO ... 17
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION .......covoiieiieieeene, 17
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES.......cccovevviieiieenn. 17
2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES ......ciiiiieeeeeeee e 19

2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES ........cioviiieeeeeeeeeeee e 22

2.2. BASES TEORICAS ...ttt 23
2.2.1. APLICACION WEB........oouiieeeeeeeeeeeeeeee e, 23

2.2.2. INTERFAZ ..., 24

2.2.3. APRENDIZAJE PRAGMATICO.......ccocovieeieeieeeie e 24

2.2.4. APRENDIZAJE ..ot 26



2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES ........oooiiiiieee e 30

2.4, HIPOTESIS ...ttt 31
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL .....coovvieeeieeeeeeeceeee e, 31

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICA .......ocooeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 31

2.5. VARIABLES ... 32
2.5.1. VARIABLE DE CALIBRACION.........cococceviirereierireeeeeiennae, 32

2.5.2. VARIABLE EVALUATIVA ... 32

2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES .........cococveeeeeeeceeeeee 33
CAPITULO e 34
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION........coevvcieiieeeeeeeeeee e, 34
3.1. TIPO DE INVESTIGACION.......coooviieeieeeeeeeeeeeeeeeee e 34
3.1.1. ENFOQUE ... 34
3.1.2. ALCANCE O NIVEL ..ottt 35

3.1.3. DISENO ...ttt 35

3.2. POBLACION Y MUESTRA ..ottt 35
3.2.1. POBLACION ..ot 35
3.2.2. MUESTRA ... 36

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS...... 36
3.4. TECNICAS PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
DAT OIS e 37
CAPITULO IV .ttt 38
RESULTADOS ...ttt 38
4.1. RESULTADOS DESCRIPTIVOS ....oooiiiiiiiiieeeeeeeeee 38
4.2. RESULTADOS INFERENCIALES ......cooiiiiiiieeee 47
4.2.1. HIPOTESIS GENERAL ......ovviveeeeeeeeteeeeeeeeeeeee e, 47
CAPITULO V..t e et 55
DISCUSION DE RESULTADOS ........ovoueuieeeeeieteeeeeee e, 55
CONGCLUSIONES ... .t 58
RECOMENDACIONES ...t 60
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS........c.oovovieeieeeeeeeeeeeeee e, 62
ANEXOS .. 66



INDICE DE TABLAS

Tabla 1 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos ...........ccccceeeeee.. 36
Tabla 2 Técnicas para el analisis e interpretacion de los datos................... 37
Tabla 3 ¢ La interfaz del aplicativo despierta interés en el estudiante?........ 38

Tabla 4 ; El estudiante comprende facilmente el proceso del aplicativo?.... 39

Tabla 5 ¢Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado de estudio del

(1110 X AP TR RP RPN 40

Tabla 6 ¢;Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado de estudio del

(11310 X aPTT T TR RURRPRPRN 41

Tabla 7 ¢ Los ejercicios de la multiplicacion son pertinentes al grado de estudio

(o 11 I 2 11210 XA T T TR 42

Tabla 8 ¢ Los ejercicios de la division son pertinentes al grado de estudio del

(11310 X aPTT T TR RURRPRPRN 43

Tabla 9 ¢ El récord alcanzado por el estudiante es en el tiempo adecuado?44

Tabla 10 4 El aplicativo almacena el progreso del estudiante? .................... 45
Tabla 11 4 El estudiante logra culminar el ultimo nivel de progreso?........... 46
Tabla 12 Prueba de normalidad de la hipdtesis general ...................oooee. 47
Tabla 13 Prueba de hipétesis General...............oooieiiiiiiiiiiiiiie e, 48
Tabla 14 Prueba de normalidad de la hipotesis especifica 1....................... 49
Tabla 15 Prueba de hipétesis especifica 1 ........ccooovimiiiiiiiiiiiiiee e 49
Tabla 16 Prueba de normalidad de la hipotesis especifica 2. 50
Tabla 17 Prueba de hipdtesis especifica 2 .........cooveeviiiiiiiiiiiiicieee 51
Tabla 18 Prueba de normalidad de la hipdtesis especifica 3...................... 52
Tabla 19 Prueba de la hipotesis especifica 3., 52
Tabla 20 Prueba de normalidad de la hipotesis especifica 4 ....................... 53
Tabla 21 Prueba de la hipotesis especifica 4.........cooovvviiiiiiiiiiiiiiicieeeeee, 54

VI



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 ¢ La interfaz del aplicativo despierta interés en el estudiante?....... 38
Figura 2 ¢ El estudiante comprende facilmente el proceso del aplicativo?... 39

Figura 3 ¢Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado de estudio del

(11210 Y AP T T R U R T R O RP RPN 40

Figura 4 ;Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado de estudio del

U0 2 e 41

Figura 5 ¢Los ejercicios de la multiplicacion son pertinentes al grado de

ESTUAIO eI NINO? ..o e 42

Figura 6 ¢ Los ejercicios de la division son pertinentes al grado de estudio del

U O 2 e, 43

Figura 7 ¢ El récord alcanzado por el estudiante es en el tiempo adecuado?

..................................................................................................................... 44
Figura 8 ; El aplicativo almacena el progreso del estudiante?...................... 45
Figura 9 ¢ El estudiante logra culminar el ultimo nivel de progreso?............ 46

VI



RESUMEN

El estudio se desarroll6 en el Colegio Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco en el afno 2024, con el objetivo general de optimizar el aprendizaje
pragmatico de ejercicios y actividades aritméticas en nifios del segundo grado
de primaria mediante un aplicativo web. La metodologia empleada incluy6 un
disefio pre - experimental con un solo grupo de 54 estudiantes, utilizando una
medicidon pre y post - intervenciéon. Como instrumentos de recoleccion de
datos se emplearon dos listas de cotejo: una para observar el uso del
aplicativo web, aplicada por el docente, y otra para evaluar el aprendizaje

pragmatico de las operaciones aritméticas.

Los resultados obtenidos revelaron mejoras significativas en todas las
operaciones aritméticas tras el uso del aplicativo web. Antes de la
intervencion, solo el 9.3% de los estudiantes mostraban interés en la interfaz
del aplicativo, cifra que aumentd a un 83.3% tras su implementacion. Ademas,
el porcentaje de estudiantes que comprendieron los ejercicios de suma, resta,
multiplicacion y division aumenté de manera considerable, pasando en cada
caso de menos del 10% a cifras entre el 77% y el 87%. Estos resultados
indican que el aplicativo facilité una comprension mas profunda de los

conceptos matematicos basicos en los estudiantes.

En conclusién, la investigacién confirma que el uso del aplicativo web
contribuye significativamente a la mejora del aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en los estudiantes de segundo grado. Los resultados
sugieren que este tipo de herramientas digitales puede ser efectivo para
fomentar la comprension y el interés de los estudiantes en matematicas a nivel
basico, ofreciendo un recurso valioso para complementar la ensefianza

tradicional en el aula.

Palabras clave: Aplicacién, aprendizaje, operaciones, educacion,

institucion.
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ABSTRACT

The study was conducted at the "San Luis Gonzaga" Parochial
Educational Institution in Huanuco in 2024, with the general objective of
improving the pragmatic learning of arithmetic operations in second-grade
primary school children through a web application. The methodology employed
included a pre-experimental design with a single group of 54 students, using
pre- and post-intervention measurements. Two checklists were used as data
collection instruments: one to observe the use of the web application, applied
by the teacher, and another to evaluate the pragmatic learning of arithmetic

operations.

The results revealed significant improvements in all arithmetic operations
after the use of the web application. Before the intervention, only 9.3% of
students showed interest in the application’s interface, which increased to
83.3% after implementation. Additionally, the percentage of students who
understood exercises in addition, subtraction, multiplication, and division
increased significantly, with each operation rising from less than 10%
comprehension to between 77% and 87%. These results indicate that the
application facilitated a deeper understanding of basic mathematical concepts

among the students.

In conclusion, the research confirms that the use of the web application
significantly contributes to the improvement of pragmatic learning of arithmetic
operations in second-grade students. The results suggest that this type of
digital tool can be effective in fostering students’ understanding and interest in
basic mathematics, providing a valuable resource to complement traditional

classroom teaching.

Keywords: Application, learning, operations, education, institution.



INTRODUCCION

El objetivo de este estudio es potenciar el aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en estudiantes del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial "San Luis Gonzaga" de
Huanuco, a través del desarrollo e implementacién de una aplicaciéon web.
Esta investigacion fue llevada a cabo durante el afio 2024, y se centra en
examinar el efecto de la tecnologia educativa en la comprension y ejecucion
de operaciones aritméticas fundamentales (suma, resta, multiplicacién vy
divisién) en un conjunto de 54 alumnos de nivel primario. La investigacion se
situa en el marco de la creciente incorporacién de instrumentos digitales en el
ambito educativo, con el objetivo de aportar al desarrollo de habilidades

matematicas de manera ludica y dinamica.

El interés en este trabajo radica en la necesidad de adaptar los métodos
de ensefianza a las demandas tecnoldgicas y cognitivas del siglo XXI,
promoviendo un aprendizaje significativo y motivador. Los estudiantes de
primaria, especialmente en sus primeros afos, se benefician de recursos
visuales e interactivos que les permitan comprender conceptos abstractos
como las operaciones aritméticas. A través del aplicativo web desarrollado, se
espera no solo mejorar el rendimiento en estas areas, sino también fomentar
un ambiente de aprendizaje atractivo y accesible que motive a los estudiantes

a explorar y practicar las matematicas de manera practica y autbnoma.

Esta investigacién también se enfoca en analizar el uso de un aplicativo
web como herramienta de aprendizaje especifico en nifios de segundo grado
de primaria. Los resultados obtenidos aportaran datos importantes sobre la
eficacia de las aplicaciones web en la ensefanza de matematicas a nivel
basico, y serviran como referencia para futuras investigaciones y desarrollos
en tecnologia educativa en el nivel primario. La implementacién del aplicativo
permitira identificar areas de oportunidad en la ensefanza de operaciones
aritméticas y contribuir al disefio de herramientas pedagdgicas orientadas a

mejorar la comprensién matematica desde una edad temprana.



En el capitulo I, se incluye la formulacién y planteamiento del problema,
explicando su contexto global, nacional y local en Huanuco. Asimismo, se
presentan los objetivos, limitaciones, justificacion y viabilidad de Ila
investigacion, proporcionando una base para comprender la relevancia y los

alcances de este estudio en el contexto educativo de primaria.

El capitulo Il contiene el marco tedrico, que abarca los antecedentes
internacionales, nacionales y locales de investigaciones relacionadas con el
uso de herramientas digitales en la ensefianza de matematicas, asi como las
definiciones conceptuales pertinentes. En este capitulo, también se incluyen
las hipotesis, variables y su operacionalizacion, estableciendo un fundamento

tedrico para la investigacion.

En el capitulo Ill se muestra la metodologia empleada, detallando el tipo
y nivel de investigacidn, asi como la poblacién y el muestreo, asi como las
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos adaptados al contexto de
Huanuco. El disefio pre experimental permite observar los efectos del
aplicativo en un solo grupo de estudiantes mediante mediciones previas y

posteriores a la intervencion.

El capitulo IV presenta los resultados del estudio a través de tablas y
figuras, destacando las mejoras en el aprendizaje de procesos aritméticos
después de la implementacion del aplicativo web. Finalmente, en el capitulo
V se discuten y contrastan estos resultados con estudios previos, permitiendo
una reflexién sobre el impacto y las posibilidades futuras de la tecnologia en

el aprendizaje matematico en primaria.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La Organizacion Care (2021) segun el censo efectuado por el Instituto
Nacional de Estadistica e Informatica (INEI), aproximadamente 1.3 millones
de individuos de 15 a mas afios manifestaron incapacidad para leer y escribir.
En el contexto rural, la tasa de analfabetismo se incrementa en un 22.8% para
las mujeres. La reducida tasa de alfabetizacion incide negativamente en la
calidad de la educacién a nivel nacional, dado que los alumnos no pueden

acceder y comprender los materiales educativos disponibles.

La evaluacién, de naturaleza representativa a escala nacional y regional,
se llevdé a cabo entre noviembre y diciembre de 2022, con mas de 386 mil
alumnos del segundo, cuarto y sexto grado de primaria en las disciplinas de
Lectura y Matematicas, asi como del segundo grado de secundaria en las
disciplinas de Lectura, Matematicas y Ciencia y Tecnologia. La evaluacion
evidencia un incremento en las discrepancias entre las Instituciones de
Educacién Superior (IE) publicas y privadas, asi como en las existentes entre
las IE urbanas y rurales, favoreciendo a las primeras en ambos casos. La
unica excepcion se refiere a las matematicas de segundo grado de
secundaria, en las que ambas disparidades han permanecido similares al afio
2019. Los hallazgos varian en funcién de la region. Las regiones de Tacna,
Moquegua y Arequipa ostentan las medidas promedio mas altas en las
disciplinas de Matematica, Lectura y Ciencia y Tecnologia, mientras que se

identifican desafios significativos en areas como Loreto y Ucayali (INEI, 2022).

Por consiguiente, se concluye que el rendimiento de los estudiantes de

colegios de Huanuco es muy bajo.

Ladrén de Guevara (2000) sostiene que el rendimiento escolar deficiente
se ha transformado en un problema alarmante debido a su elevado indice de
incidencia en afos recientes. En la indagacion de las causas subyacentes de

la no consecucion de lo esperado por el estudiante, y desde un enfoque
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holistico, no se pueden restringir los factores académicos (ratio
profesor/estudiante, agrupacion de los estudiantes, atributos del profesor, tipo
de institucion educativa y gestion de la misma), sino que es imperativo
examinar otros factores que impactan directamente al estudiante, como
pueden ser factores personales (inteligencia y habilidades, personalidad,
ansiedad, motivacion, autoconcepto), factores sociales (caracteristicas del
ambiente educativo en el que el estudiante se desenvuelve) y factores

familiares (nivel socioeconomico familiar, estructura, entre otros).

En resumen, el bajo rendimiento académico tiene un problema constante
y tiene diversas causas; y se representan fundamentalmente en las areas de
funcionamiento: académico, conductual y cognitivo. El bajo rendimiento
académico tiene diferentes mecanismos, trastornos y etiologias es decir que
tiene diferentes causas, esta aplicacion moévil debe ser comprensivo,
individualizado y que incorpore aspectos del estudiante de nivel primario en

particular.

A escala global, en la evaluacion PISA (2022) (Programa para la
Evaluacion Internacional de los Alumnos) que se lleva a cabo cada tres afos,
Peru ascendié desde la posicion ultima en la prueba PISA (Programa para la
Evaluacion Internacional de Estudiantes), situandose actualmente en el 64 de
70 paises evaluados. Este es un avance significativo en comparacion con la
evaluacioén de 2012, en la que el pais se situd en la posicion final entre los 65
evaluados. Estos hallazgos evidencian que Peru superé a naciones que
llevan a cabo la prueba por primera vez (Libano, Kosovo, Argelia y Republica

Dominicana), que actualmente ocupan las posiciones mas bajas.

Conforme a la Encuesta Censal Estudiantil (2022), las discrepancias de
rendimiento entre hombres y mujeres son analogas a las observadas en la
evaluacion de 2019. Los hombres exhiben un rendimiento superior en las
disciplinas de Matematicas y Ciencia y Tecnologia, mientras que las mujeres
exhiben un rendimiento superior en la Lectura. Unicamente en el 4° grado de
matematicas de la educacion primaria se evidencia una brecha a favor de los
hombres, una situacién que no se presentaba en 2019. Los hallazgos se

caracterizan por su diversidad regional. Las regiones de Tacna, Moquegua y

13



Arequipa ostentan las medidas promedio mas altas en las disciplinas de
Matematicas, Lectura y Ciencia y Tecnologia, mientras que se identifican

desafios significativos en areas como Loreto y Ucayali.

A nivel regional encontramos un alto indice de bajo rendimiento
académico por las matematicas en especial por la operaciones aritméticas ya
que esto seria una base para operaciones mas complejas de acuerdo a la
UMC (Oficina de medicién de la calidad de aprendizaje) los resultados de la
ultima ECE (2016) (Encuesta Censal Estudiantil) aplicada a los estudiantes de
2do y 4to grado de nivel primario se obtuvieron los siguientes resultados: el
30,2% no logro los aprendizajes esperados, solo logra realizar tareas poco
exigentes. El 39,8% logro parcialmente los aprendizajes deseados, se
encuentra en camino de lograrlos, pero con dificultades y solo el 30% logro
los resultados deseados y esta preparado para afrontar los retos del
aprendizaje esto nos quiere decir que nuestra region tiene graves problemas

por aprender las operaciones aritméticas basicas yendo un poco mas alla.
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢De qué manera la aplicacion web mejora el aprendizaje de
operaciones aritméticas en los nifios del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247?

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢De qué manera la aplicacion web mejora el aprendizaje
pragmatico de la suma en los nifos del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247?

.De qué manera la aplicacion web mejora el aprendizaje
pragmatico de la resta en los nifios del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247?
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¢De qué manera la aplicacion web mejora el aprendizaje
pragmatico de la multiplicacion en los nifios del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Luis

Gonzaga de Huanuco, 20247

¢De qué manera la aplicacion web mejora el aprendizaje
pragmatico de la division en los nifos del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247

1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Mejorar el aprendizaje pragmatico de operaciones aritméticas
mediante un aplicativo web en nifios del segundo grado de educacion
primaria de la Instituciéon Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mejorar el aprendizaje pragmatico de la suma mediante un
aplicativo web en nifios del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.

Mejorar el aprendizaje pragmatico de la resta mediante un
aplicativo web en nifios del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.

Mejorar el aprendizaje pragmatico de la multiplicacion mediante un
aplicativo web en nifios del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.

Mejorar el aprendizaje pragmatico de la divisibn mediante un
aplicativo web en nifios del segundo grado de educacién primaria de la
Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.
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1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
1.4.1. JUSTIFICACION PRACTICA

Este estudio se desarrolla, porque existe la necesidad de mejorar
el nivel de desempefio en el area de operaciones aritméticas en los
estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa “San Luis Gonzaga” de Huanuco, con el uso de tecnologias

en el area de matematicas.
1.4.2. JUSTIFICACION SOCIAL

El desarrollo de la presente investigacion y la aplicacion de los
métodos empleados para cada una de las areas de operaciones
aritméticas, areas que pueden ser investigadas por la ciencia; pueden
ser replicadas por estudiantes, padres de familia, docentes o
investigadores; como también por colegios estatales, nacionales e
internacionales. El impacto en la sociedad reside que la institucion es
reconocida por emplear programas digitales para el desarrollo de las
clases de matematica considerandola como una institucion educativa

digital y moderna.
1.5. LIMITACIONES DE INVESTIGACION

La investigacién realizada ayuda a combinar tecnologia emergente de la
mano con la educacion, aunque no podemos saber a ciencia cierta si los
estudiantes tomaran interés del aplicativo mévil ya que al estar conectados a
internet tendran otros intereses, y también al ser un aplicativo movil de
matematicas los estudiantes de nivel primario no tomaran el interés necesario

por entrar al aplicativo.

Por otra parte, al ser un aplicativo para estudiantes de nivel primario no
se podra realizar una encuesta certificada para demostrar si el aplicativo es
de interés de los estudiantes.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Neira (2018), realizd la investigacion: “Aplicacion web para la
gestion y apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica
discreta (GECMA v2.0)” En la Universidad de Ciencias Informaticas de

Colombia, para optar el titulo de Ingeniero en Ciencias Informaticas.

En este trabajo, se llevdo a cabo un andlisis, disefio e
implementacion de una aplicacion web llamada GECMA v2.0, la cual
tiene como objetivo gestionar y apoyar el proceso de ensefanza-
aprendizaje de la asignatura de Matematica Discreta. Esta herramienta
informatica permite a los profesores administrar de manera efectiva los
aspectos relacionados con el control docente de la asignatura. El
software desarrollado proporciona capacidades para administrar grupos,
alumnos, asistencia, evaluaciones, ademas de realizar analisis
estadisticos de los resultados académicos de los estudiantes en el area
de estudio. Para la elaboracion de esta aplicacion, se empled la
metodologia AUP (Actividades de la Universidad Productiva), definida
por la institucién universitaria con el propdsito de orientar el proceso de
desarrollo de software. Adicionalmente, se detallaron las propiedades
del sistema y se produjeron los artefactos sugeridos por la metodologia
implementada. Ademas, se realizaron evaluaciones de caja negra para

asegurar el funcionamiento 6ptimo del sistema.

Vela (2021), realizo la investigacion: “Aplicacion web destinada a
potenciar el aprendizaje en el campo de las matematicas entre
estudiantes del segundo nivel de educacion basica en la institucion
educativa mixta especifica "Aguilas de Cristo". Para obtener el titulo de
Ingeniero en Sistemas Computacionales en la Universidad de

Guayaquil-Ecuador. El objetivo de este proyecto consistio en la creacion
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de una aplicacion web destinada a potenciar el aprendizaje de
matematicas para alumnos de segundo nivel de educacion basica en la
Unidad Educativa Aguilas de Cristo, ubicada en la ciudad de Guayaquil.
La aplicacion se enfoca en utilizar juegos especialmente disefiados para
este propdsito. La investigacion se llevd a cabo mediante un estudio
exploratorio y descriptivo con el objetivo de identificar el estado actual de
la institucion y los procesos académicos asociados con la instruccion de
matematicas en el segundo afo de educacion basica. Durante el
desarrollo de la aplicacion web, se implementé una metodologia agil
denominada Scrum, que facilita la construccion progresiva del sistema
en ciclos denominados Sprint. A lo largo del procedimiento de
investigacion, se estableci6 que los progenitores consultados
manifestaron su consentimiento con la implementacién de herramientas
informaticas en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los principales
destinatarios del proyecto son los alumnos de segundo afio de educacion
basica de la institucion educativa, quienes se beneficiaran de la
utilizaciéon de la plataforma y potenciaran su desempefio académico. El
trabajo de titulacion culmina con la conclusion de la aplicacion web, y de
acuerdo con los hallazgos de la validacion, se ha establecido que su uso
es sencillo para los estudiantes y docentes que han efectuado las
evaluaciones pertinentes. Para concluir, se puede afirmar que el trabajo

satisface los objetivos inicialmente establecidos.

Huaman (2019), realiz6 la investigacién: “Software educativo y su
impacto en la evolucion de las competencias matematicas. En la
Universidad Técnica de Ambato, se realizard una indagacion para
obtener el titulo de ciencias de la Educacion en la disciplina de
Informatica y Computacion. Este proyecto académico se centra en el
desarrollo e implementacion de un software educativo concebido para
potenciar las competencias matematicas de los alumnos de tercer afio
de educacion basica en la institucion educativa "Teniente Hugo Ortiz".
El software se fundamenta en el libro de matematicas suministrado por
el Ministerio de Educacion. La formulacion del sistema se realizd

teniendo en cuenta las necesidades tanto de los estudiantes como del

18



profesorado encargado de la ensefianza, mediante una investigaciéon de
campo. El propdsito primordial del sistema es optimizar la instruccion,
fomentar el desarrollo de competencias l6gico-matematicas, y consolidar
el conocimiento mediante el uso de recursos pedagodgicos. El software
facilita a los alumnos la ejecucién de actividades y evaluaciones que
fomentan su uso de esta herramienta. Para corroborar la validez del
recurso, se empledé una ficha de observacion como herramienta de
recoleccion de datos, aplicada a 33 alumnos. La finalidad de esta ficha
era evaluar el grado de satisfaccion de los usuarios con respecto al
software. Los hallazgos alcanzados fueron favorables y evidenciaron la

aceptacion de los recursos tecnoldgicos en el contexto educativo.
2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Azafa (2019), Se llevd a cabo el estudio: "Programa virtual
destinado a optimizar el aprendizaje matematico entre los estudiantes
del sexto ciclo de una institucion educativa particular, Mala". En la
Universidad Cesar Vallejo, se encuentra disponible la posibilidad de
adquirir el grado de Maestro en Educacion con Mencion en Docencia y
Gestion Educativa. El presente estudio, denominado "Programa virtual
para mejorar el aprendizaje de matematica en alumnos del sexto ciclo
de una Institucion Educativa particular, Mala, 2017", se realizd con la
finalidad de implementar el software "SAGEMATH" con el propésito de
optimizar el aprendizaje de matematicas. Este estudio se clasifica dentro
de la modalidad de investigacién aplicada, adoptando un disefio cuasi
experimental. La poblacién seleccionada consistié en 54 alumnos de
sexto ciclo, divididos en 28 participantes en el grupo experimental y 26
en el grupo de control. La metodologia empleada para la recoleccién de
datos fue la encuesta. La evaluacién de los datos se llevo a cabo
empleando el software estadistico SPSS version 23, utilizando una
metodologia de estadistica descriptiva. Se empleé la prueba U de Mann
y Whitney para la evaluacion de hipétesis. Adicionalmente, se recurrid
al test del Alpha de Cronbach para evaluar la fiabilidad del instrumento.
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Los hallazgos obtenidos evidenciaron que la implementacion del
software virtual ejerce un impacto considerable en el aprendizaje
matematico de los estudiantes del sexto ciclo de la Institucién Educativa
particular en Mala, 2017. Esto se corroboré a través de la prueba U de
Mann y Whitney, que arrojo un valor de z = -4.107, lo que sugiere la
aceptacion de la hipotesis alternativa y el rechazo de la hipdtesis nula.
Adicionalmente, se determin6 que los programas educativos favorecen
la optimizacion del proceso de aprendizaje de los estudiantes, dado que
estimulan la dinamica de las clases y optimizan su desempefio

académico.

Medina y Salinas (2019), realiz6 la investigacion: “Desarrollo de
una aplicacion interactiva movil para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura de matematica del 1° de primaria de la
institucion educativa RVR - 2019". En la Universidad Cientifica del Peru,

para optar titulo profesional de Ingeniero de Sistemas de Informacion.

La meta se centré en la creacion de una aplicacién movil para la
Institucion Educativa Particular "R.V.R." de nivel primario. Incluye un
total de 127 estudiantes. En el presente proyecto de investigacion,
nuestro enfoque se centra en los estudiantes pertenecientes al primer
grado de educacién primaria, que representan un total de 35 estudiantes.
En el marco de la investigacion, se emplearon 35 fichas de observacion,
llevando a cabo dos visitas consecutivas al establecimiento educativo.
Mediante estas observaciones, se identificd un déficit en la incorporacién
de aplicaciones mdéviles educativas en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje en la Institucién Educativa Particular Ramiro Vasquez Ruiz.
Se constatd que las sesiones académicas son insuficientemente
dinamicas, interactivas e innovadoras. En el transcurso del siglo XXI, es
imperativo que los alumnos dispongan de la posibilidad de adquirir
conocimientos, familiarizarse e interactuar con diversas modalidades de
aprendizaje, utilizando la tecnologia movil para consolidar su formacion
académica. Se sugiere la incorporacion de aplicaciones maviles en los

procesos pedagogicos de todas las disciplinas, con el objetivo de
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capitalizar las ventajas inherentes a la tecnologia mévil y motivar a los
alumnos, promoviendo asi un enfoque académico innovador. Para
concluir, logramos resultados éptimos al implementar nuestra aplicaciéon
desarrollada en este proyecto en el campo de las matematicas del primer
grado de educacion primaria. Esta implementacién ejercidé un
considerable impacto, evidenciado tanto por los estudiantes como por

los educadores, lo que condujo a resultados positivos y gratificantes.

Condor (2019), realizé la investigacion: "Impacto de Ila
implementacion de APPS como herramienta pedagdgica en el
aprendizaje de cénicas en los alumnos del area - 2 del CEPRE UNCP
en el afio 2018". En la Universidad Continental de Huancayo, se puede
elegir la titulacién académica de Maestro en Educacién con Mencién en
Docencia en Educacion Superior. Este proyecto de investigacion se
enfoco en la necesidad de experimentar y aplicar un recurso pedagogico
que involucrara a los alumnos en la utilizacidén de aplicaciones moviles,
con el propdsito de fomentar la construccion del aprendizaje de conicas
y abordar los retos inherentes al mundo globalizado. EI propédsito
primordial de esta investigacion fue establecer el grado de impacto del
empleo de aplicaciones moviles como herramienta pedagogica en el
aprendizaje de cénicas de los alumnos del Area 2 del CEPRE UNCP en
el afo 2018. Se postuld la hipotesis general de que la utilizacion de
aplicaciones moviles como herramienta pedagdgica incide de manera
significativa en la mejora del aprendizaje de conicas entre los alumnos
del Area 2 del CEPRE UNCP en el afio 2018. Para la ejecucion de esta
investigacion, se adoptd un enfoque experimental con un disefio cuasi
experimental que englobd un grupo de control y otro experimental,
conformados por 48 y 57 estudiantes respectivamente, a quienes se les
efectuaron pruebas tanto previas como subsiguientes. Esta
investigacion se categoriza como aplicada, presentando un nivel
explicativo. Para la recopilacion de informacién, se recurrio a la
observacion y a la evaluacion educativa. Los datos recopilados fueron
sometidos a analisis mediante el software estadistico SPSS en su

version 24, en el que se establecieron las medidas de tendencia central
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y dispersion correspondientes. Adicionalmente, se emplearon la prueba
t de Student y la prueba de Chi-cuadrado para evaluar tanto la hipétesis
general como la particular. En consecuencia, se llego a la conclusion de
que la implementacién de aplicaciones moviles como herramienta
pedagogica tiene un impacto significativo en la optimizacion del
aprendizaje de coénicas. Se registré una variacién en los promedios
alcanzados en el grupo experimental, que oscilaron entre 8.58 y 15.07,
en contraste con el grupo de control, que oscilé entre 9.79 y 13.46.
Previo a la implementacion de aplicaciones méviles, no se identificaron

diferencias significativas entre los grupos.
2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Mendoza (2021), realizd la investigacion: “Implementacion del
programa educativo "Khan Academy” en la resolucion de problemas
matematicos en los alumnos del tercer ciclo de la red educativa
Tamayrica Pachitea en el afio 2019. En la Universidad de Huanuco, se
puede elegir la titulacion académica de Maestro en Educacién con
Mencion en Docencia en Educacion Superior. El propésito de este
estudio fue sugerir una estrategia ludica como opcion alternativa para
tratar esta circunstancia, a través de la implementacion del software
educativo Khan Academy para la resolucién de problemas matematicos.
El interrogante de investigacion propuesto fue: ";Como impacta la
implementacion del software educativo 'Khan Academy' en la resolucion
de problemas matematicos en los alumnos del tercer ciclo de la Red
Educativa "Tomayrica' Pachitea en 20197?". Esta interrogante adopta una
perspectiva aplicada, ya que aspira a verificar una relacion causal, en
lugar de limitarse a describir o aproximarse a la resolucion de problemas.
La investigacion se ubica dentro de una metodologia cuantitativa,
adoptando un disefo casi experimental, dado que se trabajé con dos
grupos: uno de control y otro experimental. La poblacién objeto de
estudio comprende 467 estudiantes, distribuidos entre hombres y
mujeres, y la muestra especificamente seleccionada consistié en 42
alumnos. La metodologia empleada fue de muestreo no probabilistico,
y se distribuyeron 22 estudiantes en el grupo experimental y 20 en el
grupo de control. Para el conjunto experimental, se elabor6é un esquema
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experimental compuesto por 18 sesiones y se emplearon los
instrumentos de evaluacién correspondientes. Conforme a los hallazgos
derivados, se deduce que los alumnos del grupo experimental lograron
una mejora del 78.8% en el aprendizaje matematico en comparacién con
los resultados del pre-test, mientras que los alumnos del grupo de control
lograron una mejora del 0.98% en comparacion con el pre-test.

2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. APLICACION WEB

De acuerdo con Lujan Mora (2002), las aplicaciones Web se
definen como herramientas que permiten a los usuarios acceder a un
servidor Web a través de la red utilizando un navegador especifico. En
consecuencia, se caracteriza como una aplicacion accesible a través de
una red, ya sea intranet o Internet. Generalmente, el término aplicacion
Web se refiere a aquellos programas informaticos que se ejecutan

mediante el navegador.

De acuerdo con Carles Mateu (2004), en sus etapas iniciales, la
Web consistia en documentos, es decir, paginas estaticas. En
consecuencia, unicamente existia la capacidad de descargarlos y
consultarlos simultdneamente. Por consiguiente, surge la necesidad de
desarrollar sitios dinamicos, para lo cual se empleé una técnica
denominada Interface de Portador Comun (CGl, por sus siglas en
inglés). Sin embargo, este método presentaba dificultades de
rendimiento si la Web disponia de multiples accesos al CGI y
simultaneamente la carga para el servidor. Se caracteriza una aplicacion
web como un software informatico o sitio web que opera en la red sin
requerir una instalacion en el equipo informatico, simplemente mediante
el uso de un navegador. Este software se desarrolla en el lenguaje

HTML, y su programacion se realiza en HTML.

Para abordar esta problematica, se identificaron dos soluciones: la
primera consiste en la creacién de sistemas de ejecucion de médulos

integrados al servidor, y la segunda consiste en emplear un lenguaje de
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programacion que permita al servidor interpretar comandos en las
paginas HTML. La operatividad de la Web se basa en el protocolo HTTP
y el lenguaje HTML, en el que HTTP se define como un sistema de
comunicaciones. Esto facilita la transferencia de archivos de forma
simplificada y sencilla entre los servidores, mientras que HTML
proporciona un modulo de estructura de paginas altamente eficaz y de
facil manejo. Finalmente, se caracteriza una aplicacion web como un
software informatico o sitio web que opera en Internet sin requerir una
instalacion en el equipo informatico, simplemente mediante el uso de un
navegador, ya que se desarrolla en el lenguaje HTML. Proporciona una
serie de beneficios para los usuarios, incluyendo: el acceso a la
informacion de manera eficiente y sencilla, la recoleccion vy

almacenamiento de informacion, entre otros.
2.2.2. INTERFAZ

De acuerdo con la Real Academia Espafiola (2010), el término
inglés interface, que se traduce en informatica como conexion fisica y
funcional entre dos aparatos o sistemas independientes, ha sido
adaptado al espafol en la forma de interfaz: A pesar de que su interfaz
grafica y capacidades de acceso a Internet facilitaran aun mas el uso del
PC, se recomienda su utilizacién en género femenino, dado que este
término incorpora en su estructura el sustantivo femenino faz. En este
contexto, es imperativo abstenerse de emplear la forma interfase, que
no se alinea ni con la pronunciacién ni con la estructura semantica del
étimo inglés, formado con el sustantivo face, cuyo equivalente en
espanol es faz, no fase. Ademas, no se recomienda emplear el término

"interficie" con este sentido.
2.2.3. APRENDIZAJE PRAGMATICO

De acuerdo con el teérico educativo Howard Gardner (1983), los
pragmaticos adquieren conocimientos a través de la practica, es decir, a
través de sonidos y repeticiones de estos mismos sonidos. Durante el

proceso de aprendizaje de una materia, frecuentemente se emplean
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problemas y su repeticion, comunmente denominados como taladros.
Los individuos pragmaticos muestran predileccion por realizar practicas
de mimos, visualizarse en grabaciones (0 grabarse a si mismos), y
posteriormente retroceder la grabacion para corroborar su
procedimiento. La practica continua y constante, que establece una
conexion con el aprendizaje de la pragmatica, constituye otra

herramienta valiosa para un estudiante de pragmatica.
Problemas Matematicos

Guerrero, C. (2013), en una investigacion que involucré a 601
estudiantes de 5 a 15 afos de edad de primer a quinto grado de
educacién primaria, identific6 un 97,6% de ellos con un nivel
socioecondmico bajo y un 80.5% con aseguramiento sanitario; mientras
que un 26.5% exhibid6 un rendimiento académico deficiente. Las
variables que sefialan un rendimiento académico deficiente, controlado
por los otros factores incorporados en el modelo, incluyen:
comportamientos de maltrato, problemas de salud en los ultimos quince
dias, historial de ausentismo y dificultades disciplinarias, ademas de la
presencia de dos o mas hermanos menores de cinco anos en la

estructura familiar.

Segun lo expuesto, se pueden identificar tres categorias de
estudiantes, tal como lo sefiala Covington (1984): "Los orientados al
dominio". Los individuos que obtienen éxito académico se perciben
como capaces, exhiben una elevada motivacion hacia el logro y
manifiestan autoconfianza. Los individuos que admiten el fracaso.
Individuos que exhiben una autoimagen deteriorada y expresan una
sensacion de desesperanza adquirida, es decir, han adquirido la
comprension de que el control sobre el entorno es sumamente
desafiante o inalcanzable, lo que conduce a la renuncia al esfuerzo. Los
factores que previenen el fracaso. Los alumnos que presentan una
escasez de aptitud y autoestima y demuestran un esfuerzo limitado en
su rendimiento, con el objetivo de proteger su imagen frente a un posible

fracaso, recurren a tacticas como la ausencia minima en el entorno
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académico, demoras en la ejecucion de tareas, fraudes en las

evaluaciones, entre otras tacticas.

Mastachi, M. (2012) postula que el pensamiento, el razonamiento,
la sintesis, la comparacion, la clasificacién e interpretacion de datos
constituyen habilidades cognitivas fundamentales que todo individuo
debe cultivar. No obstante, a pesar de su papel crucial en la educacion
basica, estas competencias no se manifiestan en todas las disciplinas
académicas, especialmente en las matematicas. Es fundamental
reconocer que existen razones fundamentales para el aprendizaje de las
matematicas, por un lado, debido a su integracion en el patrimonio
cultural y su caracter de lenguaje universal, y por otro, debido a la
demanda creciente de informacion cientifica y técnica por parte de la
sociedad. Como es conocido, la educacion basica es fundamental y es
ampliamente reconocido que los adolescentes llegan a la educacion
secundaria con notables deficiencias en habilidades lectoras, escasez
de vocabulario, entre otros aspectos. En suma, su razonamiento verbal
y matematico presenta deficiencias significativas. Los curriculos de nivel
superior incorporan experiencias educativas o asignaturas vinculadas
con las competencias cognitivas, que se traducen en instruir a los
estudiantes en capacidades como el pensamiento, el razonamiento, la
sintesis, la comparacion, la clasificaciéon y la interpretacion de datos,
entre otras. Por ende, resulta esencial enfocar un mayor énfasis en la
educacion inicial de los nifos. De esta manera, al ingresar a la
universidad, los estudiantes poseeran las competencias requeridas para

emprender una licenciatura.
2.2.4. APRENDIZAJE

De acuerdo con la afirmacion de Pérez. El aprendizaje se define
como un proceso mediante el cual el individuo se apropia del
conocimiento en sus diversas dimensiones. Conceptos, Procesos,

Posturas y Valores.
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Ademas, Mendez (2015) sostiene que el aprendizaje se define
como la adquisicion de conocimientos de la vida diaria, en la que el
estudiante se apropia de los conocimientos que considera apropiados

para su aprendizaje.

Bressa (2004) sostiene que la EMR no aspira a ser una teoria
general del aprendizaje, como lo es, por ejemplo, el constructivismo, sino
que se configura como una teoria global fundamentada en los siguientes

conceptos fundamentales:

Se propone concebir la matematica como una actividad humana
(concepto que Freudenthal denomina matematizacion), postulando que

deberia existir una matematica universal.

Asumir que la evolucion de la comprension matematica atraviesa
diversos niveles en los que los contextos y modelos desempeian un
papel significativo, y que dicho desarrollo se realiza mediante el proceso
didactico conocido como reinvencién guiada en un entorno caracterizado

por la heterogeneidad cognitiva.

Desde un enfoque curricular, la reinvencion orientada de la
matematica en su calidad de actividad de matematizacion demanda la
fenomenologia didactica como metodologia de investigacion. Esto
implica la exploracion de contextos y situaciones que susciten la
necesidad de organizaciéon matematica. Las dos principales fuentes de
esta exploracion son la historia de la matematica y las invenciones y

producciones matematicas espontaneas de los estudiantes.

Suma

De acuerdo con Godino (2006), la suma es una operacion
fundamental en la aritmética de los numeros naturales, enteros,
racionales, reales y complejos, caracterizada por su naturaleza,
simbolizada por el signo "+". Esta naturaleza se combina con una
facilidad matematica de composicion que implica la combinacién o
adicion de dos numeros 0 mas para obtener una cantidad final o total.

La incorporacion asimismo ejemplifica el procedimiento de unir dos
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colecciones de objetos con el objetivo de formar una unica colecciéon. En
contraposicion, la accion reiterada de sumar uno constituye el método

mas elemental de contar.

En términos mas formales, la suma se define como una operacion
aritmética que se aplica a conjuntos de numeros (naturales, enteros,
racionales, reales y complejos), asi como a estructuras vinculadas a
estos, como espacios vectoriales con vectores cuyos componentes sean
estos numeros o funciones que tengan su representacion en ellos.

Ademas, se incorporan matrices.

El término "suma" y su emblema "+" se emplean en el algebra
contemporanea para simbolizar la operacién formal de un anillo que
proporciona la estructura de un grupo abeliano, o la operacion de un
modulo que proporciona la estructura de un grupo abeliano. A veces se
emplea en la teoria de grupos para simbolizar la funcionalidad que
confiere a un conjunto de estructura de grupo. Estos ejemplos
corresponden a una denominacién meramente simbdlica, sin que esta
operacion necesariamente se corresponda con la suma habitual en

numeros, funciones, vectores, entre otros.
Resta

De acuerdo con Ramirez (2006), la resta se define como una
operacion aritmética que se simboliza con el signo (-), que simboliza la
eliminacion de objetos de una coleccion. Por ejemplo, en la
representacion grafica de la derecha, se observan 5 y 2 manzanas, lo
que implica un total de 3 manzanas. Asi, 5 divided por 2, resulta en 3.
Ademas de la computacion de frutas, la sustraccion puede simbolizar la
combinacion de otras magnitudes fisicas y abstractas mediante la
utilizacién de diversos tipos de objetos: niumeros negativos, fracciones,
numeros irracionales, vectores, decimales, funciones, matrices, entre

otros.

La sustraccion se rige por diversos patrones significativos. Se

caracteriza por ser anti conmutativa, lo que implica que la modificacion
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de la orden altera el signo de la respuesta. No es asociativa, implicando
que cuando se realiza una sustraccion de mas de dos numeros, no tiene
relevancia el orden en el que se efectua la sustraccion. La supresiéon de
0 no altera un numero. La sustraccion se rige igualmente por reglas
predecibles en relacidén con las operaciones vinculadas, como la adicién
y la multiplicacion. Todas estas normativas son susceptibles de
comprobacién mediante la extraccion de numeros enteros y su
generalizacion a través de los numeros reales y mas alla. Las
operaciones binarias generales que se ajustan a estos patrones son

objeto de estudio en el campo del algebra abstracta.

La ejecucion de sustracciones constituye una de las operaciones
numéricas mas sencillas. La extraccién de cifras extremadamente
pequenas resulta accesible para los nifios de corta edad. En la
educacién primaria, se instruye a los alumnos en la sustraccion de
numeros en el sistema decimal, iniciando con un solo digito y avanzando
hacia problemas de mayor complejidad. Las herramientas mecanicas se

remontan al antiguo abaco hasta la computadora contemporanea.
Multiplicaciéon

De acuerdo con Vicent (2016), la multiplicacion se define como una
operacion binaria establecida en un conjunto numérico. Como se
observa en los numeros naturales, la multiplicacion de un numero en
multiples ocasiones indica el otro, tal como sucede con 4x3 (cuatro
multiplicado por tres), que resultaria en la suma de tres veces cuatro
(4+4+4). Esta operacion seria distinta a la adicion, pero equivalente. No
seria idéntico a una suma reiterada; simplemente serian equivalentes
dado que proporcionan el mismo resultado. El producto resultante de la
multiplicacion se denomina producto, mientras que los numeros que se

multiplican se denominan factores o coeficientes.

Para identificar la operacion externa dentro de un modulo, también
para identificar la segunda operacién que se define en un anillo (aquella
para la que no se ha definido el elemento inverso del 0), o para identificar
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la operacion que aporta a un conjunto de estructura grupal. La operacion

inversa correspondiente a la multiplicacion se denomina division.
Division

En el ambito matematico, la division se caracteriza por ser una
operacion parcialmente definida en el contexto de los numeros naturales
y enteros. Sin embargo, en el contexto de los niUmeros racionales, reales
y complejos, la division es siempre factible, siempre que el divisor sea
distinto de cero, independientemente de la naturaleza de los numeros
sujetos a division. En la eventualidad de que sea factible realizar la
divisién, esta implica determinar la cantidad de veces un niumero (divisor)
esta "contenido" en otro numero (dividendo). EIl producto resultante de
una division se conoce como cociente. Generalmente, se puede afirmar
que la divisién constituye la operacidn inversa de la multiplicacion,

siempre que se ejecute en un campo determinado.

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES

1.

Procedimientos Aritméticos: La Aritmética representa la rama mas
primitiva y sencilla de las matematicas, donde se han desarrollado las
operaciones matematicas fundamentales reconocidas por el ser humano,

a saber: La suma, la sustraccion (la resta), la multiplicacion y la divisién.

Incorporaciéon y Extraccion: El término latino "additio" se incorpord a
nuestro idioma en la forma de adicién. El acto y el resultado de sumar,
complementar o afadir algo. La resta, también denominada sustraccion,
se refiere a una operacion que implica extraer, recortar, minimizar, reducir
o separar algo de un todo. La replicacién constituye una de las
operaciones fundamentales de la matematica y se percibe como la mas

sencilla.

Division y Multiplicaciéon: Operacién aritmética que implica el calculo del
resultado (producto) mediante la multiplicacién de un numero idéntico
(multiplicando) tantas veces como sefiala otro numero (multiplicador); se

simboliza mediante los signos - 0 x. Por otro lado, la division, derivada del
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latin divisio, representa la accién y el resultado de dividir (apartar, distribuir,
disgregar). En el contexto matematico, la division se define como una

operacion aritmética destinada a descomponer una cifra.

4. En linea: Internet se deriva del término inglés Interconnected Networks,

que se traduce como "redes interconectadas".

5. Retos: El desafio se refiere a la accién y efecto de desafiar, un verbo que
alude a la competencia, la retorica o la provocacion hacia alguien. Por lo
tanto, un desafio puede interpretarse como una competencia en la que se

manifiesta una rivalidad.

6. Aplicativo Movil: se refiere a un software que se descarga e instala en el

dispositivo movil, comunmente denominado teléfono mévil y/o tableta.
2.4. HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en nifios del segundo grado de educacién
primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICA

Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico de
la suma en nifios del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.

Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico de
la resta en nifios del segundo grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.

Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico de
la multiplicacién en nifios del segundo grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.
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Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico de
la divisidon en nifos del segundo grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.
2.5. VARIABLES
2.5.1. VARIABLE DE CALIBRACION

Aplicacion Web
e |Interfaz
e Login y/o Usuario
e Problemas matematicos
e Record y/o nota alcanzada
e Almacenamiento de Progreso

e Subir nota a redes sociales

2.5.2. VARIABLE EVALUATIVA
Aprendizaje de Operaciones Aritméticas

e Aprendizaje de la Suma

e Aprendizaje de la Resta

e Aprendizaje de la Multiplicacion

e Aprendizaje de la Division
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLE DE DIMENSIONES INDICADORES CONSIDERACIONES
CALIBRACION
Facilidad de uso -Interfaz -Accesos y elementos
graficos
Acceso a -Contenido
. . contenidos -Ejercicios adecuados
Aplicaciéon Movil -Tiempo
-Tiempo de Uso
Almacenamiento  -Control del
progreso -control del progreso de
avance
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES VALOR TIPO DE
EVALUATIVA FINAL MEDICION
Aprendizaje Nivel Aprendizaje
pragmatico de la  Pragmatico -Excelente
Suma de la Suma 9-10
Nivel Aprendizaje  -Bueno
Aprendizaje Pragmatico de la 7-8 Ordinal
Aprendizaje de pragmaticode la  Resta
. Resta -Regular
Operaciones Nivel Aprendizaje = 5-6
Aritméticas Pragmatico de la
Aprendizaje Multiplicacién -Malo
pragmatico de la 3-4
Multiplicacion Nivel Aprendizaje
Pragmatico de la -Muy Malo
Division 0-2

Aprendizaje
pragmatico de la
Divisién
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Este estudio se caracteriza por la siguiente tipologia:

- De acuerdo con la intervencion del Investigador, el enfoque es
experimental, lo que implica que se hace referencia a disefios

experimentales de tipo causa-efecto.

- De acuerdo con la planificacion de las mediciones de la variable de estudio,
se caracteriza por su naturaleza prospectiva, dado que el investigador

llevara a cabo sus propios estudios.

- De acuerdo con la cantidad de mediciones de la variable objeto de estudio,
el estudio se clasifica como transversal, dado que facilita la ejecucion de

multiples investigaciones en un unico proceso.

- De acuerdo con la cantidad de variable, se clasifica como analitico, dado

que se formulan y se ponen a prueba hipétesis.

- De acuerdo con el objetivo del investigador, se aplica dado que el estudio
contribuye al fortalecimiento del conocimiento de una linea de

investigacion especifica (Supo, 2014).

3.1.1. ENFOQUE

El presente estudio tiene un enfoque cuantitativo, dado que se
centra en la medicién objetiva de variables mediante el uso de
instrumentos estandarizados y analisis estadisticos. ElI enfoque
cuantitativo permite recoger datos numéricos y analizarlos a través de
herramientas estadisticas para identificar patrones, relaciones o

variaciones que sustenten los resultados obtenidos (Supo, 2014).

En este caso, se evaluara el aprendizaje pragmatico de
operaciones aritméticas en los nifios del 2do grado de primaria antes y
después de la implementacion de la aplicacion web. Para ello, se

aplicaran pruebas o cuestionarios estructurados y se presentaran los
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resultados en tablas y graficos, los cuales facilitaran la interpretacion

cuantitativa de los logros obtenidos en el aprendizaje.

Este enfoque se fundamenta en la metodologia hipotético-
deductiva, que parte de la formulacion de hipdtesis que seran
contrastadas mediante la evidencia recolectada. De esta manera, se
podra determinar si la aplicacién web genera un impacto significativo en

el desarrollo de las habilidades aritméticas de los estudiantes.
3.1.2. ALCANCE O NIVEL

El proyecto de investigacion es de nivel Aplicativo ya que se toma
en cuenta resultados y consecuencias llevadas a cabo en una poblacion
especifica con el objetivo de lograr una mejora en alguna de sus
condiciones, ya sea en términos de salud, desempefio académico u

cualquier otro aspecto que afecte a dicha poblacion. (Supo,2014).
3.1.3. DISENO

Esta investigacion adopta un disefio de investigacién que incorpora
técnicas preexperimentales, prospectivas, transversales y analiticas. El
siguiente esquema representa con claridad el disefio contemplado en la

muestra seleccionada:
GE:O1 «—— X —» 0O2

GE: Grupo Experimental (54 nifios del 2do grado de primaria)
O1: Observacion Inicial (Pre-Test — Lista de cotejo)
O2: Observacion Final (Post-Test — Lista de cotejo)

X: Intervencion (Aplicativo web)
3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

Segun Isern (2009), la poblacién se define como el conjunto de
individuos que poseen determinadas caracteristicas o propiedades que
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son objeto de estudio. Se trata de un conjunto de individuos que
simboliza un conjunto de individuos, objeto de estudio investigativo,
mediante el cual se lograra una determinada conclusion. Este proyecto
de investigacién se centra en los estudiantes del segundo grado de
primaria, cuya edad se situa entre 7 y 8 afios, matriculados en el colegio
seminario "San Luis Gonzaga" durante el afio académico 2024. Esta
poblacién estudiantil se clasifica como poblacion conocida (finita), dado
que cuenta con un marco muestral establecido, con un total de 54 nifios

inscritos en el segundo grado de primaria. (Minedu, 1999).
3.2.2. MUESTRA

Segun sefala M. Teresa Icart Isern (2009), la muestra se define
como un conjunto de individuos que realmente se estudiaran,
constituyendo un subconjunto de la poblacion. Se trata de un conjunto
de individuos seleccionados de una poblacidn con el objetivo de recopilar
informacion de dicha poblacién. Dado que la poblacion representa una
cantidad limitada y manejable, se decidié seleccionar la muestra de
manera no probabilistica, resultando en que la muestra sea idéntica a la
poblacién. Se seleccionaran 54 estudiantes del segundo grado de

educacion primaria para la aplicacion de la investigacion.

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Tabla 1
Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
VARIABLE TECNICAS INSTRUMENTOS O RECURSOS
Aplicacién Web Observacion
; » Lista de cotejo
Sistematica
A o
prendl.zaje de Observacion . .
Operaciones . » Lista de cotejo
o aas Sistematica
Aritméticas

Como se puede observar en el cuadro anterior, el instrumento de
recoleccion de datos para la variable Aplicacidn movil es la lista de cotejo, ya
que pueden ser rellenados por el observador, asi mismo para la variable

Aprendizaje de Operaciones Aritméticas.
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3.4. TECNICAS PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS
DATOS

Tabla 2
Técnicas para el andlisis e interpretacién de los datos

Etapa Técnica Prueba estadistica
Procesamiento Ordenamiento y codificacién de Rangos de Wilcoxon
datos

Tablas estadisticas

Presentacion Sistematizacion

Redaccion cientifica

Se utilizé la prueba estadistica T de student porque el grupo fue el mismo

antes y después, y también porque la muestra no paso la prueba normalidad.

Tanto en la etapa de presentacion como en la etapa de procesamiento

de datos presentan el uso del software Android, version Oreo 8.0-8.1 y Pie

9.0. El cudl es el ultimo software del mencionado sistema operativo.

En el procesamiento y analisis de datos se hizo uso del programa SPSS

version 24, por lo cual nos permitié analizar los datos obtenidos durante la

investigacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. RESULTADOS DESCRIPTIVOS

Tabla 3
¢La interfaz del aplicativo despierta interés en el estudiante?

Pre test %  Post test %

No 90.7 16.7

Si 9.3 83.3

Total 100.0 100.0
Figura 1

¢La interfaz del aplicativo despierta interés en el estudiante?

100.0

90.7

90.0 83.3
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0

10.0

no si

0.0

Hpre % Mpos%

Anadlisis e interpretacion:

En la tabla y figura 1, se puede observar que antes de la aplicacion del
sistema web el 91% que son 49 alumnos no mostraron interés en la interfaz
del aplicativo, mientras que después del uso del sistema web de matematica
se revirtié esto, consiguiendo un 83% que son 45 alumnos en la aceptacion

de la interfaz del aplicativo.
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Tabla 4
¢ El estudiante comprende facilmente el proceso del aplicativo?

Pre test %  Post test %

No 94.4 16.7

Si 5.6 83.3

Total 100.0 100.0
Figura 2

¢ El estudiante comprende facilmente el proceso del aplicativo?
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Anadlisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 2, se observa que, antes de la aplicacion del
sistema, el 94.4% que son 51 de los estudiantes no comprendia facilmente el
proceso del aplicativo, mientras que solo un 5.6% que son 3 estudiantes si lo
comprendia. Sin embargo, tras el uso del sistema, estos resultados se
invierten significativamente: el porcentaje de estudiantes que pudieron
comprender el proceso aumenta a un 83.3% que son 45 alumnos, mientras
que aquellos que no lo comprendieron disminuyen a un 16.7% que son 9

alumnos.

39



Tabla 5
¢Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado de estudio del nifio?

Pre test %  Post test %

no 90.7 22.2

Si 9.3 77.8

Total 100.0 100.0
Figura 3

¢Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado de estudio del nifio?
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Analisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 3, se observa que antes de la implementacion del
sistema, para el 90.7% que son 49 de los estudiantes los ejercicios de suma
no eran pertinentes al grado de estudio, mientras que solo para un 9.3% que
son 5 alumnos si lo era. Sin embargo, después de la aplicacion del sistema,
se produjo un cambio notable: para el 77.8% que son 42 alumnos fue

pertinente los ejercicios de la suma aplicados en la aplicacion web.
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Tabla 6
¢Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado de estudio del nifio?

Pre test %  Post test %

No 98.1 13.0

Si 1.9 87.0

Total 100.0 100.0
Figura 4

¢Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado de estudio del nifio?
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Anadlisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 4, se observa que antes de la implementacion del

sistema, para el 98.1% que son 53 de los estudiantes los ejercicios de resta

no eran pertinentes al grado de estudio, mientras que solo para un 13% que

son 7 alumnos si lo era. Sin embargo, después de la aplicacion del sistema,

se produjo un cambio notable: para el 87% que son 47 alumnos fue pertinente

los ejercicios de la resta aplicados en la aplicacién web.
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Tabla 7
¢Los ejercicios de la multiplicacién son pertinentes al grado de estudio del nifio?

Pre test %  Post test %

No 90.7 22.2

Si 9.3 77.8

Total 100.0 100.0
Figura 5

¢Los ejercicios de la multiplicacién son pertinentes al grado de estudio del nifio?
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Anadlisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 5, se observa que antes de la implementacion del
sistema, para el 90.7% que son 49 alumnos de los estudiantes los ejercicios
de multiplicacion no eran pertinentes al grado de estudio, mientras que solo
para un 13% que son 7 alumnos si lo era. Sin embargo, después de la
aplicacion del sistema, se produjo un cambio notable: para el 77.8% que son
42 alumnos fue pertinente los ejercicios de la multiplicacion aplicados en la

aplicacion web.
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Tabla 8
¢Los ejercicios de la division son pertinentes al grado de estudio del nifio?

Pre test %  Post test %

No 87.0 20.4

Si 13.0 79.6

Total 100.0 100.0
Figura 6

¢Los ejercicios de la division son pertinentes al grado de estudio del nifio?
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Anadlisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 6, se observa que antes de la implementacion del
sistema, para el 87% que son 47 alumnos de los estudiantes los ejercicios de
division no eran pertinentes al grado de estudio, mientras que solo para un
20% que son 11 estudiantes si lo era. Sin embargo, después de la aplicacion
del sistema, se produjo un cambio notable: para el 79% que son 43 alumnos

fue pertinente los ejercicios de la divisién aplicados en la aplicacion web.
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Tabla 9
¢El récord alcanzado por el estudiante es en el tiempo adecuado?

Pre test %  Post test %

No 94.4 18.5

Si 5.6 81.5

Total 100.0 100.0
Figura 7

¢El récord alcanzado por el estudiante es en el tiempo adecuado?
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Anadlisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 7, se observa que antes de la implementacion del
sistema, el 94.4% que son 51 de los estudiantes no alcanzaban su récord en
el tiempo adecuado, mientras que solo un 5.6% que son 3 estudiantes lo
lograba. Después de la aplicacion del sistema, se evidencia una mejora
significativa en este aspecto: el 81.5% que son 44 de los estudiantes ahora
alcanza su récord en el tiempo adecuado, mientras que solo el 18.5% que son

10 alumnos sigue teniendo dificultades para lograrlo en el tiempo previsto.
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Tabla 10
¢El aplicativo almacena el progreso del estudiante?

Pre test %  Post test %

no 90.7 27.8

Si 9.3 72.2

Total 100.0 100.0
Figura 8

¢El aplicativo almacena el progreso del estudiante?
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Analisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 8, se observa que antes de la implementacion del
sistema, el 90.7% que son 49 de los estudiantes. El aplicativo no almacenaba
adecuadamente su progreso. Después de la implementacion del sistema, esta
situacion cambié de manera significativa: en el 72.2% que son 39 de los

estudiantes el aplicativo almacenaba su progreso de manera efectiva.
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Tabla 11
¢ El estudiante logra culminar el ultimo nivel de progreso?

Pre test %  Post test %

No 92.6 25.9

Si 7.4 74.1

Total 100.0 100.0
Figura 9

¢ El estudiante logra culminar el ultimo nivel de progreso?
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Analisis e interpretacion:

En la Tabla y Figura 9, se observa que antes de la implementacion del
sistema, el 92.6% que son 50 de los estudiantes no lograba culminar el ultimo
nivel de progreso, mientras que solo un 7.4% que son 4 estudiantes conseguia
finalizarlo. Tras la aplicacidon del sistema, se evidencia una mejora significativa
en este aspecto: el 74.1% que son 40 de los estudiantes lograba culminar el
ultimo nivel de progreso, mientras que el 25.9% que son 14 estudiantes

continuaba experimentando dificultades para completarlo.
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4.2. RESULTADOS INFERENCIALES
4.2.1. HIPOTESIS GENERAL
Paso 1: Formulacién de las hipétesis nula y alterna

HO: Mediante el aplicativo web no se mejora el aprendizaje
pragmatico de operaciones aritméticas en niflos del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis

Gonzaga” de Huanuco, 2024.

H1: Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico
de operaciones aritméticas en nifios del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

Paso 2: Nivel de significancia
sig: 5% = 0.05
Paso 3: Prueba de normalidad

Tabla 12
Prueba de normalidad de la hipot

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
Pre test ,147 54 ,005
Post test 161 54 001

Nota. Datos extraidos del SPSS v22

Analisis e interpretacion:

En relacién a la tabla 10 el p-valor del pre = 0,005 menor a alfa
0.05, y el p-valor del post = 0,001 es menor a alfa 0.05, de esta forma
podriamos decir que no cumple la prueba de normalidad, ante estos

resultados se procede a utilizar una prueba no paramétrica (Wilcoxon).
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Paso 4: Determinacion del estadistico de prueba

Prueba de muestras relacionadas

Tabla 13
Prueba de hipétesis General

Estadisticos de prueba ?

Post test — Pre test
Z -6,403
Sig. asintdtica (bilateral) ,000

Analisis e interpretacion:

Dado que el valor de p = 0,00 es inferior al nivel de significancia
establecido en 0,05, se desestima la hipétesis nula y se adopta la
hipétesis alternativa. En consecuencia, es plausible inferir que la
implementacion de aplicaciones web potencia el aprendizaje pragmatico
de operaciones aritméticas en estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa Parroquial "San Luis

Gonzaga" en Huanuco, 2024.
» Hipétesis especifica 1
Paso 1: Formulacién de las hipétesis nula y alterna

HO: Mediante el aplicativo web no se mejora el aprendizaje
pragmatico de la suma en nifios del segundo grado de educacién
primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024

H1: Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico
de la suma en nifios del segundo grado de educacién primaria de la

Institucién Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024
Paso 2: nivel de significancia
sig: 5% = 0.05
Paso 3: Prueba de normalidad
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Tabla 14
Prueba de normalidad de la hipétesis especifica 1

Kolmogorov-Smirnov?@

Estadistico gl Sig.

p1pre-test 348 54 ,000

p1post-test 336 54 ,000

Nota. Datos extraidos del SPSS v22

Analisis e interpretacion:

Respecto a la Tabla 12, el p-valor del test previo (p1pre) es 0.000,
inferior al nivel de significancia establecido en 0.05, y el p-valor del test
posterior (p1post) es 0.000, igualmente inferior al nivel de significancia
establecido en 0.05. Esta observacion sugiere que los datos no
satisfacen los criterios de prueba de normalidad, lo que conduce a la
adopcion de una prueba no paramétrica, en este caso, la prueba de

Wilcoxon.
Paso 4: Determinacion del estadistico de prueba

Estadistico de prueba: Prueba de muestras relacionadas

Tabla 15
Prueba de hipodtesis especifica 1

Estadisticos de prueba ?

p1post test — p1pre test
z -6,089°
Sig. asintotica (bilateral) 1000

Analisis e interpretacion:

Dado que el valor p determinado en la Tabla 13 es 0.000, inferior
al nivel de significancia establecido en 0.05, se desestima la hipétesis
nula y se acepta la hipétesis alternativa en su lugar. En consecuencia,
se puede inferir que la implementacion de la aplicacion web contribuye
significativamente a la mejora del aprendizaje pragmatico de la suma en
estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la Institucién

Educativa Parroquial "San Luis Gonzaga" en Huanuco, 2024. Este
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hallazgo indica que la utilizacion del aplicativo contribuye de manera

positiva al desarrollo de competencias de suma en los alumnos.
> Hipoétesis especifica 2
Paso 1: Formulacién de las hipétesis nula y alterna

HO: Mediante el aplicativo web no se mejora el aprendizaje
pragmatico de la resta en nifios del segundo grado de educacion primaria
de la Institucién Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco,
2024.

H1: Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico
de la resta en nifos del segundo grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.
Paso 2: Establecimiento del nivel de significancia
Nivel de significancia: 5% = 0.05
Paso 3: Prueba de normalidad

Tabla 16
Prueba de normalidad de la hipétesis especifica 2

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
2pre-
pep ,299 54 ,000
test
p2post-
,324 54 ,000

test
Nota. Datos extraidos del SPSS v22

Analisis e interpretacion:

En relacién con la Tabla 14, el p-valor del test previo (p2pre) es
0.000, inferior al nivel de significancia establecido en 0.05, y el p-valor
del test posterior (p2post) es 0.000, igualmente inferior al nivel de
significancia establecido en 0.05. Esta observacion sugiere que los
datos no satisfacen los criterios de prueba de normalidad, lo que sugiere
la implementacion de una prueba no paramétrica, en este caso, la

prueba de Wilcoxon.
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Paso 4: Determinacion del estadistico de prueba

Estadistico de prueba: Prueba de muestras relacionadas.

Tabla 17
Prueba de hipotesis especifica 2

Estadisticos de prueba ?

p2post-test — p2pre-test
Z -6,121b
Sig. asintdtica (bilateral) ,000

Analisis e interpretacion:

Dado que el valor p determinado en la Tabla 15 es 0.000, inferior
al nivel de significancia establecido en 0.05, se desestima la hipdtesis
nula y se acepta la hipdtesis alternativa en su lugar. En consecuencia,
se deduce que la implementacion del aplicativo web contribuye de
manera significativa a la mejora del aprendizaje pragmatico de la suma
en estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa Parroquial "San Luis Gonzaga" en Huanuco, 2024. Este
hallazgo sugiere que la utilizacion del aplicativo ejerce un efecto positivo

en la evolucion de las competencias de suma en los alumnos.
» Hipoétesis especifica 3
Paso 1: Formulacion de las hipétesis nula y alterna

HO: Mediante el aplicativo web no se mejora el aprendizaje
pragmatico de la multiplicacién en nifios del segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

H1: Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico
de la multiplicacién en nifios del segundo grado de educacién primaria
de la Institucién Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco,
2024.

Paso 2: nivel de significancia
sig: 5% = 0.05
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Paso 3: Prueba de normalidad

Tabla 18
Prueba de normalidad de la hipdtesis especifica 3

Kolmogorov-Smirnov?@

Estadistico gl Sig.
p3pre-test ,383 54 ,000
p3post- ,364 54 ,000

test
Nota. Datos extraidos del SPSS v22

Analisis e interpretacion:

En relacidon con la Tabla 16, el p-valor del test previo (p3pre) es
0.000, inferior al nivel de significancia establecido en 0.05, y el p-valor
del test posterior (p3post) es 0.000, igualmente inferior al nivel de
significancia establecido en 0.05. Esto sugiere que los datos no
satisfacen los criterios de prueba de normalidad, lo que conduce a la
implementacion de una prueba no paramétrica, en este caso, la prueba

de Wilcoxon.
Paso 4: Determinacion del estadistico de prueba

Estadistico de prueba: Prueba de muestras relacionadas.

Tabla 19
Prueba de la hipotesis especifica 3

Estadisticos de prueba ?

p3post test — p3pre test
z -6,148P

Sig. asintotica (bilateral) ,000

Analisis e interpretacion:

Dado que el valor p determinado en la Tabla 17 es 0.000, inferior
al nivel de significancia establecido en 0.05, se desestima la hipétesis
nula y se acepta la hipétesis alternativa en su lugar. Esto sugiere que, a

través de la implementacion del software web, se optimiza de manera
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significativa el aprendizaje pragmatico de la multiplicaciéon en estudiantes
del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa
Parroquial "San Luis Gonzaga" en Huanuco, 2024. Estos hallazgos
indican que el aplicativo ejerce un impacto positivo en la evolucion de las

competencias de multiplicacidon en los alumnos.
» Hipoétesis especifica 4
Paso 1: Formulacién de las hipétesis nula y alterna

HO: Mediante el aplicativo web no se mejora el aprendizaje
pragmatico de la divisidon en nifios del segundo grado de educacidn
primaria de la Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

H1: Mediante el aplicativo web se mejora el aprendizaje pragmatico
de la division en nifios del segundo grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024.
Paso 2: nivel de significancia
sig: 5% = 0.05
Paso 3: Prueba de normalidad

Tabla 20
Prueba de normalidad de la hipotesis especifica 4

Kolmogorov-Smirnov 2

Estadistico gl Sig.
p4pre-test 337 54 ,000
p4post-test ,344 54 ,000

Nota. Datos extraidos del SPSS v22

Analisis e interpretacion:

En relacién con la Tabla 18, el p-valor del test previo (p4pre) es
0.000, inferior al nivel de significancia establecido en 0.05, y el p-valor
del test posterior (p4post) es 0.000, igualmente inferior al nivel de

significancia establecido en 0.05. Esto sugiere que los datos no

53



satisfacen los criterios de prueba de normalidad, por lo que se decide
emplear una prueba no paramétrica, en este caso, la prueba de

Wilcoxon.
Paso 4: Determinacion del estadistico de prueba

Estadistico de prueba: Prueba de muestras relacionadas

Tabla 21
Prueba de la hipotesis especifica 4

Estadisticos de prueba ?

p4post test — p4pre test
Z -6,025°
Sig. asintotica (bilateral) ,000

Analisis e interpretacion:

Dado que el valor p determinado en la Tabla 19 es 0.000, inferior
al nivel de significancia establecido en 0.05, se desestima la hipdtesis
nula y se acepta la hipétesis alternativa en su lugar. En consecuencia,
se deduce que la implementacion del software web mejora de manera
significativa el aprendizaje pragmatico de la division en estudiantes del
segundo grado de educacion primaria de la Institucidon Educativa
Parroquial "San Luis Gonzaga" en Huanuco, 2024. Este hallazgo pone
de manifiesto que la utilizacion del aplicativo ejerce un efecto positivo en

el desarrollo de competencias de division en los alumnos.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

En este apartado, se detallan los resultados por medio de la presente
investigacion, haciendo una comparacion con las investigaciones citadas en
la seccion antecedentes asimismo los resultados basados en los objetivos de

estudios.

En relacién con la investigacion de Neira (2018) desarrollé una aplicacion
web llamada GECMA v2.0 para mejorar la ensefianza de matematicas en la
Universidad de Ciencias Informaticas de Colombia. Al igual que en el presente
estudio, la aplicacién buscaba facilitar el proceso de aprendizaje a través de
herramientas digitales. Sin embargo, a diferencia de los hallazgos de la
presente investigacion, que mostraron una mejora significativa en el interés y
comprension de los estudiantes de segundo grado de primaria (incremento
del 83% en interés y 83.3% en comprension), el enfoque de GECMA v2.0
estaba mas orientado al control docente y la administracion académica, no
directamente en el aprendizaje de los estudiantes. Esto sugiere que el impacto
positivo en el aprendizaje es mas evidente cuando el desarrollo del software
esta enfocado en elementos interactivos y didacticos dirigidos a los

estudiantes mas joévenes.

Por otro lado, Vela (2021) desarrollé6 una aplicacion para mejorar el
aprendizaje de matematicas en estudiantes de segundo nivel de educacién
basica en Ecuador, enfocandose en juegos interactivos. Este estudio
comparte similitudes con el presente trabajo, ya que ambos encontraron que
los recursos ludicos e interactivos aumentan el rendimiento académico y
facilitan la comprensién matematica. Los resultados de Vela coinciden con los
de la presente investigacion, donde el uso de la aplicacidon web logré que los
estudiantes comprendieran y realizaran operaciones aritméticas de manera

pragmatica, como la mejora en ejercicios de suma del 9.3% al 77.8%.

Huaman (2019) también desarrollé un software educativo para mejorar

habilidades matematicas en el Ecuador, enfocandose en actividades basadas
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en el curriculo educativo. La mejora en el aprendizaje pragmatico observada
en este estudio, con aumentos significativos en todas las operaciones
aritméticas, confirma los hallazgos de Huaman, donde el uso de software
promueve un desarrollo I6gico-matematico a través de actividades disefiadas

especificamente para el nivel educativo de los estudiantes.

Azafa (2019) implementd un programa virtual con un enfoque cuasi
experimental para optimizar el proceso de aprendizaje de matematicas en
estudiantes del sexto, encontrando que el programa mejoro significativamente
el rendimiento matematico. Este estudio utiliza una metodologia vy
herramientas similares, observando mejoras en el aprendizaje pragmatico de
matematicas. Al igual que en la presente investigacion, el uso de tecnologias
digitales demuestra ser efectivo, con la diferencia de que en este contexto el
enfoque esta en nifios de segundo grado y el disefio experimental es pre-
experimental en un solo grupo. Esto refuerza la idea de que,
independientemente del nivel educativo, las herramientas digitales bien

disefiadas mejoran el aprendizaje.

Medina y Salinas (2019) programacion una app moévil para primer grado
de primaria en Peru, observando un aumento en la interaccién y satisfaccion
de los estudiantes al usar aplicaciones maoviles en el proceso de aprendizaje.
Este antecedente se alinea con la presente investigacion, donde los
estudiantes de segundo grado mostraron un aumento en la motivacion y en la
comprension de operaciones aritméticas gracias al uso del aplicativo web.
Este hallazgo reafirma la efectividad de las tecnologias mdviles y web en
mejorar la motivacién y rendimiento en matematicas a niveles basicos de

educacion primaria.

Condor (2019) estudio el impacto las app moviles en el aprendizaje de
conceptos matematicos especificos (conicas) en estudiantes de
preuniversitario en Huancayo. Aunque el nivel educativo es diferente, los
resultados concuerdan con la investigacion en que el uso de recursos digitales
tiene un impacto positivo en el aprendizaje, adaptandose a distintos
contenidos y niveles académicos. La mejora de la presente investigacion, con

significativas variaciones en el aprendizaje de operaciones como la divisién
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(incremento de 13% a 79.6%), demuestra que las aplicaciones web también

pueden ser adaptadas exitosamente para contenido basico de aritmeética.

En cuanto a la implementacion del aplicativo web se vieron buenos
resultados ya que desperto interés por los estudiantes al aprender las
operaciones aritméticas y con los antecedentes revisados corroboran los
resultados de este estudio, donde se observé que una aplicacidon web
disefiada especificamente para el aprendizaje de aritmética en segundo grado
aumenta significativamente la comprension y motivacion de los estudiantes.
Mismamente dicho por los autores citados donde acotan que la
implementacion del software aumenta el rendimiento de los estudiantes. Los
estudios nacionales e internacionales indican que las herramientas digitales
en el aprendizaje de matematicas, independientemente del nivel académico,
mejoran el rendimiento y la comprension. Esto evidencia la importancia y
potencial de los recursos tecnoldgicos en el aula, resaltando que una
aplicacién web como la implementada puede ser una herramienta efectiva

para fortalecer el aprendizaje en niveles de educacion basica.
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CONCLUSIONES

La implementacién del aplicativo web disefiado especificamente para
el aprendizaje de procesos de matematica mejora significativamente el
aprendizaje pragmatico en nifios del segundo grado de primaria de la
Institucion Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco. La
herramienta demostré ser efectiva al lograr que el mayor porcentaje de los
estudiantes comprendieran y aplicaran las operaciones aritméticas de suma,
resta, multiplicacion y division con mayor facilidad y precisién, comparado con
los resultados antes de su uso, afianzandose dichos resultados en la cifra de
p-valor siendo 0.000. Esto se evidencié en los incrementos en la comprension
y en el rendimiento de los estudiantes, lo cual respalda el objetivo general de
mejorar el aprendizaje pragmatico mediante el uso de tecnologias digitales en

el aula.

El uso del aplicativo web facilité el aprendizaje pragmatico de la suma en
los estudiantes, logrando que un alto porcentaje de ellos considerara
pertinentes y comprensibles los ejercicios presentados. Esto se traduce en un
progreso significativo, pasando del 9.3% al 77.8% en la percepcién de
pertinencia de los ejercicios de suma, indicando que el aplicativo no solo es
util, sino que también adapta adecuadamente el contenido a su nivel de

comprension.

Similar a la suma, el aplicativo contribuyé significativamente al
aprendizaje de la resta. Los resultados reflejan que antes de la intervencion,
solo el 1.9% de los estudiantes se les pudo considerar pertinentes los
ejercicios de resta, mientras que después de utilizar el aplicativo, este
porcentaje ascendid a un 87%. Esto muestra que la plataforma logra
contextualizar y presentar los ejercicios de manera que faciliten el aprendizaje

efectivo de la resta.

La aplicacién del sistema web demostro ser efectiva en el aprendizaje
de la multiplicacién, evidenciado en la mejora del porcentaje de estudiantes
que consideran pertinentes los ejercicios, pasando del 9.3% antes de la

intervencioén al 77.8% después de la misma. Este cambio indica que el uso del
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aplicativo contribuye a desarrollar en los estudiantes |la habilidad de resolver
multiplicaciones, ajustando las actividades al nivel cognitivo propio de su
edad.

Finalmente, en el caso de la division, el aplicativo facilité el aprendizaje
pragmatico de esta operacion, incrementando la pertinencia percibida de los
ejercicios de un 13% antes de su uso a un 79.6% después. Este avance
demuestra que, mediante el uso de tecnologia, los estudiantes logran una
mayor comprension y habilidad en operaciones aritméticas complejas como la

divisién, siendo esta una herramienta efectiva en su proceso educativo.

Los resultados de esta investigacion confirman que el aplicativo web
cumple con los objetivos especificos planteados, logrando mejorar el
aprendizaje pragmatico de cada operacion aritmética y contribuyendo a un

aprendizaje integral en matematicas.
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RECOMENDACIONES

Incorporacién del aplicativo en el plan de estudios: Se recomienda
integrar el uso del aplicativo web de manera formal dentro del plan de estudios
de matematicas para el segundo grado de primaria. Al hacerlo, el aplicativo
pasara a ser una herramienta complementaria y constante en el aprendizaje
diario, lo cual permitira a los estudiantes practicar de manera sistematica las
operaciones aritméticas. Ademas, esta integracion facilitara que los docentes
puedan usar el aplicativo como parte de sus sesiones, alineando sus clases

con las actividades digitales de la aplicacion.

Capacitacion y actualizacion para los docentes: Para maximizar los
beneficios del aplicativo, es fundamental ofrecer a los docentes capacitacion
especifica en su uso. Los docentes deben familiarizarse con todas las
funcionalidades del aplicativo, asi como con estrategias pedagogicas que
integren tecnologia en el aula. La formacién continua en el uso de
herramientas digitales permitira que los docentes adapten las actividades del
aplicativo a las necesidades individuales de cada estudiante, optimizando asi

el aprendizaje en las areas de suma, resta, multiplicacion y division.

Extensién del uso del aplicativo a otros grados y contenidos: Dado el
éxito del aplicativo en el aprendizaje de operaciones aritméticas en segundo
grado, se recomienda considerar su adaptacion a otros grados y a nuevos
contenidos de matematicas. Esto podria incluir temas como la resolucion de
problemas, introduccion a fracciones o conceptos de geometria basica. Esta
expansion permitiria que estudiantes de diferentes niveles educativos puedan
beneficiarse de una herramienta interactiva y motivadora, contribuyendo a una

formacién matematica mas completa y uniforme en la institucion.

Establecimiento de un sistema de monitoreo y evaluacién: Para asegurar
la efectividad a largo plazo del aplicativo web, se recomienda implementar un
sistema de monitoreo y evaluacidn continua. Este sistema permitiria analizar
el impacto del aplicativo en el rendimiento académico y en la motivacion de
los estudiantes, detectando posibles areas de mejora. Asimismo, el monitoreo

constante facilitaria la recopilacién de retroalimentacion por parte de los
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docentes y estudiantes, permitiendo realizar ajustes en el aplicativo para

adaptarlo a nuevas necesidades educativas y tecnoldgicas.

Fomento de la innovacion tecnoldgica en la institucion: Finalmente, es
recomendable que la institucibn promueva una cultura de innovacion
tecnologica en el ambito educativo. La implementacion exitosa de este
aplicativo puede ser un primer paso hacia la introduccién de herramientas
digitales en otras materias, como ciencias o lectura. Al fomentar el uso de la
tecnologia en el aprendizaje, se prepara a los estudiantes para enfrentar los
desafios del siglo XXI, mejorando su experiencia educativa y desarrollando

sus habilidades digitales.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Aplicacion web para mejorar el aprendizaje pragmatico de operaciones aritméticas en nifios del 2do grado de educacion
primaria de la institucion educativa parroquial “San Luis Gonzaga” de Huanuco, 2024

PROBLEMA GENERAL gﬁ;i.gxs HIPOTESIS GENERAL VARIABLES  DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
Facilidad de Enfoque:
¢;De qué manera la Mejorar el Mediante el aplicativo  Variable de uso Variable de Cuantitativo
aplicacion web mejora el aprendizaje web se mejora el Calibracién: Calibracién
aprendizaje de pragmaético de aprendizaje pragmatico Seguridad Aplicacion Web: Tipo:
operaciones aritméticas operaciones de operaciones Aplicacion Segun la
un aplicativo web en los aritméticas mediante aritméticas en nifios del ~ Movil. - Promedio de intervencion del
nifios del segundo grado un aplicativo web en segundo grado de Crashes en la Web Investigador, es
de educacién primaria nifios del segundo educacién primaria de la Portabilidad experimental
de la Institucion grado de educacion Institucién Educativa - Errores de Red
Educativa Parroquial primaria de la Parroquial “San Luis Segun la
San Luis Gonzaga de Institucién Educativa Gonzaga” de Huanuco, - Tiempo de Uso planificacién de
Huanuco, 20247. Parroquial “San Luis 2024. las mediciones
Gonzaga” de - Numero de Usuarios de la variable de
Huanuco, 2024. estudio, es
prospectivo
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS
ESPECIFICO ESPECIFICO ESPECIFICO Segun el nimero
de mediciones
Variable Aprendizaje en de la variable de
¢;De qué manera la Mejorar el Mediante el aplicativo Evaluativa: la suma estudio, el
aplicaciéon web mejora el aprendizaje web se mejora el Aprendizaje estudio es
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aprendizaje pragmatico
de la suma en los nifios
del segundo grado de
educacion primaria de la
Institucién Educativa
Parroquial San Luis
Gonzaga de Huanuco,
20247.

.De qué manera la
aplicaciéon web mejora el
aprendizaje pragmatico
de la resta en los nifios
del segundo grado de
educacion primaria de la
Institucion Educativa
Parroquial San Luis
Gonzaga de Huanuco,
20247.

;De qué manera Ila
aplicacién web mejora el
aprendizaje pragmatico
de la multiplicacién en
los nifios del segundo
grado de educacion
primaria de la Institucion
Educativa Parroquial
San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247?.

pragmatico de |la
suma mediante un
aplicativo web en
ninos del segundo
grado de educacién
primaria de la
Instituciéon Educativa
Parroquial “San Luis
Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

Mejorar el
aprendizaje
pragmatico de la
resta mediante un
aplicativo web en
nifios del segundo
grado de educacién
primaria de la
Institucién Educativa
Parroquial “San Luis
Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

Mejorar el
aprendizaje
pragmatico de la

aprendizaje pragmatico
de la suma en nifnos del

segundo grado de
educacion primaria de la
Institucién Educativa
Parroquial “San Luis

Gonzaga” de Huanuco,
2024

Mediante el aplicativo
web se mejora el
aprendizaje pragmatico
de la resta en nifios del

segundo grado de
educacion primaria de la
Institucion Educativa
Parroquial “San Luis

Gonzaga” de Huanuco,
2024

Mediante el aplicativo
web se mejora el
aprendizaje pragmatico
de la multiplicaciéon en
nifios del segundo grado
de educacion primaria de
la Institucion Educativa
Parroquial “San Luis
Gonzaga” de Huanuco,
2024.

de
Operaciones
Aritméticas

Aprendizaje en
la resta

Aprendizaje en
la
multiplicacion

Aprendizaje en
la division

Variable
Evaluacién
Aprendizaje
Operaciones
Aritméticas:

Aprendizaje
Pragmatico de
Suma

Aprendizaje
Pragmatico de
Resta

Aprendizaje
Pragmatico de
Multiplicacion

Aprendizaje
Pragmatico de
Divisién

de

de

transversal

Segun el numero
de variable, es
analitico

Segun la
finalidad del
investigador, es
aplicada
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;De qué manera la
aplicacion web mejora el
aprendizaje pragmatico
de la division en los
nifios del segundo grado
de educacion primaria
de la Institucion
Educativa Parroquial
San Luis Gonzaga de
Huanuco, 20247.

multiplicacion
mediante un
aplicativo web en
ninos del segundo
grado de educacién
primaria de la
Instituciéon Educativa
Parroquial “San Luis
Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

Mejorar el
aprendizaje
pragmatico de la
divisién mediante un
aplicativo web en
nifios del segundo
grado de educacion
primaria de la
Institucién Educativa
Parroquial “San Luis
Gonzaga” de
Huanuco, 2024.

Mediante el aplicativo

web se mejora el
aprendizaje pragmatico
de la divisién en nifios del
de

educaciéon primaria de la

segundo grado

Institucion Educativa

Parroquial “San Luis
Gonzaga” de Huanuco,

2024.
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ANEXO 2
LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR EL USO DEL

APLICATIVO WEB
ObServador: ..o
=Y o o T TP
I T -
N° Indicadores Si No
1 ¢La interfaz del aplicativo despierta interés en el
estudiante?
2 ¢ El estudiante comprende facilmente el proceso del
aplicativo?
3 ¢ Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado

de estudio del nifio?

4 ¢ Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado
de estudio del nifio?

5 ¢ Los ejercicios de la multiplicacién son pertinentes
al grado de estudio del nifo?

6 ¢ Los ejercicios de la division son pertinentes al
grado de estudio del nifo?

7 ¢ El récord alcanzado por el estudiante es en el
tiempo adecuado?

8 ¢ El aplicativo almacena el progreso del estudiante?
9 ¢ El estudiante logra culminar el ultimo nivel de
progreso?
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LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR EL APRENDIZAJE PRAGMATICO
DE OPERACIONES ARITMETICAS

L@ 0 X=T =Y V= U [ -

LW - T PP
Escala de valoracion: E= 9-10; B=7-8; R=5-6; M=3-4; MM=0-2

N° Indicadores E B R M | MM

1 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la suma,
equivale a

2 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la resta,
equivale a

3 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la
multiplicacion, equivale a

4 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la division,
equivale a
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ANEXO 2: LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR EL USO DEL
APLICATIVO WEB

Observador: L'\zzi\ E\\"“’a C%vr\wa T“‘Woj

..................................................................................

Fecha: ........ B % Ockdone Mgl it ot
Lugar .o G P...l:.\z'.}...(:q?:??&?.\:..'...‘:%.?A(“MD

N° Indicadores Si | No

1 La interfaz del aplicativo despierta interés en el

estudiante Y%
2 El estudiante comprende facilmente el proceso del

aplicativo X
3 Los ejercicios de la suma son pertinentes al grado

de estudio del nifio

)4

4 Los ejercicios de la resta son pertinentes al grado de

estudio del nifio X
5 Los ejercicios de la multiplicacién son pertinentes al

grado de estudio del nifio X
6 Los ejercicios de la division son pertinentes al grado

de estudio del nifio \
T El record alcanzado por el estudiante es en el

tiempo adecuado X
8 El aplicativo almacena el progreso del estudiante X
9 El estudiante logra culminar el ultimo nivel de

progreso X
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LISTA DE COTEJO PARA OBSERVAR EL APRENDIZAJE PRAGMATICO

DE OPERACIONES ARITMETICAS

Observador: L‘zu‘\-g“‘“cé“\cro_(b\mﬁ ...................................
Fecha: \&,A:O&Jn&\w‘i ....................

Lugar: ... 530 San. i, Gonzad . o060 seeeeeeesesesssssnees

Escala de valoracién: E= 9-10; B=7-8; R=5-6; M=3-4; MM=0-2

N° Indicadores E B R

1 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la suma, equivale

8 X

2 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la resta, equivale
a K

3 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la multiplicacion,
equivale a x

4 El nivel de aprendizaje alcanzado en el
desarrollo de los ejercicios de la division, X
equivale a
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ANEXO 3
BASE DE DATOS

Del instrumento 01

Pre-Test

P2 p3 p4 p> p6 p7 p8 p9

pl

ul
u2
u3
ud
u5
ub
u7
u8
u9

ulo
ull
ul2
ul3

uld
ul5

ulé
ul?7
ul8
ul9

u20
u2l
u22
u23

u24
u25

u26
u2?7
u28
u29

u30
u3l
u32
u33

u34
u35

u36é
u37
u38
u3o

u40
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udl
u42
u43
ud4
u4s
u46
ud?7
u48
u49
u50
u51
u52
u53
u54

Post-Test
pl p2 p3 p4 p5> p6 p7 p8 pS

ul
u2
u3
ud
u5
ub
u7
u8
u9

ulo
ull
ul2
ul3

uld
ul5

ulé
ul7
ul8
ul9
u20
u2l
u22
u23

u24
u25

u26
u27
u28
u29
u30
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u3l
u32
u33
u34
u35
u36
u37
u38
u39
u40
udl
ud2
ud3
udd
u4s
ud6
ud7
u48
u49
u50
u51
u52
u53
u54

Del instrumento 02

Pre-Test

p4

p3

p2

pl

ul
u2
u3
ud
u5
ub
u7
u8
u9

ulo
ull
ul2
ul3

ulg
ul5

ulé
ul7
ul8
uld
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u20
u2l
u22
u23
u24
u25s
uz26
u27
u28
u29
u30
u3l
u32
u33
u34
u35
u36
u37
u38
u39
u40
udl
ud?2
ud3
udd
u4s
u46
ud7
u48
u49
u50
u51
u52
u53
u54

Post-Test

pl

p3  pd

p2

ul
u2
u3
ud
u5
ub
u7
u8
u9
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ull
ul2
ull
ulsg
uls
ulé
ul?7
ul8
ul9
u20
u2l
u22
u23
u24
u25s
u26
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u3l
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u33
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u54
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ANEXO 4
FOTOGRAFIAS
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PON A PRUEBA TUS
CONOCIMIENTOS!!
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o
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Pre:
TIENE: 60 MIN

la mmﬂd’bp«ma5ninm‘mﬂlsp-u
Cuanio dinerd

CORRECTAS |

ESTRELLAS: 10 #
Ide 7

TIENE: 10 MINUTOS

A Nico le gusta salfor soga. En el primer minuto hoce 55 salfes, en el

segundo minuto 45, en el tercer minuto 35 saifes y asi sucesivamente
haste cansarse. Cuantos salfos dard en ef quinto minufo?

-
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£ 0 B wew x

G | & Noseguro | 192.168.18.49/webmat/finalphy

RESULTADO FINAL

2 CORRECTAS

& 24°C Mayorm.nubla.. A T4 G e ”ffm‘
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ANEXO 5
CONTANCIA DE APLICACION

SAN LUIS
@j GONZAGA

Covnch o) 3 e 108 11

..(wl ‘°t

) (i (JGEL ,{-[

T HUANUCO el

“Aiio del Bicentenario, de la consolidacién de nuestra Independencia, y de la
conmemoracion de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho”

CONSTANCIA

El Director de la Institucion Educativa Parroquial “SAN
LUIS GONZAGA”, del Departamento, Provincia y Distrito de
Huanuco, que suscribe;

HACE CONSTAR:

oM g,

Que, el bachiller Xiang Lam JUY ESPINOZA, efectud su
proyecto denominado “Aplicacién web para mejorar el
aprendizaje pragmdtico de operaciones aritméticas en nifios
del 2° grado "Dignidad” de educacién primaria de nuestra
Institucién Educativa Parroquial “San Luis Gonzaga".

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte
interesada para los fines que estime conveniente.

Huanuco, 24 de octubre del 2024

g Dr Fermin fnLopezﬂFM
I | DECTOR il
bl vor fonis conaace

;,.Fl"' 03
Z 3

@

\"\E'

)

Jr. Abtao N°590 Cel. 985682232
www.colegiosanluisgonzaga.com

“Pas aawsn @ (sl con eevesstdad o saoiliets” ﬂ) i S Seinan
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ANEXO 6
DIAGRAMAS UML Y CAPTURAS DE PANTALLA DEL
SISTEMA

DIAGRAMA DE CASO DE USO

ALUMNO ADMIN
-1 7 " MIRARESULTADOS '\\.i _f_'/— o
ﬁ. 4’ _{,/’ L‘\‘ //’:
 ELIGEELNVELDE ™.~ RESPONDE ™. o oS 7 MODFIcA N\
/ DIFICULTAD N/ PREGUNTAS . [ ENEREENES N PREGUNTAS
A i Y ) B J N _ /
DIAGRAMA DE SECUENCIA
ADMMIMN ALUNMMNO APLICATIVGOG WEDB
i i i
1 [} 1
1 - . g .
( CREALAS ) : (RECIBE LAS )
PREGUNTAS i | PREGUNTAS )
l\ /’, [ - -
H ;
i 7 ™)
: MUESTRA LAS |
! PREGUNTAS | i
1 . - 1
1 | 1
1 L] 1
1 L] 1
i 'S i : ]
H CONTESTA LAS r RECIBE
: PREGUNTAS .\RESPUESTAS
: s oy 1 .
1 0 1
1 L) 1
1 L -
Ty e Ty [
| ANALILZA | WISUALILZA | MUESTRA
\LOS DATOS ) SESU LTADOS | RESULTADOS
—T % —
1 1 -
1 L] 1
1 L) 1
1 L} 1
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- A~ ENVIAR AL \ e \ —
CREA LAS i APLICATIVO WEB | ANALIZA

= @ PREGUNTAS /' ™ _~ SI= | PARA RELLENAR EL i C(I:;I'{\‘TEE‘T(DFE&AS DATOS /
Z j nicio t g FORMULARIO "
2 /

NO T

. FIN _

g

\ I CONTABILIZA

\ \ MUESTRA
= RECIBE LAS \\ oreoen A5\ [] RESPUESTAS | canTipap DE )
% PREGUNTAS / i ] [BUENASMARASY) ACIERTOS Y FALLAS |
i L i
o
T

sl
NO
w
u
z —
& VISUALIZA LAS 1 VISUALIZA \
2 PREGUNTAS EN  }——RESPONDELAS ) CANTIDAD DE )
@ LA PANTALLA  / \f ACIERTOS Y FALLAS |
DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

@© localhost/webmat/admin/login.php

COLEGIO SEMINARIO SAN LUIS
GONZAGA

Administrador

Usuario
; admin

Contrasefa

e

Ingresar
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WEBMAT

?

Py
wr

=

Dashboard

Nueva Pregunta

Listado Preguntas

Configuracion

WEBMATSLG.com

Salir

WEBMAT

i
W

=

Dashboard

Nueva Pregunta

Listado Preguntas

Configuracion

WEBMATSLG.com

Salir

Dashboard

21 7

Preguntas Preguntas

Complete la Pregunta

Tema:

BASICO

Pregunta:

7

Preguntas

7

Preguntas

Opcion A
Opcion B
OpcionC

Correcta A ~

Guardar Pregunta
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WEBMAT

o

Dashboard

Nueva Pregunta

Listado Preguntas

Configuracion

WEBMATSLG.com

Salir

Listado de Preguntas

14X6
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® localhost/webmat/index.php

Elige una categoria

BASICO
INTERMEDIO
AVANZADO

PON A PRUEBA TUS
CONOCIMIENTOS!!

S
T E P

£ P \
7 7 N

AVANZADO

CORRECTAS: 0

ESTRELLAS: O #

Pregunta [ de 7
TIENE: [0 MINUTOS

Patty, Manuel y Carlos preparan un posfre para festejar el
cumplearios de Ana. Patty usara 2 huevos, Manuel el doble que Patty
y Carlos el friple de Manuel. Cuanfos huevos usara en fotal?

Siguiente
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RESULTADO FINAL

7 CORRECTAS INCORRECTAS

- 70%

SCORE

Ir al Menti
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