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RESUMEN

El presente trabajo tiene por propdsito determinar la influencia del
método de aprendizaje de la gamificacion en la competencia “Escribe diversos
tipos de textos” de los estudiantes del cuarto grado de primaria de la Instituciéon
Educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, para lograr este proposito se
encamind por una metodologia de tipo aplicada, cuyo enfoque utilizado fue el
cuantitativo fue de tipo aplicada con tratamiento, de enfoque cuantitativo con
alcance explicativo de diseno cuasiexpermiental que estuvo conformado por
dos grupos; se hizo el tratamiento del método de aprendizaje de la
gamificacion, solamente al grupo experimental, durante 20 sesiones, ello para
mejorar la competencia escribe diversos tipos de textos, el estudio ha
recopilado datos mediante escala de valoracion que fue elaborado para
recopilar datos mediante 20 indicadores con las escalas en inicio, en proceso
y logro esperado. Los resultados indican que para el grupo de control, en la
posprueba, en la escala logro esperado, obtuvo 5.18% y el grupo de
experimental en la misma escala obtuvo un 63.75% observandose una
diferencia entre ambos grupos de 58.57% en el nivel del logro esperado.
Ademas se observa mediante la prueba T para la igualdad de medias que la
significancia bilateral obtenida es un p valor= .000, lo quiere decir que existe
diferencia significativa entre el promedio del grupo control y el promedio del
grupo experimental en el postest, demostrandose la hipétesis de trabajo. Se
concluye que el uso del método de aprendizaje de la gamificacion en la
educacion primaria contribuye significativamente a mejorar la comprensién y
aplicacion de conceptos relacionados con la competencia “Escribe diversos
tipos de textos”. Esto sugiere que estas herramientas pedagogicas pueden

ser efectivas para fomentar habilidades de escritura desde edades tempranas.

Palabras clave: Gamificacion, aprendizaje, escritura, primaria, didactica

innovadora.



ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the influence of the gamification
learning method on the competence “Writes various types of texts” in fourth-
grade students of the Mariano Bonin Educational Institution, Tingo Maria —
2024. To achieve this purpose, an applied methodology was followed, with a
quantitative approach, descriptive with treatment, and an explanatory scope,
using a quasi-experimental design consisting of two groups. The cooperative
games treatment was applied only to the experimental group, during 20
sessions, in order to improve the competence “Writes various types of texts.”
Data were collected using a rating scale designed with 20 indicators, assessed
through the levels: Beginning, in process, and Expected achievement. The
results indicate that for the control group, in the post-test, at the “Expected
achievement” level, 5.18% was obtained, while the experimental group
reached 63.75% in the same scale, showing a difference of 58.57% between
the two groups at the level of expected achievement. Furthermore, the T-test
for equality of means showed a bilateral significance with a p-value = .000,
which indicates that there is a significant difference between the mean of the
control group and that of the experimental group in the post-test, thus
confirming the research hypothesis. It is concluded that the use of the
gamification learning method in primary education significantly contributes to
improving the understanding and application of concepts related to the
competence “Writes various types of texts.” This suggests that these

pedagogical tools can be effective in fostering writing skills from an early age.

Keywords: Gamification, learning, writing, primary education, innovative

didactics.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la educacion enfrenta el reto de innovar sus
metodologias de ensefianza para fomentar el desarrollo de competencias
esenciales en los estudiantes. La escritura, como una de las habilidades
fundamentales en el aprendizaje, requiere estrategias dinamicas vy
motivadoras que promuevan su desarrollo. En este contexto, la gamificacion
emerge como un enfoque pedagdgico innovador que busca potenciar el
aprendizaje mediante elementos ludicos. La presente investigacion analiza el
impacto del método de aprendizaje basado en gamificaciéon en la competencia
“Escribe diversos tipos de textos” en estudiantes del cuarto grado de primaria

de la Institucion Educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

El primer capitulo, denominado planteamiento del problema, expone la
descripcion del problema, identificando las dificultades que presentan los
estudiantes en la produccion de textos escritos. Se plantea la formulacion del
problema de investigacion, los objetivos generales y especificos que guian el
estudio, asi como la justificacion que destaca la relevancia de la gamificacion
en el ambito educativo. También se detallan las limitaciones y la viabilidad del
estudio, considerando los recursos disponibles y el contexto de la institucion

educativa.

El segundo capitulo, marco tedrico, desarrolla los antecedentes de la
investigacion, revisando estudios previos que han abordado la relacion entre
gamificacion y aprendizaje de la escritura. Asimismo, se presentan las bases
tedricas que sustentan la investigacion, incluyendo definiciones conceptuales
sobre gamificacién, aprendizaje y produccion escrita. Se establecen las
hipétesis del estudio y se identifican las variables de investigacion,
diferenciando la variable dependiente (competencia en escritura) y la variable
independiente (método de gamificacién). Finalmente, se realiza la
operacionalizacién de variables, definiendo sus dimensiones e indicadores

para su medicion.

En el tercer capitulo, metodologia de la investigacion, se describe el tipo

de investigacién con referencia a su enfoque cuantitativo, su nivel explicativo
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y su disefio cuasiexperimental. Se detalla la poblacion y la muestra,
compuesta por estudiantes de cuarto grado de primaria. También se
especifican las técnicas e instrumentos empleados en la recolecciéon de datos,
tales como pruebas de escritura aplicadas antes y después de la intervencion.
Se explica el procedimiento de presentacion de datos mediante cuadros y
graficos, asi como las técnicas utilizadas para el analisis e interpretacion de

los resultados.

El cuarto capitulo, resultados, presenta el procesamiento de datos
obtenidos a través de pruebas estadisticas, incluyendo cuadros estadisticos
con su respectivo analisis e interpretacion. Se lleva a cabo la contrastacion de
hipétesis utilizando la prueba T de Student, evidenciando diferencias
significativas entre el grupo experimental y el grupo control. Los resultados
confirman la efectividad del método gamificado en la mejora de la

competencia de escritura de los estudiantes.

Finalmente, el quinto capitulo, discusion de resultados, compara los
hallazgos obtenidos con estudios previos, analizando la concordancia entre
los resultados del presente trabajo y los antecedentes revisados. Se reflexiona
sobre la importancia de la gamificacion como estrategia didactica para

fortalecer la motivacion y el desarrollo de habilidades en la produccion escrita.

Las conclusiones de la investigacion destacan el impacto positivo de la
gamificacion en la ensefianza de la escritura y sugieren su implementacion en

otros niveles educativos.
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CAPITULOI
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Producir textos escritos con nifios desde los primeros afos de estudio es
un proceso complicado y extremadamente delicado. Para lograrlo es
determinante que el estudiante haya adquirido ciertas habilidades vy
estrategias de escritura, de lo contrario sus escritos careceran de propésito y
coherencia. Segun la habilidad para redactar diversas clases de escritos
representa el mayor nivel de progreso dentro del proceso pedagdgico, es
decir, para que los nifios aprendan a escribir, primero deben haber
desarrollado la comprensién de textos y su expresion oral, para luego avanzar

hacia el sistema de escritura (Campos, 2016).

En su octava edicién, el Programa para la Evaluacion Internacional de
los estudiantes participaron 81 paises o regiones de todo el mundo,
incluyendo Peru. Un total de 8787 estudiantes de 337 instituciones educativas
peruanas formaron parte de la muestra de evaluacién, con resultados que nos
situan en el puesto 55, con un total de 408 puntos. Esto nos coloca cerca del
nivel minimo promedio, estando Singapur en el primer lugar con 543 puntos.
Es preocupante que nuestra puntuacién esté por debajo del umbral (50.4%
por debajo del nivel 2), lo que indica que es probable que los estudiantes
enfrenten dificultades en el futuro. Esto representa un desafio para el sistema
educativo nacional, ya que podrian tener pocas oportunidades de continuar
estudios superiores o acceder a empleos bien remunerados. (PISA, 2022),

En nuestro pais, el Ministerio de Educacion plantea la competencia
comunicativa: escribe diversos tipos de textos, con la finalidad de fomentar su
desarrollo, se establecen estandares de aprendizaje, adaptados segun el ciclo
educativo de los estudiantes. Ademas, se definen competencias, capacidades
y habilidades que brindan al docente la capacidad de dirigir la ensefianza con
sus alumnos. Se proponen igualmente técnicas y estrategias para lograr que

los niflos puedan redactar de manera cohesionada y coherente. Sin embargo,
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aun persisten desafios en el desarrollo de los niveles de logro, ya que nos
encontramos por debajo de la media muestral, a pesar de ser uno de los
paises de con un crecimiento constante, pasando de 370 a 407 puntos entre
el PISA 2009 al 2022 en el ambito comunicativo. Esto indica que persisten
retos significativos en cuanto al rendimiento escolar en el campo de la
expresion linguistica, en este sentido, es importante destacar que la
comunicacién escrita ha traido consigo tanto desafios como oportunidades.
(MINEDU, 2016)

El Ministerio de Educacion (2023) mediante su Programa de Evaluacién
Nacional de Logros de Aprendizaje (ENLA), obtuvo resultados interesantes en
nuestro pais Peru, referido al desarrollo de competencias lectoras, un 6,1%
se encuentra en inicio, un 57,3% en proceso y un 36,6% en logro satisfactorio,
por lo que creemos que es un gran desafio movilizar a los estudiantes del nivel
En proceso (57,3%) hacia el nivel Satisfactorio, siendo un trabajo en conjunto
entre el gobierno y la comunidad educativa. En la region de Huanuco, el 12,1%
se ubica un 12,1% de estudiantes en la etapa preliminar; el 36% en la fase
inicial; un 27,7% en la etapa de progreso y el 24,2% alcanzé un nivel
competente o adecuado. Estos datos explican las bajas calificaciones que los
estudiantes de la region de Huanuco han mostrado desde el afio 2007;
posicionando a nuestra region de Huanuco en el puesto 20 en comprension
lectora, obteniendo 458 puntos de una media nacional de 473. Se puede inferir
que no tener habitos de lectura, asi como la falta de motivacion por la lectura,
tiene un impacto negativo en la competencia de escribir textos de diversos
tipos, en ese sentido, es determinante que los docentes promuevan de
manera activa la lectura entre sus estudiantes, brindando acceso a una amplia
gama de materiales y fomentando la discusion y el analisis en el aula, ya que
solo al haber desarrollado este aspecto podremos avanzar a la siguiente

etapa, la escritura.

Las dificultades mencionadas son habituales en la institucion educativa
"Mariano Bonin", en el caso especifico de los nifios de 4to grado de primaria,
se observa que escriben textos sin tener en cuenta su propdsito comunicativo.
También se evidencian deficiencias ortograficas, uso inadecuado de signos

de puntuacion y falta de estructura en los parrafos. Se trata simplemente de
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textos con ideas dispersas, a ello se suma que los docentes realizan de
manera mecanica sus sesiones de aprendizaje y suelen utilizar el copiado de

pizarra, libro o de material impreso, asi como también, abusan del dictado.

Entre las multiples causas que contribuyen a esta problematica se
identifico de manera clara el uso extremadamente limitado de técnicas y
estrategias pedagogicas adecuadas que realmente no se ajustaban de forma
efectiva a las expectativas, intereses y necesidades diversas de los
estudiantes. Los docentes, en muchos casos, continuaban aplicando
metodologias tradicionales, las cuales no consideraban para nada la
diversidad de estilos de aprendizaje ni los intereses individuales de cada
alumno, lo que ocasiona que los estudiantes se sintieran desmotivados y
completamente desinteresados en el contenido de las clases. Esta falta de
adaptaciéon provocaba un ambiente poco propicio para el aprendizaje. Otra
causa importante que debe destacarse es la deficiente planificacion y el
desarrollo inadecuado de los procesos pedagogicos y didacticos dentro de las
sesiones de aprendizaje, lo cual generd actividades poco dinamicas y una
notable reduccion de las oportunidades de participacion activa e interaccion
significativa entre alumnado y docente, afectando asi el desarrollo integral de

los estudiantes.

Las consecuencias derivadas de estas limitaciones se manifiestan de
diversas maneras, reflejandose notablemente en la notable disminucion de la
motivacion intrinseca de los estudiantes, asi como en un marcado descenso
en su compromiso con las tareas escolares. Esto, a su vez, trajo consigo una
afectacion negativa en su capacidad de construir aprendizajes significativos.
Como resultado de esta situacion, se observo bajos niveles de logro por parte
de los estudiantes, una creciente apatia hacia la produccion de textos escritos
y un progresivo descenso en el rendimiento académico general. Ante esta
problematica tan aguda, se hizo evidente la urgente necesidad de disefar e
implementar estrategias innovadoras que permitan crear ambientes de
aprendizaje mas estimulantes y motivadores. Estos entornos deben ser
capaces de hacer que los estudiantes se sientan valorados y respetados, lo
que les permitird desplegar todo su potencial académico y personal,

superando de esta manera las consecuencias negativas que se han
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mencionado con anterioridad. Es fundamental que se tomen en cuenta
diferentes enfoques y metodologias que fomenten el interés, la curiosidad y el
entusiasmo por aprender, contribuyendo a un proceso educativo mas

enriquecedor y satisfactorio.

El presente estudio de investigacion examina los problemas académicos
mencionados, proponiendo la gamificacion como una solucion alternativa. El
propaosito principal radica en mejorar la los niveles de logro en la competencia
escribe en los estudiantes de cuarto grado de primaria. Esta metodologia se
implementara a través de actividades ludicas, brindando a los estudiantes no
solo la posibilidad de jugar, sino también la oportunidad de expresar sus
emociones y pensamientos mediante la escritura. En este sentido, se
utilizaran estrategias y técnicas de juego en el proceso de escritura, con el
objetivo de establecer una base solida que propicie la elaboracién de textos
coherentes y cohesionados. Se llevaran a cabo 20 juegos, los cuales se
integraran en sesiones de aprendizaje, permitiendo de manera individual o
colaborativa, poner en practica lo que hayan aprendido en la redaccion de sus
propios textos. Estas actividades recreativas permitiran desarrollar sus
habilidades comunicativas, especificamente en el area de comunicaciéon, de
una manera entretenida y eficaz.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢.De qué manera el método de aprendizaje de la gamificacion
influye en la competencia escribe diversos tipos de textos en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢ Cual es el nivel de la competencia escribe diversos tipos de textos
antes de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacién en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria de la instituciéon educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247

¢De qué manera el método de aprendizaje de la gamificacidon
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influye en la capacidad adecua el texto a la situacion comunicativa en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247

¢De qué manera el método de aprendizaje de la gamificacidn
influye en la capacidad organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada en los estudiantes del cuarto grado de primaria

de la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247

¢De qué manera el método de aprendizaje de la gamificacidon
influye en la capacidad utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247

¢De qué manera el método de aprendizaje de la gamificacidn
influye en la capacidad reflexiona y evalua la forma, el contenido y
contexto del texto escrito en los estudiantes del cuarto grado de primaria

de la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247

¢ Cual es el nivel de la competencia escribe diversos tipos de textos
después de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacion en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria de la Institucion Educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247
1.3. OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la competencia escribe diversos tipos de textos de los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocer el nivel de la competencia “escribe diversos tipos de textos
antes de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacién en los

estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la instituciéon educativa
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Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la capacidad adecua el texto a la situacion comunicativa
en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la institucion

educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la capacidad organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada en los estudiantes del cuarto grado del nivel

primaria en la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la capacidad utiliza convenciones del lenguaje escrito de
forma pertinente en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en

la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificaciéon en la capacidad reflexiona y evalua la forma, el contenido y
contexto del texto escrito en los estudiantes del cuarto grado del nivel

primaria en la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Evaluar el nivel de la competencia escribe diversos tipos de textos
después de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacion en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la instituciéon educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.
1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

El sistema educativo peruano enfrent6 dificultades en el aprendizaje,
evidenciadas en los resultados de la evaluacion PISA (2022), los cuales
reflejaron serios problemas académicos en el area de comunicacion. Desde
esta perspectiva, el estudio se mostro relevante, ya que su objetivo y propdsito
fueron incentivar que los estudiantes sean los protagonistas de su
aprendizaje, especialmente en la escritura de sus pensamientos y emociones.
Para ello, se desarrollaron juegos ludicos que les permitieron no solo alcanzar

una superacion personal al participar en las dinamicas, sino también mejorar
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sus habilidades de escritura, lo que contribuy6 positivamente al desarrollo del

area de comunicacion (Ugarte y Mantilla, 2023).

El proposito mas significativo de esta investigacion radicd en la
evaluacion de la efectividad de la metodologia de gamificacion en
fortalecimiento de la competencia escribe, que con su practica permitié que
los estudiantes redacten diversos tipos de textos. Este estudio adquirié una
importancia particular, dado que la gamificacion implemento juegos creativos
y dinamicos, situando al estudiante como el principal constructor de su
conocimiento de manera activa y participativa. En consecuencia, esta
propuesta resultd altamente relevante para el desarrollo de esta competencia
fundamental en la educacién y tuvo el potencial de transformar la manera en
que los nifos se relacionaron con el proceso de escritura.

Los principales beneficiarios de este estudio fueron los estudiantes de
cuarto grado del colegio Mariano Bonin, en la ciudad de Tingo Maria, durante
el afo 2024. Asimismo, los docentes se vieron beneficiados de manera
indirecta al aplicar este método de aprendizaje en sus clases, al igual que los
padres de familia. Ademas, los investigadores pudieron utilizar este trabajo

como una referencia tedrica para futuras investigaciones.

Los beneficios de esta investigacion se reflejaron en el incremento de la
motivacion y los nieles de logro de los estudiantes del cuarto grado del colegio
Mariano Bonin en la ciudad de Tingo Maria, quienes se involucraron en un
proceso de aprendizaje mas interactivo y cautivador mediante la gamificacion.
Igualmente, los profesores obtuvieron beneficios al disponer de una tactica
pedagdgica innovadora que mejord sus métodos de ensefianza, mientras que
los progenitores notaron incrementos en el compromiso y rendimiento
académico de sus hijos. Igualmente, la investigacion brindd una contribucién
tedrica y metodoldgica que favorecio tanto a los investigadores como a futuras

investigaciones en el area de la educacion gamificada.
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Este estudio estuvo delimitado a los nifios de cuarto grado de primaria,

por lo que sus hallazgos no pudieron ser generalizados a poblaciones de otros
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niveles educativos. Una de las principales limitaciones radica en la presencia
de factores externos que pueden influir en los resultados, tales como el
entorno escolar, la disponibilidad de recursos educativos y la formacion previa
de los docentes. Estas variables contextuales, al no ser completamente
controlables dentro de un disefio de investigacion cuasiexperimental, podrian

afectar la validez interna del estudio.

Asimismo, cada estudiante presenté experiencias individuales y
provenia de una realidad sociocultural diversa, lo que pudo impactar en su
forma de aprendizaje y de la manera en que respondieron a la intervencion.
También esta diversidad requirio una apertura metodoldgica que permitiera
comprender y contextualizar los resultados, evitando sesgos derivados de la
deseabilidad social o de expectativas previas respecto a la investigacion. En
este sentido, fue fundamental considerar estrategias que minimizaran la
influencia de estos factores, como la aplicacion de herramientas de control y

analisis riguroso de los datos recolectados (Truijillo, 2022).
1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

Segun Romero et al. (2023), la viabilidad del proyecto de investigacion
se fundamento en su aplicabilidad practica, la disponibilidad de los recursos
necesarios, la factibilidad en la recoleccion de datos y los resultados obtenidos
para la mejora de la competencia objeto de estudio. Entre los factores
considerados, destaco la accesibilidad a los recursos, ya que la gamificacion,
como herramienta didactica, presentd un costo relativamente bajo y resulto
sencilla de implementar. Estos materiales estuvieron facilmente disponibles y
pudieron adquirirse a un costo reducido, lo que favorecid la viabilidad del

proyecto desde una perspectiva financiera y logistica.

Otro aspecto relevante que se puede considerar fue su notable
aplicabilidad en el entorno educativo. Esto se debid a que su implementacién
resultd no solo factible, sino también particularmente relevante en las sesiones
de clase que se ejecutaron en el aula, especialmente en el area de
comunicacién. El propésito principal de esta iniciativa fue mejorar

significativamente la competencia escribe, lo que es fundamental sus
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capacidades, para asi mejorar habilidades comunicativas en los estudiantes.
Asimismo, la investigadora demostro tener la capacidad adecuada para la
recoleccion de datos, lo que representd una ventaja considerable en el
proceso. Esto es importante porque el enfoque cuantitativo del estudio facilitd
la recopilacion de datos numéricos y su posterior tratamiento estadistico,

permitiendo asi un analisis mas riguroso y fiable de los resultados obtenidos.

Ademas, la ejecucion practica del disefio de investigacion resultd ser
factible y efectiva, dado que el proyecto se estructuré en un disefo
experimental que contempld un pretest-postest con un grupo de control y otro
experimental. Este enfoque se implementé de manera sistematica y rigurosa
dentro del contexto escolar, o que permitidé obtener datos confiables y
representativos. Finalmente, la utilidad practica de los resultados obtenidos
fue extremadamente significativa, puesto que estos resultados permitieron
evaluar de manera precisa la efectividad de la gamificacion en el
fortalecimiento progresivo de habilidades de escritura de los nifios. De este
modo, se buscd construir un aprendizaje significativo en los alumnos, que les
permita desenvolverse de manera adecuada en su entorno académico y

personal.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Barrera y Araujo (2024), en su tesis titulada "Gamificacion en la
lectoescritura en los nifios de segundo grado en la Unidad Educativa
Salcedo", presentada para obtener el grado de magister en pedagogia
en la Universidad de Ambato, se plantearon como objetivo determinar la
influencia de la gamificacion en el desarrollo de la lectoescritura en
estudiantes de segundo grado de dicha institucion. La investigacion
adoptd un enfoque metodologico cuantitativo y un disefio descriptivo
basico, lo que permitié realizar un analisis detallado sobre los efectos de
la gamificacion en la muestra seleccionada. La muestra, conformada
intencionalmente por 28 nifios de segundo grado, fue evaluada mediante
un test disefiado especificamente para medir el impacto de la
gamificacion en sus habilidades de lectoescritura. Los hallazgos del
estudio sefalan la viabilidad de implementar diversas actividades
gamificadas utilizando la plataforma digital Educaplay como recurso
didactico en las sesiones de aprendizaje. Asimismo, los resultados
indicaron que entre el 25 % y el 40 % de los nifios evidenciaron mejoras
significativas en su lectoescritura, destacando la importancia de este
enfoque innovador para el desarrollo de habilidades comunicativas.

Pesca et al. (2024), en su tesis titulada “Disefio de un curso virtual
para desarrollar la lectoescritura en el area de inglés mediante la
gamificacion en ninos de cuarto del colegio Isidro Caballero Delgado” ,
presentacion para obtener el grado de maestro en educacion en la
Universidad de Cartagena, tuvo como propdsito disefiar un curso virtual
basado en la gamificacion para fortalecer las habilidades de lectura y
escritura en inglés. La investigacion, de tipo descriptivo y con un enfoque
cualitativo, emple¢ la técnica de observacién y la encuesta para recopilar
datos. La muestra estuvo conformada por 30 nifios matriculados

regularmente en el cuarto grado. Los resultados del estudio evidenciaron
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que el curso virtual disefiado tuvo un impacto positivo en el desarrollo de
la lectoescritura en inglés, segun los datos obtenidos en el pretest y
postest. En cuanto a las dimensiones evaluadas, se observara una
mejora del 73% en el conocimiento de informacion personal en inglés
(dimension 1), un incremento del 60% en el manejo del verbo to be
(dimension 2) y un 53% de respuestas correctas en el reconocimiento de
diversas profesiones (dimension 3). Estos hallazgos reflejan un avance
significativo en las habilidades de lectoescritura en inglés, resaltando la

efectividad de la gamificacién como estrategia pedagdgica.

Lopez (2021), en su tesis titulada “La gamificacién como estrategia
para mejorar los procesos de aprendizaje”, presentada para obtener el
grado de maestro en la Universidad Autonoma de Bucaramanga, tuvo
como propdosito proponer una estrategia de gamificacién para fomentar
el aprendizaje significativo. Se traté de una investigacion experimental
con enfoque cuantitativo, ya que implicé un tratamiento en el que los
datos fueron cuantificados. El estudio, de nivel aplicativo y con un disefio
preexperimental de un solo grupo, conté con una muestra criterio de 16
nifos. Para la recoleccidon de datos, se empled la técnica de observacién
y como instrumento una escala de Likert. Los resultados indicaron que,
en la dimension de la motivacion, los nifos vieron mayor enfoque y
atencion debido a la presentacion del aprendizaje en forma de juegos de
competencia, lo que promovioé la interaccion y la proactividad. Ademas,
se evidencia el desarrollo del trabajo colaborativo, impulsado por la
competitividad y el deseo de superarse. En este proceso, el docente
acompania un rol mediador y facilitador del aprendizaje. Asimismo, el uso
de preguntas socraticas vinculadas a experiencias vivenciales incentivo
la creacion de espacios propicios para el aprendizaje significativo,
movilizando emociones y estimulando areas cerebrales que despertaron

el interés por descubrir nuevos conocimientos.

2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Huaytalla (2024), en su investigacion titulada “Dibujo de historietas
y la produccion de textos narrativos en estudiantes de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa Publica José Antonio Encinas
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Franco, Socos 2021”, presentada como tesis de licenciatura en la
Universidad Nacional de Huamanga, tuvo como objetivo analizar la
influencia del dibujo de historietas en la produccion de textos narrativos
en estudiantes de Educacion Primaria. El estudio fue de tipo aplicado,
dado que se intervino en la variable dependiente, y de nivel explicativo,
ya que busco identificar las causas del problema. Se empled un disefio
preexperimental con un solo grupo, aplicando un pretest y un postest,
con una muestra conformada por 13 estudiantes del tercer grado “A” con
estudios regulares. Para la recoleccion de datos, se utilizaron la prueba
y la observacion sistematica como técnicas e instrumentos de
evaluacion. Los resultados evidenciaron que la aplicaciéon del dibujo de
historietas favorecié significativamente la produccion de textos
narrativos, respaldada por el estadigrafo de Wilcoxon, cuyo valor de p
fue 0,001, lo que llevd a rechazar la hipétesis nula. Inicialmente, el 92,3%
de los estudiantes se encontraba en el nivel de inicio y el 8% en proceso,
pero tras la intervencién, se obtuvo una mejora considerable, con un 6%
en proceso, un 78% en el nivel esperado y un 14% en el nivel destacado,

lo que confirma el impacto positivo del uso del dibujo de historietas.

Delgado (2024), en su tesis titulada “Percepcion de los estudiantes
de 4to en el uso didactico de Quizizz en el area de inglés, en la IE San
Juan Bautista”, presentaciéon para optar el grado de licenciatura en
educacion primaria en la Universidad Nacional de Cajamarca, tuvo como
proposito determinar la percepcion de los estudiantes sobre el uso de
Quizizz como recurso didactico en el aprendizaje del inglés. La
investigacion, de tipo descriptivo y con un enfoque cuantitativo, empled
la estadistica descriptiva para analizar a profundidad la problematica. La
poblacién estuvo conformada por 175 estudiantes, de los cuales se
selecciond una muestra de 33 alumnos de cuarto grado que asistian
regularmente a clases. Para la recoleccion de datos, se aplicé una
encuesta cerrada con 33 indicadores, distribuidas en tres dimensiones:
conceptual, procedimental y actitudinal, enfocadas en el uso del recurso
de gamificacion Quizizz. Tras el procesamiento de la informacién

mediante el software SPSS, se determind que entre las variables
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analizadas existia una clasificacion de Pearson de 0.78, lo que evidencio
una relacion directa y significativa entre el uso de Quizizz y el aprendizaje

del inglés.

Sangama y Condezo (2024), en su tesis titulada “Competencias
comunicativas en nifios de la institucion educativa Abner Alberto Monroy
Cachay”, presentada para optar el grado de licenciatura en educacién
primaria en la Universidad Nacional de Ucayali, tuvieron como objetivo
determinar el nivel de desarrollo de las competencias comunicativas
alcanzadas por los estudiantes de dicha institucion. La investigacion, de
tipo descriptivo y de corte transversal, se basdé en un diagndstico
situacional detallado, donde se realizé una unica recoleccion de datos
mediante una lista de cotejo aplicada a 26 nifios. Los resultados
evidenciaron que las competencias comunicativas se encontraban en
niveles poco satisfactorios, ya que el 70% de los estudiantes se ubicé en
el nivel de inicio y el 30% en proceso, lo que indica que una gran parte

de los nifios enfrenta dificultades para comunicarse de manera efectiva.
2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Cierto et al. (2023), en su tesis titulada “Cuentos Gamificados para
desarrollar la lectoescritura en nifios del 2do grado de primaria de la IE
330237, tuvo como objetivo mejorar las habilidades de lectoescritura en
estudiantes de segundo grado de dicha institucion. La investigacion se
enmarcéd dentro del enfoque experimental, especificamente con un
disefio preexperimental, aplicando un cuestionario a una muestra de 17
estudiantes. Los resultados de la preprueba revelaron que solo el
17.63% de los nifios leian y escribian correctamente, mientras que el
29.41% tenia conocimientos basicos en lectura y escritura, un 23.52%
presentaba un desempefio regular y el 29.41% mostraba dificultades
significativas en estos procesos. Tras la aplicacién de sesiones con
cuentos gamificados, la posprueba evidencié una mejora considerable:
el 88.23% de los estudiantes logré leer y escribir con fluidez, mientras
que solo un 11.77% permanecioé en el nivel de inicio. A partir de estos

resultados, se concluye que se cumplieron los objetivos planteados,
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rechazando la hipétesis nula y confirmando que el uso de cuentos
gamificados tuvo un impacto positivo en el desarrollo de la lectoescritura

de los estudiantes evaluados.

Beteta (2023), en su tesis titulada “Lectura de imagenes para la
produccion de textos escritos en los estudiantes de la Institucidon
Educativa Integrada N° 32592 de Auragshay”, presentacion para obtener
la licenciatura en educacion primaria en la Universidad Nacional Hermilio
Valdizan, plante6é como objetivo determinar la influencia de la lectura de
imagenes en la producciéon de textos escritos. La investigacion fue de
tipo aplicado, dado que implico un tratamiento, con un enfoque
cuantitativo basado en el uso de la estadistica. Se desarrollé6 a nivel
explicativo, ya que analizé la problematica en profundidad, y utilizdé un
disefio preexperimental sin grupo de control. La muestra estuvo
conformada por 10 nifios de segundo grado, seleccionados de manera
probabilistica, y los datos se recolectaron mediante la técnica de
observacion y una lista de cotejo. Los hallazgos indicaron que la
aplicacion de la lectura de imagenes tuvo un impacto positivo en la
produccion de textos de los estudiantes. En la preprueba, la media
obtenida fue de 13.1 puntos, mientras que en la posprueba aumento
significativamente a 26.6 puntos, evidenciando una mejora notable. La
prueba de hipotesis confirmd esta diferencia significativa, ya que el
estadistico calculado (tc = 8.52) superé el valor tabulado (it = 1.83), lo
que llevé a la aceptacion de las hipotesis planteadas. Asimismo, el nivel
de significancia (a = 0.000) fue menor que el margen de error estimado
(a = 0.05), reafirmando que la lectura de imagenes tuvo una influencia

determinante en la produccion de textos escritos.

Castiglioni y Gallardo (2021), en su investigacion titulada “Taller del
mutis para mejorar la produccién de textos escritos en los estudiantes
del sexto grado de primaria en la Institucion Antonio Raimondi”,
presentada para optar por la institucion de licenciatura en educacion
primaria en la Universidad Nacional Hermilio Valdizan, tuvieron como
objetivo determinar la efectividad del taller del mutis en la mejora de la

produccion de textos escritos. Dado que se aplicdé un tratamiento, la
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investigacion se enmarco en el nivel aplicado y siguid un disefo
experimental en su variante preexperimental, es La poblacion del estudio
estuvo conformada por 68 nifios, de los cuales se seleccionaron 20
participantes segun un criterio de conveniencia del investigador. Para la
recoleccion de datos, se utilizdé una preprueba y una posprueba basada
en las fichas proporcionadas por el MINEDU. Los resultados
evidenciaron que la aplicacion del taller del mutis tuvo un impacto
positivo en la produccion de textos escritos, especialmente en la
dimension de textualizacién, la cual mejor6 en un 85% tras la
intervencién, en contraste con el 55% obtenido en la preprueba para el
nivel satisfactorio. Esto demuestra que el taller tuvo una influencia
significativa en la variable dependiente, permitiendo alcanzar los

objetivos planteados y validando las hipotesis de la investigacion.
2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. TEORIA DEL DESARROLLO COGNITIVO

El aprendizaje en el marco de la psicologia piagetiana es un
aprendizaje constructivo, donde el sujeto, desde la accién, interactua con
el entorno para apropiarse de conceptos y habilidades. Por mandato del
pensamiento constructivista, en la gamificacion se considera que el
juego y las diversas dinamicas de motivacion pueden ofrecer un mejor
discernimiento en los procesos de asimilacion y acomodacion de
conceptos, lo que repercute positivamente en la creatividad y el
pensamiento critico de los aprendices, como también lo dictamina el

paradigma andragogico (Gémez y Ortiz, 2025).

El estudiante de cuarto ciclo esta en la etapa razonamientos
operativos concretos; por lo tanto, la gamificacion (variable
independiente) organiza ideas criticas y propicia procesos explosivos del
razonamiento, lo que influye directamente en la adquisicion progresiva
de la produccion de diferentes tipos de texto escritos (variable
dependiente). La metodologia activa provoca en el individuo una
profunda motivacion, potencia su creatividad y habilidades
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comunicativas, y lleva a un aprendizaje significativo y duradero en el

tiempo.
2.2.2. TEORIA DEL APRENDIZAJE SOCIOCULTURAL

Vygotsky plantea que el aprendizaje se optimiza de manera
efectiva mediante la interaccion social y la mediacion de diversas
herramientas culturales que son cruciales. En este contexto, la
gamificacion actua como una herramienta poderosa de mediacion, al
integrar retos interesantes, recompensas atractivas y la cooperacion
entre los estudiantes. Estos elementos favorecen que los estudiantes
avancen significativamente en su zona de desarrollo proximo, siempre
con el apoyo y la guia de sus compafieros y docentes, lo que enriquece

aun mas el proceso educativo (Ojeda y Pascuales, 2025)

Al aplicar la gamificacion como variable independiente, los
estudiantes reciben un valioso apoyo tanto de sus pares como de sus
docentes en el proceso de superar su zona de desarrollo proximo. Esto
no solo facilta su aprendizaje, sino que también fortalece
significativamente la competencia relacionada con la escritura de textos,
que es la variable dependiente. A través de esta dinamica, se fomenta
un ambiente colaborativo que propicia el desarrollo de habilidades

comunicativas esenciales.
2.2.3. TEORIA DE LA AUTODETERMINACION

Deci y Ryan enfatizan de manera significativa la relevancia de la
motivacion intrinseca, que se fundamenta en tres necesidades
psicoldgicas esenciales: autonomia, competencia y relacién. La
gamificacion se alinea de manera directa con estas necesidades, ya que
proporciona a los estudiantes una valiosa autonomia en el proceso de
toma de decisiones, ofreciendo experiencias de logro que refuerzan su
sentido de competencia y estableciendo dinamicas sociales que ayudan
a consolidar los vinculos entre ellos. Esta interconexion entre motivacion
y gamificacion resulta crucial para fomentar un ambiente de aprendizaje

enriquecedor (Reyes et al., 2023).
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El método de gamificacion, que se considera como una variable
independiente en este contexto educativo especifico, no solo incrementa
notablemente la motivacion de los estudiantes, sino que también los
anima a participar de manera activa en sus propios procesos de
aprendizaje. Este incremento en la motivaciéon que se observa tiene un
impacto positivo directo a modo de disrupcidn cognitiva en torno al
fortalecimiento de competencias pertinentes para escribir diversos tipos
de textos. Esta habilidad de escritura se clasifica como una variable
dependiente en el analisis que se esta realizando en este ambito

educativo.
2.2.4. ENFOQUE PSICOPEDAGOGICO DE PRODUCCION TEXTUAL

Grabe y Kaplan presentan un enfoque pedagogico basado en la
produccion de textos, orientado desarrollo de la produccion textual, para
ello establece los siguientes aspectos: el tipo de texto que se desea
redactar, las condiciones en la que se presenta el texto, es decir como
proceso o como producto, la valoracion académica, social y cultural,
desarrollando las siguientes capacidades. Estas capacidades incluyen la
comprension lectora, la expresion escrita, el pensamiento critico y la
habilidad para relacionar los contenidos con situaciones practicas, como
es el caso del desarrollo de la competencia escribe a través de la
gamificacion, de esta manera, se fomenta en los estudiantes no solo el
aprendizaje académico, sino también la valoracion de los que se redacta

a desde una edad temprana (Grabe y Kaplan, 2005)

La teoria de Grabe y Kaplan (2005) se articula con la gamificacién
como recurso pedagogico para el desarrollo de la competencia escribe,
porque la produccion de textos es un proceso en el que, ademas de la
redaccién, se requiere escoger el tipo de texto a elaborar y
contextualizarlo a los ambitos académico, cultural y social. De este
modo, la gamificacion establece un contexto motivador en el que se
enmarcan cada uno de los retos planteados: redaccién orientada,
revision, apreciacion social y revisibn como proceso ciclico. La teoria de

Grabe y Kaplan, por tanto, establece un aprovisionamiento practico en

30



la gamificacién que provoca el desarrollo de la motivacién intrinseca y el
aprendizaje significativo, convirtiendo la produccion textual en un

proceso motivador y formativo.
2.2.5. LA GAMIFICACION

Deterding y colaboradores definen la gamificacion como la
inclusion de diversos elementos en un juego en diversos contextos que
no son ludicos. Este referente es crucial porque delimita el marco
conceptual de la estrategia, diferenciandose de otros enfoques como el
juego serio y justificando su pertinencia dentro del ambito educativo
(Recalde y Molina, 2025).

La gamificacidon comprende integrar diversos elementos de un
juego con la finalidad de aumentar la motivacion, la participacion
colaborativa de sus integrantes. El juego puede incluir elementos como
premios, retos, puntos, niveles, competicion amistosa, narrativa y
retroalimentacion inmediata. El objetivo principal de la gamificacion es
transformar actividades que normalmente podrian percibirse como
tediosas o aburridas en experiencias mas atractivas y envolventes, con
el fin de fomentar el aprendizaje, la productividad, la colaboracion
(Huertas, 2020).

La gamificacion entendida como un proceso pedagdgico ha sido
fundamental desde la década de los afios 60, su aplicacién tomo
presencia gracias a la globalizacion, y hoy en dia, muchos paises aplican
la metodologia de la gamificacién para lograr estandares educativos

acorde a sus expectativas (Cruz y Cabero, 2020).
2.2.6. METODOLOGIA DE APRENDIZAJE DE LA GAMIFICACION

La metodologia de ensefianza de la gamificacién se sustenta en
base a los juegos ludicos. Su practica en los colegios ha permitido que
los estudiantes aprendan de manera motivada obteniendo aprendizajes
significativos y duraderos. La metodologia de la gamificacién es

practicada por muchos paises considerados como potencia educativa,
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Singapur, que en su curriculo educativo, establece la metodologia de la
gamificacion para el aprendizaje en las diferentes materias que se

imparte en su educacion regular (Huertas, 2020).

2.2.7. ACTIVIDADES PEDAGOGICAS EN LA PRODUCCION DE
TEXTOS CON EL METODO DE APRENDIZAJE DE LA
GAMIFICACION

Las actividades pedagogicas comprenden la practica de diversas
de las técnicas de aprendizaje orientadas a la produccion de textos con

nifios en la educacion basica (Pinto, 2022).
Se realiz6 de la siguiente forma:

- Es imperativo constituir grupos de trabajo en concordancia con los
intereses y afinidades de los estudiantes, con el objetivo de que se

sientan a gusto al colaborar

- Se explica un juego que se desarrollara en el patio de la escuela, para
lo cual se estableceran normas y acuerdos de convivencia para

desarrollar de manera efectiva cada uno de los juegos ludicos.

- Los estudiantes participaran en el juego con su respectivo equipo,
anotando las dificultades que se les presenta para ganar cada

actividad.

- En equipo los estudiantes escribiran su primer borrador de como se
ha realizado el juego, para lo cual se considera la participacion de
cada estudiante, los estudiantes escribiran qué rol cumplié cada uno
de sus compafieros, como se inicié el juego, de qué manera se

desarrolld, y cdmo concluyé.

- Un representante de cada equipo saldra a leer su escrito de manera
oral, luego los estudiantes de otros equipos tratan realizar algunas
criticas constructivas de su narracién, el equipo expositor anotara
aquellas observaciones realizadas por los otros grupos de tal manera

que se consolida su escrito.
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- Los estudiantes se dirigiran nuevamente al exterior del aula para llevar
a cabo la ejecucion del juego, con el propésito de afianzar sus

conocimientos.

- Enelaula, todos los nifios se dedican a redactar con atencion su texto
detallado sobre cédmo se inicid, se desarroll6 y, finalmente, concluyo
el juego en un papelote grande. Después de terminar, el documento
sera expuesto para que todos los integrantes del equipo puedan

compartir su trabajo y aprender unos de otros.

- La participacion del docente se realizara a través de preguntas,
puesto que es el mediador, para que puedan identificar algunos

errores de su texto escrito.

- Los estudiantes en grupo llevaran su trabajo a su casa para consolidar

su conocimiento con los padres.

- El texto terminado debe ser apegado en el periédico mural o en

lugares adecuados para qué otros estudiantes lo lean.

2.2.8. CARACTERISTICAS DEL METODO DE APRENDIZAJE
“GAMIFICACION”

Segun menciona que para que la metodologia de aprendizaje de la

gamificacion sea efectiva en el sistema educativo (Pinto, 2022).

Es necesario partir de los intereses de los estudiantes, por ello,

tiene las siguientes caracteristicas:

a. Motivacién: Todo su esquema y estructura esta centrado en la
motivaciéon a través de los juegos ludicos, el acto de competitividad

qué le hace mas divertido.

b. Rendimiento: Cuando el estudiante se sienta motivado tiene como
efecto tener un buen rendimiento académico en todas las areas y
tematicas educativas, de modo que son mas productivos y eficientes

al dar respuesta a los problemas académicos.
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c. Cooperacion: En el desarrollo de los juegos, es importante la
socializacion y por ende la conformacion de equipos de trabajo, con
la finalidad de que desplieguen capacidades, habilidades y actitudes

para poder competir.

d. Superacién personal: Participar en los diversos juegos como grupo
hace que cada una de ellas se busque ganar, para lo cual es
necesario que se crean estrategias, técnicas para poder vencer a los
contrincantes de la mejor manera, desde ese punto de vista los
estudiantes muestran una superacidn personal en todas sus

acciones ludicas.

2.2.9. MEDIOS Y MATERIALES EN EL USO DE LA METODOLOGIA
DE LA GAMIFICACION

Cuando se quiere aplicar la metodologia de gamificacion en el aula
es necesario hacer una revolucion general a todos los procesos
académicos, es decir, los sectores de ambientacion del aula deben
respirar a juego, deben crearse un entorno ludico apropiado para el
disfrute de los estudiantes, y para ello es necesario que el docente se
empodere de la importancia y lo eficaz que es la estrategia de la

gamificacion en desarrollo del aprendizaje (Huertas, 2020).

- Nuestro proyecto pretende utilizar la gamificacidn como estrategia
para impulsar a los estudiantes a tener una superacién personal a

través de su perseverancia y su dinamismo.

- Se les entregara medallas, insignias y diplomas en funcién a lo
logrado, estos detalles haran que los estudiantes se motiven en
cumplir con su objetivo académico. Se les hara entrega al término de
la clase es decir cuando sus textos escritos se hayan publicado en los

periddicos murales o en lugares visibles de la institucion educativa.

- Niveles, la metodologia de gamificacidbn se caracteriza por ser
sistematica, es decir, parte de los saberes previos del nifio y a partir

de esta base le proporciona nueva informacion con el propdsito de
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construir un aprendizaje significativo, para ello, es necesario que
aprenda por niveles y que su evolucidn en sus conocimientos se

realice de acuerdo a sus circunstancias individuales.

- Puntuaciones, durante el desarrollo del juego se otorgara puntos a
favor de los que van ganando, los puntos ganados por cada equipo

les permitira impulsarse mas para seguir ganando (Pinto, 2022).

2.2.10. JUEGOS BASADOS EN LA METODOLOGIA DE LA
GAMIFICACION PARA EL DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA ESCRIBE TEXTOS

Algunos juegos que se desarrollan en la metodologia de
gamificacion para adquisicidon progresiva la competencia escribe textos,

tales como:
a. Oraciones chifladas

Sanchez y Chacon, (2021) mencionan que este juego tiene por
finalidad crear oraciones de la forma mas descabellada posible para ello

se debera seguir los siguientes pasos:

- El docente escribe en una hoja en blanco con plumén, una palabra,
asumamos que “El” fue la palabra que escribié y enseguida circula la

hoja a un estudiante cercano.

- El estudiante toma la hoja y escribira otra palabra al lado de “EI”, su

palabra, por ejemplo “gato”

- Oftra vez, el papel llega en manos del maestro, que escribira, por

ejemplo “travieso”

- Y asiiran escribiendo palabras: docente/alumno por turnos, hasta que

el docente asuma que la oracién esta finalizada ahi lo leen en voz alta.

A los nifos les encantan las oraciones chifladas, y en su afan de
pensar palabras divertidas escribiran y escribiran sin parar y el aula no

parara de reir.
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b. Digalo con mimica

Para Mayo (2021) este juego es de los mas utilizados, se juega de
la siguiente forma: un nifio sale al frente y para hacer con mimica lo que
otro escribid, el resto debe redactar que esta representando su
compafero con la mimica, luego se cambian los roles de uno en uno

para que todos tengan la oportunidad de salir a hacer su mimica

La palabra o frase que se representa con la mimica, también se

puede representar un animal o cosa.
c. Estop

Segun Rosales (2023) este juego en un cuaderno en orientacion
horizontal se elabora una tabla y en los encabezados se coloca titulos
como: nombres, apellidos, colores, frutas, paises, animales, entre otros.
Es posible dos participantes 0 mas, cada uno debera construir su tabla,
una vez construida uno de los participantes en voz alta grita una letra del
abecedario, por ejemplo “J” y empezaran a rellenar las filas de los titulos
con la letra J, por ejemplo: nombres con J, apellidos con J, colores con
J y asi sucesivamente, uno de los jugadores debera decir jStop! para
detener el juego en ese momento todos deberan dejar de escribir. Iran
revisando si las palabras cumplen con iniciar con la J y se otorgaran
puntos por las palabras bien escritas por ejemplo 10 puntos por palabra
bien escrita 0 que cumple la norma y en caso de que repita sera solo de
5 puntos, en el caso de no completar la palabra sera 0 puntos. Se juega
hasta completar todo el cuaderno y gana el que acumula la mayor

cantidad de puntos.
d. Licuadoras de historia

Segun Sierra (2021) este juego consiste en escribir una lista de
ingredientes (palabras) mediante una sola palabra, por ejemplo:

- Una palabra que empiece con A

- El nombre de un amigo o amiga
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- Un lugar cerca de ti

- Un lugar lejos de ti

- Algo que te mate de risa

- Algo que te moleste o incomode
- Algo que no comprendas

- Algo que te sepas de memoria
- Una palabra que empiece con Z

- Un lugar al que te gustaria ir

Ahora se le pide al estudiante que con las palabras que se
obtuvieron de arriba redactes un texto, debes incluirlas a todas, no
importa el orden debes incluirlas a todas, inclusive puedes repetirlas si

deseas.
e. Juego de celebracion

Para Lozano (2022) los estudiantes escriben un motivo de
celebracién social: un cumpleanos, una boda, un bautizo, inauguracion
de la apertura de un centro comercial, reunion de compareros de aula,
fiesta de hallowen, entre otros y escriben una carta a su companero de
carpeta invitdndole a ese evento las cartas se entregan de manera
aleatoria y despueés, el compafnero recibe la carta y la responde
aceptando, rechazando, agradeciendo, disculpandose, etc., pero sin
decir a quién les ha invitado. Ponen todas las cartas desordenadas en la

pizarra o en un panel e intentan emparejarlas.
f. El retrato del mentiroso

Para Segun Garcia et al. (2025) este juego consiste en que cada
estudiante realice una descripcion detallada de si mismo, pero sin poner
su nombre, incluyendo alguna mentira: por ejemplo, pueden cambiar el
color de sus ojos, su edad, entre otros aspectos. El texto redactado se
entrega al docente quien las pega en las paredes del aula y tiene que

adivinar de quién se trata y qué mentira cuenta.
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g. El candidato idéneo para ocupar el puesto de trabajo de su

sueino

Sanchez y Chacdn (2021) mencionan que este juego es posible
realizarlo de manera individual o en equipo (con un secretario) consiste
en conseguir el trabajo de sus suefos. Para ello escribiran su hoja de
vida, contestando al anuncio de trabajo, modificando su personalidad o
asumiendo una nueva caracteristica de tal manera que sea un candidato
inmejorable para ese puesto. Se leen los curriculos y se selecciona al

mejor candidato.
h. El banquete de mi boda

Para Garcia et al. (2025) este juego se realiza en equipo, para ello
se necesita un: Novio, novia, padres del novio, padres de la novia,
amigos, familiares ;Qué quieres ser? Cada estudiante elige a uno de
estos personajes y escribe en una hoja, una lista con los platos que le
gustaria comer en la boda. Discuten hasta llegar a un acuerdo, escriben

la lista final y lo presentan ante los demas grupos.
i. Reporteros de revista

Rosales (2023) este juego consiste en que los estudiantes son
reporteros de una revista y han cubierto el reportaje de un festival de
musica. Cada uno tiene informacion sobre algun cantante famoso.
Disponen de cinco minutos para pensar las preguntas que van a hacer
a sus companeros para obtener la mayor informacion posible y ser ellos
quienes redacten el articulo que publicara la revista. Una vez que se
haya entrevistado con sus compaferos y obtenido la informacion,
redactaran el articulo de forma individual y el profesor decidira cual se
publica y por qué. El profesor tiene que preparar una tarjeta con

informacion relevante sobre un cantante famoso.

j- Describiendo con los sentidos

Sanchez y Chacén (2021) mencionan que en este juego el profesor
forma grupos en pareja y plantea hacer una descripcion. El grupo elige
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una situacion, que podria ser un paisaje, un lugar, una comida, cualquier
cosa que sea conocida por todos. Después, cada pareja saca de una
bolsa, de manera aleatoria, una tarjeta en la que aparece uno de los
sentidos (olfato o vista). Lo que hayan elegido deben de describirlo
mediante el sentido que les haya tocado. Luego, cada pareja leera a la
clase su descripcidon. Mientras, los demas toman notas sobre aquello que
su sentido no les permitia percibir, de manera que entre todos puedan

realizar una descripcion completa.
k. La caja magica de palabras

Segun Sierra (2021) en este juego, los estudiantes extraen al azar
varias palabras de una caja (nombres, verbos, adjetivos) para después
utilizarlas en la redaccién de una historia, con ello se busca desarrollar
su creatividad y que amplien su vocabulario al incluir todas las palabras
elegidas en una narrativa coherente y entretenida. Al animar a los
estudiantes a utilizar términos diversos, se promueve el fortalecimiento
de la dimension denominada expresion oral y escrita. Gracias a esta
actividad ludica, los jévenes pueden experimentar con el lenguaje y
descubrir nuevas formas de expresion, fortaleciendo asi su confianza y
disfrute por la comunicacion linguistica. finalmente presentan su

redaccion ante la sala.

I. Diario de aventuras

Para Lozano (2022) este juego consiste en que los estudiantes
imaginan una aventura en un lugar desconocido y misterioso, por
ejemplo: Podria ser una isla perdida, viajando al espacio en una nave
espacial, en otro planeta, entre otras situaciones. Describen sus
vivencias con una serie de increibles actividades, peligros, es decir,
cosas que jamas creyeron posibles. Con cada paso que dan, descubren
maravillas que despiertan su curiosidad y los sumergen en un universo
de asombro y fantasia. Luego, plasman estas experiencias
extraordinarias en una hoja para presentarlas después ante el salén de

clases.
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m. Palabra prohibida

Para Mayo (2021) este juego el docente elige una palabra (por
ejemplo, "grande"). Los estudiantes deben escribir un parrafo o historia
sin utilizar esa palabra, pero pueden utilizar algun sinbnimo, pero no la
misma palabra en su texto. El objetivo es proporcionarles una
oportunidad, ampliar su vocabulario y mejorar su capacidad para
expresarse de manera mas variada. Ademas, esta actividad fomenta la
creatividad, puesto que conlleva un trabajo de comprension y analisis
semantico, permitiendo que los estudiantes expandan su comprension
del idioma, asi como mejorar su capacidad de comunicarse de manera
efectiva y precisa utilizando una variedad de recursos expresivos. La
practica constante de esta actividad ayudara a los estudiantes a mejorar
su habilidad para evitar la repeticidbn excesiva de palabras en sus
escritos, estimulando asi su capacidad para expresarse de manera mas
rica e interesante. Finalmente, los estudiantes presentan ante la clase su
historia.

n. Carta a mi futuro yo

Segun Garcia et al. (2025) este juego consiste en que cada
estudiante exprese sus sentimientos, anhelos y esperanzas en una carta
destinada a ellos mismos. Esta escritura permitira perfeccionar sus
habilidades en la escritura, porque en su redacciéon exploraran sus
suenos y temores. Cada palabra refleja su ser y sera una experiencia
transformadora. Se sorprenden al leerla en el futuro y cuando vean su
crecimiento personal, la carpa permitira tener una conexién especial
consigo mismos hacia un futuro brillante basado en suefos y esperanzas

profundas.

o. El diario de un objeto

Para Lozano (2022) en este divertido ejercicio, cada estudiante
tendra la oportunidad de elegir un objeto cotidiano, como un lapiz o una
mochila, y ponerse en su lugar para escribir un emocionante dia en la
vida de ese objeto. A través de la imaginacién y la creatividad, los

estudiantes podran explorar los pensamientos y experiencias unicas que
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puede tener ese objeto en su dia a dia. Este ejercicio tiene como objetivo
principal desarrollar la escritura narrativa, permitiendo a los estudiantes
adquirir de manera porgresiva habilidades literarias mientras se
divierten. Es una excelente manera de animar a los estudiantes a pensar
fuera de lo convencional y profundizar en la mente de los objetos que
nos rodean. jAsegurate de que tus estudiantes se diviertan mientras

exploran el mundo a través de los ojos de un lapiz o una mochila!
p- El robot escritor

Para Velez et al. (2024) este juego divertido, los estudiantes deben
escribir instrucciones precisas para el funcionamiento de un robot de
inteligencia artificial que necesita realizar una tarea especifica (hacer
una receta de comida, organizar una habitacién de manera impecable y
decorar una sala de manera elegante u otros). Luego, otro compariero
"robot" con un nivel de inteligencia artificial similar tratara de seguir el
mismo procedimiento, buscando mantener la perfeccion en cada
movimiento y toma de decisiones a medida que ejecuta la tarea. El
objetivo principal es desarrollar y potenciar las habilidades de escritura
de instrucciones precisas, asegurando que cada detalle y paso sea
comunicado de manera efectiva. Esta actividad permite a los estudiantes
enfocarse en la comunicacion precisa y en la capacidad de anticipar y
solucionar posibles desafios o inconvenientes durante la ejecucién de la
tarea. El proceso de escritura de instrucciones detalladas para un robot
altamente sofisticado y la posterior ejecucion precisa por parte del
compafero "robot" permite el desarrollo habilidades como la
organizacion y secuenciacion de la informacion y la comunicacion
efectiva

q. Historias de la bolsa sorpresa

Garcia et al. (2025) los estudiantes eligen al azar tres objetos de
una bolsa (por ejemplo, un lapicero, un zapato, una llave). Luego deben
escribir una historia fascinante y emocionante que incluya esos tres
elementos, lo cual les permitira desarrollar sus habilidades de escritura
creativa y explorar nuevas formas de utilizar elementos inesperados en
sus narrativas. Esta actividad busca fomentar la imaginacién de los
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estudiantes al enfrentarse al reto de incorporar objetos aparentemente
inconexos en una trama coherente y cautivadora. Con esta tarea, se
busca estimular la mente de los alumnos, animandolos a pensar fuera
de lo comun y a generar ideas innovadoras alentando la creatividad y el
uso de elementos inesperados, se espera que los estudiantes aprendan
a valorar la diversidad de ideas y perspectivas, y a entender que incluso
los objetos mas comunes pueden ser una fuente inagotable de
inspiracion para sus creaciones literarias, finalmente presentan sus
historias ante todos

r. El diario de un héroe

Velez et al. (2024) este juego consiste en que cada estudiante
inventa un superhéroe increible y lo describe de manera detallada en
una hoja, incluye actividades como: poner un nombre a su superhéroe,
sus caracteristicas fisicas, poderes, entre otros aspectos. Este ejercicio
tiene como objetivo principal fomentar la escritura narrativa y la
creatividad al crear personajes unicos y cautivadores que capturaran la
atencion de los lectores con sus increibles hazafas heroicas. Los
estudiantes podran dar rienda suelta a su imaginacion al desarrollar las
habilidades de escritura y sumergirse en un mundo de fantasia donde
Sus personajes se convierten en auténticos héroes capaces de salvar el
dia en situaciones extremas. Esta actividad nutre la creatividad de los
estudiantes al tiempo que mejora su capacidad para narrar historias
emocionantes y desarrollar un enfoque unico al escribir. Los estudiantes
se sentiran inspirados y motivados al convertirse en los arquitectos de
una historia que podria dejar a todos sin aliento

s. El mensaje secreto

Para Mayo (2021) este juego consiste en que los estudiantes deben
escribir un mensaje en clave para que otro compafnero lo descifre,
utilizando un codigo que ellos mismos inventen, promoviendo con esta
actividad el pensamiento logico y la escritura de mensajes codificados,
lo cual fomenta el razonamiento y la creatividad de los estudiantes. Al

participar en esta actividad, los alumnos tendran la oportunidad de
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aplicar sus habilidades de comunicacion de una manera divertida y
desafiante. Ademas, podran ejercitar su capacidad de analisis al intentar
descifrar los mensajes escritos por sus comparferos. El proceso de
creacion de un mensaje en clave implica la elecciéon de un cédigo o
sistema de encriptacion, el cual puede ser basado en sustitucion,
transposicion o cualquier otro método creativo. Los estudiantes deberan
utilizar su imaginacion y creatividad para desarrollar un codigo que sea
unico y accesible solo para ellos y sus comparieros. Al crear su propio
cédigo, los alumnos podran experimentar con diferentes simbolos,
numeros o letras para representar las letras o palabras del mensaje
original. Una vez que los estudiantes hayan creado su mensaje en clave,
comenzara el desafio de descifrarlo. Los alumnos podran intercambiar
sus mensajes y utilizar habilidades de pensamiento l6gico para analizar
el codigo y descubrir su significado. Para descifrar el mensaje, los
estudiantes deberan aplicar diferentes estrategias, como buscar
patrones de letras o palabras comunes en el mensaje. También podran
utilizar conocimientos previos o pistas proporcionadas por el autor del
mensaje para ayudarles en el proceso de descifrado, ademas, esta

actividad fomentara el trabajo colaborativo
t. Las palabras perdidas

Segun Garcia et al. (2025) menciOonan que este juego consiste en
que el educador proporciona a los estudiantes un texto corto y desafiante
en el cual se han suprimido varias palabras de manera estratégica. La
finalidad es que los estudiantes pongan a prueba su habilidad para
completar el texto de forma coherente y creativa, aplicando sus
conocimientos de gramatica y vocabulario de una forma original y
precisa. Al enfrentarse a esta tarea, los estudiantes desarrollaran
habilidades tanto en cohesion textual como en el uso adecuado del
vocabulario, ya que tendran que seleccionar las palabras correctas para
llenar los espacios vacios, asegurandose de que tenga sentido. Esta
actividad no solo estimula la fluidez y la expresion escrita, sino que
también fomenta la reflexidn y el pensamiento critico, puesto que a partir

de las disrupciones cognitivas presentadas, buscan diversas opciones y
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soluciones para completar el texto. Al finalizar, tanto el maestro como los

estudiantes podran apreciar las diversas soluciones generadas.
2.2.11. COMPETENCIA ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS

Comprende usar la escritura para transmitir ideas con sentido y asi
poder dar a conocer a los lectores, ello implica un conjunto de
habilidades de adecuacion y organizacién de ideas formando un texto
basado en lo que quiere dar a conocer, dentro de un contexto, para ello,
la revisidn es continua, es decir de manera transversal con la finalidad

de mejorar el contenido (Cruz, 2020).

Para escribir, el nifo activa sus saberes previos y experiencias
cotidianas. Utiliza el lenguaje escrito y reglas de escritura, empleando
estrategias para ampliar ideas y puntualizar significados. Asi, comprende
la importancia de escribir y las limitaciones del lenguaje, crucial para su
desarrollo en un entorno tecnologico, interactuando creativa y

responsablemente con sus lectores. (Cruz, 2020).

2.212. CAPACIDADES DE LA COMPETENCIA “ESCRIBE
DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS”

La competencia en mencion tiene diversas dimensiones

denominadas capacidades, tales como:
a. Adecua el texto a la situacion comunicativa

El estudiante tiene una comprension profunda y detallada del
objetivo fundamental que pretende lograr a través de sus producciones
escritas, considerando igualmente el publico al que se dirige, el tipo de
documento que esta desarrollando, el género que emplea y el registro
linguistico pertinente para comunicar de manera efectiva sus ideas de
forma escrita. Ademas, no solo se limita a contemplar estas cuestiones
linguisticas, sino que también lleva a cabo un analisis exhaustivo de los
contextos socioculturales que envuelven y determinan la comunicacién
escrita, reconociendo que tales contextos ejercen una influencia

considerable en la manera de redactar y estructurar los mensajes. Todo
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esto, con el fin de lograr una comunicacion escrita efectiva, precisa y
acorde a los requerimientos comunicativos y socioculturales del entorno

en el que se desenvuelve (Cruz, 2020).

b. Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente vy

cohesionada

El estudiante demuestra su capacidad para organizar de manera
l6gica y secuencial las palabras y las ideas en funcion de la elaboracion
de un tema, expandiéndolas y complementandolas de manera
coherente. Ademas, demuestra su capacidad para establecer relaciones
de las ideas, empleando un vocabulario adecuado y preciso. Esta
capacidad de ordenar y ampliar las ideas, asi como de establecer
coherencia entre ellas, es fundamental en el desarrollo de habilidades
de comunicacion efectiva. Es a través de esta capacidad que el
estudiante puede expresar claramente su punto de vista y desarrollar
argumentos sélidos basados en informacion relevante, promoviendo un
intercambio de ideas constructivas y enriquecedoras, en diversos
ambitos: coloquial y académico. La practica constante de esta capacidad
permitira al estudiante mejorar su desempeno para expresarse de
manera clara, concisa y efectiva. Asimismo, le proporcionara las
herramientas necesarias para analizar y comprender informacién
compleja, facilitando asi su aprendizaje y su desarrollo académico y
profesional (Cruz, 2020).

c. Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

En esta capacidad esencial, donde el estudiante demuestra y
manifiesta diversas habilidades en el manejo pertinente y eficiente de los
recursos textuales, asegurando asi la claridad necesaria en su escritura.
Esto implica no solo el uso correcto de la gramatica, sino también la
implementacion de un lenguaje atractivo que capte el interés del lector y
la coherencia en el mensaje que se comunica a través del texto escrito;
asimismo, emplea estratégicamente elementos estéticos que enriquecen
y embellecen la composicién textual, brindando asi una experiencia de

lectura enriquecedora y satisfactoria para el receptor (Cruz, 2020).
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d. Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto

escrito

El desarrollo de esta habilidad permite al estudiante distanciarse en
cierta medida del texto escrito para llevar a cabo una evaluacion critica
del contenido generado, asi como de su linealidad, cohesion, coherencia
y adaptacion a la situacion comunicativa, con la intencién de buscar la
perfeccion o la mejora del texto. Segun Cruz (2020), esta habilidad
implica un analisis profundo del texto y una revisién exhaustiva, ademas
de interpretar los elementos literarios que lo componen. Esto no solo
ayuda a entender la intencion del autor, sino también a apreciar la
narrativa y los matices en el desarrollo de los personajes, enriqueciendo
la experiencia del lector y permitiendo vinculos mas significativos con la
obra. Es esencial comprender su significado y su relevancia para
distintos tipos de lectores, asi como su interrelacion con otros textos en
el contexto sociocultural contemporaneo. El proceso de revision es
fundamental para desarrollar habilidades comunicativas efectivas y
lograr una comunicacién de calidad que establezca conexiones

duraderas entre emisores y receptores. (MINEDU, 2016)
2.2.13. MAPA DE PROGRESO DE LA ESCRITURA

El mapa de progreso de escritura posibilita la observacion de las
habilidades de escritura de los nifios a lo largo del tiempo, lo que a su
vez permite identificar areas susceptibles de mejora y fortalecer las
competencias indispensables para una comunicacion eficaz, asi como la
efectividad de la ensefianza. A través de este instrumento, los
educadores tienen la capacidad de adaptar sus estrategias pedagogicas
para que a partir de ellas puedan mejorar sus procesos de enseianza,
promoviendo asi un entorno de aprendizaje mas inclusivo y dinamico. Se
concibe entonces a la escritura, como un proceso donde se posibilita la
creacion de diversos tipos de textos escritos, vinculados a su contexto
social, respondiendo a una intencién comunicativa especifica. Esto
implica que la escritura trasciende el acto individual, siendo influenciada
también por factores culturales, histéricos y sociales que moldean las
expectativas y normas de comunicacion en diferentes contextos.
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Durante el proceso de escritura, el autor realiza un analisis constante del
contenido que se esta redactando; en consecuencia, emplean ciertas
estrategias y conocimientos linguisticos con el proposito de comunicar
sus ideas de la forma mas comprensible posible, lo cual requiere la
utilizacion de diversas habilidades mentales superiores; por ejemplo,
redactar una descripcion acerca de su objeto favorito para ser publicada
en el periddico mural del aula (Pérez, 2021).

Segun lo sefialado la progresion de esta competencia se describe
considerando detenidamente dos aspectos fundamentales, cada uno de
los cuales se va complejizando de manera significativa en los distintos

niveles de aprendizaje:
a. Construccion de significados

Comprende la descripcibn minuciosa de la organizacion de la
estructura de cada una de las ideas que se pretenden comunicar sobre
un tema especifico, de manera coherente, completa y comprensible,
acorde al objetivo comunicativo. Esto incluye considerar factores del
proceso comunicativo, como el contexto, el receptor y la finalidad del
mensaje. Asimismo, es fundamental resaltar la relevancia de establecer
una secuencia sistematica y légica, ademas debe ser fluida la exposicion
del escrito, utilizando de forma adecuada los recursos linguisticos y
discursivos, con el fin de asegurar una comprension optima por parte del

receptor y alcanzar el impacto deseado en la audiencia (Pérez, 2021).

b. Uso de las convenciones del lenguaje escrito.

Este aspecto abarca de manera integral la descripcién de la
utilizacion efectiva de los conocimientos formales del lenguaje escrito,
con el objetivo de garantizar siempre la claridad del propdsito
comunicativo que se dirige a todos los lectores, a través de una
estructura cuidadosa y bien organizada de las ideas. Es sumamente
importante utilizar un vocabulario preciso y estructurar las oraciones de
manera coherente para garantizar que el mensaje sea entendido de

forma clara y concisa. Ademas, es crucial tener en cuenta la gramatica
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y la ortografia al escribir, ya que esto puede afectar la comprension del
mensaje. Asimismo, es necesario adaptar el estilo y el tono del texto de
acuerdo al publico objetivo, utilizando un lenguaje adecuado y evitando
jergas o términos complejos que puedan generar confusion (MINEDU,
2016).

2.2.14. LOGRO DE DESEMPENO EN EL IV CICLO

Los logros establecidos para el ciclo IV incluyen que el estudiante
elabore una variada y rica gama de textos sobre diversos temas de
interés, considerando en cada caso el destinatario al que se dirigen, el
propoésito especifico que se busca lograr y el registro adecuado,
basandose tanto en sus conocimientos previos como en multiples
fuentes de informacién confiables y relevantes. El estudiante debe tener
las habilidades mentales superiores, tales como: seleccionar, agrupar,
organizar y construir de manera légica y coherente las ideas que se
relacionan con un tema especifico, asegurando una conexién fluida y
una coherencia solida entre ellas mediante el uso adecuado de
diferentes tipos de conectores, asi como referentes que permitan la
claridad en el mensaje. Ademas, se espera que enriquezca su escritura
a través de un vocabulario diverso y preciso. Igualmente, debe demostrar
un dominio de los recursos ortograficos basicos para asegurar que su
mensaje logre transmitir claridad y significado de manera efectiva en su
texto (Pérez, 2021).

2.2.15. ROL DEL DOCENTE

El educador desempefia una funcién fundamental y decisiva,
actuando como un enlace de soporte esencial en el proceso de
adquisicidn de la competencia que concierne a la redaccion de textos.
Su rol no solo es importante, sino que se vuelve crucial para guiar a los
estudiantes en la creacion y elaboracién de una variedad de escritos. Es
importante mencionar las siguientes aclaraciones que pueden
enriquecer y profundizar nuestra comprension de este proceso (Villar,
2020)
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a. Enseiar a redactar a través de situaciones comunicativas

En el ambito del aprendizaje de la escritura, es de suma
importancia tener en cuenta que el aula debe constituir un espacio de
comunicacion reciproca, en el que los estudiantes cuenten con la
oportunidad de involucrarse activamente en diversas y variadas
situaciones comunicativas que enriqueceran su experiencia educativa.
Para lograr esto, es necesario brindarles escenarios auténticos que
fomenten retos, necesidades e intereses para escribir con diferentes
propositos comunicativos, segun el o los destinatarios y el contexto
comunicativo. Por ejemplo, si nuestro propdsito es que los estudiantes
sean expertos narradores, se les puede proponer redactar los
acontecimientos o noticias que ocurren en su entorno inmediato, para
luego redactar una pequena revista o articulo que sea visualizado en el
periddico mural. Plantear este tipo de retos, permitira movilizar un
conjunto de habilidades en los nifios en la produccion de textos (Villar,
2020).

b. Promover la redaccion de diversos tipos de texto y de género

Escribir diversos tipos de textos con habilidad, implica realizarlos
en funcion del cumplimiento de objetivos o de suplir ciertas necesidades,
para ello, el escritor, debe manejar, de manera pertinente, las
convenciones del lenguaje, los tipos y géneros de literarios utilizados en
su entorno, manejar estos procesos implica el dominio de capacidades
y habilidades para reconocer las convenciones del lenguaje y tener en
cuenta cuando usarlas o en qué contexto, por tal motivo, resulta
fundamental que los estudiantes adquieran competencias en la
redaccion de diversos tipos de textos (expositivos, instructivos,
argumentativos, descriptivos y narrativos) y géneros (cartas, cuentos,
noticias, descripciones enciclopédicas, resefias, carteles, resumenes,
entre otros). Los educadores deben estimular la reflexién acerca de la
relevancia de las convenciones de los géneros (como el titulo de un
cuento, un articulo o una noticia) y la forma en que estos elementos son

de vital importancia para generar un impacto significativo en el contexto
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de una comunicacion. Asimismo, los estudiantes deben ser capaces de
realizar comparaciones entre los diversos géneros al redactar. Por
ejemplo, se realizar metaevaluacion con preguntas como: ¢ Es lo mismo
escribir un cuento que una noticia?, ;Mediante qué aspectos podemos
diferenciarlos?, ;Por qué es importante saber redactar ambos tipos de

texto?, ¢ En qué situaciones comunicativa las podria usar? (Villar, 2020).
c. Promover la motivacion hacia la redaccion

En ocasiones, los estudiantes sostienen que la redaccién adecuada
no es una habilidad que posean o que enfrentan dificultades al momento
de elaborar distintos tipos de textos. Esta percepcion surge porque creen
que el objetivo comunicativo de sus escritos no se alinea con sus
intereses o porque piensan que se necesita de un talento excepcional
para escribir, lo cual dista considerablemente de la realidad. El
estudiante debe comprender que ser un buen escritor, implica, mucha
practica, no se logra de noche a la manana, tampoco es algo innato.
Generar espacios de actitud mental positiva hacia la escritura en los
estudiantes es importante en la etapa escolar, porque ese interés de
contribuira a que su aprendizaje sea significativo en cualquier area.
Asimismo, se debe impulsar su confianza al reconocer sus logros y
proponerles gradualmente nuevas y diferentes tareas o retos. Por otro
lado, es importante las actividades planteadas relacionados a la escritura
deben estar en sintonia con los intereses de los estudiantes (Villar,
2020).

d. Ensenar a nuestros estudiantes a planificar

Una redaccion eficaz requiere que se lleve a cabo una organizacién
meticulosa, desarrollada paso a paso, con el propdsito de alcanzar un
objetivo comunicativo especifico. Antes de comenzar la redaccion de un
texto, es fundamental delinear y estructurar correctamente la aplicacion
de diversas y variadas estrategias de planificacién. Estas estrategias
pueden incluir, por ejemplo, la lluvia de ideas para generar contenido rico
y original, la creacién de una linea de tiempo para organizar los eventos
en secuencia, y la utilizacién de esquemas o mapas conceptuales que
ayuden a visualizar de manera efectiva las relaciones entre las ideas.
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Resulta esencial indagar a los estudiantes acerca del proposito de sus
escritos y el publico al cual estan destinados, con el fin de orientar
adecuadamente su planificacién. Asimismo, es de suma importancia
reflexionar sobre las experiencias y conocimientos previos que podrian
ser empleados en sus textos, asi como si es preciso recurrir a fuentes
de informacion adicionales. Es fundamental considerar que, en funcion
del género especifico y del tipo de texto que se desee elaborar, las
estrategias de planificacion y organizacién pueden experimentar
diferencias significativas que deben tenerse en cuenta. Dependiendo de
estos factores, el enfoque y las técnicas a utilizar pueden variar
considerablemente (Villar, 2020).

e. Enseinar a nuestros estudiantes a revisar

Para redactar un buen escrito es prescindible dedicar una buena
cantidad de tiempo a la revision de los contenidos escritos previamente,
ello, con el afan de cerciorarse de cumplir con el propdésito comunicativo.
Es necesario que el docente acomparie el proceso de revision junto con
sus alumnos para darles confianza y fomente la participacion en las
revisiones entre pares. Al asignar tareas de escritura a sus estudiantes,
comparta los indicadores de evaluacion que utilizara para establecer sus
niveles de logro en dicha actividad. Es fundamental recordar a los
estudiantes que, tras la elaboracién de un primer borrador inicial, el texto
debe ser sometido a una revision recursiva con el objetivo de optimizar
diversos aspectos de su contenido y estructura, tales como la
coherencia, la cohesidn, la gramatica, la ortografia, el vocabulario, entre
otros muchos elementos importantes. De este modo, se asegura no solo
la calidad del texto, sino también su comprension por parte de otros
lectores interesados en el tema. Asimismo, es crucial que los estudiantes
intercambien sus escritos y se brinden retroalimentacion mutua a través
de comentarios constructivos y sugerencias que les permitan mejorar
sus trabajos. Este proceso de revisidon y colaboracién puede enriquecer
notablemente su aprendizaje y el desarrollo de habilidades de escritura
(Villar, 2020).
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f. Ayudar a nuestros estudiantes a mejorar en cohesiéon y

ortografia desde el analisis de textos concretos

En lo que respecta a la redaccion de textos, particularmente en lo
que concierne al uso de conectores, asi como la puntuaciéon y la
ortografia, esta area de la escritura ha sido comunmente ensefiada de
una manera bastante mecanicista. En vez de listar un sinnumero de
reglas es mejor trabajar directamente desde su uso concreto, para ello,
vamos a iniciar con errores y aciertos que se tiene que ir mejorar a
medida que cambiemos version tras version nuestro escrito. De este
modo, al redactar textos instructivos, se puede abordar en este momento
la utilizacién de conectores que generan secuencia, tales como: primero,
ademas o finalmente. Por ello, resulta fundamental destacar como estos
recursos funcionan como nexos, convirtiendo el texto en una unidad
coherente y comprensible. En la elaboraciéon de narrativas, tanto en
cuentos como en noticias, es necesario ilustrar como la puntuacién
contribuye a la presentacion de diversos tiempos verbales, los cuales
son indispensables para expresar la temporalidad de los
acontecimientos, una caracteristica crucial en estos dos géneros

narrativos ampliamente utilizados (Villar, 2020).

g. Evaluar distintos aspectos de la redaccion

La evaluacion de un escrito no solamente debe centrarse en la
ortografia y la gramatica, sino que, ademas, también se debe tener en
cuenta la adecuacion a la situacién comunicativa especifica en la que se
presenta el texto. Es fundamental evaluar la coherencia, la cohesion, y
la originalidad de las ideas redactadas. En este sentido, no se debe
ignorar que la escritura eficaz abarca tanto la forma como el fondo de la
comunicacion. De esta manera, los estudiantes contaran con muchos
mas datos y herramientas utiles para mejorar significativamente la
calidad de sus redacciones, lo cual favorecera su desarrollo personal y
académico (Villar, 2020).
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h. Promover la equidad de oportunidades de aprendizaje

Es esencial ofrecer una variedad de posibilidades tanto a los nifios
como a las nifias para mejorar significativamente su habilidad escrita y
estimular su creatividad. Con este fin tan importante, hay que permitir
que los alumnos elijan libremente los temas sobre los cuales redactaran,
lo que les dara mayor motivacion y conexion personal con el contenido.
A su vez, es fundamental fomentar la colaboracién efectiva entre los
estudiantes de géneros distintos, ya que esta interaccion enriquecera su
aprendizaje. El intercambio de diversas perspectivas beneficiara por
igual a hombres y mujeres, brindando una comprension mas amplia de
los temas tratados. Ademas, es crucial brindar una retroalimentacion
apropiada y constructiva a todos sus estudiantes, de acuerdo a sus
distintos intereses y necesidades, para que cada uno pueda avanzar en
su proceso de escritura de una manera efectiva y personalizada (Villar,
2020).

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS
A. Gamificacion

Son juegos entornos ludicos su objetivo de aumentar la motivacion y el
compromiso de los estudiantes. La gamificacién implic el uso de variedades
de juego, entre ello dinamicas y componentes para mejorar el proceso de
aprendizaje, logrando que los estudiantes participen de manera mas activa y

significativa en sus experiencias educativas.
B. Competencia para escribir diversos tipos de textos

Comprende la produccién de textos escritos de diferentes géneros,
formatos y propdsitos, asegurando coherencia, cohesion y adecuaciéon al
contexto, esto requiere un proceso complejo de planificacion, textualizacion y
revision, porque el desarrollo de esta competencia implica el dominio de
estrategias linguisticas, discursivas y pragmaticas para comunicar

exitosamente un mensaje escrito.
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C. Planificacion

Se entiende que la planificacion en el ambito educativo se entiende como
el proceso previo en el que el docente organiza de manera anticipada las
actividades, estrategias y los recursos que se aplicaron para alcanzar los
objetivos de la investigacion. En otras palabras, constituye una guia
estructurada que orienta la practica pedagogica, permitiendo prever

dificultades y generar alternativas para superarlas.

D. Ejecucion

Corresponde a la puesta en practica de las actividades y estrategias
previamente disefadas antes en la planificacion, donde mi persona desarrollé
y apliqué las sesiones de aprendizaje aplicando metodologias y recursos que
promuevan la participacion activa de mis estudiantes. En este sentido,
entiendo que la ejecucion es el espacio donde se concretan las acciones
pedagogicas y se genera la interaccion entre docente, estudiante y contenido

de las variables.
E. Evaluacion

Se comprende como el proceso sistematico y continuo mediante el cual
se recoge, analiza e interpreta la informacion sobre el desempefio del
educando, con el fin de emitir juicios valorativos y de esta manera tomar
decisiones que retroalimenten el aprendizaje. Lejos de dar a una calificacion,
la evaluacién cumple una funcién formativa donde en esta investigacion se
preciso las competencias, ya que permitié identificar los avances, dificultades

y logros, buscando mejorar el proceso de aprendizaje.
F. Adecua el texto a la situacion comunicativa.

Requiere examinar y comprender el propdsito del escrito, el entorno en
el que se desarrolla y el publico al que esta dirigido el texto. Hace referencia
a la habilidad del estudiante para elegir el tipo de texto mas adecuado
(narrativo, argumentativo, descriptivo, expositivo, etc.) y estructurarlo de

manera que cumpla con su objetivo comunicativo.
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G. Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

Se enfoca en la organizacién del contenido, garantizando que las ideas
principales y secundarias se presenten de manera ordenada. La coherencia
se vincula con la conexion logica entre elementos del texto, brindando sentido.

La cohesidén implica el uso adecuado de conectores que favorecen la fluidez.

H. Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

Involucra la aplicacibn adecuada de las normas ortograficas,
gramaticales y de puntuacion propias del idioma. Garantiza que la escritura
sea precisa, clara y libre de errores que puedan afectar la comprension del
contenido. También abarca el uso correcto de la sintaxis y la morfologia para

construir frases y parrafos bien estructurados.
. Reflexionay evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Comprende en revisar y valorar el texto con el propésito de mejorarlo en
términos de claridad, coherencia y pertinencia segun su proposito
comunicativo, en esta capacidad, el estudiante identifica sus errores o areas
de mejora en su redaccion y realice ajustes que optimicen la transmision del
mensaje. Ademas, considere la capacidad de recibir y aplicar la
retroalimentacion proporcionada por docentes 0 companeros para mejorar la

calidad del texto.
2.4. HIPOTESIS

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Hi: El método de aprendizaje de la gamificaciéon influye
significativamente en la competencia escribe diversos tipos de textos en
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Ho: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye
significativamente en la competencia escribe diversos tipos de textos en
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.
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2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICOS

Hi1: Existe una diferencia significativa en el nivel de la competencia
escribe diversos tipos de textos del grupo experimental y el grupo control
antes de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacién en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la instituciéon educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Ho: No existe una diferencia significativa en el nivel de la
competencia escribe diversos tipos de textos del grupo experimental y el
grupo control antes de aplicar el método de aprendizaje de la
gamificacion en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Hi2: El método de aprendizaje de la gamificacion influye
significativamente en la capacidad adecua el texto a la situacion
comunicativa en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Ho2: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye
significativamente en la capacidad adecua el texto a la situacion
comunicativa en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024

Hi3: El método de aprendizaje de la gamificacion influye en la
capacidad organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Ho3: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la
institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Hi4: EI método de aprendizaje de la gamificacion influye en la
capacidad utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.
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Ho4: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Hi5: El método de aprendizaje de la gamificacion influye en la
capacidad reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Ho5: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa Mariano Bonin, Tingo Maria - 2024.

Hi6: Existe una diferencia significativa en el nivel de la competencia
escribe diversos tipos de textos del grupo experimental y el grupo control
después de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacion en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la institucién educativa
Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

Ho6: No existe una diferencia significativa en el nivel de la
competencia escribe diversos tipos de textos del grupo experimental y el
grupo control después de aplicar el método de aprendizaje de la
gamificacion en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la

institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024.

2.5. VARIABLES

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: EL METODO DE APRENDIZAJE
DE LA GAMIFICACION

Consiste en incorporar distintos componentes propios de los juegos
con el propésito de incrementar la motivacion y fomentar la colaboracién
entre los participantes. Estos elementos pueden incluir recompensas,
desafios, evaluacion, niveles, competencia saludable, una historia

envolvente y retroalimentacion instantanea (Cruz, 2020).
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2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE: COMPETENCIA “ESCRIBE
DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS”

La escritura es un medio esencial para expresar ideas de manera
clara, permitiendo la comunicacion efectiva. Esto implica desarrollar
habilidades como la adaptacion al contexto y la organizacion de las ideas
para crear un texto significativo. Ademas, es un proceso de revision y
mejora de manera recursiva, buscando optimizar el contenido y asegurar
precision y coherencia Su medicion se realizara mediante escala de
valoracion las cuatro dimensiones que son adecua el texto a la situacion
comunicativa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada, utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente y reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito. Los niveles de valoracion seran: En inicio (0) en proceso (1),

logro esperado (2).

2.5.3. VARIABLE INTERVINIENTE: LA MOTIVACION INTRINSECA
DEL ESTUDIANTE EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE

Comprende los aspectos de la motivacion intrinseca, tales como el
interés, el disfrute y la satisfaccion personal que los alumnos sintieron al
involucrarse en actividades educativas, en este caso a través de la
gamificacion, motivandolos a redactar diferentes tipos de textos por

iniciativa personal, sin confiar Unicamente en premios externos.

2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 1
Operacionalizacién de las variables
A INSTRU-
VARIABLES DIMENSION INDICADORES MENTOS

1. Identifica con atenciéon diversos tipos Escala de
gamificacién para aplicarlas segun la edad valoracion
de los estudiantes.

Variable s 2. selecciona con atencion diversos tipos  Escalas
. Planificacion e . . L
indepen- gamificacién para aplicarlas segun la edad  En inicio
diente de los estudiantes. (0)
3. Discrimina diversos tipos de gamificacién En
Gamificacion su importancia. proceso
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4. Modifica algunos tipos de gamificacion
segun las necesidades del estudiante.

5. Modifica algunos tipos de gamificacién
segun su nivel de dificultad en la creacion
de diversos tipos de texto.

Ejecuta

6. Emplea estrategias de la metodologia de
aprendizaje de la gamificaciéon para
desarrollar la competencia escribe diversos
tipos de texto.

7. Muestra estrategias de la metodologia de
aprendizaje de la gamificacion para
desarrollar la competencia escribe diversos
tipos de texto.

8. Plantea las diversas estrategias de la
metodologia de aprendizaje de Ila
gamificacion para desarrollar la
competencia escribe diversos tipos de
texto

9. Ejecuta las estrategias de la metodologia
de aprendizaje de la gamificacion para
desarrollar la competencia escribe diversos
tipos de texto.

10.0Observa como los estudiantes se apropian
de las estrategias de la metodologia de
aprendizaje de la gamificacion para
desarrollar la competencia escribe diversos
tipos de texto.

11.Compara las estrategias de la metodologia
de aprendizaje de la gamificacion para
desarrollar la competencia escribe diversos
tipos de textos.

Evalta

12.Expresa su punto de vista sobre la
informacion obtenida de las diversas
estrategias de la metodologia de
aprendizaje de la gamificacion.

13.Explica su punto de vista sobre la
informacion obtenida de las diversas
estrategias de la metodologia de
aprendizaje de la gamificacion.

14.Argumenta con coherencia sobre la
informacion obtenida sobre la informacion
obtenida de las diversas estrategias de la
metodologia de aprendizaje de la
gamificacion.

15.0pina criticamente sobre la informacion
obtenida sobre la informacién obtenida de
las diversas estrategias de la metodologia
de aprendizaje de la gamificacion.

16.Emite juicio de valor sobre la informacion
obtenida sobre la informacion obtenida de
las diversas estrategias de la metodologia
de aprendizaje de la gamificacion.

(1)
Logro
esperado

()

59



Considera el proposito comunicativo en
Su escrito.

Adecua el 2. Considera el destinatario en su escrito.
texto ala 3. Considera los tipos de texto en su escrito.
situacion 4. Considera fuentes de informacién en su
comunicativa escrito.
5. Ubica el contexto cultural de Ila
informacion en su escrito.
6. Escribe textos de forma coherente y
Organiza y cohesionada.
desarrollalas 7. Ordena las ideas en torno a un tema.
ideas de 8. Ordena las ideas de manera légica.
forma 9. Establece relaciones entre las ideas,
coherente y como causa-efecto.
cohesionada 10. Incorpora un vocabulario adecuado en su
Variable escrito.
dependiente 11. Utiliza recursos gramaticales y
Utiliza ortograficos en su escrito.
Escribe convenciones 12. Utiliza recursos para dar sentido a su
diversos del lenguaje texto.
tipos de escrito de 13. Emplea algunas figuras retéricas en su
textos forma escrito.
pertinente 14. Elabora juegos verbales en su escrito.
15. Incorpora sus experiencias y emociones
en su escrito.
16. Revisa el texto para determinar si se
ajusta a la situaciéon comunicativa.
. 17. Revisa el texto ve si hay contradicciones
Reflexiona y . . . .
. o reiteraciones innecesarias.
evalua la .
18. Reflexiona para el uso de conectores y
forma, el
. referentes.
contenido y . -
19. Revisa el uso de los recursos ortograficos
contexto del o .
. empleados en su texto y verifica si falta
texto escrito
alguno.
20. Explica el efecto de su texto en los

lectores para compartirlo con otros.

Escala de
valoracion

Escalas
En inicio
(0)

En
proceso
(1)
Logro
esperado

()
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CAPITULOIIl

METODOLOGIA DE INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

De acuerdo a la naturaleza del estudio, el presente estudio fue de tipo
aplicada, donde se utiliz6 el método de la gamificacion como estrategia
metodolégica para resolver un problema especifico: el fortalecimiento
progresivo de la competencia escribe en los nifios del cuarto grado del colegio
Mariano Bonin, Tingo Maria, 2024. Esta modalidad de investigacion se
caracterizé6 por ir mas alla de la simple produccion de conocimientos,
centrandose en la practica educativa buscando una ruptura epistémica de la
realidad educativa, al proponer un enfoque innovador que aporté de manera

directa al proceso de aprendizaje.

Hernandez et al. (2018) sefalan que la investigacion aplicada “se
caracteriza por su finalidad de resolver problemas practicos a corto plazo, con
el propdsito de incidir en la optimizacion de procesos y situaciones concretas”.
Esto se relaciona con el propdsito de la presente investigacion al implementar

la gamificacion en la adquisicion progresiva de la escritura.
3.1.1. ENFOQUE

El presente estudio es de enfoque cuantitativo, ya que se
caracteriza por la aplicacion meticulosa de métodos y técnicas
cuantitativas en el tratamiento minucioso de datos. Se basa en la
observacion detallada y medicion precisa de los grupos muestrales
seleccionados para determinar la existencia de diferencias entre sus
medias después del tratamiento. Este proceso es crucial, ya que permite
aceptar o rechazar las hipdtesis nulas planteadas al inicio de la
investigacion. Ademas, se fundamenta en la medicién rigurosa de
variables e instrumentos de investigacion, en el uso adecuado de
estadistica descriptiva e inferencial, en un disefo formalizado vy
planificado, en la correcta seleccidon muestral, asi como en otros

procedimientos metodolégicos que aseguran la validez de los hallazgos.
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También se basa en la implementacion del método cientifico, lo que
se considera el camino mas riguroso y apropiado para alcanzar la verdad
o descubrir nuevos conocimientos cientificos valiosos (Naupas et al.,
2018). Por lo tanto, se utilizaron tablas, figuras estadisticas y
representaciones graficas que permiten una visualizacién integral y
comprensiva de la efectividad de la metodologia de la gamificacién en el
desarrollo de la competencia "escribir diversos tipos de textos",

resaltando la importancia de esta herramienta educativa innovadora.
3.1.2. ALCANCE O NIVEL

El nivel de investigacion de este estudio fue explicativo, ya que
buscé verificar, a través de pruebas estadisticas, si la variable
independiente tuvo una influencia significativa en el comportamiento de
la variable dependiente. Este nivel permiti6 comprender las causas del
fendbmeno analizado y proporcioné una base para explicar como se

podria establecer una solucion efectiva (Quispe et al., 2023).

El estudio tuvo como alcance el explicar la efectividad del método
de aprendizaje basado en la gamificacion en el desarrollo de la
competencia "escribir diversos tipos de textos" en los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la Institucién Educativa “Mariano Bonin” de

Tingo Maria, durante el afio 2024.
3.1.3. DISENO

Segun Hernandez y Mendoza (2018), la investigacion se enmarcé
en un disefo experimental, especificamente en su variante
cuasiexperimental. Este disefio estuvo conformado por una preprueba y
una posprueba aplicadas a dos grupos: uno de control y otro

experimental.

Los grupos fueron asignados de manera intencionada v,
posteriormente, solo el grupo experimental recibié el tratamiento,
mientras que el grupo de control no fue intervenido. Finalmente, a ambos

grupos se les administrara simultaneamente una posprueba con el
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objetivo de medir los efectos del tratamiento. La estructura del disefo

siguio esta secuencia metodologica.

Su esquema es el siguiente:

GE:  O1-- X-—- 02

GC: O3---mmmmmmmem- 04

Donde:

GE : Grupo experimental

GC : Grupo de control O1y O3 Prepruebas
(X) : Tratamiento de la variable dependiente
02y O4: Pospruebas

(---) : Sin tratamiento

Una vez establecida la equivalencia entre ambos grupos, se llevd
a cabo una preprueba con el propdsito de evaluar el nivel de
comprension oral del idioma en los estudiantes. La variable
independiente fue aplicada unicamente al grupo experimental (GE) v,
posteriormente, se administr6 una posprueba a ambos grupos. Al
finalizar el proceso, se realiz6 una comparacion entre los dos grupos,
analizando la relacién entre los resultados obtenidos en la preprueba y
la posprueba para determinar si existieron diferencias significativas. Este
analisis permitid medir las variaciones entre el grupo experimental, que

recibid la intervencion, y el grupo de control, que no la recibid.

Asimismo, la aplicabilidad de los resultados radicoé en su potencial
para ser utilizados en la resolucion de problemas similares en otros

contextos educativos o con distintas poblaciones (Ramirez et al., 2024).
3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

La poblacion fue entendida como el conjunto completo del ambito

de estudio (Landeau, 2007), por lo que estuvo constituida por los
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estudiantes del cuarto grado del nivel primaria de la institucion educativa
Mariano Bonin de Tingo Maria en el aio 2024, sumando un total de 111

estudiantes, tanto varones como mujeres.

Tabla 2

Estudiantes del cuarto grado de la Institucién Educativa “Mariano Bonin” Tingo Maria,
2024

Grado Seccioén Alumnos Total %
H M
Cuarto “4A1” 11 15 26 234 %
“4A2” 18 10 28 252 %
“4A3" 10 19 29 26.1 %
“4A4” 11 17 28 252 %
TOTAL 50 61 111 100.0%

Nota. Datos recogidos de la ndomina de matricula del 2024

3.2.2. MUESTRA

La muestra fue una parte de la poblacion y, en la praxis cuantitativa,
su composicién consistid en unidades que, en conjunto, resultaron

estadisticamente representativas de la poblacidn (Quispe et al., 2023).

Muestreo: Para la presente investigacion, se empled un muestreo
no probabilistico (Hernandez y Mendoza, 2018), lo que implicé que no
todas las unidades muestrales tuvieron la misma probabilidad de ser
seleccionadas, sino que fueron elegidas de manera intencionada por el
investigador (Supo, 2020). En este caso, la muestra se conformd
especificamente por los estudiantes de los grados 4 A4 y 4 A2 de la

institucion educativa Mariano Bonin de Tingo Maria.

Tabla 3
Estudiantes del cuarto grado de la seccién “4 A4” y seccién “4 A2” de la institucién
educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024

Grado Secciéon Grupo Alumnos Total %
H M
4to “4A4” Experimental 11 17 28 50%
“4AN2” Control 18 10 28 50%
Total 29 27 56 100.0%

Nota. Néminas de matricula institucion educativa Mariano Bonin Tingo Maria, 2024
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3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS
a. Técnicas

El analisis documental fue una técnica utilizada para obtener y
recopilar informacion contenida en diversos tipos de documentos, como
textuales, graficos, videos, materiales virtuales y objetos fisicos.
Carrasco (2006) senaldé que esta técnica permitia seleccionar
documentos relevantes en estrecha relacion con los propdsitos de la
investigacion. Ander-Egg (2011) destacé la importancia de mantener
siempre presente la finalidad del estudio, ya que esto facilitdo la
evaluacion de la pertinencia y utilidad de los documentos. En el presente
estudio, se implementé el analisis documental para recopilar informacién
sobre los antecedentes, bases teodricas y metodologia de la

investigacion.

La observacion permitid al investigador recoger datos en un
contexto real, procesarlos y analizar alternativas de solucién. En este
estudio, se supervisa la aplicacion de la metodologia gamificada en la
adquisicidn progresiva de la competencia “escribir diversos tipos de
textos”. Esta técnica, utilizada tanto en investigaciones cualitativas como
cuantitativas, consisti6 en la observacion directa y sistematica de
fendbmenos en su contexto natural, lo que facilité la obtencién de
informacion sobre el comportamiento humano y las interacciones

sociales. La observacion se llevd a cabo mediante los siguientes pasos:

- Planificacion: Se determinaron los objetivos de la investigacion, los
aspectos especificos a observar y el contexto de la observacion,
incluyendo la seleccion del lugar, horario y criterios de inclusion y

exclusion.

- Observacion directa: El investigador estuvo presente en el entorno
donde ocurrieron los eventos, registrando de manera sistematica lo

observado.
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Registro de datos: Se documentaron detalladamente los hechos

relevantes ocurridos durante la observacion.

Analisis de datos: Los datos recopilados fueron examinados en busca
de patrones, tendencias y relaciones, lo que permitié interpretar los

hallazgos en el contexto general de la investigacion.

Presentacion de resultados: Los hallazgos fueron estructurados en el
informe de investigacion a través de tablas, graficos, citas textuales y

otros medios de representacion de datos.

El fichaje se utiliza como método de recoleccion de datos mediante el
registro sistematico de informacion en fichas o tarjetas. Este
procedimiento, caracteristico de investigaciones cualitativas, permitié
recopilar y organizar datos de forma ordenada para su posterior

analisis. Su aplicacion incluyé los siguientes pasos:

Recoleccion de datos: Se recopild informacion de fuentes diversas,

como entrevistas y documentos fisicos o digitales.

Registro de informacion: En cada ficha, se consignaron citas

textuales, resumenes y otros datos significativos.

Organizacion de fichas: Se clasificaron las fichas segun las categorias

previamente establecidas para facilitar el analisis.

Analisis de datos: Se examinaron los contenidos de las fichas para

identificar temas recurrentes y relaciones entre categorias.

Presentacion de resultados: Los hallazgos fueron estructurados en el

informe de investigacién para su interpretacion y discusion.
. Instrumentos
Escala de valoracion

La escala de valoracion proporciond un método claro y sencillo para

evaluar el progreso o desempefio en una tarea o actividad, permitiendo
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identificar tanto las areas de fortaleza como aquellas que requerian
mayor trabajo o apoyo. Por lo tanto, permitio medir el nivel de logro en la
competencia “escribir diversos tipos de textos” tanto en el pretest como

en el postest.

En el marco de la investigacion, esta herramienta tuvo el propdsito
de evaluar los niveles de desarrollo de dicha competencia a través de

los siguientes criterios:

Logro esperado (2): Se utilizé esta categoria para indicar que el
estudiante habia completado la tarea o actividad de manera satisfactoria
y exitosa, alcanzando los objetivos establecidos o cumpliendo con los
estandares esperados. Representd el nivel mas alto en la escala,

reflejando un alto grado de competencia y autonomia.

En proceso (1): Se empled esta categoria cuando el estudiante
progresaba adecuadamente en la tarea o actividad, pero aun no
alcanzaba completamente los objetivos o estandares establecidos.
Indicé un nivel intermedio de desempeno, en el que se evidenciaban
avances y la superacion de ciertos obstaculos, aunque todavia quedaba

trabajo por hacer para llegar al nivel deseado.

En inicio (0): Se aplicoé esta categoria cuando el estudiante
presentaba dificultades significativas en la tarea o actividad, requiriendo
asistencia adicional para completarla de manera satisfactoria. Esto
sugeriria la necesidad de orientacion, apoyo o recursos adicionales para

superar los desafios y alcanzar los objetivos establecidos.
- Laficha

La ficha fue el instrumento empleado dentro de la técnica de fichaje
en la investigacion para recopilar, organizar y almacenar informacion de
manera estructurada. Consistié en una tarjeta, hoja o formulario donde
se registraron datos especificos relacionados con el objeto de estudio.
Este instrumento resultd versatii y se adapté a distintos tipos de

investigaciones y necesidades de recoleccion de datos.

67



A continuacion, se describen sus principales caracteristicas y uso

en la investigacion:

Estructura y formato: Las fichas adoptan diferentes estructuras y
formatos segun los requerimientos de la investigacion y los tipos de
datos que se necesitan recopilar. Podrian presentarse en tarjetas de
papel, hojas impresas o formularios digitales. Su estructura incluyé
campos O secciones para registrar informacion especifica, como el
nombre del autor, el titulo de la obra, la fecha, la categoria, el contenido

y comentarios relevantes.

Campos de informacion: Cada ficha fue disefiada para recopilar
datos relevantes sobre un tema especifico. Los campos de informacion
variaron segun el tipo de investigacion, pero generalmente incluyen
detalles como datos personales, caracteristicas del objeto de estudio,
eventos o actividades observadas, resultados de mediciones o

respuestas a preguntas especificas.

Sistematizacién y organizacién: Una vez completadas, las fichas
fueron organizadas y clasificadas conforme a los objetivos de la
investigacion y las categorias identificadas. Esto facilité el analisis
posterior de los datos y permitié identificar patrones, tendencias vy

relaciones entre variables.

Facilidad de almacenamiento y recuperacion: Las fichas
proporcionaran una forma ordenada y compacta de almacenar la
informacion recolectada durante la investigacion. Se archivaron en
carpetas fisicas o digitales, lo que facilité su acceso y recuperacién

cuando fue necesario para el analisis o la presentacion de resultados.

Control de calidad: El uso de fichas en la investigacién permitié
mantener un control de calidad sobre los datos recolectados. Al
estandarizar el formato de recoleccidn y proporcionar instrucciones
claras para su llenado, se reducira la probabilidad de errores o

inconsistencias en la informacién recopilada.
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3.3.2. PARA LA PRESENTACION DE DATOS

Para este procedimiento, se utilizaron cuadros y graficos con el
propésito de organizar, resumir y visualizar la informacion de manera
clara y sistematica. Los cuadros permitieron estructurar los datos de
forma ordenada, facilitando su interpretacion y comparacion entre
diferentes categorias o grupos de estudio. Por otro lado, los graficos
representaron visualmente las tendencias, distribuciones y relaciones
entre las variables analizadas, lo que posibilitd una comprensién mas
rapida y efectiva de los resultados. Se emplearon distintos tipos de
graficos, como barras, lineas y circulares, segun la naturaleza de los
datos y los objetivos del analisis. Ademas, la combinaciéon de estos
recursos permitio resaltar patrones, identificar diferencias significativas y
extraer conclusiones fundamentadas, contribuyendo a una presentacion

mas precisa y accesible de la informacién obtenida en la investigacion.
3.3.3. PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Este procedimiento fue crucial, puesto que permitieron extraer
conclusiones significativas a partir de los datos recopilados. En el
presente trabajo, para el procesamiento de datos se emplearon cuadros
de distribucién de frecuencias, los cuales estructuraron los datos en
forma de tabla, permitiendo una organizacion clara de la informacion
recolectada sobre la variable observada. Asimismo, la informacion
recopilada se representd mediante graficos de barras, lo que facilité la
visualizacion de tendencias y comparaciones entre categorias. Ademas,
se utilizd el aplicativo SPSS 2025 para llevar a cabo los calculos y

analisis estadisticos de manera precisa y eficiente.

Para el analisis de la informacion, se consideraron dos enfoques
principales. En primer lugar, el analisis descriptivo, que implicé la
descripcion y el resumen de los datos medidas mediante estadisticas
como la media, la mediana, la moda y la desviacion estandar,
proporcionando una vision general de la distribucion y las caracteristicas

de los datos. En segundo lugar, se aplico el analisis inferencial, el cual
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incluyd la realizacion de pruebas estadisticas con el fin de extraer
conclusiones sobre una poblacion mas amplia a partir de la muestra
analizada. Entre las técnicas utilizadas se encontraban las pruebas de
hipotesis como Prueba T de Student, pruebas de normalidad, analisis de
confiabilidad de Alfa de Cronbach seleccionadas segun la naturaleza de

los datos y los objetivos de la investigacion.
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CAPITULO IV

RESULTADOS
4.1. RESULTADOS DEL PRETEST

El pretest estuvo conformado por una prueba antes del tratamiento a una
muestra de 28 estudiantes en cada grupo, estuvo conformado por 20 items,

divididos en 4 dimensiones las cuales se detallan de la siguiente manera:
Dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa
Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

1. Considera el propésito comunicativo en su escrito.

2. Considera el destinatario en su escrito.

3. Considera los tipos de texto en su escrito.

4. Considera fuentes de informacién en su escrito.

5. Ubica el contexto cultural de la informacion en su escrito.

Dimensién 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y

cohesionada
Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
6. Escribe textos de forma coherente y cohesionada.
7. Ordena las ideas en torno a un tema.
8. Ordena las ideas de manera logica.
9. Establece relaciones entre las ideas, como causa-efecto.
10. Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito.

Dimensiéon 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma

pertinente
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Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
11. Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su escrito.
12. Utiliza recursos para dar sentido a su texto.

13. Emplea algunas figuras retoricas en su escrito.

14. Elabora juegos verbales en su escrito.

15. Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito.

Dimensién 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del

texto escrito.

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
16. Revisa el texto para determinar si se ajusta a la situacion comunicativa.
17. Revisa el texto ve si hay contradicciones o reiteraciones innecesarias.
18. Reflexiona para el uso de conectores y referentes.

19. Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados en su texto y verifica

si falta alguno.

20. Explica el efecto de su texto en los lectores para compartirlo con otros.
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Tabla 4

Resultados pretest: “El método de aprendizaje de la gamificacion para mejorar la competencia escribe diversos tipos de textos en los estudiantes del cuarto
grado de primaria de la instituciéon educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024”

Grupo de control

Grupo experimental

En

Logro

En

Logro

N° Indicadores En inicio Total En inicio Total
proceso esperado proceso esperado

fi hi% i hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Considera el propdsito comunicativo en su escrito. 6 2143 13 4643 9 3214 28 100 5 17.86 14 50.00 9 3214 28 100
2 Considera el destinatario en su escrito. 6 2143 16 57.14 6 21.43 28 100 7 25.00 15 53.57 6 21.43 28 100
3  Considera los tipos de texto en su escrito. 7 25.00 17 60.71 4 1429 28 100 3 10.71 21 75.00 4 14.29 28 100
4 Considera fuentes de informacion en su escrito. 10 3571 18 64.29 0 0.00 28 100 10 35.71 18 64.29 0 0.00 28 100
5 gsbc'fi"i‘oe' contexto cultural de lainformacionensu 44 3574 45 5714 2 7.14 28 100 10 3571 16 57.14 2 7.4 28 100
6  Escribe textos de forma coherente y cohesionada. 10 35.71 15 53.57 3 10.71 28 100 10 35.71 15 5357 3 10.71 28 100
7 Ordena las ideas en torno a un tema. 10 35.71 13 46.43 5 17.86 28 100 9 3214 14 50.00 5 17.86 28 100
8 Ordena las ideas de manera légica. 6 2143 18 64.29 4 1429 28 100 4 1429 20 7143 4 14.29 28 100
9 Efetgt%'ece relaciones entre las ideas, como causa- g 3544 18 420 1 357 28 100 9 3214 18 6429 1 357 28 100
10 Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito. 8 2857 14 50.00 6 2143 28 100 8 28.57 14 50.00 6 2143 28 100
11 g;'gﬁ; recursos gramaticales y ortograficos en su 9 3214 19 67.86 0 000 28 100 8 2857 20 7143 0 0.0 28 100
12  Utiliza recursos para dar sentido a su texto. 5 1786 21 75.00 2 714 28 100 4 14.29 22 78.57 2 7.14 28 100
13 Emplea algunas figuras retéricas en su escrito. 7 2500 21 75.00 O 0.00 28 100 6 2143 22 7857 0 0.00 28 100
14  Elabora juegos verbales en su escrito. 9 3214 16 5714 3 10.71 28 100 9 3214 16 57.14 3 10.71 28 100
15 'e”SCCC;irtF(’jora SUS experiencias y emociones en su 9 3214 17 60.71 2 714 28 100 8 2857 18 64.29 2 7.14 28 100
16 ~ Revisa el texto para determinar si se ajusta a la 12 4286 15 5357 1 357 28 100 10 3571 17 6071 1  3.57 28 100

situacion comunicativa.
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Revisa el texto ve si hay contradicciones o

17 ; ) . " 8 28.57 18 64.29 714 28 100 10 35.71 17 60.71 3.57 28 100
reiteraciones innecesarias.

18 Reflexiona para el uso de conectores y referentes. 9 3214 16 57.14 10.71 28 100 11 39.29 16 57.14 3.57 28 100

1g Revisa el uso de los recursos ortograficos 12 42.86 13 46.43 1071 28 100 12 42.86 13 46.43 10.71 28 100
empleados en su texto y verifica si falta alguno.

oo Explica el efecto de su texto en los lectores para 8 2857 19 67.86 357 28 100 9 3214 18 64.29 3.57 28 100
compartirlo con otros.

Total 30.36 59.46 10.17 28.93 61.43 9.64

Nota. Escala de valoracion pretest
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Figura 1

Resultados pretest: “El método de aprendizaje de la gamificacién para mejorar la
competencia escribe diversos tipos de textos en los estudiantes del cuarto grado de primaria
de la institucién educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024”
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Nota. Tabla 4

c. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar con atencion que en la tabla 4 y en la figura 1, que el
grupo de control estuvo conformado por un total de 28 estudiantes. De este
grupo, un 30.36% se ubica en la escala denominada En inicio, un 59.46% se
encuentra en la escala En proceso y un 10.18% en la escala de logro esperado
en la mejora de la competencia de escribe diversos tipos de textos.

d. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar que en la tabla 4 y figura 1, se muestra claramente
que el grupo experimental estuvo conformado por un total de 28 estudiantes.
De estos, el 28.93% se ubica en la escala En inicio. Adicionalmente, el 61.43%
de los estudiantes se encuentra en la escala En proceso, mientras que un
9.64% alcanzo la escala de logro esperado en la mejora de la competencia

escribe diversos tipos de textos.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para el estudio, no existe una diferencia significativa y notable

en el nivel de la competencia: escribe diversos tipos de textos. Se observa
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una diferencia minima y poco relevante en cada escala, en términos
estadisticos, podemos inferir que ambos grupos se encuentran en el mismo
nivel, antes de ser sometidos al tratamiento que involucra la implementacion
del método de aprendizaje de la gamificacion. Por lo tanto, se concluye que
no hay diferencias notables que impacten el proceso de aprendizaje previo a

la intervencion en ambos grupos.
4.2. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES EN LA PREPRUEBA

DIMENSION 1: ADECUA EL TEXTO A LA SITUACION
COMUNICATIVA

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
1. Considera el propdsito comunicativo en su escrito.
2. Considera el destinatario en su escrito.

3. Considera los tipos de texto en su escrito.

4. Considera fuentes de informacién en su escrito.

5. Ubica el contexto cultural de la informacién en su escrito.
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Tabla 5

Resultados de la preprueba de la dimensién 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa

Grupo de control

Grupo experimental

En Logro En Logro
N° Indicadores En inicio Total En inicio Total
proceso  esperado proceso  esperado
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Considera el proposito comunicativo en su escrito. 6 2143 13 4643 9 3214 28 100 5 17.86 14 50.00 9 32.14 28 100
2 Considera el destinatario en su escrito. 6 2143 16 5714 6 2143 28 100 7 2500 15 5357 6 2143 28 100
3  Considera los tipos de texto en su escrito. 7 25.00 17 60.71 4 1429 28 100 3 10.71 21 7500 4 1429 28 100
4 Considera fuentes de informacion en su escrito. 10 3571 18 64.29 0 0.00 28 100 10 3571 18 64.29 0 0.00 28 100
Ubica el contexto cultural de la informacién en su
5 10 3571 16 57.14 2 714 28 100 10 35.71 16 57.14 2 7.14 28 100
escrito.
Total 27.86 57.14 15.00 25.00 60.00 15.00
Nota. Tabla 4
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Figura 2
Resultados de la preprueba de la dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa
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Nota. Tabla 5
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar con atencién que en la tabla 5 y figura 2, que el grupo
de control estuvo conformado por 28 estudiantes. De este grupo el 27.86% se
ubica en la escala denominada En inicio, un 57.14% se encuentra en la escala
En proceso y un 15.00% en la escala de logro esperado en la mejora de la

dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar que en la tabla 5 y figura 2, se muestra claramente
que el grupo experimental estuvo conformado por un total de 28 estudiantes.
De estos, el 25.00% se ubica en la escala En inicio, adicionalmente, un
60.00% de los estudiantes se encuentran en la escala En proceso, mientras
que un 15.00% alcanzé la escala de logro esperado en la mejora de la

dimension 1: Adecua el texto a la situacién comunicativa

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para el estudio, no existe una diferencia significativa y notable
en el nivel de la de la dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa.

Esta diferencia, al ser minima y poco relevante en cada escala, en términos
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estadisticos, podemos inferir que ambos grupos se encuentran en el mismo
nivel, antes de ser sometidos al tratamiento que involucra la implementacion
del método de aprendizaje de la gamificacion. Por lo tanto, se concluye que
no hay diferencias notables que impacten el proceso de aprendizaje previo a

la intervencion en ambos grupos.

DIMENSION 2: ORGANIZA Y DESARROLLA LAS IDEAS DE FORMA
COHERENTE Y COHESIONADA

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

6. Escribe textos de forma coherente y cohesionada.

7. Ordena las ideas en torno a un tema.

8. Ordena las ideas de manera logica.

9. Establece relaciones entre las ideas, como causa-efecto.

10. Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito.
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Tabla 6

Resultados de la preprueba de la dimension 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

Grupo de control

Grupo experimental

N° Indicadores En inicio En Logro Total En inicio En Logro Total
proceso  esperado proceso  esperado
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
6  Escribe textos de forma coherente y cohesionada. 10 3571 15 5357 3 10.71 28 100 10 3571 15 5357 3 10.71 28 100
7 Ordena las ideas en torno a un tema. 10 3571 13 4643 5 1786 28 100 9 3214 14 50.00 5 17.86 28 100
8 Ordena las ideas de manera logica. 6 2143 18 6429 4 1429 28 100 4 1429 20 7143 4 1429 28 100
9 Efetggece relaciones entre las ideas, como causa- g 4514 48 429 1 357 28 100 9 3214 18 6429 1 357 28 100
10 Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito. 8 2857 14 50.00 6 2143 28 100 8 2857 14 50.00 6 21.43 28 100
Total 30.71 55.71 13.57 28.57 57.86 13.57
Nota. Tabla 4
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Figura 3
Resultados de la preprueba de la dimensién 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
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Nota. Tabla 6
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar con atencién que en la tabla 6 y figura 3, que el grupo
de control estuvo conformado por 28 estudiantes. De este grupo el 30.71% se
ubica en la escala denominada En inicio, un 55.71% en la escala En proceso
y un 13.57% en la escala de logro esperado en la mejora de la dimension 2:

Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar que en la tabla 6 y figura 3, se muestra claramente
que el grupo experimental estuvo conformado por 28 estudiantes. De estos,
el 28.57% se ubica en la escala En inicio, adicionalmente un 57.86% de los
estudiantes se encuentran en la escala En proceso, mientras que un 13.57%
alcanzo la escala de logro esperado en la mejora de la dimensién 2: Organiza

y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para el estudio, no existe una diferencia significativa y notable
en el desarrollo de la de la dimension 2: Organiza y desarrolla las ideas de
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forma coherente y cohesionada. Esta diferencia, al ser minima y poco
relevante en cada escala, en términos estadisticos, podemos inferir que
ambos grupos se encuentran en el mismo nivel, antes de ser sometidos al
tratamiento que involucra la implementacién del método de aprendizaje de la
gamificacion. Por lo tanto, se concluye que no hay diferencias notables que

impacten el proceso de aprendizaje previo a la intervencion en ambos grupos.

DIMENSION 3: UTILIZA CONVENCIONES DEL LENGUAJE ESCRITO
DE FORMA PERTINENTE

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:

11. Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su escrito.
12. Utiliza recursos para dar sentido a su texto.

13. Emplea algunas figuras retoricas en su escrito.

14. Elabora juegos verbales en su escrito.

15. Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito.
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Tabla 7

Resultados de la preprueba de la dimension 3: utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

Grupo de control

Grupo experimental

Logro Logro
N° Indicadores Eninicio En proceso Total En inicio En proceso Total
esperado esperado
fi hi% fi hi% i hi% fi hi% fi hi% i hi% fi hi% fi hi%
Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su
11 9 3214 19 67.86 0 0.00 28 100 8 2857 20 7143 0 0.00 28 100
escrito.
12  Ultiliza recursos para dar sentido a su texto. 5 1786 21 75.00 2 714 28 100 4 1429 22 7857 2 714 28 100
13 Emplea algunas figuras retéricas en su escrito. 7 2500 21 7500 O 0.00 28 100 6 2143 22 7857 0 0.00 28 100
14  Elabora juegos verbales en su escrito. 9 3214 16 5714 3 1071 28 100 9 3214 16 5714 3 10.71 28 100
15 Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito. 9 32.14 17 60.71 2 714 28 100 8 28.57 18 64.29 2 7.14 28 100
Total 27.86 67.14 5.00 25.00 70.00 5.00

Nota. Tabla 4
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Figura 4
Resultados de la preprueba de la dimension 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de
forma pertinente
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Nota. Tabla 7
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar con atencidén que en la tabla 7 y figura 4, que el grupo
de control estuvo conformado por 28 estudiantes. De este grupo el 27.86% se
ubica en la escala denominada En inicio, un 67.14% se encuentra en la escala
En proceso y un 5.00% en la escala de logro esperado en la mejora de la

dimension 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar que en la tabla 7 y figura 4, se muestra claramente
que el grupo experimental estuvo conformado por un total 28 estudiantes. De
estos, el 25.00% se ubica en la escala En inicio, adicionalmente, un 70.00%
de los estudiantes se encuentran en la escala En proceso, mientras que un
5.00% alcanzé la escala de logro esperado en la mejora de la dimension 3:

Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para el estudio, no existe una diferencia significativa en el
desarrollo de la de la dimensidon 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito

de forma pertinente. Esta diferencia, al ser minima y poco relevante en cada
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escala, en términos estadisticos, podemos inferir que ambos grupos se
encuentran en el mismo nivel, antes de ser sometidos al tratamiento que
involucra la implementacion del método de aprendizaje de la gamificacion. Por
lo tanto, se concluye que no hay diferencias notables que impacten el proceso

de aprendizaje previo a la intervencion en ambos grupos.

DIMENSION 4: REFLEXIONA Y EVALUA LA FORMA, EL
CONTENIDO Y CONTEXTO DEL TEXTO ESCRITO.

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

16. Revisa el texto para determinar si se ajusta a la situacion comunicativa.
17. Revisa el texto ve si hay contradicciones o reiteraciones innecesarias.
18. Reflexiona para el uso de conectores y referentes.

19. Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados en su texto y verifica

si falta alguno.

20. Explica el efecto de su texto en los lectores para compartirlo con otros.
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Tabla 8

Resultados de la preprueba de la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Grupo de control

Grupo experimental

En

Logro

En

Logro

N° Indicadores En inicio Total En inicio Total
proceso  esperado proceso  esperado
i hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Revisa el texto para determinar si se ajusta a la 1, 4586 15 5357 1 357 28 100 10 35.71 17 6071 1 357 28 100
situacion comunicativa.
17 Revisa el texto ve si hay contradicciones 0 o 557 18 G429 2 744 28 100 10 3571 17 6071 1 357 28 100
reiteraciones innecesarias.
18 Reflexiona para el uso de conectores y referentes. 9 3214 16 57.14 3 10.71 28 100 11 39.29 16 57.14 1 3.57 28 100
19 Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados 1, 4595 43 4643 3 1071 28 100 12 42.86 13 4643 3 10.71 28 100
en su texto y verifica si falta alguno.
g0 Explica el efecto de su texto en los lectores para g »557 19 g7.86 1 357 28 100 9 3214 18 64290 1 357 28 100
compartirlo con otros.
Total 35.00 57.86 7.14 37.14 57.86 5.00

Nota. Tabla 4
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Figura 5
Resultados de la preprueba de la dimensién 4: Reflexiona y evalia la forma, el contenido y
contexto del texto escrito
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Nota. Tabla 8

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos observar con atencion que en la tabla 8 y figura 5, que el grupo
de control estuvo conformado por 28 estudiantes. De este grupo el 35.00% se
ubica en la escala denominada En inicio, un 57.86% se encuentra en la escala
En proceso y un 7.14% en la escala de logro esperado en la mejora de la
dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto

escrito.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar que en la tabla 8 y figura 5, se muestra claramente
que el grupo experimental estuvo conformado por un total de 28 estudiantes.
De estos el 37.14% se ubica en la escala En inicio, adicionalmente, un 57.86%
de los estudiantes se encuentra en la escala En proceso, mientras que un
7,14% en la escala de logro esperado en la mejora de la dimensién 4:

Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para el estudio, no existe una diferencia significativa en el

desarrollo de la de la dimension: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de
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forma pertinente. Esta diferencia, al ser minima y poco relevante en cada
escala, en términos estadisticos, podemos inferir que ambos grupos se
encuentran en el mismo nivel, antes de ser sometidos al tratamiento que
involucra la implementacion del método de aprendizaje de la gamificacion. Por
lo tanto, se concluye que no hay diferencias notables que impacten el proceso

de aprendizaje previo a la intervencion en ambos grupos.
4.3. RESULTADOS DE LA POSPRUEBA

La posprueba estuvo conformada por 20 indicadores de evaluaciéon
provenientes la variable problema, del grupo de control (28 estudiantes) y del
grupo experimental (28 estudiantes) las cuales se agruparon en 4
dimensiones y cada una de ellas con sus respectivos indicadores, tal como se

muestran a continuacion:
Dimensioén 1: adecua el texto a la situacion comunicativa

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
1. Considera el propésito comunicativo en su escrito.

2. Considera el destinatario en su escrito.

3. Considera los tipos de texto en su escrito.

4. Considera fuentes de informacién en su escrito.

5. Ubica el contexto cultural de la informacion en su escrito.

Dimensién 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
6. Escribe textos de forma coherente y cohesionada.

7. Ordena las ideas en torno a un tema.
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8. Ordena las ideas de manera ldgica.
9. Establece relaciones entre las ideas, como causa-efecto.
10. Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito.

Dimension 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma

pertinente

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
11. Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su escrito.
12. Utiliza recursos para dar sentido a su texto.

13. Emplea algunas figuras retoricas en su escrito.

14. Elabora juegos verbales en su escrito.

15. Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito.

Dimension 4: Reflexiona y evaltua la forma, el contenido y contexto del

texto escrito.

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

16. Revisa el texto para determinar si se ajusta a la situacion comunicativa.
17. Revisa el texto ve si hay contradicciones o reiteraciones innecesarias.
18. Reflexiona para el uso de conectores y referentes.

19. Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados en su texto y verifica

si falta alguno.

20. Explica el efecto de su texto en los lectores para compartirlo con otros.
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Tabla 9
Resultado de la posprueba: “El método de aprendizaje de la gamificacion para mejorar la competencia escribe diversos tipos de textos en los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024”

Grupo de control Grupo experimental
N° Indicadores En inicio En Logro Total . En En proceso Logro Total
proceso  esperado inicio esperado
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% i hi% fi hi%
1 Considera el propdsito comunicativo en su escrito. 0 0.00 21 75.00 7 25.00 28 100 0 0.00 11 39.29 17 60.71 28 100
2  Considera el destinatario en su escrito. 0 0.00 21 75.00 7 25.00 28 100 O 0.00 8 2857 20 7143 28 100
3  Considera los tipos de texto en su escrito. 0 0.00 25 89.29 3 10.71 28 100 0 0.00 11 39.29 17 60.71 28 100
4  Considera fuentes de informacién en su escrito. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 0 0.00 12 4286 16 57.14 28 100
5  Ubioa el contexto cultural de fa informacion en su 8 2857 20 7143 0 000 28 100 0 000 11 3929 17 60.71 28 100
6  Escribe textos de forma coherente y cohesionada. 0 0.00 25 89.29 3 10.71 28 100 0 0.00 13 46.43 15 53.57 28 100
7  Ordena las ideas en torno a un tema. 4 1429 19 6786 5 17.86 28 100 1 3.57 12 4286 15 5357 28 100
8 Ordena las ideas de manera légica. 1 3.57 26 92.86 1 3.57 28 100 0 0.00 9 3214 19 67.86 28 100
g Coblecerelaciones enire las ideas, como causa- 19 3571 18 64.20 0 000 28 100 0 000 11 3929 17 60.71 28 100
10 Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito. 9 3214 18 64.29 1 357 28 100 0 0.00 2 714 26 92.86 28 100
11 Jtliza recursos gramaticales y ortograficos en su 1 357 27 9643 0 000 28 100 0 000 10 3571 18 6429 28 100
12  Utiliza recursos para dar sentido a su texto. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 0 0.00 12 4286 16 57.14 28 100
13 Emplea algunas figuras retdricas en su escrito. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 0 0.00 8 2857 20 7143 28 100
14  Elabora juegos verbales en su escrito. 8 2857 20 7143 0 0.00 28 100 0O 0.00 12 4286 16 57.14 28 100
15  Incorpora sus experiencias y emociones en su 7 2500 19 67.86 2 714 28 100 0 0.00 12 4286 16 57.14 28 100

escrito.

Revisa el texto para determinar si se ajusta a la

16 . . o
situacién comunicativa.

4 1429 24 8571 0 0.00 28 100

o

0.00 13 46.43 15 53.57 28 100
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Revisa el texto ve si hay contradicciones o

17 ; ) . ) 15 53.57 13 46.43 0.00 28 100 0O 0.00 12 4286 16 57.14 28 100
reiteraciones innecesarias.

18 Reflexiona para el uso de conectores y referentes. 17 60.71 11 39.29 0.00 28 100 0 000 9 3214 19 67.86 28 100

19  Revisa el uso de los recursos ortograficos 3 1071 25 89.29 0.00 28 100 0 0.00 7 2500 21 75.00 28 100
empleados en su texto y verifica si falta alguno.

po Explica el efecto de su texto en los lectores para 17 6071 11 39.29 0.00 28 100 0 000 7 2500 21 7500 28 100
compartirlo con otros.

Total 20.71 74.11 5.18 0.18 36.07 63.75

Nota. Escala de valoracién pretest

91



Figura 6

Resultado de la posprueba: “El método de aprendizaje de la gamificacion para mejorar la
competencia escribe diversos tipos de textos en los estudiantes del cuarto grado de primaria
de la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024”
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Nota. Tabla 9
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos apreciar con detenimiento que en la tabla 9 y figura 6, que el
grupo de control estuvo conformado por un total de 28 estudiantes, donde el
20.71% de ellos se ubica en la escala denominada En inicio, adicionalmente,
un 71.11% en la escala En proceso, mientras que un 5.18% en la escala de
logro esperado en la mejora de la competencia escribe diversos tipos de

textos.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar con objetividad que en la tabla 9 y figura 6, se muestra
con claridad que el grupo experimental estuvo conformado por un total de 28
estudiantes, de ellos, un 0.18% se ubica en la escala denominada En inicio,
adicionalmente, un 36.07% en la escala En proceso, mientras que un 63.05%
en la escala de logro esperado en la mejora de la competencia escribe

diversos tipos de textos.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para la investigacion, se puede observar que existe una
diferencia significativa en la mejora de la competencia: escribe diversos tipos

de textos. En términos estadisticos podemos inferir que existen diferencias
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significativas entre ambos grupos en cuestion, luego de haber sido sometidos
al tratamiento que involucra el innovador método de aprendizaje conocido
como la gamificacion, al revisar los datos, se visualiza en la escala logro
esperado que alcanza un 58.57%, en la escala denominada En proceso,
adicionalmente un 38.04%, mientras que en la escala En inicio un 20.53%,
todo a favor del grupo experimental que participd en el tratamiento. Por lo
tanto, se puede concluir que hay variaciones notables que impactan el

proceso de aprendizaje después a la intervencion.
4.4. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES DE LA POSPRUEBA

DIMENSION 1: ADECUA EL TEXTO A LA SITUACION
COMUNICATIVA

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
1. Considera el propésito comunicativo en su escrito.
2. Considera el destinatario en su escrito.

3. Considera los tipos de texto en su escrito.

4. Considera fuentes de informacion en su escrito.

5. Ubica el contexto cultural de la informacién en su escrito.
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Tabla 10
Resultados de la posprueba de la dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa

Grupo de control

Grupo experimental

En

Logro

En

En

Logro

N° Indicadores En inicio Total L Total
proceso esperado inicio proceso esperado
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
1 Considera el propdsito comunicativo en su escrito. 0 0.00 21 75.00 7 25.00 28 100 O 0.00 11 39.29 17 60.71 28 100
2 Considera el destinatario en su escrito. 0 0.00 21 75.00 7 25.00 28 100 O 0.00 8 28,57 20 71.43 28 100
3  Considera los tipos de texto en su escrito. 0 0.00 25 89.29 3 10.71 28 100 0 0.00 11 39.29 17 60.71 28 100
4 Considera fuentes de informacion en su escrito. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 O 0.00 12 42.86 16 57.14 28 100
5 gsbc";ifoe' contexto cultural de la informacion en su g 5557 59 7143 0 0.00 28 100 0 000 11 3929 17 6071 28 100
Total 8.57 79.29 12.143 0.00 37.86 62.143
Nota. Tabla 9
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Figura 7
Resultados de la posprueba de la dimension 1: Adecua el texto a la situacion comunicativa
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Nota. Tabla 10
a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos apreciar con detenimiento que en la tabla 10 y figura 7, que el
grupo de control estuvo conformado por un total de 28 estudiantes, donde el
8.57% se ubica en la escala denominada En inicio, adicionalmente, el 79.29%
en la escala En proceso, mientras que un 12.14% en la escala de logro
esperado en el desarrollo de la dimensidén 1: Adecua el texto a la situacion

comunicativa.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar con objetividad que en la tabla 10 y figura 7, se
muestra con claridad que el grupo experimental estuvo conformado por un
total de 28 estudiantes y el 0.00% se ubica en la escala denominada En inicio,
adicionalmente, el 37.86% en la escala En proceso, mientras que un 62.14%
en el nivel de logro esperado en la mejora de la dimensioén 1: Adecua el texto

a la situacion comunicativa.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para la investigacion, se puede observar que existe una
diferencia significativa en el desarrollo de dimensién 1: Adecua el texto a la

situacion comunicativa. En términos estadisticos podemos inferir que existen
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diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido de ser
sometidos al tratamiento que involucra el innovador método de aprendizaje
conocido como la gamificacién, al revisar los datos se visualiza que en la
escala de logro esperado 50.00%, adicionalmente, en la escala denominada
En proceso se observa un 41.43%, mientras que en la escala En inicio 8.57%
a favor del grupo experimental que participd en el tratamiento. Por lo tanto, se
puede concluir que existen variaciones notables que impactan el proceso de

aprendizaje después a la intervencion.

DIMENSION 2: ORGANIZA Y DESARROLLA LAS IDEAS DE FORMA
COHERENTE Y COHESIONADA

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
6. Escribe textos de forma coherente y cohesionada.

7. Ordena las ideas en torno a un tema.

8. Ordena las ideas de manera logica.

9. Establece relaciones entre las ideas, como causa-efecto.

10. Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito.
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Tabla 11

Resultados de la posprueba de la dimensién 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada

Grupo de control

Grupo experimental

N Indicadores Eninicio  En proceso estoegrraCZio Total Eninicio En proceso espoe%;%o Total
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%

Escribe textos de forma coherente y cohesionada. 0 0.00 25 89.29 3 10.71 28 100 0 0.00 13 46.43 15 53.57 28 100
Ordena las ideas en torno a un tema. 1429 19 67.86 5 17.86 28 100 1 3.57 12 4286 15 53.57 28 100
Ordena las ideas de manera légica. 3.57 26 92.86 1 3.57 28 100 0 0.00 9 3214 19 67.86 28 100

g [ vablecerclacionesentrelasideas, comocausas 40 3571 18 6429 0 000 28 100 0 000 11 3929 17  60.71 28 100
10  Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito. 9 3214 18 64.29 1 3.57 28 100 0 0.00 2 7.14 26 92.86 28 100

Total 17.14 75.71 714 0.71 33.57 65.71

Nota. Tabla 9

97



Figura 8
Resultados de la posprueba de la dimensién 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada
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Nota. Tabla 11

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos apreciar con detenimiento que en la tabla 11 y figura 8, que el
grupo de control estuvo conformado por un total de 28 estudiantes, donde el
17.14% se ubica en la escala de denominada En inicio, adicionalmente el
75.71% se encuentra en la escala En proceso, mientras que un 7.14% en la
escala de logro esperado en la mejora de la dimension 2: Organiza y

desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar con objetividad que en la tabla 11 y figura 8, se
muestra con claridad que el grupo experimental estuvo conformado por un
total de 28 estudiantes y el 0.71% se ubica en la escala denominada En inicio,
adicionalmente, el 33.57% se encuentra en la escala En proceso, mientras
que un 65.71% en la escala de logro esperado en la mejora de la dimension

2: Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para la investigacion, se puede observar que existe una

diferencia significativa en la mejora de dimension 2: Organiza y desarrolla las
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ideas de forma coherente y cohesionada. En términos estadisticos podemos
inferir que existen diferencias significativas entre ambos grupos en cuestion,
luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que involucra el innovador
meétodo de aprendizaje conocido como gamificacion, al revisar los datos, se
visualiza que existe una diferencia de 58.57%, en la escala de Logro
esperado, en el nivel en proceso 42.14% y en el nivel en inicio 16.43% a favor
del grupo experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen variaciones

notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la intervencion.

DIMENSION 3: UTILIZA CONVENCIONES DEL LENGUAJE ESCRITO
DE FORMA PERTINENTE

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

11. Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su escrito.
12. Utiliza recursos para dar sentido a su texto.

13. Emplea algunas figuras retoricas en su escrito.

14. Elabora juegos verbales en su escrito.

15. Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito.
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Tabla 12

Resultados de la posprueba de la dimensién 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente

Grupo de control

Grupo experimental

. . _ L o L
N Indicadores Eninicio  En proceso es;:)egr;%o Total  Eninicio En proceso espoe%;%o Total
fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%
11 Jilza recursos gramaticales y ortograficos en SU 4 357 27 9643 0 000 28 100 0 000 10 3571 18 6429 28 100
12  Utiliza recursos para dar sentido a su texto. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 O 0.00 12 42.86 16 57.14 28 100
13 Emplea algunas figuras retdricas en su escrito. 4 1429 24 8571 0 0.00 28 100 0 0.00 8 2857 20 71.43 28 100
14  Elabora juegos verbales en su escrito. 8 2857 20 7143 0 0.00 28 100 0O 0.00 12 4286 16 57.14 28 100
15 Incorpora sus experiencias y emociones en su escrito. 7 25.00 19 67.86 2 714 28 100 0 0.00 12 42.86 16 57.14 28 100
Total 1714 81.43 1.43 0.00 38.57 61.43

Nota. Tabla 9
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Figura 9
Resultados de la posprueba de la dimensién 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de
forma pertinente
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Nota. Tabla 12

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos apreciar con detenimiento que en la tabla 12 y figura 9, que el
grupo de control estuvo conformado por un total de 28 estudiantes, donde el
17.14% se ubica en la escala denominada En inicio, adicionalmente el 81.43%
en la escala En proceso, mientras que un 1.43% en el nivel de logro esperado
en la mejora de la dimensién 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito de

forma pertinente.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos observar con objetividad que en la tabla 12 y figura 9, se
muestra con claridad que el grupo experimental estuvo conformado por un
total 28 estudiantes y el 0.00% se ubica en la escala denominada En inicio,
adicionalmente, el 38.57% en la escala En proceso, mientras que un 61.43%
en el nivel de logro esperado en la mejora de la dimension 3: Ultiliza

convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para la investigacion, se puede observar que existe una

diferencia significativa en la mejora de dimension 3: Utiliza convenciones del
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lenguaje escrito de forma pertinente. En términos estadisticos podemos inferir
que existen diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido
de ser sometidos al tratamiento que involucra el innovador método conocido
como la gamificacion, al revisar los datos, se visualiza que existe en el nivel
logro destacado una diferencia de 60.00% en la escala Logro esperado, en la
escala En proceso 42.86% y en el nivel en inicio 17.14% a favor del grupo
experimental. Por lo tanto, se puede concluir que existen variaciones notables

que impactan el proceso de aprendizaje después a la intervencion.

DIMENSION 4: REFLEXIONA Y EVALUA LA FORMA, EL
CONTENIDO Y CONTEXTO DEL TEXTO ESCRITO.

Conformado por 5 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:
16. Revisa el texto para determinar si se ajusta a la situacion comunicativa.
17. Revisa el texto ve si hay contradicciones o reiteraciones innecesarias.
18. Reflexiona para el uso de conectores y referentes.

19. Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados en su texto y verifica

si falta alguno.

20. Explica el efecto de su texto en los lectores para compartirlo con otros.
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Tabla 13

Resultados de la posprueba de la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito

Grupo de control

Grupo experimental

Logro

Logro

N° Indicadores En inicio En proceso esperado Total Eninicio En proceso esperado Total
i hi% fi_ hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi% fi hi%

1 Revisa el texto para determinar si se ajusta a la 4 1429 24 8571 0 000 28 100 0 0.00 13 4643 15 5357 28 100
situacion comunicativa.

17 Revisa el texto ve si hay contradicciones o 15 5357 13 4643 0 000 28 100 0 000 12 4286 16 57.14 28 100
reiteraciones innecesarias.

18 Reflexiona para el uso de conectores y referentes. 17 60.71 11 3929 0 0.00 28 100 0 0.00 9 3214 19 67.86 28 100

19 Revisa el uso de los recursos ortograficos empleados 5 1574 55 8929 0 000 28 100 0 000 7 2500 21  75.00 28 100
en su texto y verifica si falta alguno.

go Explica el sfecto de su texto en los lectores para 17 6071 11 3929 0 000 28 100 0 000 7 2500 21 7500 28 100
compartirlo con otros.

Total 40.00 60.00 0 0.00 34.29 65.71

Nota. Tabla 9
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Figura 10
Resultados de la posprueba de la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el contenido y
contexto del texto escrito

70.00% 65.71%

60.00%
60.00%

50.00%

40.00%
40.00% 34.29%

30.00%
20.00%

10.00%

0.00% 0.00%
0.00%
En inicio En proceso Logro esperado

W Control M Experimental
Nota. Tabla 13

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

Podemos apreciar con detenimiento que en la tabla 13 y figura 10, que
el grupo de control estuvo conformado por un total 28 estudiantes, donde el
40.00% se ubica en la escala denominada En inicio, adicionalmente un
60.00% en la escala En proceso, mientras que un 0.00% en la escala de logro
esperado en la mejora de la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el

contenido y contexto del texto escrito.
b. Analisis e interpretacion del grupo experimental

Podemos apreciar con objetividad que en la tabla 13 y figura 10, que el
grupo experimental estuvo conformado por un total de 28 estudiantes y el
0.00% se ubica en la escala denominada En inicio, adicionalmente, el 34.29%
se ubica en la escala En proceso, mientras que un 65.71% en la escala de
Logro esperado en la mejroa de la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma,

el contenido y contexto del texto escrito.

Esto sugiere que, al analizar los resultados, entre ambos grupos
seleccionados para la investigacion, se puede observar que existe una

diferencia significativa en la mejora de dimensién 4: Reflexiona y evalua la
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forma, el contenido y contexto del texto escrito. En términos estadisticos
podemos inferir que existen diferencias significativas entre ambos grupos en
cuestion, luego de haber sido de ser sometidos al tratamiento que involucra el
innovador método de aprendizaje conocido como la gamificacién, puesto que
existe una diferencia en la escala Logro esperado 65.71%, en el nivel en
proceso 26.71% y en el nivel en inicio 40.00% a favor del grupo experimental.
Por lo tanto, se puede concluir que existen variaciones notables que impactan

el proceso de aprendizaje después a la intervencion.

4.5. DIFERENCIA DE LOS RESULTADOS EN AMBAS PRUEBAS

Tabla 14
Diferencia de resultados en ambas pruebas
Prueba Pretest Postest
Nivel Logro Logro Diferencia
esperado esperado
Control 10.18% 5.18% 5.00%
Experimental 9.64% 63.75% 54.11%

Nota. Tablas 3y 8

Figura 11
Diferencia de resultados del grupo experimental y control en el pretest y postest

70.00%
63.75%

0,
60.00% 54.11%
50.00%
40.00%

30.00%

20.00%
10.18% 9.64%

10.00% . . 5.18% 5.00%
0.00% [ [
Logro esperado Logro esperado

Pretest Postest Diferencia

H Control M Experimental

Nota. Tabla 14
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a. Analisis e interpretacion de la diferencia en el pretest

De la tabla 14 y la figura 11, se puede observar claramente que las
minimas diferencias en la preprueba en ambos grupos, en el nivel de inicio es
de 0.54%, en la escala Logro esperado. Esto demuestra que, antes de que se
inicie el tratamiento, no existen diferencias estadisticas significativas entre
ambos grupos de estudio. Por lo tanto, se puede concluir que, en las
condiciones previas al tratamiento, ambos grupos se encontraban en un

estado similar en términos de rendimiento.
b. Analisis e interpretacion de la diferencia en la posprueba

De la tabla 14 y la figura 11, se puede observar de manera clara y
contundente que las diferencias en la posprueba en ambos grupos, en la
escala de Logro esperado, es de un notable 58.57%. Este valor resalta que
después de la implementacion del tratamiento, existen diferencias estadisticas
significativas entre ambos grupos de estudiantes. Este hallazgo demuestra de
forma evidente la efectividad del uso del método de aprendizaje basado en la
gamificacion, que se ha utilizado de manera estratégica como herramienta
para desarrollar la competencia: Escribe diversos tipos de textos en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa “Mariano
Bonin”, ubicada en Tingo Maria, durante el afo 2024. Es importante
considerar que estos resultados no solo evidencian los logros en el
aprendizaje, sino que también subrayan el potencial que tiene la gamificacion

para mejorar la calidad educativa en contextos similares.
4.6. PRUEBA DE NORMALIDAD DE DATOS

Utilizaremos este procedimiento estadistico para determinar si los datos
de los grupos de control y experimental siguen una distribucién normal. Esto
implica analizar si los valores se concentran alrededor de la media y
disminuyen hacia los extremos. Identificar una posible normalidad en los datos
es crucial, ya que muchas técnicas estadisticas tradicionales asumen que los
datos son normalmente distribuidos. Con estos resultados, determinaremos
un estadigrafo clave para las pruebas de hipotesis, eligiendo entre estadistica

paramétrica o no paramétrica segun lo que los datos indiquen.
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Tabla 15
Prueba de normalidad

Kolmogoérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico o]l Sig. Estadistico o]l Sig.
Control .108 28 .200° .928 28 .055
Experimental 152 28 .094 917 28 .029

Nota. Procesamiento de datos en SPSS 25
Analisis e Interpretacion

Al tener un segmento muestral que consiste en mayor a 50 elementos
muestrales, procederemos a tomar la significancia que proporciona el
estadigrafo de Kolmogorov-Smirnov. En ambos casos, tanto para el grupo de
control como para el grupo experimental, los resultados arrojan datos que son
mayores a .05, las cuales se observan en la columna Sig. Esto indica de
manera clara que los datos son normales, y por lo tanto, procedemos a tomar

la ruta de la estadistica paramétrica para nuestro analisis posterior.
4.7. PRUEBA DE HIPOTESIS

4.7.1. FORMULACION DE LA HIPOTESIS

Hi. El método de aprendizaje de la gamificacion influye
significativamente en la competencia “Escribe diversos tipos de textos”
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

“Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.

Ho: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye
significativamente en la competencia “Escribe diversos tipos de textos”
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
“Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.

a. Nivel de significacion
a = 0,05 (prueba bilateral)
b. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student,
por tener datos paramétricos y permitira la comparacion entre dos

muestras independientes.
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Tabla 16
Prueba T de Student de la hipotesis general

Prueba T para la igualdad de medias
95% de intervalo
Diferenci Diferenci de confianza de la

Sig. ade adeerror diferencia
t Gl (bilateral) medias estandar Inferior Superior
Grupo Seasumen -16.72 54 .000 - .94589 - -
] varianzas 15.82143 17.71781 13.92504
iguales
No se asumen -16.72 53.16  .000 - .94589 - -
varianzas 15.82143 17.71850 13.92436
iguales

Nota. Prueba de hipotesis SPSS 25

c. Regioén Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere
decir que existe diferencia significativa entre el promedio del grupo

control y el promedio del grupo experimental en el postest.
d. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener la efectividad
del uso del método de aprendizaje de la gamificacion como estrategia
para desarrollar la competencia: Escribe diversos tipos de textos en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
“Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024, por lo que se acepta la hipodtesis

alterna.

4.8. PRUEBA DE HIPOTESIS EN LAS DIMENSIONES
4.8.1. PRUEBA DE HIPOTESIS EN LA DIMENSION 1
a. Formulacion de la hipotesis

Hi1: El método de aprendizaje de la gamificacion influye
significativamente en la capacidad “Adecua el texto a la situacion
comunicativa” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.
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Ho1: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye
significativamente en la capacidad “Adecua el texto a la situacion
comunicativa” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria — 2024.
b. Nivel de significacion

a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student,
por tener datos paramétricos y permitira la comparacién entre dos

muestras independientes

k
Prueba T de Student de la hipotesis especifica 1

Prueba T para la igualdad de medias

95% de intervalo
Diferenci Diferenci de confianza de la

Sig.
t | ade adeerror : :
(bilateral) . dlferenCIa
medias estandar
Inferior Superior
Se asumen
varianzas -7.942 54 .000 -2.92857 .36873 -3.66783 -2.18932
iguales
Grupos No se
asumen
. -7.942 53.85 .000 -2.92857 .36873 -3.66787 -2.18927
varianzas
iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25
d. Regién Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere

decir que existe diferencia significativa entre el promedio del grupo

control y el promedio del grupo experimental en el postest.
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e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener la efectividad
del uso del método de aprendizaje de la gamificacion como estrategia
para desarrollar la dimensién1: Adecua el texto a la situacién
comunicativa” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la
institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024, por lo que se

acepta la hipotesis alterna.
4.8.2. PRUEBA DE HIPOTESIS DIMENSION 2
a. Formulacion de la hipétesis

El método de aprendizaje de la gamificacion influye en la capacidad
“Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada “en
los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa

“Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.

Ho2: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad “Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y
cohesionada “en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.
b. Nivel de significacion

o = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student,
por tener datos paramétricos y permitira la comparacion entre dos

muestras independientes
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Tabla 17
Prueba T de Student de la hipotesis especifica 2

Prueba T para la igualdad de medias

95% de intervalo de
confianza de la

DiferenciaDiferencia diferencia
Sig. de de error

t gl (bilateral) medias estandar Inferior Superior
Se asumen

varianzas -10.97 54 .000 -3.750 .34166 -4.434  -3.065
iguales
Grupos No se

asumen — 40.9752.720 .000  -3.750 .34166 -4.435 -3.064
varianzas
iguales

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

d. Regioén Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere
decir que existe diferencia significativa entre el promedio del grupo

control y el promedio del grupo experimental en el postest.
e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener la efectividad
del uso del método de aprendizaje de la gamificacion como estrategia
para desarrollar la dimension 2: Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada “en los estudiantes del cuarto grado de
primaria de la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024,

por lo que se acepta la hipotesis alterna.
4.8.3. PRUEBA DE HIPOTESIS DIMENSION 3
a. Formulacion de la hipétesis

Hi3: El método de aprendizaje de la gamificacion influye en la
capacidad “utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente”
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa
“Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.
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Ho3: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad “Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma
pertinente” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la

institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.

b. Nivel de significacion
o = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba
Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student,

por tener datos paramétricos y permitira la comparacion entre dos

muestras independientes

Tabla 18
Prueba T de Student de la hipotesis especifica 3

Prueba T para la igualdad de medias
Diferenci 95% de intervalo
Diferenci ade de confianza de la

Sig. ade error diferencia
t gl (bilateral) medias estédndar Inferior Superior
Grupo Se asumen - 54 .000 -3.85714 .28769 -4.43393 -3.28036
s varianzas  13.40

iguales 7

Noseasumen - 50.23 .000 -3.85714 .28769 -4.43492 -3.27936

varianzas 1340 O

iguales 7

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25

d. Regioén Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere
decir que existe diferencia significativa entre el promedio del grupo
control y el promedio del grupo experimental en el postest.

e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener la efectividad
del uso del método de aprendizaje de la gamificacion como estrategia
para desarrollar la dimension 3: Utiliza convenciones del lenguaje escrito

de forma pertinente” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de

112



la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024, por lo que

se acepta la hipotesis alterna.
4.8.4. PRUEBA DE HIPOTESIS DIMENSION 4
a. Formulacién de la hipétesis

Hi4: EI método de aprendizaje de la gamificacion influye en la
capacidad “reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito” en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la

institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.

Ho4: El método de aprendizaje de la gamificacion no influye en la
capacidad “Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto
escrito” en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion

educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria - 2024.
b. Nivel de significacion

a = 0,05 (prueba bilateral)
c. Estadigrafo de prueba

Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student,
por tener datos paramétricos y permitira la comparacion entre dos

muestras independientes

Tabla 19
Prueba T de Student de la hipotesis especifica 4

Prueba T para la igualdad de medias
95% de intervalo

Diferenci Diferenci de confianza de la

Sig. ade adeerror diferencia

t gl (bilateral) medias estandar Inferior Superior

Grupos Se asumen - 54 .000 -5.28571 .27630 -5.839 -4.731
varianzas  19.13
iguales 0

Noseasumen - 46.99 .000 -5.28571 .27630 -5.841 -4.729

varianzas 19.13 3

iguales 0

Nota. Prueba de hipétesis SPSS 25
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d. Regién Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de
p=0,000 < 0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere
decir que existe diferencia significativa entre el promedio del grupo

control y el promedio del grupo experimental en el postest.
e. Decisidn

Se ha encontrado suficiente evidencia para sostener la efectividad
del uso del método de aprendizaje de la gamificacion como estrategia
para desarrollar la dimension 4: Reflexiona y evalua la forma, el
contenido y contexto del texto escrito” en los estudiantes del cuarto grado
de primaria de la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo Maria -

2024, por lo que se acepta la hipétesis alterna.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. CON RELACION AL PROBLEMA GENERAL

Con el problema planteado: ¢ De qué manera el método de aprendizaje
de la gamificacion influye en la competencia “escribe diversos tipos de textos”
en los estudiantes del cuarto grado de primaria de la Institucion Educativa

Mariano Bonin, Tingo Maria - 20247
Del problema planteado se afirma los siguientes resultados:

En la contratacion de resultados entre el grupo control y el grupo
experimental se evidenciaron diferencias significativas en el desempefio

posterior a la aplicacion de la estrategia de gamificacion.

En la preprueba del grupo de control, tal como lo muestra la tabla 4 y la
figura 1, la mayoria de los estudiantes se ubicaron en los niveles inicio con un
30.36%, en proceso con 59.36%, en el logro esperado un 10.17% lo que
reflejaba un bajo dominio de la competencia evaluada, y el grupo experimental
a su vez obtuvo un 28.93% en inicio y un 61.43 en proceso y en logro esperado
un 9.64%, lo que refleja que ambos grupos estaban en niveles similares antes

del tratamiento.

Sin embargo, tras la intervencion, los resultados de la posprueba del
grupo experimental, tal como se visualiza en la tabla 9 y la figura 6, mostraron
un cambio notable, el grupo de control obtuvo un 20.71% en inicio, un 71.11%
en proceso y un 5.18% en la escala de logro esperado en el desarrollo de la
competencia escribe diversos tipos de textos, a su vez el grupo experimental
obtuvo un 0.18% se ubica en la escala en inicio, el 36.07% en la escala en
proceso y un 63.05% en la escala de logro esperado en el desarrollo de la

competencia estudiada.

La diferencia entre ambos grupos radica en que el grupo experimental,
al ser expuesto a estrategias de gamificacion, logré superar las limitaciones

iniciales y avanzar hacia niveles mas altos de logro, mientras que el grupo
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control permanecio practicamente en la misma condicion, tal como lo muestra
la tabla 14 y el grafico 11, la diferencia entre ambos grupos en la posprueba
en el nivel de logro esperado es de 54.11% para el grupo experimental frente

a un 5.00% en el grupo de control.
5.2. CON RELACION A LA HIPOTESIS
Se ha planteado la siguiente:

Hi: El método de aprendizaje de la gamificacion influye significativamente
en la competencia “Escribe diversos tipos de textos” en los estudiantes del
cuarto grado de primaria de la institucion educativa “Mariano Bonin”, Tingo
Maria - 2024.

Ho: ElI método de aprendizaje de la gamificacion no influye
significativamente en la competencia “Escribe diversos tipos de textos” en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa “Mariano
Bonin”, Tingo Maria - 2024.

Se ha podido corroborar que existe una influencia significativa entre el
grupo de control y el experimental luego del tratamiento del método de
aprendizaje de la gamificacion para desarrollar la competencia escribe
diversos tipos de textos tal como lo muestra la tabla la tabla 14 y el grafico 11,
con una diferencia 49.11% entre ambos grupos en la posprueba, esta
evidencia respalda la hipotesis de que la gamificacion constituye un recurso
pedagdgico efectivo para potenciar la motivacion y favorecer la consolidaciéon

de aprendizajes significativos.

Ademas, se observa a través de la aplicacion de la prueba T para la
igualdad de medias que la significancia bilateral que se ha obtenido presenta
un p valor =.000. Esto indica claramente que existe una diferencia significativa
entre el promedio del grupo control y el promedio del grupo experimental en
el postest realizado. En consecuencia, se demuestra de manera contundente

la hipotesis de trabajo planteada inicialmente en el estudio.

116



5.3. CON RELACION A LA BASE TEORICA

Gbémez y Ortiz (2025) mencionan que el aprendizaje en el marco de la
psicologia piagetiana es un aprendizaje constructivo, donde el sujeto, desde
la accién, interactua con el entorno para apropiarse de conceptos y
habilidades. Por mandato del pensamiento constructivista, en la gamificacion
se considera que el juego y las diversas dinamicas de motivacion pueden
ofrecer un mejor discernimiento en los procesos de asimilacién y acomodacion
de conceptos, lo que repercute positivamente en la creatividad y el

pensamiento critico de los aprendices.

De lo que se ha descrito anteriormente, es importante mencionar que
nuestro trabajo presenta una estrecha y significativa relacién con la teoria del
desarrollo cognitivo propuesta por Piaget. Esto se debe a que el método de
aprendizaje que se basa en la gamificaciéon puede considerarse un entorno
pedagogico excepcionalmente adecuado para mejorar la competencia en
escribir diversos tipos de textos. Esta metodologia promueve el aprendizaje
en los nifos, adaptandose segun el estadio de desarrollo en el que se
encuentran, lo que resulta en un fortalecimiento del problema que se investiga.
En este contexto, la gamificacion no solo se convierte en una herramienta
valiosa, sino también en una estrategia que favorece el desarrollo integral del
nifio, ayudandolo a alcanzar sus objetivos educativos de manera mas efectiva
y divertida.

Ojeda y Pascuales (2025) mencionan que Vygotsky plantea que el
aprendizaje se optimiza de manera efectiva mediante la interaccién social y la
mediacion de diversas herramientas culturales que son cruciales. En este
contexto, la gamificacion actia como una herramienta poderosa de
mediacion, al integrar retos interesantes, recompensas atractivas y la
cooperacion entre los estudiantes. Estos elementos favorecen que los
estudiantes avancen significativamente en su zona de desarrollo préximo,
siempre con el apoyo y la guia de sus comparferos y docentes, lo que

enriquece aun mas el proceso educativo.

De lo descrito anteriormente, esta teoria explica de manera detallada y

exhaustiva que el aprendizaje se produce de manera efectiva cuando nos
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interrelacionamos con un par que es considerablemente mas experto,
logrando asi obtener una distancia considerable que se situa dentro de la zona
de desarrollo proximo. Este proceso se logra en nuestra investigacion a través
del andamiaje, que es mediado por el método de aprendizaje que se basa en
la gamificacion. Esta metodologia no solo favorece de manera notable la
motivacion de los aprendices, sino que también potencia el logro del
aprendizaje en la competencia escribe diversos tipos de textos, fortaleciendo
la colaboracion activa entre todos los participantes involucrados en esta

experiencia educativa enriquecedora.

Reyes et al., (2023) mencionan que la teoria de la autodetermiancién
planteado por Decy y Ryan enfatizan de manera significativa la relevancia de
la motivacion intrinseca, que se fundamenta en tres necesidades psicoldgicas

esenciales: autonomia, competencia y relacion.

La gamificacion se alinea de manera directa con estas necesidades, ya
que proporciona a los estudiantes una valiosa autonomia en el proceso de
toma de decisiones, ofreciendo experiencias de logro que refuerzan su sentido
de competencia y estableciendo dinamicas sociales que ayudan a consolidar
los vinculos entre ellos. Esta interconexidén entre motivacion y gamificacion
resulta crucial para fomentar un ambiente de aprendizaje enriquecedor
incrementando notablemente la motivacion de los estudiantes a participar

activamente en sus aprendizajes.

Grabe y Kaplan (2005) plantean un enfoque pedagdgico basado en la
produccion de textos, orientado desarrollo de la produccion textual, para ello
establece los siguientes aspectos: el tipo de texto que se desea redactar, las
condiciones en la que se presenta el texto, es decir como proceso 0 como
producto, la valoracion académica, social y cultural, desarrollando las
siguientes capacidades. Estas capacidades incluyen la comprension lectora,
la expresion escrita, el pensamiento critico y la habilidad para relacionar los
contenidos con situaciones practicas, como es el caso del desarrollo de la
competencia escribe a través de la gamificacion, de esta manera, se fomenta
en los estudiantes no solo el aprendizaje académico, sino también la

valoracion de los que se redacta a desde una edad temprana.
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De lo mencionado anteriormente, la teoria de la produccién textual Grabe
y Kaplan (2005) se puede articular con la gamificacion como estrategia para
la disertacion de la competencia escribe, debido a que ambos enfoques
consideran la escritura como un proceso dinamico, formativo vy
contextualizado. En el texto referente a la gramaticalidad y la textualidad,
expuesto en Grabe y Kaplan, son cuatro aspectos los que identifican y
comprueban de forma pragmatica la produccién de un texto, las condiciones
bajo las cuales se desarrolla mediante las dimensiones académica, social y
cultural. Estos cuatro elementos son los que potencia la competencia escribe,
asociandose con otras o determinando su favorabilidad como la de
comprension, expresion escrita, critica, resolucion o aplicacion. En estos
cuatro elementos se propone un enfoque motivante que transforma estos
items textuales, puesto que permite una redaccion sustantiva o como un
proceso socializado con un contexto entre sus pares, asi la teoria de Grabe y
Kaplan encuentra un recipiente probable de gamificacion, que propicia la
motivacion intrinseca y el aprendizaje activo en los nifios tras observar la

produccion textual como un proceso semantico y formativo.
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CONCLUSIONES

Al concluir el proceso de investigacion se llegd a las siguientes

conclusiones significativas teniendo en cuenta los objetivos planteados.

Se logré determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la competencia “Escribe diversos tipos de textos” de los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria — 2024, ello se visualiza en la tabla 9 y la figura 6, donde
mostraron un cambio notable, donde un 20.71% se ubica en la escala En
inicio, un 71.11% en la escala En proceso y un 5.18% en la escala de logro
esperado en el desarrollo de la competencia escribe diversos tipos de textos,
el grupo experimental obtuvo un 0.18% se ubica en la escala en inicio, el
36.07% en la escala en proceso y un 63.75% en la escala de logro esperado
en el desarrollo de la competencia estudiada la diferencia entre ambos grupos
en el nivel de logro esperado es de 58.57% para el grupo experimental, por lo
sefalado, asumimos que el método de aprendizaje de la gamificacion influye
en el desarrollo de la competencia escribe diversos tipos de textos en los
estudiantes del cuarto grado de primaria de la institucion educativa “Mariano
Bonin”, Tingo Maria — 2024

Se logré conocer el nivel de la competencia escribe diversos tipos de
texto antes de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacion en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la Institucion Educativa
Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, esto se observa en la tabla 4 y la figura
1, donde el grupo de control en el la escala en inicio un 30.36%, en proceso
obtuvo 59.46 y para el logro esperado un 10.17% asi mismo, el grupo
experimental en la preprueba obtuvo en la escala en inicio obtuvo un 28.93%,
en la escala en proceso un 61.43% y en logro esperado un 9,64%, lo que
demuestra la paridad de ambos grupos antes del tratamiento mediante los la
estrategia de aprendizaje de la gamificacion en el desarrollo de la
competencia escribe diversos tipos de textos.

Se logré determinar la influencia del método de aprendizaje de la

gamificacion en la capacidad “Adecua el texto a la situacién comunicativa” en

120



los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la institucion educativa
Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, esto se visualiza en la posprueba en la
tabla 10 y figura 7, donde en términos estadisticos, podemos inferir que
existen diferencias significativas entre ambos grupos, luego de haber sido
sometidos al tratamiento que involucra el método de aprendizaje de la
gamificacion, ya que el grupo experimental, en la escala de logro esperado se
encuentra en un 62.14% frente a un 12.14% del grupo de control, logrando
observar una diferencia significativa a favor del grupo experimental de
50.00%. Por lo tanto, se puede concluir que existen variaciones notables que

impactan el proceso de aprendizaje despueés a la intervencion.

Se logré determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la capacidad “Organiza y desarrolla las ideas de forma
coherente y cohesionada” en los estudiantes del cuarto grado del nivel
primaria en la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, esto
se visualiza en la posprueba en la tabla 11 y figura 8, donde en términos
estadisticos, podemos inferir que existen diferencias significativas entre
ambos grupos, luego de haber sido sometidos al tratamiento que involucra el
método de aprendizaje de la gamificacion, ya que el grupo experimetnal, en
la escala de logro esperado se encuentra en un 65.71% frente a un 7.14% del
grupo de control, logrando observar una diferencia significativa a favor del
grupo experimental de 58.57%. Por lo tanto, se puede concluir que existen
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.

Se logré a estimar Determinar la influencia del método de aprendizaje de
la gamificacion en la capacidad “Utiliza convenciones del lenguaje escrito de
forma pertinente” en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la
institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, esto se visualiza en
la posprueba en la tabla 12 y figura 9, donde en términos estadisticos,
podemos inferir que existen diferencias significativas entre ambos grupos,
luego de haber sido sometidos al tratamiento que involucra el método de
aprendizaje de la gamificacion, ya que el grupo experimental, en la escala de
logro esperado se encuentra en un 61.43% frente a un 1.43% del grupo de

control, logrando observar una diferencia significativa a favor del grupo
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experimental de 60%. Por lo tanto, se puede concluir que existen variaciones

notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la intervencion.

Se logré determinar la influencia del método de aprendizaje de la
gamificacion en la capacidad “Reflexiona y evalua la forma, el contenido y
contexto del texto escrito” en los estudiantes del cuarto grado del nivel primaria
en la institucion educativa Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024, esto se
visualiza en la posprueba en la tabla 13 y figura 10, donde en términos
estadisticos, podemos inferir que existen diferencias significativas entre
ambos grupos, luego de haber sido sometidos al tratamiento que involucra el
método de aprendizaje de la gamificacion, ya que el grupo experimental, en
la escala de logro esperado se encuentra en un 65.71% frente a un 0.00% del
grupo de control, logrando observar una diferencia significativa a favor del
grupo experimental de 65.71%. Por lo tanto, se puede concluir que existen
variaciones notables que impactan el proceso de aprendizaje después a la

intervencion.

Se logro evaluar el nivel de la competencia escribe diversos tipos de
textos después de aplicar el método de aprendizaje de la gamificacién en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la Institucion Educativa
Mariano Bonin, Tingo Maria — 2024., esto se observa en la tabla 9 y la figura
6, de la posprueba donde el grupo de control en el la escala en inicio un
20.71%, en proceso obtuvo 74.11% y para el logro esperado un 5.18%% asi
mismo, el grupo experimental obtuvo en la escala en inicio obtuvo un 0.18%,
en la escala en proceso un 36.07% y en logro esperado un 63.75%, lo que
demuestra las diferencias en ambos grupos después del tratamiento mediante
los la estrategia de aprendizaje de la gamificacion en el desarrollo de la

competencia escribe diversos tipos de textos.
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RECOMENDACIONES

En la Universidad de Huanuco, publicar el presente trabajo de
investigacion, dado que se considera de gran importancia en el ambito
pedagogico. Este trabajo no solo tiene un alto grado de significancia y
relevancia, sino que también ofrece valiosos aportes que beneficiaran a la
comunidad educativa en general. Los resultados hallados en esta
investigacion son particularmente significativos y ofrecen perspectivas que
pueden enriquecer el proceso de ensefanza-aprendizaje, por lo que se

espera que su difusion genere un impacto positivo en la educacion local.

A los estimados y respetados directivos de la institucion educativa
Mariano Bonin de Tingo Maria, se les solicita considerar en las disertaciones
de sus horas colegiadas, la crucial y fundamental importancia del método de
la gamificacion en el desarrollo de la escritura y el trabajo en equipo entre los

estudiantes.

Se recomienda a los docentes del cuarto grado de primaria de la
institucion educativa “Mariano Bonin” adoptar progresivamente estrategias
gamificadas en la ensefianza de la produccion de textos, en sus documentos
de concretizacion curricular, priorizando el uso de dinamicas interactivas,
recompensas simbdlicas y narrativas inmersivas para desarrollar las

competencias en la escritura.

A los padres de familia, recomendarles que es muy importante que
desde pequefios motivemos a los nifios a escribir diferentes tipos de textos,
ya que eso les ayudara a desarrollar sus habilidades comunicativas y les
vendra bien en el futuro, ademas de que es muy divertido y les ayudara a
reforzar su pensamiento creativo. Como sabemos, la escritura es parte
fundamental de la educacion para el desarrollo integral de las personas. Por
medio de ella, los nifios van expresando cada vez de forma mas clara, mas

comprensible e interactiva, sus ideas, emocionalidades y sentimientos.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
Problema Objetivo 2.4.1. Hipétesis general Identifica con atencion diversos Tipo: Experimental
general general Hi: El método de Planifica tipos gamificacion para aplicarlas .
X . . . . : Enfoque:
¢En qué Determinar el aprendizaje de la segun la edad de los estudiantes.
medida el nivel de gamificacion mejoré . Selecciona con atencion diversos Cuantitativo
método de efectividad significativamente la tipos gamificacion para aplicarlas Lo o
. . . . . X Nivel: Explicativo
aprendizaje del método competencia escribe segun la edad de los estudiantes.
de la de diversos tipos de textos Discrimina diversos tipos de Disefo:
gamificacion aprendizaje en los estudiantes del V.I. gamificacién su importancia. . .
C : o . Cuasiexperimental
mejord la de la cuarto grado del nivel Modifica  algunos tipos de
competencia  gamificacion  primaria en la institucion ~ Método de gamificacion segln las EE g x—c;;
“escribe en la mejora educativa Mariano  aprendizaje necesidades del estudiante. e o
diversos tipos de la Bonin, Tingo Maria - de Modifica  algunos tipos de
de textos” en competenma 2024. Gamificacién Ejecuta gg_mlflcamon segun su ryyel de POBLACION:
los escribe dificultad en la creacion de
estudiantes diversos tipos Ho: ElI método de diversos tipos de texto. 112 estudiantes.
del cuarto de textos en aprendizaje de la Emplea estrategias  de la M .
! e I . o uestra:
grado del nivel los gamificacién no mejoré metodologia de aprendizaje de la
primaria en la estudiantes significativamente la gamificacién para desarrollar la 56 estudiantes
Institucién del cuarto competencia escribe competencia escribe diversos tipos GE _ 28
Educativa grado del diversos tipos de textos de texto. ’
Mariano nivel primaria en los estudiantes del Muestra  estrategias de la Estudiantes
Bonin, Tingo en la cuarto grado del nivel metodologia de aprendizaje de la _
, NS o TR P G.C= 28
Maria - 2024? institucion primaria en la institucion gamificacién para desarrollar la
educativa educativa Mariano competencia escribe diversos tipos Estudiantes
Problemas Mariano Bonin, Tingo Maria - de texto.
especificos Bonin, Tingo 2024. Plantea las diversas estrategias de
PE:1. ¢De Maria—2024. la metodologia de aprendizaje de Técnica:
qué manera el Objetivos 24.2. Hipotesis la gamificacién para desarrollar la .,
. e - ) : . ! Observacion
método de especificos Especificos competencia escribe diversos tipos
aprendizaje V.D. de texto
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de la OE:1. Medir Hi1: ElI método de Evalua 9. Ejecuta las estrategias de la Instrumento:
gamificacién el nivel de aprendizaje de la “Escribe metodologia de aprendizaje de la Escala de
mejoro la efectividad gamificacion mejor6é la diversos gamificacién para desarrollar la valoracién
capacidad del método capacidad adecua el tipos de competencia escribe diversos tipos
adecua el de texto a la situacion textos” de texto.

texto a la aprendizaje comunicativa en los 10. Observa como los estudiantes se
situacion de la estudiantes del cuarto apropian de las estrategias de la
comunicativa  gamificacion  grado del nivel primaria metodologia de aprendizaje de la
en los en la mejora en la institucion gamificacién para desarrollar la
estudiantes de la educativa Mariano competencia escribe diversos tipos
del cuarto capacidad Bonin”, Tingo Maria - de texto.

grado del nivel adecua el 2024. 11. Compara las estrategias de la
primaria en la texto a Ila Ho1: ElI método de metodologia de aprendizaje de la
institucion situacion aprendizaje de la gamificacién para desarrollar la
educativa comunicativa gamificacion no mejord competencia escribe diversos tipos
Mariano en los la capacidad adecua el de textos.

Bonin, Tingo estudiantes texto a la situaciéon 12. Expresa su punto de vista sobre la
Maria - 20247  del cuarto comunicativa en los informacién obtenida de las
PE:2. ¢De grado del estudiantes del cuarto diversas  estrategias de la
qué manera el nivel primaria grado del nivel primaria metodologia de aprendizaje de la
método de en la en la institucion gamificacion.

aprendizaje institucion educativa Mariano 13. Explica su punto de vista sobre la
de la educativa Bonin, Tingo Maria - informacion  obtenida de las
gamificacién Mariano 2024. diversas estrategias de la
mejoré la Bonin, Tingo metodologia de aprendizaje de la
capacidad Maria —2024. Hi2: ElI método de gamificacion.

organiza y OE:2. aprendizaje de la 14. Argumenta con coherencia sobre
desarrolla las Comprobar el gamificacion mejoré la la informacién obtenida sobre la
ideas de nivel de capacidad organiza vy informacion obtenida de las
forma efectividad desarrolla las ideas de diversas estrategias de |la
coherente 'y del método forma coherente vy metodologia de aprendizaje de la
cohesionada  de cohesionada en los gamificacion.

en los aprendizaje estudiantes del cuarto 15.Opina criticamente sobre la
estudiantes de la grado del nivel primaria informacion obtenida sobre la
del cuarto gamificacién  en la institucion informacion  obtenida de las
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grado del nivel
primaria en la
institucion
educativa
Mariano
Bonin, Tingo
Maria - 20247
PE:3. ¢ De

en la mejora
de la
capacidad
organiza y
desarrolla las
ideas de
forma
coherente y

educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria -
2024.

Ho2: El método de
aprendizaje de la
gamificacién no mejord
la capacidad “Organiza y
desarrolla las ideas de

16.

diversas estrategias de |la
metodologia de aprendizaje de la
gamificacion.

Emite juicio de valor sobre la
informacion obtenida sobre la
informacion obtenida de las
diversas  estrategias de la
metodologia de aprendizaje de la

qué manera el cohesionada forma coherente y gamificacion.

método de en los cohesionada “en los

aprendizaje estudiantes estudiantes del cuarto

de la del cuarto grado del nivel primaria 1. Considera el propésito
gamificacion ~ grado del en la institucion Adecua el comunicativo en su escrito.

mejoro la  nivel primaria educativa Mariano texto a la 2. Considera el destinatario en su
capacidad en la Bonin, Tingo Maria - situacion escrito.

utiliza institucion 2024. comunicativa 3. Considera los tipos de texto en su
convenciones educativa escrito.

del lenguaje Mariano Hi3: ElI método de 4. Considera fuentes de informacion
escrito de Bonin, Tingo aprendizaje de la en su escrito.

forma Maria —2024. gamificacion mejord la Organizay 5. Ubica el contexto cultural de la
pertinente en OE:3. capacidad “utiliza desarrolla las informacién en su escrito.

los Corroborar el convenciones del ideas de forma

estudiantes nivel de lenguaje escrito de forma coherentey 6. Escribe textos de forma coherente
del cuarto efectividad pertinente en los cohesionada y cohesionada.

gradodelnivel del método estudiantes del cuarto 7. Ordena las ideas en torno a un
primaria en la de grado del nivel primaria tema.

institucion aprendizaje en la institucion 8. Ordena las ideas de manera
educativa de la educativa Mariano I6gica.

Mariano gamificacion Bonin, Tingo Maria - 9. Establece relaciones entre las
Bonin, Tingo en la mejora 2024. Utiliza ideas, como causa-efecto.

Maria - 2024? de la Ho3: EI método de convenciones 10. Incorpora un vocabulario
PE:4. ¢De capacidad aprendizaje ~ de la del lenguaje adecuado en su escrito.

qué manera el utiliza gamificaciéon no mejoro escrito de 11. Utiliza recursos gramaticales vy
método de convenciones la capacidad utiliza forma ortograficos en su escrito.
aprendizaje del lenguaje convenciones del pertinente
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de la
gamificacién
mejoro la
capacidad
reflexiona vy
evalua la
forma, el

contenido vy
contexto del
texto escrito

en los
estudiantes
del cuarto

grado del nivel
primaria en la
institucion
educativa
Mariano
Bonin, Tingo
Maria - 20247

escrito de
forma
pertinente en
los
estudiantes
del cuarto

grado del
nivel primaria
en la
institucion
educativa
Mariano
Bonin, Tingo
Maria — 2024.
OE4.
Estimar el
nivel de
efectividad

del método
de
aprendizaje

de la
gamificacién
en la mejora
de la
capacidad
reflexiona vy
evalua la
forma, el

contenido vy
contexto del
texto escrito

en los
estudiantes
del cuarto

lenguaje escrito de forma
pertinente en los
estudiantes del cuarto
grado del nivel primaria
en la institucion
educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria -
2024.

Hi4: ElI método de
aprendizaje de la
gamificacion mejor6é la
capacidad reflexiona y
evalia la forma, el
contenido y contexto del
texto escrito en los
estudiantes del cuarto
grado del nivel primaria
en la institucion
educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria -
2024.

Ho4: EI método de
aprendizaje de la
gamificacién no mejoré
la capacidad reflexiona y
evalia la forma, el
contenido y contexto del
texto escrito en los
estudiantes del cuarto
grado del nivel primaria
en la institucion
educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria -
2024.

Reflexiona y
evalla la
forma, el

contenido y

contexto del

texto escrito

12.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Utiliza recursos para dar sentido a
su texto.

. Emplea algunas figuras retéricas

en su escrito.

Elabora juegos verbales en su
escrito.

Incorpora sus experiencias y
emociones en su escrito.

Revisa el texto para determinar si
se ajusta a la situacion
comunicativa.

Revisa el texto ve si hay
contradicciones 0 reiteraciones
innecesarias.

Reflexiona para el uso de
conectores y referentes.

Revisa el uso de los recursos
ortograficos empleados en su texto
y verifica si falta alguno.

Explica el efecto de su texto en los
lectores para compartirlo con otros.
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grado del
nivel primaria

en la
institucion
educativa
Mariano
Bonin, Tingo
Maria — 2024.
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ANEXO 2

INSTRUMENTOS
PRE TEST Y POS TEST
NOMBRE Y APELLIDOS:
GRADO: SECCION:

ESCALA DE VALORACION PARA EVALUAR LA COMPETENCIA “ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTO” EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIANO BONIN”, TINGO MARIA - 2024

Escala
Ne INDICADORES _En En Logro
inicio proceso | esperado
(0) (1) 2)
Adecua el texto a la situacion comunicativa
01 | Considera el propdésito comunicativo en su escrito.

02

Considera el destinatario en su escrito.

03

Considera los tipos de texto en su escrito.

04

Considera fuentes de informacién en su escrito.

Ubica el contexto cultural de la informacion en su

05
escrito.
Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada
06 | Escribe textos de forma coherente y cohesionada.
07 | Ordena las ideas en torno a un tema.

08

Ordena las ideas de manera légica.

09

Establece relaciones entre las ideas, como causa-
efecto.

escrito

10 | Incorpora un vocabulario adecuado en su escrito.
Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente
11 Utiliza recursos gramaticales y ortograficos en su

12 | Utiliza recursos para dar sentido a su texto.

13 | Emplea algunas figuras retéricas en su escrito.
14 | Elabora juegos verbales en su escrito.

15 | Incorpora sus experiencias y emociones en su

escrito.

Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del

texto escrito

16

Revisa el texto para determinar si se ajusta a la
situacién comunicativa.

17

Revisa el texto ve si hay contradicciones o
reiteraciones innecesarias.

18

Reflexiona para el uso de conectores y referentes.

19

Revisa el uso de los recursos ortograficos
empleados en su texto y verifica si falta alguno.

20

Explica el efecto de su texto en los lectores para
compartirlo con otros.
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TiTULO DE LA INVESTIGACION
I. DATOS GENERALES

1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin
1.2. Distrito : Rupa Rupa
1.3. Provincia : Leoncio Prado
1.4. UGEL : Leoncio Prado
1.5. Grado : 4to

1.6. Caracteristica : Poli docentes
1.7. Secciones : (A4,A2)

1.8. Modalidad : EBR

1.9. Nivel : Primaria

1.10. Turno : Mafiana
1.11. Ano Académico 12024

Il. TITULO DE LA INVESTIGACION
“El método de aprendizaje de la gamificacion para mejorar la
competencia escribe diversos tipos de textos en los estudiantes
del cuarto grado de primaria de la institucion educativa Mariano
Bonin, Tingo Maria — 2024”

ll. JUSTIFICACION

El desarrollo de esta investigacion queda justificado por las
siguientes razones:

El sistema educativo peruano atraviesa problemas de aprendizaje
puesto que los resultados evaluados por PISA refleja serios
problemas académicos en el area de comunicacion, desde esta
perspectiva el trabajo se considera importante puesto que el
objetivo y el propdsito es que los estudiantes se sientan motivados
en aprender y sobre todo en escribir lo que siente y piensa para
ello se desarrollaran juegos ludicos que les permitira a los
estudiantes tener una superacion personal no solamente para
ganar el juego sino también para escribir textos escritos,
contribuyendo de manera positiva a la formacion académica de los

estudiantes del cuarto grado de primaria.
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IV. OBJETIVOS:

1.12. Determinar el nivel de efectividad del método de
aprendizaje de la gamificacion en la mejora de la
competencia “escribe diversos tipos de textos” en los
estudiantes del cuarto grado del nivel primaria en la

Institucion Educativa “Mariano Bonin” en el afio 2024

V. BENEFICIARIO:
El estudio, tiene como beneficiarios a:

a) Directo: A los alumnos del cuarto grado de primaria de la
institucion educativca Mariano Bonin de Tingo Maria del
distrito de Rupa Rupa, Provincia de Leoncio Prado.

b) Indirecto: Al investigador, al docente de aula y a los padres
de familia del cuarto grado de primaria de la |.E. Leoncio
Prado des distrito de Rupa Rupa, provincia de Leoncio
Prado.

VI. DURACION:
El presente, su estudio se inicia en el mes de abril del 2024, el mismo

que finaliza el mes de diciembre del 2024.

VIl. ETAPAS DE LA EJECUCION.
La ejecucion del plan experimental consta de tres etapas
fundamentales con una evaluacién permanente de cada una de ellas.
a) 1ra Etapa: Diagndstico — estudio de campo del mes febrero
al mes de marzo del 2024.
b) 2da Etapa: Aplicacion del plan experimental del mes de
junio al mes de julio del 2024.
c) 3ra Etapa: Confrontacién de la propuesta del mes de agosto

al mes de diciembre del 2024.
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VIIl. Cronograma de actividades.

Titulo de Periodo
N° Indicadores . de Procedimiento
sesiones P
aplicacion
Aplicacion del pre test

1 ;Adecua el texto Eropongo Sesion 01 Ar?tes de ejecutar'la? sesion, se
a la situacion | ideas para brinda el propdsito y las
comunicativa? escribir el texto orientaciones claras, al final se

“oraciones aplicard una hoja de aplicacion
chifladas” para verificar el logro de los
estudiantes.

2 ;Considera el !Darticipo gn Sesion 02 Ar?tes de ejecutarlla? sesion, se
proposito juego con mis brinda el propésito y las
comunicativo en | Amix.  Digalo orientaciones claras, al final se
su escrito? con mimica. aplicard una hoja de aplicacion

para verificar el logro de los
estudiantes.

3 ;Considera el Orga_nizo el rol | Sesion 03 Ar_1tes de ejecutarrla_l sesion, se
destinatario? para jugar Stop brinda el propdsito y las

con mis orientaciones claras, al final se

cumpas aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.

4 ;Considera  los Organizo a mis | Sesion 04 Ar?tes de ejecutar’I§ sesion, se
tipos de texto en | CUMPas  para brinda el propdsito y las
su escrito? jugar orientaciones claras, al final se

“licuadora de aplicara una hoja de aplicacion
historias” para verificar el logro de los
estudiantes.

5 | ¢Considera Propongo Sesién 05 | Antes de ejecutar la sesion, se
fuentes de ideas en el brinda el propdsito y las
informacion en su juego de orientaciones claras, al final se
escrito? celebraciones aplicara una hoja de aplicacion

para verificar el logro de los
estudiantes.

6 | ;Escribe textos Me divierto Sesion 06 | Antes de ejecutar la sesion, se
de forma | con el juego brinda el propdsito y las
coherente y “retrato del orientaciones claras, al final se
cohesionada? mentiroso” aplicara una hoja de aplicacion

para verificar el logro de los
estudiantes.

7 | ¢Ordena las Buscando Sesion 07 | Antes de ejecutar la sesion, se
ideas en torno a trabajo brinda el propdsito y las
un tema? orientaciones claras, al final se

aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.
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8 | ¢Desarrolla sin | El banquete de | Sesion 08 | Antes de ejecutar la sesion, se
digresiones? mi boda brinda el propdsito y las
orientaciones claras, al final se
aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los

estudiantes.

9 | ;Establece Juego a ser Sesion 09 | Antes de ejecutar la sesion, se
relaciones entre reportero brinda el propdsito y las
las ideas, como orientaciones claras, al final se
causa-efecto? aplicara una hoja de aplicacién

para verificar el logro de los
estudiantes.

10 | ¢ Incorpora un | Describiendo Sesion 10 | Antes de ejecutar la sesion, se
vocabulario sentidos brinda el propdsito y las
adecuado en su orientaciones claras, al final se
escrito? aplicard una hoja de aplicacion

para verificar el logro de los
estudiantes.

11 | ¢ Utiliza recursos | Escribo mi | Sesion 11 | Antes de ejecutar la sesion, se
gramaticales vy | texto “el brinda el propdsito y las
ortograficos en su | chiflado” orientaciones claras, al final se
escrito? aplicara una hoja de aplicacién

para verificar el logro de los
estudiantes.

12 | ; Utiliza recursos | Escribo mi | Sesion 12 | Antes de ejecutar la sesién, se
para dar sentido | texto “Digalo brinda el propdsito y las
a su texto? con mimica” orientaciones claras, al final se

aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.

13 Emplea algunas Escritzo ) mi | Sesion 13 Ar_ltes de ejecutar’Ia_ sesion, se
figuras retéricas texto “Stop br!nda 'el proposito y las
en su escrito? orientaciones claras, al final se

aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.

14 ;Elabora juegos Escrib‘f). .mi Sesion 14 Ar?tes de ejecutarlla? sesion, se
verbales en su | texto “historias brinda el proposito y las
escrito? de mis amigos” orientaciones claras, al final se

aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.

15 sIncorpora sus Escrib“o . mi Sesion 15 Ar?tes de ejecutarlla} sesion, se
experiencias  y textp_te invito br!nda _eI propésito y las

a mi fiesta” orientaciones claras, al final se

emociones en su
escrito?

aplicara una hoja de aplicacion
para verificar el logro de los
estudiantes.
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16 ;Revisa el texto Escritio mi | Sesion 16 Ar?tes de ejecutarlla? sesion, se
para determinar texto “el retrato brinda el propdsito y las
si se ajusta a la | de mi cumpa’ orientaciones claras, al final se
situacion aplicard una hoja de aplicacion
comunicativa? para verificar el logro de los

estudiantes.

17 | ;Revisa el texto Escribo mi Sesion 17 | Antes de ejecutar la sesion, se
ve Si hay | texto “mi perfil brinda el propdsito y las
contradicciones o | de trabajador” orientaciones claras, al final se
reiteraciones aplicara una hoja de aplicacién
innecesarias? para verificar el logro de los

estudiantes.

18 ;Reflexiona para Escribo mi | Sesion 18 Ar_1tes de ejecutar}a_ sesion, se
ol uso de | texto “todos brinda el propdsito y las
conectores y | estan invitados orientaciones claras, al final se
referentes? en mi boda” aplicard una hoja de aplicacion

para verificar el logro de los
estudiantes.

19 ;Revisa el uso de Escribo mi | Sesion 19 Ar?tes de ejecutarlla? sesion, se
los recursos | texto “el brinda el propdsito y las
ortograficos reportero” orientaciones claras, al final se
empleados en su aplicard una hoja de aplicacion
texto y verifica si para verificar el logro de los
falta alguno? estudiantes.

20 | ;Explica el efecto | Escribo mi | Sesion 20 | Antes de ejecutar la sesion, se
de su texto en los | texto brinda el propdsito y Ilas
lectores para | “describiendo orientaciones claras, al final se
compartirlo  con | un paisaje” aplicara una hoja de aplicacion
otros? para verificar el logro de los

estudiantes.

Aplicacién del post test
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IX.EVALUACION.

Durante la ejecucion de la investigacion se utilizé diversas estrategias e
instrumentos de evaluacion

ETAPAS

TECNICAS

INSTRUMENTOS

Recoleccion de datos

Observacion

Ficha de Observacion

Consulta bibliografica

Ficha de lectura

Plan de

experimentaciéon

Plan operativo de la
experimentacion

Plan de actividades

Tabulacion de datos

Cuadro de clasificacion

Control de validez
interna y externa

Cuadro de
comparaciones y
valoraciones.

Analisis de

resultados

Correlacion de

variables

Estadigrafos

Comunicacion de la
investigacion.

sistematizacion

Esquemas

Técnica de redaccion
cientifica

Textos con manejo de
lenguaje técnico

X. ESTRATEGIAS

En el plan experimental se considera trabajar con estrategias como se

indican a continuacion.

a) Trabajo individual

y grupal.

b) Ejecucidn de consignas establecidas.

c) Orientacion individual y grupal.

d) Auto, coevaluacion y Heteroevaluacion
Xl. POTENCIAL Y RECURSOS
e POTENCIAL HUMANO.

- Grupo de trabajo

- Docente de aula.

- Especialistas.

- Alumnos del aula.
¢ RECURSOS, MATERIALES

- Fichas

- Consignas de trabajo.

- Plumones, papelotes, cinta adhesiva y maskin tape, titeres, lapices,

colores y otros materiales reciclables.
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Xll. CONSIDERACIONES FINALES.
¢ Los asuntos no contemplados en el presente plan serdn soluciona-
dos por el investigador con previa coordinacion del docente del aula,
« La aplicacion del plan experimantal (2da atapa) s& hizo ¢n base a la
experiencia practica y profesional. Ademds, estd relacionado con al
curriculo Macional de Educacidn Basica del Perd.

ASESOR

DIRECTOR DE LA LE.
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ANEXO 4

SESIONES DE CLASES

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 01

TITULO: Escribimos textos chiflados

DATOS INFORMATIVOS:

I
1.1. Institucién Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacion
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula e
1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha e
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
N CRITERIO DE | INSTRUMENT
COMPiTENCI CAPA(;IDADE DESEI\SIIPENO EVALUACIO ODE
N EVALUACION
Escribe - Adecua el Escribir de | Considera el Escala de
diversos tipos de texto a la manera acorde propdsito valoracion
textos en su situacion a la situacién, | comunicativo
lengua materna comunicativa. | considerando €n su escrito.
- Organiza y para qué se
desarrolla las | comunica,  a
ideas de quién va
forma dirigido y el tipo
coherente y de texto que se
cohesionada. | utiliza
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexionay
evalua la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la Superacion Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo
ll. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Recursos
Materiales
INICIO Motivacién -
Plumones.
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Se presenta el juego oraciones chifladas, su objetivo es | -Caja
formar oraciones lo mas descabellada posible. Se juega | magica.
siguiendo los siguientes procedimientos. -
El docente saca una palabra de la caja magica, por ejemplo | Papelotes.
“La” y el nifo afiadira al lado “abuela” el docente saca otra
palabra “desinflada”, y asi irdn escribiendo palabras por
turnos, hasta que consideren que la oracion esta
terminada.
Saberes Previos
¢, De qué trato el juego?
¢,Como realizamos el juego?
¢ Qué hacemos antes de escribir un texto?
¢,Conocen el juego oraciones chiflados?
Propésito de la actividad
Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego el chiflado”

DESARROLLO | Gestiéon y acompanamiento: - Papelotes

- Engrupo de clase. - Plumones

Entre todos planteamos los acuerdos para la actividad. palabras
PLANIFICACION - Papel
Elaboran su plan de escritura ajustando el texto al bond
contexto comunicativo y a la finalidad planteada. - Limpia tipo

Reto y puntos:
Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

$Qué ¢ Sobre qué ¢Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION
Formamos los grupos, a cada grupo se le entrega
palabras

| MIRC _ MRS || LA MLA |
| PAPA || COCINERO || FELUQUERD |
| HABLAR | IR || DIBUJAR |
| PINTAR _ CORTAR || PARCUE |

Escribo la primera versién.

- En grupo en papel bond van escribir su primer
texto con las palabras que se le entrego pueden
repetir las palabras dependiendo de su texto.

- Entregan su primera version y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:
Usar todas las palabras en el texto — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
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Expresa de forma clara las ideas.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera version — 10
puntos

PREMIACION

* Insignia de creatividad

* Insignia de equipo estrella

CIERRE

Evaluacion:
-Después de las actividades hacemos un repaso con los
estudiantes y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?
¢,Como fuiste evaluado hoy?
¢, Te fue util lo que aprendimos?
¢, Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA
INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Considera el
comunicativo en su escrito

proposito

En
inicio

En
proceso

Logro
esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 02

TITULO: Escribimos textos con el juego digalo con mimicas

DATOS INFORMATIVOS:

Area
Grado

Fecha

Institucion Educativa

Docente de aula
Estudiante practicante

: Mariano Bonin
: Comunicacion
: 4to seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

- CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI CAPA(;IDADE DESEI\SIIPENO EVALUACIO ODE
N EVALUACION
- Adecua el texto | Adecua la | Considera el Escala de
Escribe diversos | a la situacion redaccion de | destinatario en valoracion
tipos de textos | comunicativa. sus textos al su escrito.
ensulengua | Organizay tipo de lector al
materna desarrolla las que van
ideas de forma | dirigidos,
coherente y utilizando un
cohesionada. lenguaje
L Utiliza pertinente y
convenciones comprensible
del lenguaje
escrito de forma
pertinente.
- Reflexiona y
evalua la forma,
el contenido y
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la Superacion Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo
ll. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Recursos
Materiales
INICIO Motivacién -
Se presenta el juego digalo con mimica. Se juega | Plumones.
siguiendo los siguientes procedimientos. -papel
se juega de la siguiente forma: un nifio sale al frente y para | bond .

hacer una mimica
y los demas adivinan.

El docente pedira que escriban en un papel una frase para
luego representar con mimicas y los demas adivinaremos.

Saberes Previos
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¢De qué trato el juego? ;Como realizamos el juego?
¢,Conocen el juego digalo con mimicas? ;Coémo se realiza
el juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego digalo con mimica”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos y recordamos los acuerdos
de la actividad.

- Recuérdanos la clase anterior y expliquen con sus
propias palabras qué aprendieron y cémo lo
hicieron.

PLANIFICACION

Completan el plan de escritura adecuando el texto a la
situacion comunicativa considerando el propdsito.

Reto y puntos:

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION

- Formamos los grupos,

- Acadagrupo se les pedira que escriban frases que
luego lo van a realizar con mininas.

- Los demas grupos adivinaran y anotando lo que
realiza cada miembro del grupo, para asi organizar
el texto con cada mimica realizado por cada grupo

- El texto debe contener las mimicas realizadas por
todos los grupos lo organizaran segun ellos crean
conveniente.

Escribo la primera version.
- En grupo en papel bond van escribir su primer
texto.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

Usar todas las palabras en el texto — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel o papelografo.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara sus ideas.

PREMIACION

* Se le denominara el texto del dia

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos la actividad y

preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Considera el destinatario en
su escrito.

En En Logro
inicio | proceso | esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 03

TITULO: Escribimos textos con el juego “Stop”

. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacién
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula
1.5. Estudiante practicante Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha s
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
o CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI CAPA(;IDADE DESEI\SIIPENO EVALUACIO ODE
N EVALUACION
Escribe - Adecua el Redacta sus | Considera los Escala de
diversos tipos de texto ala producciones tipos de texto valoracion
textos en su situacion escritas en su escrito.
lengua materna comunicativa. | aplicando las
- Organizay caracteristicas
desarrollalas | propias del tipo
ideas de de texto que
forma corresponde
coherente y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona'y
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la Superacion | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo
lll. SECUENCIA DIDACTICA
Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta el juego el estop. Plumones.
Saberes Previos - papel
¢, De qué trato el juego? bond
¢,Como realizamos el juego?
¢ Qué necesitamos para ganar el juego?
Propésito de la actividad
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Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego stop”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recuerda con las nifias y los nifios lo trabajado en
la sesion anterior, pedimos al estudiante que nos
explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo lo
hicieron.
PLANIFICACION
Elaboran un plan de escritura tomando en cuenta el
propdsito y el contexto comunicativo.
Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢Qué .Sobre qué ¢Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?
TEXTUALIZACION

- Formamos los grupos.

- Realizaremos el juego el estop, pero esta vez por
grupos, les pediremos que rellene sus items, como
como nombres, animales, frutas y verduras,
paises, verbos, etc.

- El docente mencionara el abecedario por decir “M”
cada grupo debera completar los items y el grupo
que termina primero diga estop. asi hasta terminar
el tablero, el grupo ganador se llevara puntos
extras.

- Luego se les pedira con ese tablero redactar un
texto.

Escribo la primera version.

- En grupo en papel bond van escribir su primer
texto pueden repetir las palabras que ellos crean
conveniente segun su texto.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

Usar todas las palabras en el texto — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel o papelote.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara sus ideas.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

PREMIACION

“Maestro del STOP”

Se entrega al grupo o estudiante que logre:

escribir su texto con claridad,

usar correctamente las palabras obtenidas en el juego,
mantener orden y creatividad en su produccion.

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
- Hojas

con filas y
columnas
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CIERRE Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADO
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Considera los tipos de texto
€en su escrito

En
inicio

En
proceso

Logro
esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 04

TITULO: Escribimos textos con el juego “Licuadoras de historia”

DATOS INFORMATIVOS:

I
1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacién
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula
1.5. Estudiante practicante Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
o CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI CAPA(;IDADE DESEI\SIIPENO EVALUACIO ODE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el Incorpora Considera Escala de
tipos de textos texto ala informacion de fuentes de valoracion
en su lengua situacion diversas informacion en
materna comunicativa. | fuentes en la su escrito.
- Organizay redaccion  de
desarrolla las | Sus textos,
ideas de respetando la
forma coherencia y el
coherente y proposito
cohesionada. | comunicativo
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona'y
evalla la
forma, el
contenido y
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la Superacion | Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo
lll. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Recursos y
Materiales
INICIO Motivacion - Plumones.
Se presenta el juego licuadoras de historias. Se juega | - Listado de
siguiendo los siguientes procedimientos. ingredientes.
Se les entrega el siguiente listado de ingredientes para | - Papelotes.

que responden con una sola palabra.

- Algo que te hace feliz:
- Algo que te moleste:
- Algun lugar que quisiera conocer:
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- El nombre de tu mejor amigo:

- Tu color favorito:

- Tu comida favorita:

- Nombre de tu mascota:

- Tu juego favorito:

- A quien admiras:

- Que parte de tu cuerpo te gusta mas:
Después de completar le pedimos socializar del juego.
Saberes Previos
¢, De qué trato el juego?
¢,Cémo realizamos el juego?
¢,Conocen el juego licuadoras de historia?
¢,Como se realizara este juego?

Propésito de la actividad
Se conoce el propésito: “hoy escribiremos textos con
el juego licuadoras de historia”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la
actividad.
- Recordamos la clase anterior y pedimos que
nos expliquen
con sus propias palabras qué aprendieron y
cémo lo hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran la planificacion del escrito teniendo en
cuenta la finalidad comunicativa y el contexto

Reto y puntos:

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;,Quiénes
escribiremos? escribiremos? lo leeran?
TEXTUALIZACION

Este juego consiste en escribir una lista de

ingredientes (palabras) mediante una sola palabra.
Se le entrega a cada estudiante para que complete el
siguiente listado de ingredientes respondiendo con
una palabra:

- Algo que te haga reir:

- Algo que te moleste:

- Algo que no entiendas:

- Algo que entiendas muy bien:

- Una palabra que empiece con Z:

- Una palabra que empiece con A:

- Algo lejano:

- Algo cercano:

- El nombre de un amigo o amiga:

- Un lugar al que te gustaria ir:

- Un lugar cerca de ti:

Se les pide completar cada pregunta con una sola
palabra.

Escribo la primera versién.

Ahora escribe un texto mencionando cada una de las

palabras de arriba, tienes que incluirlas todas. No

- Papelotes

- Plumones

- Papel bond

- Listado
ingredientes de
palabras.

- Limpia tipo
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importa el orden, las puedes repetir y revolver como
quieras.
- Entregan su primera versién y se revisa dando
las recomendaciones.
Reto y puntos:
Usar todas las palabras en el texto — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien
elaborado que le pasen a otro papel.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara sus ideas.

PREMIACION

Denominado el mejor texto del dia

CIERRE Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos la actividad y
preguntamos.

¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Como fuiste evaluado hoy?

¢, Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacion comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Criterio de evaluacion

Considera fuentes de
N° Nombres y Apellidos de los estudiantes informacion en su escrito.

En En Logro
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 05

TiTULO: Escribimos cartas de invitaciones

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacion
1.3. Grado : 4to seccion : A4
1.4. Docente de aula
1.5. Estudiante practicante Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha s
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Redacta textos | Ubica el | Escala de
tipos de textos texto a la|integrando la | contexto valoracion
en su lengua situacion informacion en | cultural de la
materna comunicativa. | relacién con el | informacién en
- Organiza y | contexto su escrito.
desarrolla las | cultural al que
ideas de | pertenece
forma
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recurso
MOMENTO DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD S Y
S Material
es
INICIO Motivacion -
Se presenta el juego de celebraciones. Plumone
Saberes Previos S.
¢De qué trato el juego? -Papel
¢,Como realizamos el juego? bond.
¢,Conocen el juego de celebraciones?
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¢,Coémo se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propésito: “hoy escribiremos cartas de
invitaciones”

DESARROL
LO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.
- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.

- Recuerda con los estudiantes la actividad anterior y S

pedimos que nos expliquecon sus propias palabras qué
aprendieron y cémo lo hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran un plan de redaccion ajustado al propésito y a la
situacién comunicativa.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢Qué ¢ Sobre qué | ¢{Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?
TEXTUALIZACION
- Recordamos como se elaboran las cartas de
invitaciones

Ejemplo de carta de invitacion de 15 anos.
Querido/a [Nombre del Invitado]:

Es un placer para mi y mi familia invitarte a la celebracién de mis 15 afios, un dia que
etapa importante en mi vida y que deseo compartir contigo. Sera una noche especial)

momentos (nicos y sorpresas, y me encantaria que formes parte de ella.

Detalles de la Fiesta:

* Fecha: Sabado, 18 de marzo

* Hora: 7:00 p.m.

* Lugar: Salon de Eventos [Nombre del Salén], en [Direccion Completa]

* Codigo de Vestimenta: Formal

Te agradeceriamos gue confirmes tu asistencia antes del 10 de marzo. Puedes hacerl¢

enviando un mensaje de WhatsApp al nimero [Namero de Contacto].

Espero contar contigo para celebrar este momento tan especial junto a mi familia y al

una noche inolvidable!

Con mucheo carifio,

[Tu Nombre]
Formamos los grupos.
A cada grupo se le asignara elaborar una carta de invitacion.
Grupo 1, fiesta de cumpleafos
Grupo 2, bautizo
Grupo 3, fiesta de graduacion
Grupo 4, reunion de antiguos comparieros de clase
Grupo 5, fiesta de disfraces

Escribo la primera version.
- En grupo en papel bond van escribir su primera carta
de invitacién.

- Papelote
S
- Plumone

- Papel
bond

- Limpia
tipo
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- Entregan su primera version y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
Invitacion clara y amable— 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que
le pasen a otro papel.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron. Expresa de
forma clara sus ideas. Y que reparten a sus compafieros las
invitaciones
. Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera version — 10 puntos

PREMIACION
Denominado la “La Carta Perfecta”
CIERRE Evaluacion:
-Después de las actividades hacemos un repaso vy
preguntamos:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢, Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Criterio de evaluacion

Ubica el contexto cultural de
Nombres y Apellidos de los estudiantes la informacion en su escrito.

Z
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En
inicio

En
proceso

Logro
esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 06

TiTULO: Escribimos textos con el juego “El retrato del mentiroso”.

DATOS INFORMATIVOS:

I
1.1. Institucién Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacion
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula L e
1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha e
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
CRITERIO DE | INSTRUMENT
COMPETENCI | CAPACIDADE | pESEMPEROS | EVALUACIO | O 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Produce textos | Escribe textos | Escala de
tipos de textos texto a la | estructurados de forma | valoracion
en su lengua situacion con orden Yy | coherente vy
materna comunicativa. | continuidad, cohesionada.
- Organiza y evitando
desarrolla las | contradiccione
ideas de | sorepeticiones
forma innecesaria
coherente vy
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona y
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Se presenta el juego el retrato del mentiros. Se juega
siguiendo los siguientes procedimientos.
Se trata de que cada uno haga una descripcién de si
mismo sin decir toda la verdad, incluyendo algunas
mentiras: puede ser su edad, ciudad donde vide etc.
¢, De qué tratd el juego?

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y

Materiales
INICIO Motivacién
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¢,Como realizamos el juego?

¢, Conocen el juego el retrato del mentiroso?

¢, Cémo se realizara el juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego el retrato del mentiroso”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.
-  Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recordamos la clase interior y pedimos que nos

expliquencon sus propias palabras qué
aprendieron y cémo lo hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran un plan de redaccién ajustado al propésitoy a la
situacién comunicativa.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ¢Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

Se trata de que cada estudiante haga una descripcién de

si mismo sin poner su nombre y sin decir toda la verdad,

incluyendo alguna mentira: puede ser su edad, su ciudad

donde vive, etc.

TEXTUALIZACION

Escribo la primera version.

- Cada estudiante en papel bond va escribir su

primera versiéon de su texto sin mencionar su
nombre real.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:
Usar palabras adecuadas— 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.
Luego se les pide que entreguen y luego pediremos a un
nifo escoger el texto y leera en voz alta y los demos
adivinaremos quien es el duefio del texto.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos
PREMIACION
“Detective de la Verdad”, texto mas claro, mas coherente,
y con mejor capacidad para descubrir qué parte del retrato
era mentira y qué parte era verdad.

- Papel
bond

- Limpia tipo
-Plumones
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CIERRE Evaluacioén:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Escribe

textos

de forma

coherente y cohesionada.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 07

TIiTULO: Escribimos nuestros curriculos de manera creativa

Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Organiza sus | Ordena las | Escala de
tipos de textos texto a la | escritos ideas en torno | valoracion
en su lengua situacion estructurando a un tema.
materna comunicativa. | las ideas
- Organiza y | principales vy
desarrolla las | secundarias
ideas de | alrededor de
forma un mismo tema
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta el juego el retrato del mentiros. Se juega | Plumones.
siguiendo los siguientes procedimientos. -papel
Consiste en conseguir el trabajo de sus suefios. Para ello | bond.
escribirdn su hoja de vida, contestando al anuncio de
trabajo, modificando su personalidad o asumiendo una
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nueva caracteristica de tal manera que sea un candidato
inmejorable para ese puesto de trabajo.

Entre todo inventamos el puesto de trabajo de nuestro
suefio

Para realizar el juego tenemos que tener un jurado
entrevistador.

Y los estudiantes deberan convencer al entrevistar con un
perfil falso con el fin de conseguir el trabajo sofiado.
Saberes Previos

¢, De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢ Qué necesitamos para ocupar el puesto de trabajo de
nuestro suefio?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos mi perfil
de trabajador”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos eligen las normas de convivencia que
tendran en cuenta durante el desarrollo de la
actividad.

- Recuerda con las nifias y los nifios lo trabajado en
la sesion anterior, pedimos al estudiante que nos
explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo

lo hicieron.

PLANIFICACION
Elaboran un plan de redaccién ajustado al propésito y a la
situacién comunicativa.

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION

Este juego es posible realizarlo de manera individual o en
equipo (con un secretario) consiste en conseguir el trabajo
de sus suenos. Para ello escribiran su hoja de vida,
contestando al anuncio de trabajo, modificando su
personalidad o asumiendo una nueva caracteristica de tal
manera que sea un candidato inmejorable para ese puesto.
Se leen los curriculos y se selecciona al mejor candidato.
Entre los estudiantes escribiran el anuncio del trabajo
sofiado

Un estudiante realizara el anuncio y lo pegara en la pizarra.
Se les muestra un ejemplo de curriculo.

Nombre Completo

Direccién: Calle Ejemplo #123, Ciudad, Pais.Teléfono:
+123 456 7890

Perfil Profesional

Soy un profesional con [X afios de experiencia]
Experiencia Laboral

Nombre de la Empresa | Ciudad, Pais

Puesto desempefiado

[Mes/Ano de inicio] — [Mes/Afo de fin]

Educacién

Grado Académico en [Nombre de la Carrera]

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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Nombre de la Universidad — Ciudad, Pais
Habilidades

Idiomas

Referencia

Disponibles a solicitud.

Escribo la primera versién.

- Después cada estudiante escribira un curriculo
para contestar al anuncio, modificando su
personalidad o asumiendo una nueva de forma
que sea un candidato inmejorable para ese puesto.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

“Mi mejor version en un curriculo” 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.

Luego les pediremos que cada uno se presente y lea su
curriculo asi entre todos elegiremos al mejor candidato
para ocupar el puesto de trabajo.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

PREMIACION

Medalla “Talento Estrella”

CIERRE Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Coémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Ordena las ideas en torno a un

tema.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

TIiTULO: Escribimos textos “Todos estamos invitados a mi boda”

l.
1.1.
1.2. Area
1.3. Grado
1.4.
1.5.
1.6.

OB WN -~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Elabora Ordena las | Escala de
tipos de textos texto a la | escritos en los | ideas de | valoracién
en su lengua situacion que dispone la | manera légica.
materna comunicativa. | informacion de
- Organiza y | forma
desarrolla las | ordenada para
ideas de | dar coherencia
forma al mensaje.
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos

MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales

INICIO Motivacion -
Se presenta el juego el banquete de mi boda. Se juega | Plumones.

siguiendo los siguientes procedimientos. -
Papelotes.
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Novio, novia, padres del novio, padres de la novia, amigos,
familiares ¢Qué quieres ser? Cada estudiante elige a uno
de estos personajes y menciona que platos le gustaria
comer en la boda.

Saberes Previos

¢ De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢,Conocen el juego el banquete de mi boda?

¢, Como se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos todos

estamos invitados a mi boda”

DESARROLLO

Gestion y acompanamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos eligen las normas de convivencia que
tendrdn en cuenta durante el desarrollo de la
actividad.

- Recuerda con las nifias y los nifos lo trabajado en
la sesion anterior, pedimos al estudiante que nos
explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo

lo hicieron.

PLANIFICACION
Elaboran la planificacion del escrito ajustandola a la
situacién comunicativa y al propésito del texto.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo

escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION
Cada estudiante debera elegir un personaje que quiere ser
Novio, novia, padres del novio, padres de la novia, amigos,
familiares.
Escribo la primera version.

- Cada escribe una lista de los platos que le gustaria

comer en la boda.

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:
Mi mejor versién en un curriculo— 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.
Después los estudiantes socializan su lista de comidas. Y
elaboramos una lista final de los platos de comida, nos
ponemos en contacto con el restaurante y comunicamos el
menu seleccionado.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos
PREMIACION

Medalla “Talento Estrella”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Coémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Z
)

Criterio de evaluacion

Ordena las ideas de manera

I6gica.

En
inicio

En
proceso

Logro
esperado

| N[O O | W DN~
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 09

TITULO: Escribimos textos con el juego “el reportero”

Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

< CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Redacta textos | Establece Escala de
tipos de textos texto a la| en los que | relaciones valoracion
en su lengua situacion conecta las | entre las
materna comunicativa. | ideas ideas, como
- Organiza y | mostrando causa-efecto.
desarrolla las | relaciones de
ideas de | causa Y
forma consecuencia
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

DESCRIPCION DE

LA ACTIVIDAD

Recursos

y
Materiales
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INICIO Motivacion -
Se presenta el juego reportero de revista. Se juega | Plumones.
siguiendo los siguientes procedimientos.
Para estos juegos los reporteros entrevistaran a sus | -
compaferos y luego los entrevistados también seran | Papelotes.
reporteros.
Los reporteros se acercan a preguntar a su compafiero
acerca de vida ¢Cuantas mascotas tiene? ;Donde vive?
¢En que trabajan sus padres? ;Qué deporte practican?
Etc.
Saberes Previos
¢, De qué trato el juego?
¢,Como realizamos el juego?
¢,Conocen el juego reportero de revista?
¢, Como se realizara este juego?
Propésito de la actividad
Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego el reportero”
DESARROLLO | Gestion y acompaiamiento: - Papelotes
- Engrupo de clase. - Plumones
- Entre todos eligen las normas de convivencia que [ Papel
tendran en cuenta durante el desarrollo de la [Pond
actividad. -Limpia tipo

- Recuerda con las nifias y los nifios lo trabajado en
la sesion anterior, pedimos al estudiante que nos
explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo

lo hicieron.

PLANIFICACION
Elaboran la planificacion del escrito ajustandola a la
situacién comunicativa y al propésito del texto.
Completar la tabla de planificacion — 5 puntos
¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION

Entre todos planteamos las preguntas que vamos a realizar
1. ¢ Cudl es tu nombre y tienes algun apodo?

¢, Cuantos afos tienes y cuando es tu cumpleafos?

¢ Tienes hermanos o hermanas?

¢ Tienes alguna mascota? ;Coémo se llama?

¢ Cual es tu materia favorita y por qué?

¢ Qué te gusta hacer en tu tiempo libre?

¢ Tienes algun pasatiempo o deporte favorito?

¢ Qué te gustaria ser cuando seas mayor?

¢, Si pudieras tener un superpoder, cual elegirias?

10 ¢ Qué valoras mas en una amistad?

CoNor~wN

Escribo la primera versién.
- Escribimos las preguntas para entrevistar a mi
compainiero.
- Cada estudiante entrevistara a su compafiero de
lado e ira anotando sus respuestas, también el
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entrevistado entrevistara al reportero también
anotara sus respuestas.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las

recomendaciones.

Reto y puntos:

“Investiga y publica tu noticia” — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado

que le pasen a otro papel.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.

Expresa de forma clara las ideas.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versiéon — 10

puntos

PREMIACION

Medalla “Reportero Estrella”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Establece

relaciones entre

las ideas, como causa-efecto.

En
inicio

En
proceso

Logro
esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

DATOS INFORMATIVOS:

TITULO: Escribimos textos describiendo un paisaje

l.

1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin

1.2. Area : Comunicacion

1.3. Grado : 4to seccion: A4

1.4. Docente de aula :

1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha :

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Redacta textos | Incorpora un | Escala de
tipos de textos texto a la | utiizando un | vocabulario valoracion
en su lengua situacion vocabulario adecuado en
materna comunicativa. | pertinente  al | su escrito.
- Organiza y | tema 'y al
desarrolla las | Propdsito
ideas de | comunicativo
forma
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Recurs
os y
Material
es

INICIO

Motivacion
Se presenta una lamina de un paisaje

Plumon
es.
imag
en
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Les pedimos observar la imagen

Luego que describen todo lo que observan
Saberes Previos

¢ Qué observan en la imagen?

¢ Que necesitamos para describir un paisaje?

Propésito de la actividad
Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos describiendo un
paisaje”

Papelot
es.

DESARRO
LLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recordamos la clase anterior y preguntamos que nos
explique
con sus propias palabras qué aprendieron y como lo
hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran la planificacion del escrito ajustandola a la situaciéon
comunicativa y al propdsito del texto.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

- Papelot
es

- Plumon
es

- Papel
bond

- Limpia
tipo
-Imagen
es

¢ Qué escribiremos? . Sobre qué ¢ Quiénes |
escribiremos?

TEXTUALIZACION

Formamos los grupos

A cada grupo se le entregara una imagen de un paisaje
Cada grupo ira analizando la imagen para describir.
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Escribo la primera version.
- En grupo en papel bond van describir la imagen.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
El paisaje mas vivo — 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que
le pasen a otro papel o papelografo.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera version — 10 puntos
PREMIACION
Medalla “Ojo de Artista”

CIERRE

Evaluacién:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢ Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Incorpora un
adecuado en su escrito.

vocabulario

En
inicio

En
proceso

Logro
esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

TITULO: Escribimos textos con la caja magica

DATOS INFORMATIVOS:

I
1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacién
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula s
1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha e
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Redacta textos | Utiliza Escala de
tipos de textos texto a la | aplicando recursos valoracion
en su lengua situacion correctamente | gramaticales y
materna comunicativa. | las normas | ortograficos en
- Organiza y | gramaticales y | su escrito.
desarrolla las | ortograficas
ideas de | para dar
forma claridad a sus
coherente v | ideas
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta la caja magica de palabras. Se juega | Plumones.
siguiendo los siguientes procedimientos. -caja
Pediremos 3 estudiantes a sacar una palabra de la caja | magica
magica y con esa palabra escribira una frase lo mas rapido | -
posible en la pizarra. Papelotes.
Saberes Previos
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¢,De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢, Qué necesitamos para pagar el juego?

¢, Conocen el juego la caja magica de palabras?

¢ Cémo se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con la
caja magica”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recordamos la clase anterior y preguntamos que
nos explique
con sus propias palabras qué aprendieron y coémo
lo hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran la planificacion del escrito ajustandola a la
situacién comunicativa y al propésito del texto.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION

Los estudiantes extraen al azar varias palabras de una caja
(nombres, verbos, adjetivos) para después utilizarlas en la
redaccion de una historia.

Con este juego se busca desarrollar su creatividad y que
amplien su vocabulario al incluir todas las palabras
elegidas en una narrativa coherente y entretenida.
Formamos los grupos

A cada grupo se le pedira sacar 10 palabras

Luego se les pide que organizan para escribir con las
palabras que sacaron.

Escribo la primera version.

- En grupo en papel bond van escribir un texto con
las palabras que sacaron se puede repetir las
palabras segun van armando su texto.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

La historia mas magica — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel o papelografo.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

PREMIACION

Medalla “Cuentista Magico”

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
-Caja
magica de
palabras
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CIERRE Evaluacioén:

-Después de las actividades hacemos un repaso con los
nifos y ninas realizando las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA
MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacion comunicativa.
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Criterio de evaluacion

Utiliza recursos gramaticales
Nombres y Apellidos de los estudiantes y ortograficos en su escrito.

En En Logro
inicio | proceso | esperado
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Area
Grado

- A A -
ourwih~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

TiTULO: Escribimos nuestro diario de aventuras

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

:4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

< CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO | O 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Hace uso de | Utiliza Escala de
tipos de textos texto a la | diversos recursos para | valoracion
en su lengua situacion recursos que | dar sentido a
materna comunicativa. | permiten dar | su texto.
- Organiza y | coherencia 'y
desarrolla las | Claridad a su
ideas de | escrito,
forma mostrando asi
coherente y su nivel de
cohesionada. | desemperio.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos

MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales

INICIO Motivacion -
Se presenta el juego el diario de aventuras. Plumones.

Saberes Previos -
¢, De qué trato el juego? Papelotes.
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¢,Coémo realizamos el juego?

¢ Qué es la imaginacion?

¢, Podremos escribir lo que imaginamos?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos nuestro diario de

aventuras”

DESARROLLO

Gestion y acompanamiento:
- Engrupo de clase.
- Entre todos elegimos los acuerdos de la esta
actividad.
- Recordamos la clase anterior y preguntamos que
nos explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo

lo hicieron.

PLANIFICACION

Elaboran su plan de escritura adaptando el texto al
contexto comunicativo y teniendo en cuenta el propdsito de
la redaccion.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo

escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION

Este juego consiste en que los estudiantes imaginan una
aventura en un lugar desconocido y misterioso, por
ejemplo: Podria ser una isla perdida, viajando al espacio
en una nave espacial, en otro planeta, entre otras
situaciones. Describen sus vivencias con una serie de
increibles actividades, peligros, es decir, cosas que jamas
creyeron posibles. Con cada paso que dan, descubren
maravillas que despiertan su curiosidad y los sumergen en
un universo de asombro y fantasia. Luego, plasman estas
experiencias extraordinarias en una hoja para presentarlas
después ante el salon de clases.

Escribo la primera versién.

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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- Cada estudiante en un papel bond ira escribiendo
todo lo que imagina.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
Mi aventura mas emocionante — 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel o papelografo.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos
PREMIACION

Medalla “Aventurero del Dia”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Coémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Utiliza recursos para dar
sentido a su texto.

En En Logro
inicio | proceso | esperado
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

TITULO: Escribimos textos con el juego palabra prohibida

Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Hace uso de | Emplea Escala de
tipos de textos texto a la | ciertas figuras | algunas valoracion
en su lengua situacion retéricas en su | figuras
materna comunicativa. | redaccién, lo | retéricas en su
- Organiza y | que refleja su | escrito.
desarrolla las | nivel de
ideas de | desempefio
forma
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion _
Se presenta el juego la palabra prohibida. Plumones.
Saberes Previos _
¢ De qué trato el juego? Papelotes
¢ Como realizamos el juego? Las )
¢ Qué necesitamos para ganar?
. Conocen el luego la palabra prohibida? palabras
¢,Como se realizara este juego?
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Propésito de la actividad
Se conoce el proposito: “hoy escribiremos textos con el juego
palabra prohibida”
DESARROLLO | Gestidon y acompafamiento: - Papelotes
- Engrupo de clase. - Plumones

- Entre todos eligen las normas de convivencia que [Papel
tendran en cuenta durante el desarrollo de la actividad. [poond

- Recuerda con las nifias y los nifios lo trabajado en la |Limpia tipo
sesion anterior, pedimos al estudiante que nos explique |-| as

con sus propias palabras qué aprendieron y cémo lo palabras

hicieron. T
PLANIFICACION prohibidas
Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la
situacion de comunicacién y al objetivo que se busca alcanzar.
Completar la tabla de planificacién — 5 puntos

$Qué ¢ Sobre qué | ¢Quiénes lo

escribiremos? escribiremos? leeran?
El objetivo de este juego es proporcionarles una oportunidad,
ampliar su vocabulario y mejorar su capacidad para expresarse
de manera mas variada. Ademas, esta actividad fomenta la
creatividad, puesto que conlleva un trabajo de comprension y
analisis semantico, permitiendo que los estudiantes expandan su
comprension del idioma, asi como mejorar su capacidad de
comunicarse de manera efectiva y precisa utilizando una variedad
de recursos expresivos.
Formamos el grupo
A cada grupo se le entregara 10 palabras prohibidas, los
estudiantes deberan escribir su texto sin mencionar las palabras
prohibidas
TEXTUALIZACION
Escribo la primera version.

- En grupo en papel bond van escribir su texto sin
mencionar la palabra prohibida, pero si pueden usar
sinénimos de las palabras al momento de escribir.

- Entregan su primera version y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:
Escribe sin decir la palabra prohibida — 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que le
pasen a otro papel o papeldgrafo.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10 puntos
PREMIACION
Medalla “Maestro del Desafio”
CIERRE Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?
¢, Como fuiste evaluado hoy?
¢ Te fue util lo que aprendimos?
¢ Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:

- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.
- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.
- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Emplea

algunas

figuras

retoricas en su escrito.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

TITULO: Escribiremos una carta a mi fututo yo

DATOS INFORMATIVOS:

I
1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin
1.2. Area : Comunicacién
1.3. Grado : 4to seccion: A4
1.4. Docente de aula e
1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz
1.6. Fecha e
Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Crea juegos | Elabora Escala de
tipos de textos texto a la | verbales dentro | juegos valoracion
en su lengua situacion de su escrito, lo | verbales en su
materna comunicativa. | que evidencia | escrito.
- Organiza y | su desempefio
desarrolla las | €n la
ideas de | produccién
forma textual
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta el juego carta a mi fututo yo. Se juega | Plumones.
siguiendo los siguientes procedimientos. -
Este juego consiste en que cada estudiante exprese sus | Papelotes.
sentimientos, anhelos y esperanzas de ellos mismos de su
futuro.
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Saberes Previos

¢, De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢,Conocen el juego carta a mi futuro yo?

¢, Como se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos una carta a mi
fututo yo”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recuérdanos la clase anterior y preguntamos vy
que nos sustentan
con sus propias palabras qué aprendieron y coémo
lo hicieron.

PLANIFICACION

Completan el plan de escritura adecuando el texto a la
situacion comunicativa considerando el proposito.
Completar la tabla de planificaciéon — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION
Este juego consiste en que cada estudiante exprese sus
sentimientos, anhelos y esperanzas en una carta destinada
a ellos mismos.
Este juego permitira perfeccionar sus habilidades en la
escritura, porque en su redaccion exploraran sus suefios y
temores. Cada palabra refleja su ser y sera una experiencia
transformadora. Se sorprenden al leerla en el futuro y
cuando vean su crecimiento personal, la carpa permitira
tener una conexion especial consigo mismos hacia un
futuro brillante basado en suefios y esperanzas profundas.
- Cada estudiante imaginara y organizara sus ideas
como le gustaria que fura su futuro.

Escribo la primera version.

- Cada estudiante escribira una carta a su futuro yo,
mencionando los anhelos, sentimientos vy
esperanzas destinado a ellos mismos.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

Mi yo del futuro 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.

Luego se les pedirad que guarden en un lugar seguro para
que en el futuro lo pueden leer.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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PREMIACION
Medalla “Sofador del Futuro”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR

INVESTIGADO
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Elabora juegos verbales en
su escrito.
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Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

TITULO: Escribiremos textos usando un objeto

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

seccion: A4

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Integra sus | Incorpora sus | Escala de
tipos de textos texto a la | vivencias y | experiencias y | valoracion
en su lengua situacion sentimientos emociones en
materna comunicativa. | en la | su escrito.
- Organiza y redaccion, lo
desarrolla las | que evidencia
ideas de | su desempenfo
forma en la escritura
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta un objeto. Se juega siguiendo los siguientes | Plumones.
procedimientos. -
Lo ponerse en su lugar para crear un emocionante dia en | Papelotes.
la vida de ese peluche. - Objetos
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Cada estudiante ira afiadiendo palabras hasta el
emocionante dia de este objeto.

Saberes Previos

¢, De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢,Conocen el juego el diario de un objeto?

¢,Como se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos usando
un objeto”

DESARROLLO

Gestion y acompanamiento:
e Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos y los acuerdos de la clase.
- Recordamos la actividad anterior y preguntamos
que nos explique
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo
lo hicieron.

PLANIFICACION

Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la
situacion de comunicacion y al objetivo que se busca
alcanza

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ¢Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

En este divertido ejercicio, cada estudiante tendra la
oportunidad de elegir un objeto cotidiano, como un lapiz o
una mochila, y ponerse en su lugar para escribir un
emocionante dia en la vida de ese objeto.

Este ejercicio tiene como objetivo principal fomentar la
personificacion y la escritura, permitiendo generar
habilidades literarias mientras se divierten.

- Formamos los grupos

- Encada grupo se le pedira que elijan un objeto, ya
sea una mochila, una pelota, un peluche, un libro,
un armario.

TEXTUALIZACION
Escribo la primera versién.

- En grupo les pediremos que escriban su primera
version con el objeto que eligieron un dia fantastico
del objeto.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:
Usar palabras adecuadas— 5 puntos
REVISION

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
- Objetos
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Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel o papelografo.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

PREMIACION

Medalla “Cuentista Creativo”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Como fuiste evaluado hoy?

¢, Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Incorpora sus experiencias y
emociones en su escrito.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16

TiTULO: Escribimos textos con el juego el robot escritor

Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Evalua sus | Revisa el texto | Escala de
tipos de textos texto a la | escritos para valoracion
en su lengua situacion verificando que | determinar si
materna comunicativa. | respondan al | se ajusta a la
- Organiza y | propdsito y al | situacion
desarrolla las | contexto de | comunicativa
ideas de | comunicativo.
forma
coherente 'y
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
se presenta el juego el robot escritor. Se juega siguiendo | Plumones.
los siguientes procedimientos. -
Para este juego divertido, los estudiantes deben escribir | Papelotes.
instrucciones precisas para el funcionamiento de un robot.
Para este juego divertido, los estudiantes deben mencionar
instrucciones precisas para el funcionamiento de un robot.
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Se pedira a un nifio que sea el robot, y los demas alumnos
iran indicandole hacer alguna actividad.

Saberes Previos

¢ De qué trato el juego?

¢, Cémo realizamos el juego?

¢,Conocen el juego el robot escritor?

¢ Cémo se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos con el
juego el robot escritor”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
e Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de esta
actividad
- Recordamos la actividad anterior y preguntamos y
que nos sustenten
con sus propias palabras qué aprendieron y cémo
lo hicieron.

PLANIFICACION

Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la
situacién de comunicacién y al objetivo que se busca
alcanza.

Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ¢Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

En este juego, los estudiantes deben escribir instrucciones
precisas para el funcionamiento de un robot de que
necesita realizar una tarea especifica (hacer una receta de
comida, organizar una habitacién de manera impecable y
decorar una sala de manera elegante u otros). Luego, otro
compafiero "robot" tratara de seguir el mismo
procedimiento, buscando mantener la perfecciéon en cada
movimiento.

TEXTUALIZACION
Escribo la primera versién.

- Cada estudiante deberd escribir instrucciones
precisas para realizar el juego del robot con su
compainiero.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

Programa tu historia — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.

Luego realizamos el juego el estudiante le dara las
instrucciones especificas al companero robot.

Reto y puntos:

Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10
puntos

PREMIACION

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
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Medalla “Programador de Historias”

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:

¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?
¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Revisa

el texto para
determinar si se ajusta a la
situacién comunicativa
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 17
TITULO: Escribimos textos con la bolsa sorpresa

DATOS INFORMATIVOS:

l.

1.1. Institucion Educativa : Mariano Bonin

1.2. Area : Comunicacion

1.3. Grado : 4to seccion: A4

1.4. Docente de aula e
1.5. Estudiante practicante : Rivera Loyola, Mary cruz

1.6. Fecha L e

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

COMPETENC! | CAPACIDADE | DESEMPENO | CRITERIO DE | DSTRUMENT
A S S EVALUACION EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Revisa lo que | Revisa el texto | Escala de
tipos de textos texto a la | produce, ve  si hay | valoracion
en su lengua situacion detectando contradiccione
materna comunicativa. | incoherencias | s o]
- Organiza y | © reiteraciones
desarrolla las | redundancias innecesarias.
ideas de | que afecten la
forma claridad del
coherente vy | texto
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona y
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recursos
MOMENTOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD y
Materiales
INICIO Motivacion -
Se presenta la bolsa sorpresa. Se juega siguiendo los | Plumones.
siguientes procedimientos. -
Se le pedira al estudiante al azar sacar 3 objetos por | Papelotes.
ejemplo un lapicero, un cuaderno, una llave. - Objetos
Luego se les pedira con los objetos, armar una historia | - Bolsa
fascinante entre todos los comparieros. sorpresa
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Saberes Previos

¢, De qué trato el juego?

¢, Cémo realizamos el juego?

¢,Conocen el juego de la bolsa sorpresa?

¢, Como se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propdsito: “hoy escribiremos textos usando
un objeto sorpresa”

DESARROLLO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.

- Entre todos elegimos los acuerdos de la actividad.
- Recordamos la actividad anterior y preguntamos
que nos explique
con sus propias palabras qué aprendieron y coémo
lo hicieron.

PLANIFICACION

Completan el plan de escritura adecuando el texto a la
situacion comunicativa considerando el proposito.
Completar la tabla de planificaciéon — 5 puntos

¢ Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos? escribiremos? leeran?

TEXTUALIZACION
Los estudiantes eligen al azar tres objetos de una bolsa
(por ejemplo, un lapicero, un zapato, una llave). Luego
deben escribir una historia fascinante y emocionante que
incluya esos tres elementos
Esta actividad busca fomentar la imaginacion de los
estudiantes al enfrentarse al reto de incorporar objetos
aparentemente inconexos en una trama coherente y
cautivadora.
- Formamos los grupos
- Los estudiantes eligen al azar tres objetos de una
bolsa. Luego deben escribir una historia fascinante
y emocionante que incluya esos tres elementos, lo
cual les permitira desarrollar sus habilidades de
escritura creativa y explorar nuevas formas de
utilizar elementos inesperados en sus narrativas.

Escribo la primera version.

- En grupo en un papel bond los estudiantes deben
escribir una historia fascinante y emocionante con
los 3 objetos que eligieron al azar.

- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.

Reto y puntos:

Saca y crea tu historia — 5 puntos

REVISION

Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado
que le pasen a otro papel.

Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.

Reto y puntos:

- Papelotes
- Plumones
- Papel
bond

- Limpia tipo
- Objetos

- Bolsa
sorpresa
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Mejorar su texto comparado con la primera versiéon — 10
puntos

PREMIACION

Medalla Cuentista Sorpresa

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Revisa el texto ve si hay
contradicciones
reiteraciones innecesarias.
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Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 18

TITULO: Escribimos el diario de un héroe

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Revisa sus | Reflexiona Escala de
tipos de textos texto a la | escritos para | para el uso de | valoracién
en su lengua situacion asegurarse de | conectores vy
materna comunicativa. | que los | referentes.
- Organiza y | conectores 'y
desarrolla las | referentes
ideas de | enlacen
forma correctamente
coherente y | lasideas
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recurso
MOMENTO DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD S Y
S Material
es
INICIO Motivacion -
se presenta el juego. Se juega siguiendo los siguientes | Plumone
procedimientos. s.
En este juego cada estudiante debera describir a su super | -
héroe favorito Papelote
Saberes Previos S.
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¢ De qué trato el juego?

¢,Como realizamos el juego?

¢,Conocen el juego el diario de un héroe?

¢ Cémo se realizara este juego?

Propésito de la actividad

Se conoce el propésito: “hoy escribiremos el diario de un héroe”

DESARROL
LO

Gestion y acompainamiento:
- Engrupo de clase.
- Entre todos elegimos los acuerdos de esta actividad.

- Recordamos la clase anterior y preguntamos que nos S

explique
con sus propias palabras qué aprendieron y como lo
hicieron.

PLANIFICACION

Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la
situacion de comunicacién y al objetivo que se busca alcanza.
Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

- Papelote
S
- Plumone

- Papel
bond

- Limpia
tipo

¢ Qué escribiremos? | ;Sobre qué | ;Quiénes lo
escribiremos?

Este juego consiste en que cada estudiante describe de manera
detallada a su super héroe favorito, sus caracteristicas fisicas,
poderes, entre otros aspectos.

Los estudiantes se sentiran inspirados y motivados al escribir
de su super héroe favorito.

TEXTUALIZACION
Escribo la primera version.
- Cada estudiante en un papel bond debera describir a
su super héroe favorito.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
Mi héroe en accion5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que
le pasen a otro papel.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera versién — 10 puntos
PREMIACION
Medalla Héroe Escritor

CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Como fuiste evaluado hoy?

¢, Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Reflexiona para el uso de
conectores y referentes.
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Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 19

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

TITULO: Escribimos cartas para un amigo secreto

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Examina sus | Revisa el uso | Escala de
tipos de textos texto a la| escritos para | de los | valoracion
en su lengua situacion comprobar que | recursos
materna comunicativa. | los signos | ortograficos
- Organiza y | ortograficos empleados en
desarrolla las | estén bien | su texto vy
ideas de | aplicados y | verifica si falta
forma corrige los que | alguno.
coherente y | falten
cohesionada.
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recur
MOMEN sos y
TOS DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD Materi
ales
INICIO Motivacion -
Se presenta el juego el mensaje secreto. Se juega siguiendo los | Plumo
siguientes procedimientos. nes.
Este juego consiste en que los estudiantes deberan escribir un | -
mensaje para un amigo secreto Papel
otes.
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Todos anotan sus nombres en diferentes papelitos. Juntamos los
papelitos con los nombres y sorteamos.

Papel

Cada estudiante con el nombre que le toco debera escribirle un
mensaje. bond
Luego realizamos el intercambio y pedimos que lean que fue lo que
les escribieron en el mensaje.
Saberes Previos
¢, De qué trat6 el juego?
¢,Coémo realizamos el juego?
Cbmo se realiza una carta?
¢ Qué debe contener una carta?
¢,Conocen el juego el amigo secreto?
Propésito de la actividad
Se conoce el propésito: “hoy escribiremos cartas para un amigo
secreto”
DESARR | Gestion y acompaiamiento: - Papel
OLLO e En grupo de clase. otes
- Entre todos elegimos los acuerdos de la clase. - Plumo
- Recordamos la clase anterior y preguntamos para que nes
expliquen - Papel
con sus propias palabras qué aprendieron y como lo hicieron. bEir::pia
PLANIFICACION tipo

Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la situacion
de comunicacion y al objetivo que se busca alcanza.
Completar la tabla de planificacion — 5 puntos

¢ Qué escribiremos? . Sobre qué
escribiremos?

Recordamos las clases anteriores donde elaboramos cartas de
invitacion.

Este juego consiste en que los estudiantes escribiran una carta para
un amigo secreto.

Se sortea los nombres cada estudiante con el papelito que le salié
debera escribirle una carta.

TEXTUALIZACION
Escribo la primera version.
- Cada estudiante en un papel bond debera describir una carta
para su amigo secreto.
- Entregan su primera version y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
Mi carta especial, 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que le
pasen a otro papel.
Luego realizaremos los intercambios de cartas y les pediremos que
lean las cartas que le escribié su companiero.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera version — 10 puntos
PREMIACION
Medalla “Amigo Especial”
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CIERRE

Evaluacion:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢,Cémo fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢, Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacién comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.
- Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

NO

Nombres y Apellidos de los estudiantes

Criterio de evaluacion

Revisa el uso de los recursos
ortograficos empleados en su
texto y verifica si falta alguno.
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Area
Grado

- A A -
ourwi~

Fecha

Docente de aula
Estudiante practicante

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 20

DATOS INFORMATIVOS:
Institucion Educativa

: Mariano Bonin

: Comunicacion

1 4to

seccion: A4

TITULO: Escribimos textos con palabras perdidas

Il. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

N CRITERIO DE | INSTRUMENT
20MPETENCI gAPACIDADE gESEMPENO EVALUACIO o 'DE
N EVALUACION
Escribe diversos | - Adecua el | Comenta el | Explica el | Escala de
tipos de textos texto a la| efecto que | efecto de su | valoraciéon
en su lengua situacion producen sus | texto en los
materna comunicativa. | textos en | lectores para
- Organiza y | quienes los | compartirlo
desarrolla las Ieen, con otros.
ideas de | compartiendo
forma esa
coherente y experiencia
cohesionada. | con otros
- Utiliza
convenciones
del lenguaje
escrito de
forma
pertinente.
- Reflexiona vy
evalla la
forma, el
contenido vy
contexto del
texto escrito.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Busqueda de la | Superacién Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades
excelencia personal y recursos al maximo posible para cumplir con
éxito las metas que se proponen a nivel
personal y colectivo

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Recurs
MOMENTO | hESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD os ¥
S Material
es
INICIO Motivacion -
se presenta el juego las palabras perdidas. Se juega siguiendo | Plumone
los siguientes procedimientos. S.
El juego trata de que el docente da a los estudiantes un texto | -
breve y desafiante con varias palabras eliminadas de manera | Papelote
estratégica. S.
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- Texto

La es el tercer planeta del y es el Unico en el que se ha encontrado __|
momento. La de la Tierra estd compuesta por varios gases, siendo el un| con .
importantes, ya que permite la de los seres vivos. Ademas, el cubre zrs]paCIOS
aproximadamente el de la superficie terrestre, siendo esencial para todos los __| blanco
Los estudiantes deberan completar buscando las respuestas
entre todos.
Saberes Previos
¢De qué trato el juego?
¢,Cémo realizamos el juego?
¢,Conocen el juego las palabras perdidas?
Propésito de la actividad
Se conoce el proposito: “hoy escribiremos textos con palabras
perdidas.
DESARROL | Gestion y acompainamiento: - Papelote
LO - Engrupo de clase. S
- Entre todos elegimos los acuerdos de la clase. - Plumone
-Recordamos la clase anterior y preguntamos para que
expliquen - Papel
con sus propias palabras qué aprendieron y como lo hicieron. bond
PLANIFICACION - Limpia
Desarrollan el plan de escritura, ajustando el contenido a la [tipo
situacion de comunicacién y al objetivo que se busca alcanza. - Textos
Completar la tabla de planificacién — 5 puntos con
¢Qué ¢ Sobre qué | ;Quiénes lo | espacios
escribiremos? escribiremos? leeran? en blanco

TEXTUALIZACION
Los estudiantes tendran como objetivo ejercitar su capacidad de
completar el texto de manera coherente y creativa, aplicando
sus conocimientos de gramética y vocabulario de una forma
original y precisa. Al enfrentarse a esta tarea, los estudiantes
desarrollaran habilidades tanto en cohesion textual como en el
uso adecuado del vocabulario, ya que tendran que seleccionar
las palabras correctas para llenar los espacios vacios,
asegurandose de que tenga sentido.
El juego trata de que el docente da a los estudiantes un texto
breve y desafiante con varias palabras eliminadas de manera
estratégica.

- Formamos los grupos

- Entregamos textos con las palabras eliminadas a cada

grupo.
Titulo:
La de la estd marcada por grandes
que dejaron un legado importante en diversas areas,
como la , la y el . Una de las
civilizaciones mas influyentes fue la de los , quienes
construyeron impresionantes y desarrollaron un
sistema de llamado . Por otro lado, los
se destacaron en la y las , con
figuras como . y , cuyas ideas

siguen siendo estudiadas en la
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Otro gran imperio fue el de los , que lograron

expandirse por una gran parte de y desarrollaron
importantes como , y .
Su fue la base para muchas leyes en el mundo
moderno. Mas adelante, durante la , la sociedad se
organizo en un sistema llamado , donde los
y los tenian poder sobre la y los
Finalmente, en la época del , surgié un interés
renovado por el yla clasica, lo que llevé al
desarrollo de nuevas ideas en la , la y la
. Este periodo fue clave para el surgimiento de figuras
como y , quienes revolucionaron la manera

de entender el

Escribo la primera version.
- En grupo van a completar el texto.
- Entregan su primera versién y se revisa dando las
recomendaciones.
Reto y puntos:
Encuentra y usa las palabras perdidas, 5 puntos
REVISION
Orientar a que observen su texto. Y si esta bien elaborado que
le pasen a otro papel.
Luego se les pide que comparten lo que realizaron.
Expresa de forma clara las ideas.
Reto y puntos:
Mejorar su texto comparado con la primera version — 10 puntos
PREMIACION
Medalla “Detective de Palabras”

CIERRE

Evaluacioén:

-Después de las actividades recordamos y preguntamos:
¢ Qué aprendiste hoy?

¢, Como fuiste evaluado hoy?

¢ Te fue util lo que aprendimos?

¢ Se te dificulto al redactar el texto?

¢ Para qué te servira lo aprendido?

DIRECTOR DOCENTE DE AULA

INVESTIGADOR
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
ESCALA DE VALORACION

COMPETENCIA: ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA MATERNA

CAPACIDADES:
- Adecua el texto a la situacidon comunicativa.

- Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada.

- Utiliza convenciones del lenguaje escrito de forma pertinente.

- Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto del texto escrito.

Criterio de evaluacion

N° Nombres y Apellidos de los estudiantes en

los

Explica el efecto de su texto
lectores para
compartirlo con otros.
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DM | + 1718:189:3:4:4:1:1| CRIOLLO EVARISTO, Jaime Luis 01 2015 H{P |P |SI|SI|C NO P | SI
DN s + +7:8:8:4:1:0:8:3| DOMINGUEZ SALAS, Jorge Luls 11 |2014{H | P |P |SI|SI|C NO s |8l
DNl o +71Bi6:0+1:017:3| ECHEVARRIA PONGE, l1zel Solanch Jorjet 05 |20 M| P |P |SI|SI|C NO st
DNl '+ 17181614 7101111 FERNANDEZ GUERRA, Jhair 06 [2014{H| P |P |SI|SI|C NO SE| SI
JD:Ned o v 174819:7.2:6+ 69| FERNANDEZ SOSA, Victoria Lina 02 ([2015{M | P |P |SI|SI|C NO s |8l
DM 1 r v T1B1T712+2:6:118] GERONIMO CASTILLO, David Luis 08 2014 H| P |P [SI|SI|C NO S | si
AR DN + +718:6:8:3:1:2:2] GOYCOCHEA BUENO, Luis Jarhep 07 |2014{|H | P |P |SI|SI|C NO SP| SI
DNl - v 4T7:81610:7:0:9:9] GUERRA HARO, Yorks Vides 06 |2014jH| P |P |SI|SI|C NO S | s8I 0|2]|8|9]|3|2|2| s2s08 VICTOR REYES ROCA
12[D/N 1+ 171910:1:4:71615] HIPOLITO VALLEJO, Juan David 03 [z015{H]|P|P [si]si]|c NO si
Jonae oV i7.@9i8.1:1:5:8 IRARICA SEGURA. lker Fabrizio 201S|H| P[P |SI|SI|C NO SP| SI
A4 DN 1 + v T18:9.6:7:0:8:4]| JARA AMAGIFUEN, Ariana Britany 2005 M | P |P |SI|SI|C NO s1
15 (DN 1+ ¢+ 171819:4:7:3:4:1] MAZGD DIONICIO, Jeanpier Alex 30 01 [2016fH P [P |SI]|SI|C NO P | Sl
B IDN‘ 1y ¢« 17:810:2:614:0:7 MUNOZ NAVAL, Brayam Jhonsan 22 20016 H | P [P |SI|SI|C NO P | SI
Erd D:N:1+ « + +71816:8:5:9:1:8] PALOMIND ABAD, Kazumy Jaira 08 08 |[2014| M| P |P |SI|SI|C NO s|s1
ABDN: T ¢ 0 171817:0.7+1:217| PRESENTACION GONZALES, Dreyfuss Xherdann 15 08 |[2014a{H|P |P |SI|SI|C NO S5 |St
{oN-1. . 17:8.9:9:7.9:6:1] PULIDO MARTEL, Mack Rehi Felix 27 | 02 |2015|H | P |P |SI|SI|C NO SP| St 0|2]8[9|3|2]2]| 32508 VICTOR REVES ROCA
DiNiis « + +7:8:9:0:6:8:4:3| RAMOS FLORES. Maite Abigail 24 | 1z J2014{m[ P[P |si|si]c NO s [st
A |D:N:ly v «F+B:8:0:1:2:0:7| ROQUE ACOSTA, Ghia Yumseidy 30 i2 |[2014| M| P |P |SI|SI|C NO S|si
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i
171B16:5:0:0 411 02 HlrP|P|si|slI|c NO
\71815:8:8:6:3: 1| ALGANTARA ESTELA, Alahy Shannel 21 | 05 MiP|P |SI|SI|C NO P
\718:7:8:2+11:4| AUCCAPINA TUESTA, lam Eder 10 | 10 Hir|P |si|siI]|cC NO s
17:8:9:2:6:9 4:1| BEDOYA ALEJO, Allison 18 | 01 mirlp |si|si|c NO s |si
171816:4:2:5:7:5| CAMPOS BENITO, Jhoane Lucero 24 | 06 Mmir|prP [si]si|c NO 8 | sl
17181B:6:3:9/5:5| ESTRELLA GEOPA, Gristopher Rody 20 | 1 HirlP [si|si]|cC NO s |si
\71817:2.3:1:3:8| FABIAN PRINCIPE, Alhis Kristell 23 | o8 mlP|FP |si]si|c NO s | sl
\7:8:7:6:7:3:2:7| FLORES CAYCO, Sheyla Tamara 23 | o8 mip|p [si]si|c NO st
17:8:6:9:5:0 46| GUEVARA SOTO, Liam Jonaykier 19 | 07 Hlir|P |[st]si|c NO s |si
17:8:6:3:1:0:9:5| HERRERA RIOS, Valery Angely 18 | 06 |2014fM|P|P [8I]SI|C NO s |si
17181011:6:3 1511 ] HUAMAN TRUJILLO, Viviana Lucia 14 | o3 [215im [P [P [sI|SI|C NO s|sli
:7:819:8:0:3:4:7| IBANEZ ROSAS, Ral Jalke! 01 | o2 [zois{H|P|P |SI|SI]|C NO sP| st
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18:1:4:2:7:71:0] INOCENTE ROJAS, Eyal Fabiano 26 | 05 [2o1alH | P[P [sI]sI|C NO s |si
17:910:1:0:0:5:7| JESUS SALAS, Narumy Annia 03 | o3 [2oisim|P [P [SI]sI|C NO s | st
'811:2:5.1.:0:0+4| MEZA RUIZ, Grenda Tatiana 20 | 12 |2o14{m [P [P [BI]SI]|C NO s [si
17181717:4:7.818| PAIMA VASQUEZ, G Kiara 20 | 09 |[2014]m| PP [SI|SI|C NO st
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JONT 0 0 7481810617315 ROLDAN ROQUE, Yanely Yosmith 20 | 10 |2oi4[Mm|P [P [sI]|8I|C NO s |sl
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8

D-N-1: : : +7:8:6:9:010:0:0| SALVATIERRA ATAVILLOS, Mahal Yoshira 30
DiNili + + +718/8:6:6:6/2:5| TOLEDO LINO, Angela Sadith 04 | 12 [2014
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0| w| Nacimiento
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'\ v 1 7:8:6:9:5:0:3+1] AGUERO PENA. Fermin 06 oa a4 H [P |P |si|si]C NO s |si
+ + 718:2:4:7:014:4] CABREJOS SIFUENTES, Rolando Joaquin 02 | o9 |2oral{H [P [P |sI|SI|C NO P |s1
+ 1 1Bi1Di6:9:7+711:1] CABRERA HUAMAN, Thiago Leonel 05 | 12 |2o1a{H [P |P |si|SI]|C NO P | sl
.+ \718.9.8+1:7.5:9]| CHARRE CHAUPIS, Lindsai 20 | 02 [aosim| P[P [si]sifC NO s | st
+ 1+ 1TiBiT:0:5:6:0:6| DA COSTA APAZA, Denisse Zarela 27 | 06 |2oaim|P|P |si|8I|C NO s |si
© v 1748:3:2:5:37+9| GUERRA TAMAYO, Sefora Adriana 28 | 10 |2o1a|m|PG|P [si|siI|C NO s | st
{1 1T18:7.:0:8:6.:7+6| GUERRA YSMINO, Esmeraida ‘Yvethe i5 | 08 |aowaim|[P|P |sI|sI]|C NO S
+ + 17T'@17i0:8:618:2| GUERRA YSMINO, S Maruja 15 | 08 |a2owa|m|P [P |si|sI|C NO El
© « \Ti1Bi4:2:9/8 31| IPUSHIMA TEJADA, Araniza Zoe 29 | 01 |2oaf{m PGP [sI]sI|C NO E
'+ i 181114.1:7:9.1:3| LESCANO NURERA, Kyomi Vicky o4 | o8 |201a{m|pP [P |si]si|C NO s | s
r 1 1TiB:B:3:8/813:5/ LOMAS ESPIRITU, Lucy Jimena 13 | 11 Jaoafm]|P|P |sI]SI|C NO P|si
"+ 171819:4:7:3:0+1| LOZANO CESPEDES, Franko Sthuder 30 |01 J200s|H|{P|T R A S L A D A D D
. 1 1811:5:2:6:8:7:5 MENDOZA VASQUEZ, Karal Andrea 09 | o1 Ja2onsim|P [P |si]BI|C NO P|si
+ 1 TiB1T:1:1:2:2.8] MORENO CALDERON, Adrianc Danisl 23 | 07 |aovaiH|P [P |sI]SI|C NO sP| si jor
. 1 :71815:8-8:3.:2:9 OLORTEGUI AQUINO, Shirley Katherine 28 | 04 [2aim P |P [sI]8I|C NO SP| sI 114|9|s|o]a]a] s
. 1 1718:7:4.9.8.2:0 PAJUELO VELASQUEZ, Melane Valeria 07 | 09 [2001ajm|P |P [sI|SI|C NO s s
© + 171819:9.7.0/2:8| PALOMINO SANDOVAL, Leisy Yoshira 02z | 0a [a2ons{m|P [P [si]|SI|C NO s |si
|+ 17:810:3:2:8:0:9| PARDAVE GULANTES, Jharek Tyson 25 |03 [2ms|H|P |P |[sI|SI]|C NO s |si 0f2]|8(9]|9|2]|6| sansonce
|« \7'B16:4:5:4:7:0] PIZANGO JARA, Alexia Mishell 14 | 05 |[2onaf{m P |P |SI|SIfC NO S |si 0]5/5(6(2]4] 1| FRANGISCO BOLOGNESI GERVANTES
\ 1 +718:5:6:7:9:6:9| ROJAS SALGADO, Romer Sald 24 | 04 |a2ona|H|P P |BiI|SI]|C NO s | sl
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24[DiNi I+ v ¢ 171818:9:3:0:3:5] SAUNE RODAS, Maria Alejandra 13 | 12 [zo1a[mfP [P [si|si[cC no|  [sPlsi of2]8|s]7]2]8] =
25|D:Ni I 1 1 171819:3:4:31316] SHAPIAMA DOMINGUEZ, Jared Alex 23 | o1 Jeors[H|[P]P [si|si]|c NO| HE
26|D:N: I+ 1+ (71B:811:218:0:8] TOLENTINO MARIN, Thamara Isabsl 25 | 10 |201a|mMIP|P[SI|SI|C NO HE o[2]|sfof1]2]2] zese
7 [DiN: I+ + 1+ 17181817:5:4:9:5| TRUJILLO JUMPA, Stacy Jamila 13 [ 12 Jeoia[m [ P[P [si]si]|C NO s|si
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ANEXO 6
CONSTANCIA DE APLICACION DEL INSTRUMENTO

UNIDAD DE GESTION IE. MARIANO
EDUC ATIVA LOCAL BONIN DIRECCION
LEONCIO PRADO

“wwic det Bicentenaxio, de la Consolidaciin de nuestra Independencia, y de ta Conmemoracidn de
Cas FHevvicas Batallas de Junin y Qyacuche”

CONSTANCIA

EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“MARIANO BONIN" DE TINGO MARIA, DISTRITO DE RUPA RUPA,

PROVINCIA DE LEONCIO PRADO, REGION HUANUCO;

A\CA D
o L

HACE CONSTAR:

QUE LA SENORITA MARY CRUZ, RIVERA LOYOLA,
IDENTIFICADA CON DNI N° 73262101 EGRESADA DE LA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES-
PROGRAMA ACADEMICO PROFESIONAL DE EDUCACION
BASICA: INICIAL Y PRIMARIA DE LA UNIVERSIDAD DE
HUANUCO - SEDE - TINGO MARIA QUIEN CURSA EL X CICLO, A
DESARROLLADO EL PROYECTO DE INVESTIGACION TITULADO:
“EL METODO DE APRENDIZAJE DE LA GAMIFICACION PARA
MEJORAR LA COMPETENCIA -ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE
TEXTOS EN LOS ESTUDIANTES DEL 4™ GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA LE “MARIANO BONIN” -2024”,

SE EXPIDE LA PRESENTE A SOLICITUD DE LA INTERESADA PARA
LOS FINES QUE ESTIME CONVENIENTE.

024,

TINGO MARIA, 26 DE JUNIO DE
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ANEXO 7
VALIDACION DE INSTRUMENTO(S)

ﬁ UD—| UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMAMNIDADES

INSTITUTO DE INVESTIG ACION

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL
Titulo de la Investigacidn:
EL METODO DE APRENDIZAJE DE LA GAMIFICACION PARA MEJORAR LA COMPETENCIA “ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS” EM LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE PRIMARLA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “MARIAND BONIN®, TINGD MARIA - 2024

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

apellidos y Nombres . Péckor Guamon Vie=
Cargo o Institucidn donde labora L PH

Mombre del Instrumento de Evaluacidn

Teléfono

Lugar y fecha

Autor del Instrumenta

AL ASPECTOS DE FAI.II?._M:_II:IN DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios ‘:'m;;
Claridad Los indicadores estdn formulados con un lenguaje apropiado v claro. Fi
Objetividad Los indicadores gque se estdn midiendo estdn ewxpresados en
conductas observables, ¥
Contextualizacitn El problema que se estd investigando esta adecuado al avance de la /
ciencia y la tecnologia
Organizacidn Los itermns guardan un criterio de organizacidn ldgica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad v |
Intencionalidad Sus Instrumentos son ;Eén._lédnsrl:‘hara valorar aspectos de las v |
estralegias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estdn basados en aspectos tedrico Iy
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los Indicadores y las dimensiones de su v
variable )
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al propdsito de la ¥
imvestigacidn
Oportunidad El instruments serd aplicado en el momento oportuns o mds Vv
adecuado
Vil OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
Vil RECOMENDACIOMNES
Y4 Tingo Maria, ... B8 i e 2024

Firma del experto
DN, OF 67 66 3T
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Reciba un cordial saludo Profesor (a):

Agradeciendo de antemano su respuesta positiva de participar en calidad de experto ad

honarem en |a evaluacién del instrumento de recojo de informacién que he diseflado para mi

tesis de maestria, procedo a formalizar esta actividad, solicitandole diligencie este formato de

Perfil Profesional el cual podrd remitir junto con la respectiva evaluacidn que haga de mi

trabajo; de la misma manera, le solicito haga su juicio siguiendo los criterios de evaluacion

abajo especificados en la Tabla Mo, |

PERFIL PROFESIONAL
Apellido(s): Guemdn itz
Nombre(s): Hee tor
| Nacionalidad(es): Peruons
| Filiacion [nstitucional HoR
| Cargo Actual: Docenle
Areas de Experiencia .
Profesional: £ J‘Jm”‘?? .
Tiempo de Experiencia (afios): 33 avos
Titulo de Pregrado [ﬂ“hilﬂ}: En Cilencins de la Educacicn
' Universidad: UNE. “Enagee Gueman Valk® o
'_I‘ltuln de Maestria (Master): lnveshauoen v domoa  SAP
Universidad: Hesmlin Valdi Zan
Titula de Doctorado (Ph.IY) -
Universidad: =
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b Wi Crample oom ¢l Criserio [2. E] bem iz apeosdima @ klgenos aspecios & b dimensin pamoank
2 Bajo Nl feamprznden {nmlmeniz,

1. Wl Mivel % e deben ajestar ¢l bem pers poder compeender b drendain

A Ao Meel et en:

4. B bem o seficienie pan comprendes b dmessiin

el marte.

1. Bl fem o e ek,
1. Mo Comiple con el Criterio |2 1 Sem requiene hestantes modilicacions o s moddicscibn may
2 Hao Khel g en &l e de b plibeas ¢ aceed) con su dgnifieadn o por
X Moderada Nivel e rdenncin de fns mismms
4 Al Mhel 3, e chobe: apaninr ¢l lem de maner capecifica,

4. Fl item o5 chen, conliene s semindea y mﬂmﬂl
I, 1 ien s vieme pelacion Kigiee con e dimensiin,
1 Mo Cumspl: con &l Criterio |2 B lem riere ena refscidn tagencial con b dimerssin.

2 Bajo Nivel 3, Fl e et et et medkeradks com b i bn qie baeca
. Mosderads Wivel j

4. Al M|

1. Mo Cample ¢on &l Crikerio

1. Rago Nivel 2 B bem tiene sigana reevancia, pern ntm fem poecs estes

3, Miopdemd Ml mncleyendo b gue ok petends comphmider.
4, Ao Nmel il fiem ey relmivanesie importanie,
4. [l flem es mary nekevamte v debe par i,

Tablu | Criterios parn I Evaluaciin, | Adaptacion de Escobar & Cugrvo 2008, pp.35-36

Recuerde que la evaluacion de este instrumento es de gran importancia para lograr su
validez y el uso eficiente de sus resultados en una mejor comprension el fendmeno que aborda,
igualmente €5 importante en la medida en que aportn campo investigativo aplicado & la
Psicopedagogia v Orientacion Tutorial Educativa.

El instrumento a evaluar, s¢ denomina: guia de entrevista v una ficha de andlisis
documentario, es parte de la investigacion: El método de aprendizaje de la gamificacion v su
planteamiento en las sesiones de aprendizaje en la Institucidn Educativa Mariano Bonin.,

Esta investigacion tiene el objetivo principal:
o Analizar el método de aprendizaje de la gamificacion en el planteamiento de
las sesiones de aprendizaje en los estudiantes de la Institucion Educativa

Mariano Bonin en el distrito de Rupa Rupa, provincia de Leoncio Prado,
departamento de Hudnuco.
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Breve descripcion de la definicion del constructo:

e o cr——

Categoria Sub categorias Definicidn operacional
(Bl mélodo  de Planifica La metodologla de aprendizaje de la
aprendizaje de la gamificacion consiste en  desarrollar
| gamificacion actividades educativas & fravés de la
ejecucion de jusgos lOdicos de menera
grupal y parsonal,

Ejecuta Se gplicardn juegos Kidicos relacionados
directamente con o desarolio de la
produccian de textos, stos juegos serdn
aplicados de manera grupal v personal,

Evalia La metodologla de ensefianza de ke
gamificacién estd orientada al desarrolio
de |og jusgos Wdicos. Su practca an la
ascuela ha hecho gue los estudiantes
aprendan de manera motivada v su
aprendizaje sea significativo y funcianal,

Escribe  diversos | Adecia el texto a | El estudiante considera el propdsito,
H s Sendc la situacién destinatario, fipo de texto, género
pos comunicativa | discursivo y registro que utilizaré al
ascribir los texios, asl como los contexios
soclocullurales que enmarcan la
Comunicacion escrita,
o ~ | El estudiante ordena logicaments las
Crganiza y ideas en torno & un tema, ampliandolas v
desarrolla las complementdndolas, estableciendo |
ideas de forma | relaciones de cohesion antre allas y
coneranta y utilizando un vocabulario pertinente.
cohesicnada
El estudiante usa de forma apropiada
Utiliza recursos lexiuales para garantizar la
convenciones del | claridad, el usc estético del lenguaje y el
lenguaje escrito | sentido del texto escrito.
de forma
pertinenta
Reflexionay | El estudiante se distancia del texto que
evalla la forma, el | ha escrito para revisar de manera
conianido y permanente el confenida, la coherancia,
comexto del texto | cohesidn y adecuacion a la situacion
I escrito comunicativa con la finalidad de

migjarario.
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En &l archivo adjunts (EXCEL) encontrard la (el nombre del instrumento) con sus
respectivas casillas de evaluacitn.

Para finalizar, por favor responda las sipuientes preguntas segln correspaonda:
5i g8 experto metodoldgico:
;Hay alguna dimensién del instrumento que no foe evaluada? JCudl? ;Por qué?

Todds  pueran  evalu dy ¢

&i es experto en el fcolocor of drea de la investigacion agui)

JConsidera o sogiere alguna dimensién que no esté inclwida ¢n el constructo del
instrumento? JCudl? jPor qué?

L’:Er];:dm{—j

*&j es experto en ambos campos, sirvise por favor responder ambas preguntas,

Muchas Gracias por su valiosa ayuda.

o 63663<
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JUD

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion:

MPYERALIAT D8 HLLA LT

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

INSTITUTO DE INVESTIGACION

PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL

EL METODO DE APRENDIZAJE DE LA GAMIFICACION PARA MEJORAR LA COMPETENCIA “ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS” EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCIOM
EDUCATIVA “MARIAND BOMIN®, TINGD MARIA - 2024

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres
Cargo o Institucidn donde labora

. phucan
i

Nombre del Instrumento de Evaluacidn

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

Vi ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

sALyYn POE CrREGOEID AlcipES

Valoracion
- Indicadaores Criterios - s ND
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiade v claro. Fi
Objetividad Los indicadares que se estdn midiendo estin expresados en Y, |
conductas observables,
Contextualizacidn | El problerma que se estd investigando estd adecuado al avance de la
ciencia y la tecnalogia. v/
Organizacién Los iterns guardan un criterio de organizacidn ldgica. ¥
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad v calidad G
Intencionalidad 5us Instrumentos sonm adecuados para valorar aspectos de las
estrategias v
Conslstencla Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico v
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores v lad dimendiones de au
variable v |
Metadalogia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de Ia | ‘j
imvestigacidn ¥
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportunc o mids ./.'
adecuado
Wil OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
Vi,
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Fecha:

Reciba un cordial saludo Profesor (a):

Agradeciendo de antemano su respuesta positiva de participar en calidad de experto ad
honorem en la evaluacion del instrumento de recojo de informacion que he disefiado para mi
tesis, procedo a formalizar esta actividad, solicitindole diligencie este formato de Perfil
Profesional ¢l cual podrd remitir junto con la respectiva evaluacion que haga de mi trabajo; de
la misma manera, le solicito haga su juicio siguiendo los criterios de evaluacion abajo

especificados en la Tabla No. 1
PERFIL PROFESIONAL
Apellido(s): | PALUCAE SALFADOE
Nombre(s): GEEGORID  ALCDES
MNacionalidad(es): PE B AND
Filiacién Institucional Lo
Cargo Actual: Doce aTe
Areas de Experiencia i
Profesional: EDucacLoN
Tiempo de Experiencia (afios): i5
Titulo de Pregrado (Bachiller): LicenciAbt gk EPLCAC|GR
Universidad: LroivE @51 OAD NACLoardkl HBEETULID UP.L!;{’.-_‘-‘.&M
Titule de Maestria (Master): MABSTRE (A B ADRST Baciom e 14 EV,
Universidad: CESAR  UhLLEIC
Titulo de Doctorado (Ph.D) —_
Universidad: =
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1. Mo Cusple com el Crieria
2. Bajo Nivel
1, Maderadn Nivel

4, Ao Nivel

EprOximarse compremshaments o b

dimensitn,
2. Eliiem s¢ aproxima & alganos aspectos de b dimensiin pero no &
camprenden ltalmerie.

3, S deben ajustar ¢l fiem para poder comprender b dimersiin
cimpletamente.

4. El kem es sufickenie pars comprender ks dmersin

1, Mo Cumple con ¢l Crierio
2. Bajo Nisel

1, Moderado Nivel

4. Abo Mivel

1. El tem o es cliro,

1, El hem requiere bastanics medificaconns o una modilicacin mey
grande en ¢l uso de b pelibras de acuerdo con w2 sgeificado o por
I omdenacifn de lns mismas,

3. Be debe ajustar ¢l kem de manera especifica.

4. Eldem es el contiens um semdnlica v $intaxis sdecuadas,

1. Mo Cumple con ¢l Crierin
2. Bajo Nivel.

1, Moderado Nivel

4, Alia Nivel

1. El iem no tene rebacin Kgica con b dimension,

L El iem tiene wna relacitn tangencil con s dmessdn

1 El kem tiene wa relcitn moderads con b dimensicn que hisca

comprender.

4, El kem s¢ encuemin complelsmenie relicionado con la dimersin
[usca

1. Mo Cumple con el Criterio
. Bajo Nivel.

3. Moderado Mivel

4. Aho Nivel

1. El #em debe ser ebmnado v esso no afecta b comprensicn de &
L El kem tiene alpona relevanch, pero oiro fiem puede estar
nchovends o que este prelende comprender.

3. El kem &5 relatvaments importanic

A El bem ex iy relevanie y debe ser inchmda

Tabla | Criterios para la Evaluacitn. (Adaptacion de Escobar & Cuervo 2008, pp.35-36)

Recuerde que la evaluacion de este instrumento es de gran importancia para lograr su
validez y el uso eficiente de sus resultados en una mejor comprension el fendmeno que aborda,
igualmente es importante en la medida en que aporta campo investigativo aplicado a la
Psicopedagogia ¥ Orientacion Tutorial Educativa.

El instrumento a evaluar, se¢ denomina: guia de enirevisia y una ficha de andlisis
documentario, es parte de la investigacidon: El método de aprendizaje de la gamificacion y su
planteamiento en las sesiones de aprendizaje en la Institucion Educativa Mariano Bonin,

Esta investigacion tiene el objetivo principal:

s Analizar ¢l método de aprendizaje de la gamificacion en ¢l planteamiento de
las sesiones de aprendizaje en los estudiantes de la Institucidn Educativa
Mariano Bonin en el distrito de Rupa Rupa, provincia de Leoncio Prado,
departamento de Hudnuco.

243



Breve descripcidn de la definicidn del constructo:

Cateporia Sub categorias Definicion operacional
El método de Planifica La metodologia de aprendizaje de la
| aprandizaje de la gamificacion consiste en desamollar
gamificacion actividlades educativas a través de la
gjecucion de juegos lidicos de manera
grupal y parsonal.

Ejecuta Se aplicaran juegos lidicos relacionados |
| directamente con el desarrollo de la |
| produccién de textos, estos juegos serdn |
| aplicados de manera grupal y personal.

" Evalia La melodologia de ensefanza de la
gamificacion estd orientada al desarrollo
de los juegos lidicos. Su practica en |a
escuela ha hecho gue los estudiantes
aprendan de manera motivada y su
aprendizaje sea significativo v funcional.

Escribe diversos | Adecla el texto a | El estudiante considera el propdsito,
. la situacidn destinatario, tipo de texio, género
o imnaia comunicativa discursivo y registro que utilizard al
escribir los textos, asi como los contextos
socioculturales que enmarcan la
comunicacion escrita.
El estudianta ordena légicamente las
Organiza y ideas en tormao a un tema, amplidndolas y
desarrolla las complemeantandolas, estableciendo
ideas de forma | relaciones de cohesidn entre ellas y
coherante y utilizando un vocabulario perinente.
cohesionada .
El estudiante usa de forma apropiada
Litiliza recursos textuales para garantizar la
convenciones del | claridad, el uso estético del lenguaje y el
languaje escrito | sentido del texio escrito.
de forma
pertinente
Reflexiona y El estudiante se distancia del texto que
avalda la forma, el | ha escrito para revisar de manera
contanido y parmanente el contenido, la coherencia,
contexto dal texto | cohesidn y adecuacidn a la situacion
escrito comunicativa con la finalidad de

mejorario.
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En el archive adjunto (EXCEL) encontrara Ia (el nombre del instrumento) con sus
respectivas casillas de evaluaeion.

Para finalizar, por favor responda las siguientes preguntas segin corresponda:
Si es experto metodoldgico:
iHay alguna dimension del instrumento que no fue evaluada? ;Cudl? ; Por qué?

Tooos Feron  ewoluados .

Si es experto en el (colocar el drea de la investigaciin agui)

;JConsidera o sugiere alguna dimension que no esté incluida en el constructo del
instrumento? jCudl? ; Por qué?

Lonroime.

*Si es experto en ambos campos, sirvase por favor responder ambas preguntas.

Muchas Gracias por su valiosa ayuda.
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

JUD

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

PARA OBTENER EL TITULO PROFESIONAL
Titulo de la Investigacidn:
EL METODO DE APRENDIZAJE DE LA GAMIFICACION PARA MEJORAR LA COMPETENCIA "ESCRIBE DIVERSOS
TIPOS DE TEXTOS"™ EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADD DE PRIMARIA DE LA INSTITUCIGN
EDUCATIVA “MARIAND BOMIN", TINGO MARIA - 2024

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTD VALIDADOR "
Apellides vy Nombres - Dﬂm.EEJ? F amapen pﬂﬁﬂw
Cargo o Institucidn donde labora CUOH.
Membre del Instrumento de Evaluacidn
Teléfono
Lugar y fecha
Autor del Instrumento

Wi, ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracidn
Indicadares Criterios 51 NO
Claridad Lo indicadores estan formulados con un lenguaje apropiade ¥ clarg, Y
Objpatividad Lot indicadores que se estdn midiendo estdn expresados en
cenductas observables. )
Contextualizacidn El problema gque se estad Irr-ur-la;sl.j;andu estd adecuado al avance de la v
ciencia y la tecnologia.
Organizacidn Los ftems guardan un eriterio de organizacidn |dgica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad Y
intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias v
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estin basados en aspectos tedrico
cientificos v
Coherencia Ewiste coherencia entre los indicadores v las dimensiones de su
variable v
paetodologia La estrategia gque se estd utilizando responde al propdsito de la F
Inuenlﬂaclén
Oportunidad El instrumento serd aplicade en &l momenta oportung o mis
adecuado v
Vi, OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
Wil RECOMENDACIONES
Tingo Maria, ... i de 2024

Firma del experio

LUTHER S €T .
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T CE———

Reciba un cordial saludo Profesor (a):

Agradeciendo de antemano su respuesta positiva de participar en calidad de experto ad
honorem en la evaluacion del instrumento de recojo de informacion que he disefisdo para mi
tesis de macstria, procedo a formalizar esta actividad, solicitindole diligencie este formato de
Perfil Profesional el cual podra remitir junto con la respectiva evaluacion que haga de mi
trabajo; de la misma manera, le solicito haga su juicio siguiendo los criterios de evaluacion
abajo especificados en la Tabla No. 1

PERFIL PROFESIONAL
Apellido(s): FONSECR, PRINCIPE
Mombre(s): OANIEL
Nacionalidad{es): PERUAND

Fillacién Tnstifucional o

Cargo Actual: DOLEATE
Areas de Experiencia -
Profesional: PR

Tiempo de Experiencia (afios): | /3
Titulo de Pregrado (Bachiller):

EN cIENCINS OF LA EOUCACLOT

Universidad: JnNcP = HopanceAYD
Titule de Maestria (Master): EN EDucAcugn
Universidad:

Uncy

Titulo de Doctorado (Ph.IY)

Universidad:
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T N A

L. Mo Crarnpike com el Criezrin (2 1 e se npeoedima @ nlgunos aspecins & I dimamto pom on b
1 Bajp Nivel ramprendes iomlmerie,

1. Mixdernda Kavel 11 8e deben apestar el flem pae pader conprender b dmensin

4. ke Ml he i L.

H. El bem e sufleem: pam comprender b duscosiin
e B meriE.
1. E Bem noves cham
(1, M Cample com & Crisern |2 bem reaqeere hroan mies sodificaciomes o o modiflepeion may
L Baio Nivel prande en gl o de ks pelsbr de acuendo oo se sigificedn o por
1% Mhodderada Nivel I ondemanthin ¢ s i,

4 Al Minel 3. Be debe ujustar el dem de manern especiica.

| 1. Bl e es clano, conticee una seminie s y shias adecondis.
| 1. [ iz o e relciin gics con ks dimensitn.

1. M Ol con el Crierio |2 F fiem Sené uma relaci's Bagencial con b dmemsibn.

2 Bupo Wiwel 3. B liem v una relacile modemeda con s dimensiin que busco
1 Moderads Nivel comprender.
i Ao Nivel 4. Bl e ¢ emcuerion complelamende relsciomady oo b dimeesicn
que lhuscn comprender.
1. El e detee s ¢ lmimada 7 2010 no sferia b compression de b
L Mo Cumpk: con ¢l Criterio |dmensiin.
1 Taje Nivel H e tiere alguns relevareia, pensolre Bem peode estar
3. Muodczrdo Nivel Iyeni ko que esie preiende comprencier.,
4, Al Nivel 3. bem &3 relativement impormale.

f ED et oo mify rodeekime y debe st oo,
Tabda | Criterios pasa la Evaluacion, (Adaptacién de Escobar & Cuervo 2008, pp35-36)

Recuerde que la evalesciin de este instrumento es de gran importancia para lograr su
validez v el uso eficiente de sus resultados en una mejor comprension el fendmenao que aborda,
igualmente es importante en la medida en que aporta campo investigativo aplicado a la
Psicopedagogia v Orientacién Tutorial Educativa,

El instrumento a evaluar, se denomina: guia de entrevista v una ficha de andlisis
documentario, es parte de la investigacion: El método de aprendizaje de la gamificacion y su
planteamiento en las sesiones de aprendizaje en la Institucion Educativa Mariano Bonin,

Esta investigacion tiene el objetivo principal:

o Analizar el mélodo de aprendizaje de la gamificacion en el planieamiento de
las sesicnes de aprendizaje en los estudiantes de la Institucidn Educativa
Mariano Bonin en ¢f disirito de Rupa Rupa, provincia de Leoncio Prado,
departamento de Huineco,
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Breve descripcion de la definicidn del constructo:

Categoria Sub categorias Definicion operacional
El métode de Planifica Le metodologia de aprendizaje de la
aprandizajs de & gamificacién consiste en  desarrollar
gamificacion actividades educatives a fravés de la
ajecucion de juegos lidicos de manera
grupal y parsonal,

"~ Ejecuta Se aplicarén juegos Iidicos relacionados
directarente con el desemcllo de la
produccion da texdos, estos juegos serdn

| aplicados de manera grupal y personal.

t Evalla La metodologia de ensafanza de la
gamificacion esta orientada al desarrollo
de oz juegos Wdicos. Su practica en la
escuela ha hecho que los estudiantes
aprendan de manera motivada v Bu

o aprendizaje sea significativo y funcional.

Ezcribe  diversos | Adecus ol texio a | El esludiants congidera el propdsito,

t de texdo | la siluacitn destinatario, tipo de texto, género

ot comunicativa discursivo y registro gue utilizara al
[ escribir los texios, asi coma los contextos
? socioculturales que enmarcan la

; comunicacion escrita
El estudiante ordena Hgmrﬁ'h-l |
Organiza y ideas en torno & un fema, ampliandolas y

| desarrolla las complememandolas, estableciendo

| ideps de forma | relaciones oe cohesion emtre ellas y

I coherente y utilizando un vocabulario pertinente,

cohesionads
El astudiante usa de forma apropiada
Utiliza recursos textuales para garantizar la
convenciones dal | claridad, &l uso estético del lenguaje y &l
lenguaje escrito | santido del lexto escrito.
de forma
peErtinente
Reflexionay | El estudiante se distancia del texto que
evalla ka forma, & | ha escrito para revisar de maneara
contenido y permanente el conlenido, a coherencla,
contexio del texto | cohasidn y adecuacitn a la situacidn
ascrito comunicativa con la finalidad de

majorario
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En &l archivo adjumto (EXCEL) encontrari la (el nombre del instromento) con sus
respectivas casillas de evaluaeidn,

Para finalizar, por favor responda las siguientes preguntas segin corresponda;

51 es experio metodologico:

JHay alguna dimension del instrumento que po fue evalnada? ;Cual? ; Por qué?

Boler Qunma guelucden.

Si es experto en el fenlocar ¢l drea de la imvestigacion agud)

JConsidera o sugiere alguna dimensién que mo esté imcluida en el constructe del
instrumento? ; Cudl? ;Por qué?

*Si e5 experta en ambos campos, sfrvase por favor responder ambas preguntas.

Muchas Gracias por su valiosa ayuda,

000

.‘..f;gﬁﬂ?"t?
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ANEXO 8
PANEL FOTOGRAFICO

Actividad: “El banquete de mi boda”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4

Actividad: Escribimos textos con el juego “El retrato del mentiroso”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4
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Actividad: Escribimos textos con el juego “Licuadora de historia”

- y —} i =

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4

Actividad: “Escribimos carta de invitaciones”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4
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Actividad: Escribimos textos con el juego “el
portero”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4

Actividad: Escribimos textos con el juego “Stop”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4
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Actividad: “Escribimos textos usando un objeto”

1

e

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4

Actividad: “Escribimos textos describiendo un paisaje”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4
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Actividad: “Escribimos textos con palabras perdidas”

Nota: Estudiantes del cuarto grado A4

Actividad: “Escribimos textos chiflados”

T - s -
[
7
5
o | JAND, i
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Nota: Estudiantes del cuarto grado A4
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