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RESUMEN

En la competencia resuelve problemas de cantidad, los estudiantes
presentaban bajo rendimiento académico al momento de comprender y
resolver problemas matematicos. Frente a esta situacidn, se plante6 la
interrogante ;De qué manera el bingo desarrolla de la competencia resuelve
problema de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E.
N° 32014, Huanuco - 20237?,con el objetivo de determinar de qué manera el
bingo desarrolla la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria. Metodolégicamente fue de tipo
aplicada, con enfoque cuantitativo y disefio cuasiexperimental. La poblacion
estuvo integrada por 156 estudiantes y la muestra por 49 estudiantes. La
técnica utilizada fue la encuesta y como instrumento un cuestionario. Los
resultados del pre test del grupo control mostré que el 42% resolvio problemas
de cantidad y 58% no logro hacerlo, del grupo experimental el 33% si lo logré
y 67% no lo logré. En el post test, el grupo control alcanzé un 53%, mientras
que el grupo experimental obtuvo un 80% de logro. El andlisis estadistico,
mediante la prueba t de Student, indicd una diferencia significativa entre los
puntajes del pre test y post test, con una diferencia promedio de 9.9231; p =
.000. En conclusion, se determin6 que el bingo desarrolla manera
significativamente a la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria, denotando un cambio significativo en
la competencia resuelve problemas de cantidad después de la intervencion
con bingo.

Palabras clave: Bingo educativo, problema de cantidad, estrategias

ludicas, aprendizaje significativo, intervencion pedagdgica.
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ABSTRACT

In the area of quantitative problem-solving skills, students showed low
academic performance when it came to understanding and solving
mathematical problems. Given this situation, the research question was: How
does the game of bingo contribute to the development of quantitative problem-
solving skills in third-grade students at School No. 32014, Huanuco - 20237
The objective was to determine how playing bingo impacts the development of
quantitative problem-solving skills in third-grade students. Methodologically,
the study was applied, quantitative, and used a quasi-experimental design.
The population consisted of 156 students, and the sample comprised 49
students. The data collection technique used was a survey, employing a
questionnaire as the instrument. The pre-test results for the control group
showed that 42% of students could solve quantitative problems, while 58%
could not. In the experimental group, 33% could solve the problems, and 67%
could not. In the post-test, the control group achieved a 53% success rate,
while the experimental group achieved an 80% success rate. Statistical
analysis, using the Student's t-test, indicated a significant difference between
the pre-test and post-test scores, with a mean difference of 9.9231; p = .000.
In conclusion, it was determined that playing bingo significantly contributes to
the development of quantitative problem-solving skills in third-grade students,
demonstrating a significant improvement in these skills after the bingo
intervention.

Keywords: Educational bingo, mathematical competence, playful

strategies, meaningful learning, pedagogical intervention.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el desarrollo de competencias matematicas en la
educacién basica constituye un desafio central para los sistemas educativos,
pues la competencia resuelve problemas de cantidad es esencial para la vida
cotidiana y el aprendizaje de otras areas (MINEDU,2016). Sin embargo,
diversos estudios y evaluaciones nacionales, como la Evaluacion Censal de
Estudiantes en nuestra region de logros de aprendizaje de matematicas en el
nivel primaria, revelan que un porcentaje significativo de estudiantes presenta
dificultades, pues un 42.8% de los estudiantes se encuentra en proceso,
seguido por el 29.6% que ha logrado un nivel satisfactorio, y el 18,9% se
encontrado en un nivel inicial (MINEDU, 2019).

Esta situacion se replica en la Institucion Educativa N.° 32014 de
Huanuco, donde los estudiantes del tercer grado muestran dificultades para
resolver problemas de cantidad, lo que repercute en su rendimiento
académico y en su formacion integral.

Frente a esta problematica, surgid la interrogante central de la
investigacion: 4 De qué manera el bingo desarrolla de la competencia resuelve
problema de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E.
N° 32014, Huanuco - 20237

Con el proposito de responderla, se plante6 como objetivo general
determinar de qué manera el bingo desarrolla la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la
I.E. N° 32014, Huanuco - 2023. De manera especifica, se planteé identificar
el nivel de dicha competencia antes de la aplicacién del bingo; analizar cémo
esta estrategia contribuye a traducir cantidades a expresiones numéricas,
comunicar la comprensidén sobre los numeros y las operaciones, emplear
procedimientos de estimacion y calculo, asi como argumentar afirmaciones
sobre las relaciones numéricas y operaciones; y, finalmente, conocer el nivel
alcanzado en la competencia resuelve problemas de cantidad después de la
intervencion pedagdgica.

Frente a esta problematica, se propuso la aplicacion del bingo como
estrategia didactica. Asimismo, el estudio busca contribuir a la mejora del

proceso de ensenanza-aprendizaje de la Matematica, ofreciendo a los
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docentes una alternativa practica para reforzar la competencia resuelve
problemas de cantidad.

El presente estudio se divide en cinco capitulos, los cuales son:

El capitulo | se enfoca en la descripcidon del problema, su formulacion,
los objetivos generales y especificos, asi como la justificacion y limitaciones
de la investigacion.

En el capitulo II, se presenta el marco tedrico que sustenta este estudio,
incluyendo antecedentes, bases tedricas, definiciones conceptuales, hipbtesis
generales y especificas, y la identificacién de las variables clave.

El capitulo Ill se dedica a la metodologia de la investigacion, que incluye
el tipo de investigacion, poblacién y muestra, y las técnicas e instrumentos de
recolecciéon de datos.

El capitulo IV revela los resultados obtenidos a través de la aplicacién de
la estrategia de bingo y el pretest correspondiente. Ademas, se llevo a cabo
una contrastacion de hipétesis.

Y el capitulo V se centra en la discusion de estos resultados, sacando
conclusiones relevantes y proporcionando recomendaciones que pueden
guiar futuras investigaciones o aplicaciones pedagodgicas. Finalmente se
presentaron los anexos de la investigacion que sea realizado como

evidencias.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La competencia resuelve problemas de cantidad implico que los
estudiantes demostraron su capacidad para construir y comprender conceptos
relacionados con la cantidad, el sistema numérico, las operaciones y las
propiedades matematicas. Se adquiero el conocimiento necesario para
enfrentar situaciones de la vida diaria, asi represento relaciones utilizando
datos matematicos y se aplicado estrategias para encontrar soluciones
precisas (MINEDU, 2016).

En el contexto internacional, los resultados de la mas reciente evaluacion
del Programa Internacional evidenciaron que la mayoria de los estudiantes de
tercer y sexto grado se ubican en el nivel |, lo cual refleja un aprendizaje por
debajo de los estandares minimos establecidos en Matematica (MPL). En
contraposicion, los niveles superiores (lll y IV) registraron una presencia
reducida de estudiantes en ambos grados. Al revisar los porcentajes de paises
con mayor proporcion de estudiantes en el nivel |, se identific6 que Republica
Dominicana encabeza la lista con un 80,1%, seguida por Panama con un
68,4%, Nicaragua con un 65,3%, Guatemala con un 64,9%, Paraguay con un
61,7%, El Salvador con un 49,9%, Argentina con un 48,9%, Honduras con un
46,5%, Colombia con un 43,6%, Ecuador con un 43%, Uruguay con un 37,2%,
México con un 34,7%, Costa Rica con un 33,4%, Brasil con un 31% y Peru
con un 29,3%. Dichos porcentajes reflejan la cantidad de estudiantes que no
alcanzaron la competencia minima esperada a la respectivamente
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y Cultura
(UNESCO, 2022).

Segun el informe nacional de resultados de la prueba PISA, en el ambito
nacional nuestros resultados en matematicas se encontrado por debajo de
otros paises, con un promedio de 400 puntos. Aunque superamos a Colombia
(391), Brasil (384) y Argentina (379), estamos por detras de Costa Rica (402),
México (409), Chile (417) y Uruguay (418). En cuanto a los estudiantes
peruanos, se observa que el 39,7% se encontr6 en el nivel basico de

competencia matematica (nivel 2 o superior). Al desglosar los resultados, se
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observa que el 23,1% de los estudiantes alcanza el nivel 2, cumpliendo asi
con el nivel minimo de competencia evaluada. Estos estudiantes son capaces
de interpretar e identificar situaciones que requieren una inferencia directa,
ademas de utilizar algoritmos, féormulas (MINEDU, 2022).

Segun los resultados de la ultima Evaluacion Censal de Estudiantes en
nuestra regién en las evaluaciones nacionales de logros de aprendizaje de
matematicas en el nivel primaria, se ha observado que el 42.8% de los
estudiantes se encuentra en proceso, seguido por el 29.6% que ha alcanzo
un nivel satisfactorio, y finalmente el 18,9% se encontrado en un nivel inicial.
Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes no lograron un
nivel adecuado de competencia en el area de matematicas, especialmente en
la competencia de resuelve problemas de cantidad. Es mejoro el nivel de
competencia de los estudiantes en esta area (MINEDU, 2019).

Enlal. E. N.° 32014 Julio Armando Ruiz Vazquez se evidencio un bajo
rendimiento académico en el area de Matematica, particularmente en los
estudiantes de tercer grado de primaria, quienes presentan serias limitaciones
en la competencia resuelve problemas de cantidad. Esta situaciéon ha
generado preocupacion tanto en los padres de familia como en las
autoridades educativas, dado que el desarrollo insuficiente de esta
competencia repercute en el aprendizaje integral de los estudiantes. Las
dificultades observadas se reflejaron en traducir cantidades a expresiones
numericas, comunicar la comprensién de los numeros y sus operaciones,
utilizar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, asi como
argumentar con claridad afirmaciones vinculadas a las relaciones numéricas
y las operaciones.

El presente problema en el aula se manifesté a través de distintas
caracteristicas que evidencian las limitaciones de los estudiantes en la
competencia resuelve problemas de cantidad. Entre ellas, se identifico la
dificultad para realizar operaciones de traduccion, sumas, restas, igualdades
y comparaciones, lo cual refleja una debilidad en el manejo de los procesos
basicos del calculo. Asimismo, se observo la limitada comprension y uso del
valor posicional en numeros de tres cifras, lo que afecta la seguridad en el
desarrollo de operaciones mas complejas. Otra caracteristica fue la

insuficiencia en la aplicacion de estrategias de calculo mental, lo cual restringe
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la autonomia del estudiante al momento de resolver problemas. Del mismo
modo, se evidencio la dificultad para comprender y emplear unidades
convencionales y no convencionales de medida, como el tiempo y el
kilogramo, lo que limita su capacidad de relacionar conceptos matematicos
con situaciones cotidianas. Finalmente, se constatdé la deficiencia en el
establecimiento de relaciones entre cifras naturales y expresiones numéricas,
asi como en el uso de operaciones inversas, lo que demuestra la necesidad
de fortalecer su razonamiento légico y numérico. Cabe destacar que estas
caracteristicas son relevantes porque las matematicas constituyen un area
esencial en la Educacion Basica Regular, al desarrollar el pensamiento logico,
critico y sistematico de los estudiantes, ademas de potenciar sus
competencias intelectuales, como la capacidad de razonar, analizar de forma
abstracta y comprender la realidad de manera sistémica (Yupanqui, 2023).

Existen diversas causas que explican las dificultades que los estudiantes
presentan al momento de resolver problemas matematicos. Una de las mas
frecuentes, identificada en investigaciones recientes, es la dificultad para
traducir el lenguaje cotidiano al lenguaje matematico. La comunicacion en esta
area requiere del dominio de un vocabulario propio, compuesto por simbolos,
signos, términos especificos y la légica matematica; la falta de manejo de este
lenguaje simbdlico genera multiples obstaculos en el aprendizaje. Otra
dificultad comun se relaciona con la aplicacion del algoritmo de la sustraccion.
Muchos estudiantes suelen confundirse en su procedimiento y, al obtener un
resultado incorrecto, experimentan frustracion. Frente a esta situacion,
algunos docentes tienden a asumir una postura simplista, atribuyendo el error
a la falta de razonamiento o al desconocimiento de los pasos correctos del
algoritmo (Mukul, 2024).

Las causas mencionadas anteriormente tienen como resultado las
consecuencias que los estudiantes enfrenten dificultades en el desarrollo de
las competencias matematicas. Entre estas dificultades se encontrado la
discalculia, que dificulta la comprensién de calculos matematicos y obstaculiza
el desarrollo cognitivo y la estructuracion de la experiencia matematica, lo que
a su vez afectado la resolucion de problemas. Ademas, los estudiantes a
aprendido de manera memoristica, sin reflexionar sobre los contenidos que

estan aprendiendo. Esto llevado a que acumulen informacion sin lograr un
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aprendizaje significativo, ya que solo se enfocan en obtener un resultado
temporal y no pueden evocar la informacion mas adelante. Ademas, se
observado una interaccion limitada y participacién de los estudiantes, quienes
experimentan ansiedad matematica y falta de confianza, lo que los lleva a
participar poco y tener miedo de cometer errores (Nifio, 2022).

Una posible solucion frente a esta problematica fue la aplicacién del
bingo como estrategia didactica para fortalecer el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria
en el area de Matematica. A través de esta dinamica, se ofrecié a los
estudiantes la oportunidad de estimular distintos aspectos de su formacion,

entre ellos, habilidades motoras, cognitivas, sociales y emocionales.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢,De qué manera el bingo desarrolla de la competencia resuelve
problema de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de
la I.LE. N° 32014, Huanuco - 20237
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

PE1 ¢Cual es el nivel de la competencia resuelve problema de
cantidad antes de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco - 20237

PE2 ;De qué manera el bingo desarrolla la capacidad traduce
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer grado
de primaria de la |.LE. N ° 32014, Huanuco -20237?

PE3 ¢ De qué manera el bingo desarrolla la capacidad comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones en los estudiantes de
tercer grado de primaria de la |.LE. N° 32014, Huanuco - 20237

PE4 ;De qué manera el bingo desarrolla la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes
de tercer grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 20237

PES5 ¢ De qué manera el bingo desarrolla la capacidad argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes tercer grado de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco -
20237
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1.3.

PEG6 ¢ Cual es el nivel de la competencia resuelve problema de
cantidad después de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado
de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco - 20237

OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera el bingo desarrolla la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco - 2023.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

OE1 Identificar el nivel de la competencia resuelve problema de
cantidad antes de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

OE2 Determinar de qué manera el bingo desarrolla la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

OE3 Determinar de qué manera el bingo desarrolla la capacidad
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.LE. N° 32014, Huanuco -
2023.

OE4 Determinar de qué manera el bingo desarrolla la capacidad
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.LE. N° 32014, Huanuco -
2023.

OES5 Determina de qué manera el bingo desarrolla la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, Huanuco — 2023.

OE6 Conocer el nivel de la competencia resuelve problema de
cantidad después de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado
de primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco — 2023.
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1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Justificacidon tedrica: La investigacion se justifico en el plano tedrico
porque se realizd una revision bibliografica de ambas variables; es decir, se
profundizd en el conocimiento sobre el bingo y la competencia resuelve
problemas de cantidad. Lo hallado constituyé un aporte significativo, ya que
se recopilaron datos de diversas fuentes bibliograficas que sirvieron como
referencia y pudieron ser aplicables a futuras investigaciones relacionadas
con el objeto de estudio. En este sentido, el aporte alcanz6 trascendencia en
las areas del conocimiento cientifico, particularmente en el campo educativo.

Justificacién practica: Los resultados obtenidos representaron una
contribucién valiosa para el ambito educativo, pues se buscé mejorar el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes mediante el uso del bingo. Este recurso se constituyé en una
alternativa pedagogica que permitid6 a los docentes fortalecer dicha
competencia en el area de Matematica, especialmente en aquellos casos
donde los estudiantes no mostraban un avance adecuado. De esta manera,
la propuesta se valoré como una posible solucién al problema identificado.

Justificacion metodologica: Desde el enfoque metodoldgico, la
investigacion generé la aplicacion de conocimiento valido y confiable. Aunque
el disefio empleado fue cuasiexperimental, se elaboraron los instrumentos de
acuerdo con la técnica seleccionada para la recoleccion de datos. Se utilizé
un cuestionario previamente validado, lo que aseguré la pertinencia y
confiabilidad de la informacion, ademas de constituirse en una herramienta de
utilidad para futuras investigaciones.

Los beneficiarios directos fueron los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N.° 32014 Julio Armando Ruiz Vazquez, quienes lograron
fortalecer sus capacidades vinculadas a la competencia resuelve problemas
de cantidad, frente a las deficiencias que presentaban en el area de
Matematica. Asimismo, los docentes también resultaron beneficiados, ya que
contaron con un recurso que les permitidé preparar mejor a sus estudiantes
para las evaluaciones censales nacionales, logrando que estuvieran mas
preparados y obtuvieran resultados favorables.

Los beneficios obtenidos a partir de esta investigacion resultaron de gran

trascendencia, ya que no solo permitieron diagnosticar el nivel en que se
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encontraban los estudiantes respecto a la competencia, sino que también
posibilitaron aplicar el bingo como estrategia pedagdgica para superar dichas
dificultades. La implementacién de este recurso ludico favorecié el desarrollo
de habilidades matematicas de manera dinamica y participativa, lo que
contribuyé a un aprendizaje mas significativo. Asimismo, se generaron
recomendaciones viables que fortalecieron la ensefianza de la Matematica y
proporcionaron a los docentes herramientas practicas y estrategias
innovadoras que pudieron aplicar en sus sesiones de clase, con el propédsito
de optimizar el proceso de ensehanza-aprendizaje y mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes.

1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Durante el desarrollo de la investigacion, se presentaron varias
limitaciones que afectaron el proceso de recoleccion de datos y ejecucion de
las actividades programadas. A continuacion, se mencionan las encontradas:

Falta de acceso a libros impresos especializados: Uno de los obstaculos
fue la escasez de materiales bibliograficos impresos relacionados con el tema,
lo que dificulté la obtencion de informacién tedrica y empirica relevante para
profundizar en el tema. Este acceso limitado a recursos académicos
comprometiéo en ciertos momentos la revision exhaustiva de la literatura
existente. A pesar de esta limitacién, se tomé medidas para mitigarlas y
asegurar el avance de la investigacion. En cuanto a la falta de materiales
bibliograficos, se recurrié al uso de fuentes digitales accesibles de manera
gratuita, como repositorios abiertos y articulos de acceso libre en linea, lo que
permitid suplir parcialmente la carencia de libros impresos.

Acceso restringido a repositorios digitales: La recopilacion de fuentes
bibliograficas adecuadas también se vio obstaculizada por la restriccion en el
acceso a algunos repositorios y bases de datos que requerian suscripciones
de pago adicionales. Esta limitacién redujo las posibilidades de acceder a
estudios recientes y especializados que podrian haber enriquecido los marcos
tedricos y metodologicos de la investigacion. Para superar la restriccion de
acceso a repositorios, se utilizaron bibliotecas digitales de universidades vy

centros de investigacién que ofrecen recursos sin costo.
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Inasistencia de los estudiantes: Otro desafio importante fue la dificultad
para realizar las 20 sesiones planificadas con los estudiantes de tercer grado
de primaria debido a la inasistencia recurrente de algunos alumnos. Esta
situacion afecto la participacion y la implementacion plena del proyecto en el
aula, ya que no todos los estudiantes estuvieron presentes durante el
desarrollo de las actividades. Para abordar la problematica de la inasistencia
de los estudiantes, se reprogramaron las sesiones y se implementaron
estrategias de refuerzo para aquellos estudiantes que no pudieron asistir a
algunas actividades, asegurando su participacion en las sesiones clave del

proyecto.

1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

El proyecto fue viable gracias a que se contd con el permiso del director
de la |.E. N° 32014 Julio Armando Ruiz Vazquez para la aplicacion del trabajo
de investigacion. Asimismo, se recibio el apoyo del docente del aula, quien
brind6 valiosas sugerencias para abordar el problema en estudio. Durante
todo el proceso, se contd con el acompanamiento del asesor, quien realizo las
correcciones necesarias para cumplir con las especificaciones requeridas por
la investigacion. Ademas, fue necesario contar con el apoyo de un asesor
estadistico para desarrollar el capitulo de resultados.

Ademas, para llevar a cabo la investigacion de manera exitosa, se conto
con los recursos econdmicos suficientes y los materiales necesarios. Ademas,
el investigador dispuso de los medios y recursos tecnoldgicos, como una
laptop y acceso a internet, que fueron esenciales para la realizacion efectiva
del estudio. Estos elementos proporcionaron una base sélida para la ejecucién

adecuada y eficiente del proyecto de investigacion.

22



CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Franco (2022), desarrollo tesis titulada: Incentivar el aprendizaje de
las Matematicas a través del juego en estudiantes de cuarto afio de la
escuela de educacién basica Mauricio Hermenegildo Dominguez como
parte de su obtencion del titulo de licenciatura en educacién basica en la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena, Ecuador. El objetivo
principal de la investigacion fue identificar juegos matematicos que
ayudaran a incentivar el aprendizaje en estudiantes de cuarto grado de
educacién basica. La metodologia utilizada fue de tipo cuantitativo,
descriptivo y exploratorio. La poblacion y muestra consistieron en 13
nifos con edades comprendidas entre los 8 y 9 afos. Les aplico una
encuesta y utilizé6 un cuestionario. Los resultados evidenciaron que la
aplicacion del juego como estrategia logré incentivar el aprendizaje en
los estudiantes, pues el 83% de los nifios manifesté sentirse motivado
en sus clases de Matematicas con esta metodologia, mientras que un
17% expreso no haber encontrado motivacion a través de ella.

Buelvas y Rios (2022), desarrollo tesis titulada: Aprendizaje
autodirigido como estrategia para fortalecer la resolucién de problemas
matematicos como parte de su obtencion del titulo profesional y
Licenciatura en educacion basica primaria en la Universidad de la Costa,
Colombia. El objetivo principal de la investigacion fue fortalecer la
capacidad de resolucién de problemas en los estudiantes de segundo
grado de educacién primaria mediante la implementacion de estrategias
centradas en el enfoque autodirigido. La metodologia fue cualitativa, con
un disefo cualitativo. La poblacién estuvo compuesta por un total de 250
estudiantes. Para la muestra de la investigacion seleccion6 el segundo
grado, que contaba con 25 estudiantes. Utiliz6 la encuesta y el
cuestionario. Los hallazgos mostraron que, en el nivel inicial de

competencia en resolucion de problemas, el 31% de los estudiantes se
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ubicdé en un nivel insuficiente, otro 31% alcanzé un nivel satisfactorio y
solo el 7% evidencié un nivel avanzado en dicha habilidad.

Farez y Guifiansaca (2022), desarrollo su tesis titulada: Desarrollo
del pensamiento I6gico matematico en el aprendizaje de la multiplicaciéon
mediante el juego en el cuarto EGB de la Unidad Educativa Corel para
obtener el titulo profesional licenciada en Ciencias de Educacion Basica
en la universidad nacional de educacion, Ecuador. El objetivo principal
de la investigacion fue juego como estrategia de ensefianza aport6 al
desarrollo del pensamiento l6gico matematico de multiplicacion en los
estudiantes de cuarto Educacién General Basica de Corel. La
metodologia en este trabajo académico fue de enfoque cuantitativo y
cualitativo, con un tipo de investigacion experimental. La poblacion y
muestra del estudio estuvieron compuesta 18 estudiantes. Aplico como
técnica e instrumento la observacibn y quia de observacion
respectivamnete. Los resultados evidenciaron que la aplicacion del juego
como estrategia de ensefianza contribuyd de manera significativa al
desarrollo del pensamiento légico-matematico en los estudiantes de
cuarto grado. Se observé que esta metodologia favorecio la resolucion
de ejercicios de razonamiento y fortalecid las destrezas con criterio de
desempeno establecidas en el curriculo obligatorio en relacién con la

multiplicacion.

2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Nima (2022), en su investigacion titulada: Juegos didacticos para
mejorar la habilidad de resolver problemas de cantidad en nifios de cinco
afnos en la Institucion Educativa Particular Peruano Norteamericano,
ubicada en el distrito de Coishco, provincia del Santa, durante el afio
2020. Como parte de su obtencién de su titulo profesional de licenciada
en educacién inicial en la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote.
El objetivo principal de su tesis fue determinar si la utilizacion de juegos
didacticos puede mejorar la capacidad de los nifios de cinco afios para
resolver problemas de cantidad en dicha institucion educativa. El
enfoque metodoldgico utilizado fue cuantitativo, con un nivel explicativo

y un disefio preexperimental. La poblacion de estudio estuvo compuesta
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por 16 nifos, y la muestra consistié en los mismos 16 nifos, evaluados
utilizando la técnica de observacion, mediante una lista de cotejo como
instrumento. Los hallazgos evidenciaron un nivel de significancia de p =
0.000, lo que confirmd diferencias notables entre los resultados del
pretest y postest. En consecuencia, se valido la hipotesis alternativa,
concluyéndose que el uso de juegos didacticos contribuyé de manera
significativa al fortalecimiento de la competencia para resolver
problemas de cantidad en el area de Matematica.

Carbajal (2022), en su tesis titulada: Estrategias didacticas
aplicadas por un docente para desarrollar la competencia “Resuelve
problemas de cantidad” en estudiantes de segundo grado de primaria.
Este estudio fue realizado como requisito para obtener el titulo de
Licenciada en Educacion Primaria en la Universidad Catdlica del Peru.
El objetivo principal de la investigacion fue analizar las estrategias
didacticas empleadas por un docente para fomentar el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
segundo grado de primaria en una institucion educativa publica en Lima
Metropolitana. El enfoque metodolégico utilizado fue cualitativo,
especificamente descriptivo. La muestra consisti6 en un Unico
participante, que fue el docente responsable de la ensefianza de todos
los estudiantes. Emplearon la técnica de entrevista y la observacion no
participante. Los resultados evidenciaron que la docente implementé la
estrategia del juego como recurso principal para la ensefianza de la
competencia Resuelve problemas de cantidad. Durante las sesiones
observadas, se aplicaron diversos juegos vinculados con las
operaciones de adicidn y sustraccion, los cuales despertaron el interés y
la motivacién de los estudiantes, permitiéndoles aprender de una
manera distinta a la ensefianza tradicional. Estas dindamicas resultaron
efectivas al promover la participacion activa y facilitar el desarrollo de la
competencia matematica en los nifilos de segundo grado.

Pardo (2022) desarrollo tesis titulada: Programa Yupaykuna para el
Mejoramiento de la Resolucion de Problemas Numéricos en Estudiantes,
Cuarto Ciclo, Chosica, 2021, de la Escuela de Doctorado de la

Universidad Cesar Vallejo. El objetivo fue demostrar el nivel de
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aplicacion del Programa Yupaykuna para el Mejoramiento de la
Resolucion de Problemas Numéricos en egresados de IV una institucion
educativa, Chosica, 2021. El estudio tiene un disefio cuasiexperimental
aplicado. La muestra fue escogida por facilitacion, y se distribuyo de la
siguiente manera: 20 estudiantes en el grupo experimental y 16
estudiantes en el grupo control. La poblacion se modificé a 57
estudiantes. Los hallazgos demostraron que el programa Yupaykuna
tuvo una influencia significativa en la resolucion de problemas numéricos
de los estudiantes del cuarto ciclo. Se evidencié un progreso notorio en
la organizacion y vinculacidn de datos, en la claridad y precision para
expresar situaciones matematicas, asi como en la capacidad de emplear
estrategias formales y explicar con fundamento los procedimientos

utilizados para resolver problemas cuantitativos.

2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Basilio (2023) en su tesis titulada Implementacion de la
gamificacion para desarrollar la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de 4° de primaria de la |.E N°32014 Amarilis-
Huanuco 2022, de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan tesis para
optar el titulo profesional de licenciada en educacién especializada:
educacion primaria. Tiene como objetivo contribuir en la mejora del
dominio de la competencia matematica resuelve problemas de cantidad
a través de la gamificacion en estudiantes del 4° de primaria, se usé una
Metodologia de tipo aplicada de un disefio cuasiexperimental, la
poblacion se realizé con 157 estudiantes del cuarto grado y la muestra
con 57 estudiantes realizo como instrumento 12 sesiones. Los
resultados confirmaron la eficacia de la gamificacion como estrategia
pedagdgica, dado que fomenté de manera significativa el interés, la
motivacién y la disposicion de los estudiantes hacia el aprendizaje.
Asimismo, comprobd su influencia positiva en el fortalecimiento de la
competencia matematica resuelve problemas de cantidad y en el
desarrollo de sus capacidades asociadas.

Huaranga y Andrade, (2022) en su tesis titulado; Educacion remota

y desarrollo de competencias matematicas en educandos del cuarto
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grado de primaria de la I.E Hipdlito Unanue del distrito de Obas, 2020,
realizado en la Universidad Nacional Hermilio Valdizan para optar el
titulo de licenciado en educacion primaria, el objetivo que tuvo fue
determinar el efecto de la educacion remota en el aprendizaje de las
competencias matematicas en alumnos del cuarto grado de primaria. El
estudio ha sido cuantitativo, su disefio no experimental de tipo
longitudinal. La muestra de estudio estuvo constituida por 25 alumnos
del cuarto grado Ay B. Los hallazgos mostraron que la educacion remota
no genero un impacto positivo en el aprendizaje de las competencias
matematicas de los estudiantes de cuarto grado de la |.E. Hipdlito
Unanue del distrito de Obas. Las sesiones de aprendizaje realizadas a
través de WhatsApp no alcanzaron los resultados esperados, lo cual se
reflejo en los bajos puntajes obtenidos por los alumnos en ambas
evaluaciones del area de Matematica.

Nufez (2022), desarrollo su tesis titulada: El método Singapur para
mejorar la resolucion de problemas de cantidad en los nifios de 5 afios
del nivel inicial de la institucién educativa N°449 San Pedro, Huanuco —
2022 para optar el titulo de licenciado en educacion primaria en la
Universidad de Huanuco. El objetivo principal fue determinar la influencia
del método Singapur para mejorar la competencia resolucién de
problemas de cantidad en los nifios de 5 afos del nivel inicial de la |.E.
N°449 San Pedro, Huanuco — 2022. La metodologia este trabajo fue
enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi experimental. La poblacién
estuvo compuesta de 52 alumnos, y consideré a 26 alumnos al grupo
experimental y a 26 alumnos al grupo control. Aplico ficha de
observaciéon. Los resultados evidenciaron que en la evaluacion de
entrada (pretest), unicamente el 22,12% de los estudiantes del grupo
experimental y el 17,69% del grupo de control lograron responder
adecuadamente a la competencia de resolucion de problemas de
cantidad, mientras que la mayoria, correspondiente al 77,88% y 82,31%
respectivamente, no alcanzaron dicho logro. Sin embargo, en la
evaluacion de salida (postest), se observé una mejora significativa: el

89,25% de los estudiantes del grupo experimental y el 72,1% del grupo
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2.2.

control lograron responder a la competencia, reduciéndose a 10,75% y

27,9% los que aun no lo consiguieron.

BASES TEORICAS
2.2.1. REFERENCIA TEORIAS PEDAGOGICAS

A. TEORIA DEL PRE EJERCICIO

La teoria plantea que el juego constituye un fendmeno esencial en
el desarrollo del pensamiento y la actividad infantil. Inspirado en los
aportes de Darwin, Groos sostiene que, al igual que las especies que
sobreviven gracias a su capacidad de adaptacion, el nifio utiliza el juego
como una forma de preparacién para las exigencias de la vida adulta.
Bajo esta perspectiva, el juego deja de ser unicamente una actividad
recreativa y se convierte en una practica anticipatoria que fortalece
funciones cognitivas, sociales y emocionales. Su enfoque, denominado
teoria de la anticipacion funcional, sefiala que las experiencias Iudicas
permiten al nifo ejercitarse en habilidades que alcanzaran su madurez
al final de la infancia, por lo que se considera un medio fundamental para
su formacion integral (Groos, 1902).

La teoria del pre-ejercicio tiene una aplicacion directa en la
investigacion, ya que el uso del bingo matematico funcioné como un
medio preparatorio para enfrentar desafios de la vida escolar y cotidiana.
A través del juego, los estudiantes no solo practicaron la resolucién de
problemas de cantidad, sino que también ejercitaron habilidades como
la atencion, la concentracion, la rapidez de razonamiento y la toma de
decisiones.

Asimismo, la actividad ludica facilitdé que los nifios transformaran el
aprendizaje matematico en una experiencia significativa, al poner en
practica operaciones y procedimientos de manera contextualizada. Este
proceso anticipatorio contribuyo a la construccion de competencias utiles
no solo para el ambito académico, sino también para la vida diaria,
reforzando la capacidad de los estudiantes de enfrentar situaciones
problematicas con mayor seguridad y autonomia.

Finalmente, el caracter motivador del bingo gener6 un ambiente

dinamico que permiti6 a los estudiantes aprender de los errores,
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experimentar diferentes estrategias y fortalecer su confianza en el uso
de las matematicas, en linea con la idea de Groos de que el juego

constituye un entrenamiento previo para el futuro.

B. TEORIA SOCIOCULTURAL

La teoria considera que el juego es una necesidad social que surge
de la interaccién entre los individuos, siendo su esencia y naturaleza de
caracter colectivo. Desde esta perspectiva, el desarrollo humano integra
dos dimensiones: la biolégica, vinculada a la supervivencia y
reproduccion de la especie, y la sociocultural, que se relaciona con la
adquisicién de las formas de organizacion propias de cada cultura y
grupo social. El autor sostiene que el juego constituye una actividad
social en la que los nifios cooperan, asumen roles y transforman objetos
a través del uso simbdlico y de la imaginacion, lo cual favorece el
desarrollo de la capacidad representativa y simbdlica. Este tipo de
experiencias ludicas actuan como preparacion para la vida adulta, ya que
fortalecen funciones cognitivas que alcanzan su madurez hacia el final
de la infancia (Vygotsky, 1987).

La principal contribucion de la teoria radica en plantear que la
educacién debe propiciar actividades diversas y productivas que
respondan al entorno social y cultural de los estudiantes. En este sentido,
los juegos se convierten en una herramienta pedagodgica pertinente,
pues ademas de mejorar el clima escolar, permiten que los alumnos
aprendan de manera activa y colaborativa, construyendo significados en
interaccion con sus pares.

La teoria guarda una estrecha relacion con la investigacion, dado
que el bingo matematico promovié la interaccion social entre los
estudiantes y generd un espacio de aprendizaje colaborativo. A través
del juego, los alumnos no solo resolvieron problemas de cantidad de
manera individual, sino que también compartieron estrategias, se
apoyaron mutuamente y fortalecieron sus habilidades de cooperacion.
Asimismo, la dinamica del bingo permitié que los nifos transformaran los
numeros y operaciones en situaciones simbdlicas, lo que facilitd la

comprension de conceptos abstractos mediante experiencias concretas
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y significativas. De esta manera, el juego se constituyé en un medio
eficaz para internalizar procedimientos matematicos y mejorar la
participacion activa de todos los estudiantes. Finalmente, el caracter
social de la actividad fortalecio tanto la motivacién como el compromiso
colectivo, lo cual incidi6é positivamente en el desarrollo de competencias

matematicas en el aula.

C. TEORIA COGNITIVA

La teoria plantea que el aprendizaje se sustenta en procesos
cognitivos mediante los cuales el estudiante organiza y construye la
realidad agrupando objetos y conceptos similares. De acuerdo con este
enfoque, el conocimiento no debe limitarse a una exposicion verbal o
tedrica, sino que debe ser producto de la participacion activa en
experiencias que involucren la practica de las disciplinas. El aprendizaje
significativo se alcanza cuando el estudiante descubre el conocimiento a
través de la experiencia directa, lo que le permite interiorizarlo de manera
mas profunda y duradera (Bruner, 1984).

Desde esta perspectiva, Bruner propone tres implicancias
educativas clave: a) el aprendizaje por descubrimiento, que implica la
construccion activa del conocimiento mediante la motivacién y la
exploracién de relaciones entre conceptos; b) la necesidad de presentar
los contenidos en funcién de la estructura cognitiva del estudiante,
respetando sus modos de representacion; y c) la organizacion del
curriculo en forma de espiral, donde los conceptos se revisitan
progresivamente con mayor nivel de complejidad, consolidando y
profundizando las competencias adquiridas (Bruner, 1984).

La teoria se vincula directamente con la presente investigacion, ya
que el bingo matematico permitié generar un espacio de aprendizaje por
descubrimiento, donde los estudiantes interactuaron activamente con
problemas de cantidad en lugar de limitarse a recibir explicaciones
pasivas. Al manipular los numeros, identificar relaciones y tomar
decisiones durante el juego, los alumnos construyeron significados
propios, reforzando asi la internalizacién de conceptos matematicos. Del

mismo modo, la estrategia atendi6 a los diferentes modos de
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representacion de los estudiantes, pues combiné lo concreto (cartillas y
fichas del bingo), lo icénico (simbolos y operaciones) y lo simbdlico
(razonamiento abstracto en la resolucion de problemas). Finalmente, el
caracter progresivo del juego favorecié una estructura en espiral, ya que
permiti6 que los contenidos matematicos fueran retomados en cada
sesién con mayor nivel de dificultad, asegurando que los estudiantes
consolidaran lo aprendido y desarrollaran competencias matematicas de

manera significativa.

D. TEORIA DE WITTROCK Y EL CONOCIMIENTO

MATEMATICO

La teoria plantea que el aprendizaje se refleja en el descubrimiento,
lo cual implica que los estudiantes deben establecer conexiones
significativas entre los conocimientos previos y la nueva informacion.
Este proceso requiere de la participacion activa en actividades cognitivas
que generen modificaciones como la agrupacién, la induccién, la
deduccidn, la visualizacion y la integracion de la informacion. Desde esta
perspectiva, el conocimiento matematico no se recibe de manera pasiva,
sino que debe construirse activamente; por ello, los estudiantes tienen
que analizar los problemas antes de organizar y relacionar los datos. La
teoria, ademas, sugiere que el docente oriente el aprendizaje brindando
estrategias que estimulen la aplicacion de procesos cognitivos
individuales y colectivos. Asimismo, resalta la importancia de promover
tanto el aprendizaje autbnomo como el colaborativo, atendiendo a los
diferentes estilos cognitivos de los estudiantes (Wittrock, 1979).

La aplicacion de la teoria en la presente investigacion se evidencid
en el uso del bingo matematico como estrategia didactica, ya que esta
dinamica exigié que los estudiantes no se limitaran a memorizar
procedimientos, sino que analizaran, relacionaran y construyeran
significados a partir de la resolucion de problemas de cantidad. Al
participar en el juego, los estudiantes pusieron en practica procesos de
razonamiento como la agrupacion de datos, la deduccién y la integracion
de la informacién, fortaleciendo asi el aprendizaje activo. Ademas, la

estrategia permiti6 atender distintos estilos cognitivos: algunos
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estudiantes lograron resolver los problemas de manera autonoma,
mientras que otros se beneficiaron del trabajo colectivo durante el
desarrollo de la actividad. En consecuencia, el bingo favorecié no solo el
dominio de la competencia matematica, sino también el pensamiento
critico y la capacidad de relacionar experiencias previas con nuevas

situaciones, en concordancia con los postulados de Wittrock.

E. ENFOQUE QUE SUSTENTA EL DESARROLLO DE LAS

COMPETENCIAS EN EL AREA DE MATEMATICA

El enfoque centrado en la resolucion de problemas constituye el
marco tedrico y metodoldgico que orienta los procesos de ensefanza y
aprendizaje en Matematica. Este enfoque concibe a las matematicas
como una construccion cultural en permanente evolucion, donde la
resolucion de problemas se convierte en el nucleo de la actividad
matematica. Los problemas parten de situaciones significativas de la
vida cotidiana y pueden ser planteados tanto por los docentes como por
los estudiantes, lo que fomenta la creatividad, la reflexién y la busqueda
de diversas soluciones. Ademas, reconoce el papel de las emociones,
actitudes y creencias como elementos que impulsan el aprendizaje, asi
como la importancia de la autorregulacion y la metacognicion en la
formacién de competencias (MINEDU, 2016).

En la presente investigacion, este enfoque resultd pertinente
porque la estrategia del bingo matematico permitio situar a los
estudiantes de tercer grado en un contexto ludico donde debian resolver
problemas de cantidad de manera dinamica y significativa. La aplicacién
del bingo no solo fortalecid el razonamiento logico y la comprension de
operaciones matematicas, sino que también generé6 motivacion,
participacion activa y autorregulacion en los estudiantes, aspectos
fundamentales dentro del enfoque centrado en la resolucién de
problemas. De esta manera, se favorecié el desarrollo integral de la
competencia matematica, integrando tanto el componente cognitivo

como el afectivo en el proceso de aprendizaje.
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2.2.2. REFERENCIA TEORICA CONCEPTUAL
2.2.2.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: EL BINGO
A. DEFINICION DE EL BINGO

El juego del bingo es muy importante y se puede encontrar en
distintas comunidades, las multiples posibilidades de este juego se
basan en sus simples reglas y su caracter social, el cual ha sido
reconocido a lo largo de la historia (Cahuec, 2017).

El juego del bingo es una actividad visualmente atractiva y
creativa que se juega de manera individual, los participantes
utilizan tarjetas marcadas que contienen diversas combinaciones
de letras, numeros u otros elementos, como en el bingo tradicional,
se marcan los numeros que se seleccionan de forma aleatoria
hasta que alguien complete una linea y gane un premio menor. El
jugador que complete todos los numeros de su carton sera el
ganador del premio principal (Juarez et al., 2019).

Cuando se utiliza el bingo en el ambito educativo, el
mecanismo es similar, pero con algunas diferencias importantes,
pero en el lugar de utilizar letras se usa numeros, con el objetivo de
incorporarlos en los cartones de cada estudiante y estos objetivos
pueden ser personalizados para cada alumno o comunes para toda

la clase, dependiendo de la decision del docente (Espeso, 2023).

B. INSTRUCCIONES DEL BINGO

Las palabras del juego de bingo estan definidas y sus letras
se colocan en una plantilla siguiendo las indicaciones de posicion
,asi se utiliza tablas con simbolos o palabras correspondientes a
las actividades a realizar y cada estudiante tiene tarjetas marcadas
para colocar en el bingo asi mismo el docente menciona el nombre
o simbolo y el estudiante lo ubica en la posicion indicada ,tambien
El juego continua hasta que alguien completa una columna de
forma vertical, horizontal o diagonal y declara bingo para finalizar
(Euroinnova, 2023).
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C. PAPEL DEL DOCENTE EN LA APLICACION DEL BINGO EN
EL AULA

El docente desempefia un papel fundamental en la aplicacion
del juego en el aula, y para ello debe tener en cuenta diversos
elementos, qué incluyan el disefio del espacio del juego, la
disponibilidad de los materiales necesarios y la estructuracion
adecuada del juego en el tiempo. Ademas, el docente debe adoptar
actitudes de animador, siendo discreto, observador y conductor del
juego, y estar atento a las actitudes y capacidades de los
estudiantes (Melo, 2020).

En cuanto al proceso de aplicacion del juego, el docente debe
realizar un diagndstico inicial para determinar el interés y la
disposicion de los estudiantes, involucrando en los objetivos y la
planificacion de los juegos. Luego, se lleva a cabo la
implementacion de los juegos seleccionados en una o dos clases.

Es importante que el docente realice un seguimiento
constante, reflexionando sobre los progresos, aprendizajes,
dificultades y comportamientos individuales del grupo durante los
juegos. Asimismo, se realiza una evaluaciéon de la experiencia del
juego, proponiendo nuevas actividades que permitan superar las

dificultades identificada (Euroinnova, 2024).

D. CLASES DE BINGO

El Bingo de Operaciones con Numeros Naturales es una
actividad disefiada para practicar las operaciones utilizadas de
numeros naturales. En este juego, los estudiantes deben crear un
carton de bingo que consta de una tabla 3x3. En el carton, deben
completar los numeros del 1 al 15, sin repetir ninguno y en las
posiciones que prefieran. El docente muestra una tarjeta con un
enunciado que contiene una operacion combinada (por ejemplo, -
2(x+1) +2(x-1) =-4(x+1)). Este enunciado proporciona el primer
numero para marcar en los cartones de bingo. El juego continua
hasta que los estudiantes completen una linea y canten bingo
(Aomatos, 2016).
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El Bingo de la Divisibilidad es una actividad educativa que se
utiliza para trabajar conceptos matematicos en el aula. En este
juego, los estudiantes deben crear un cartdén de bingo que consta
de una tabla 3x3. En el carton, deben completar los numeros del 1
al 30, sin repetir ninguno y en las posiciones que prefieran. Una vez
que los cartones estén listos, el juego comienza en la web. El
docente muestra una tarjeta con un enunciado que involucra un
concepto de divisibilidad (por ejemplo: EI minimo comun multiplo
de 7 y 3). Este enunciado proporciona el primer numero para
marcar en los cartones de bingo. El juego continua hasta que los
estudiantes completen una linea y canten bingo. Este juego permite
practicar y reforzar los conceptos de divisibilidad mientras se

fomenta la participacion activa de los estudiantes (Aomatos, 2016).

E. CARACTERISTICA DEL JUEGO

Un juego adecuado para ser utilizado en el area de
Matematicas debe reunir ciertas caracteristicas esenciales. En
primer lugar, debe mantener un caracter ludico e improductivo,
diferenciandose de las actividades académicas rutinarias para que
los estudiantes lo perciban como un espacio de diversion.
Asimismo, debe ofrecer libertad, permitiendo que los alumnos
participen sin presiones ni exigencias académicas, lo cual fomenta
un ambiente de confianza. Otra condicion importante es que cuente
con reglas claras y sencillas, adaptadas a las limitaciones de
tiempo y espacio propias del aula, evitando procesos extensos de
preparacion o ejecucion. Finalmente, debe incorporar un grado de
incertidumbre en los resultados, de modo que se mantenga el
interés y la motivacion, evitando la monotonia y el desinterés que

podrian surgir en situaciones predecibles (Alvaro, 2015).

F. METODOLOGIA APLICACION DE BINGO
Planificacién de bingo
La planificacién de un juego de bingo en el ambito educativo

es crucial y consta de tres momentos clave: introduccién, desarrollo
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y culminacion. En lugar de utilizar numeros en los cartones, es
necesario disefiarlos con operaciones, palabras o imagenes
relevantes. Es importante elaborar cartones especificos para cada
operacidon que se desee practicar, ya que los resultados requeriran
de los numeros involucrados en la operacion y del tipo de operacion
realizada. Esta planificacién detallada asegura una experiencia
educativa efectiva y adaptada a los objetivos de aprendizaje
(Alvaro, 2015).

Aplicacion de bingo

Antes de iniciar el juego de Bingo, es necesario explicar las
reglas a los alumnos. Siguiendo el formato tradicional del bingo, se
extraen numeros de una bolsa y se les aplica una operacion
numeérica, cuyo resultado debe coincidir con uno de los numeros en
el cartdn del estudiante. Después la velocidad de extraccion y el
canto de los numeros varia a medida que avanza el juego. Al
principio, se puede mantener un ritmo mas lento para permitir a los
alumnos elaborar sus estrategias mentales para realizar los
calculos requeridos. Conforme se avanza, es posible aumentar la
velocidad. Durante el juego consiste en cantar los numeros
extraidos, escribiéndolos en la pizarra, y los alumnos deben realizar
mentalmente la operacion correspondiente y marcar el resultado en
su carton si lo tienen. Final Se anuncia Linea cuando un alumno
completo cuatro casillas consecutivas (independientemente de su
posicidon en el carton) y Bingo. En ambos casos, se verifica que los
nuameros anunciados hayan sido cantados previamente en la
pizarra mediante la realizacion inversa de las operaciones por parte
de los alumnos (Alvaro, 2015).

Evaluacion de bingo

El desarrollo de habilidades y capacidades matematicas
ocurre de manera progresiva, por lo que resulta fundamental
evaluar el proceso que los estudiantes siguen para llegar a la
resolucion de problemas. Esta evaluacion permite que los
estudiantes identifiquen sus errores y brinda al docente informacion

para ajustar su ensefianza durante el proceso educativo. Una forma
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practica de evaluar y registrar el progreso de los estudiantes en el
proceso de resolucion de problemas es mediante el uso de una
escala de calificacion. En este estudio, se empled la técnica de
encuesta utilizando un cuestionario como instrumento de
evaluacion. Se realiz6 un pretest para determinar el nivel inicial de
los estudiantes y un post-test para analizar la influencia del juego

de bingo en la competencia trabajada (Alvaro, 2015).

G. METODOLOGIA DE PROCEDIMIENTOS DE BINGO

Segun Verastegui (2019) para poder jugar bingo se debe
realizar el siguiente procedimiento:

1. El maestro entrega a los estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con numeros y chapitas.

2. Preguntamos ;como usaremos el juego de bingo para
resolver problemas? ;cdmo nos ayudara?

3. El Maestro pide que formen 7 grupos de 4 estudiantes

4. El maestro entrega los materiales como tarjetas, tablas y
chapitas. Los estudiantes deben organizarse en el grupo para
participar en el juego ordenamente, a ningun grupo le debe faltar
los materiales para desarrollar los problemas.

5. El maestro presenta el juego de bingo en el cual los
estudiantes deben acordarse las normas establecidas.

6. El maestro entrega a cada grupo las operaciones en
tarjetas y tablas

completas con numeros, también los chapitas para tapar las
respuestas.

7. El maestro apunta lo que dicen los grupos en la pizarra

8. El maestro debe estar orientando en todo momento a los
estudiantes.

9. El maestro dice ya comenzé el juego y los estudiantes
resolveran los problemas que estan en la tarjeta procurando
mantener un ambiente tranquilo en el grupo. Después deben

buscar la respuesta en la tabla y tapar con un chapita.
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10. El maestro revisa el procedimiento del problema de cada
grupo.

11. El maestro establece el tiempo segun su perspectiva.

12. El maestro establece algunas preguntas: ¢ Este problema
es facil de desarrollar con el juego bingo? ¢ Por qué?

13. El juego de bingo permite a los estudiantes expresar y
demostrar su comprensién acerca de los numeros y las

operaciones.

H. UTILIDAD DEL BINGO MATEMATICO

El juego de bingo es una herramienta efectiva para practicar
con numeros naturales, reforzar la jerarquia de operaciones de
matematicas y mejorar la habilidad de calculo mental. A través de
diferentes modos de juego, los estudiantes se enfrentan a
preguntas matematicas relacionadas con cada numero sacado por
el profesor. Deben calcular mentalmente el resultado y marcarlo en
su cartdn si esta presente. Este enfoque ludico permite a los
alumnos disfrutar mientras desarrollan habilidades matematicas y
agilidad mental. El objetivo es aprovechar la motivaciéon que el
bingo genera en los estudiantes, manteniendo las reglas originales
y adaptandolas a los contenidos que se desean ensefar para

alcanzar los objetivos de aprendizaje establecidos (Salle, 2019).

2.2.2.2. VARIABLE DEPENDIENTE: COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD
A. DEFINICION DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

La competencia matematica implica que los estudiantes sean
capaces de resolver problemas y plantear nuevos desafios que
requieran la construccion y comprension de conceptos numeéricos,
sistemas numéricos, operaciones y propiedades matematicas.
También implica atribuir significado a estos conocimientos dentro
de un entorno y utilizarlos para representar y analizar las relaciones

entre los datos y las condiciones. Ademas, implica tomar
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decisiones sobre si una solucidon precisa o una estimacion
aproximada es apropiada, y seleccionar estrategias,
procedimientos, unidades de medida y recursos diversos en
funcion de ello. En el proceso de resolucion de problemas, se utiliza
el razonamiento logico al realizar comparaciones, explicar
mediante analogias (MINEDU, 2016).

Segun Bustamante (2018) destaca que la resolucion de
problemas matematicos es una habilidad fundamental que nos
acompafa a lo largo de toda nuestra vida. Es un desafio que
debemos superar al comprender el problema y aplicar diversas
estrategias. Esta habilidad es esencial para tomar decisiones

informadas y comprender el entorno en el que vivimos.

B. CAPACIDADES DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

- Traduce cantidades en expresiones numéricas: Este
proceso consiste en convertir las conexiones entre las condiciones
y los datos de un problema en una expresion numérica (modelo)
que reproduzca dichas conexiones; esta expresion se comporta
como un sistema formado por numeros, operaciones y sus
propiedades. Se trata de presentar los problemas derivados de una
circunstancia. Ademas, implica determinar si la solucion o
expresion numérica (modelo) obtenida cumple los requisitos
iniciales del problema (MINEDU, 2016).

- Comunica su comprensién de los numeros y las
operaciones: Esto implica utilizar el lenguaje numérico y diversas
representaciones para expresar la comprension de conceptos,
operaciones y propiedades numéricas, unidades de medida y las
relaciones que se establecen entre ellas. También implica leer
representaciones de numeros e informacion con contenido
numeérico (MINEDU, 2016).

- Utiliza métodos y procesos de estimaciéon y calculo,
incluyendo la seleccion, adaptacion, combinacion o creacion de

una amplia gama de estrategias, procedimientos y recursos para
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realizar  calculos mentales 'y  escritos, estimaciones,
aproximaciones, mediciones y comparaciones de cantidades
(MINEDU, 2016).

- Argumentar enunciados sobre relaciones y operaciones
numericas: elaborar enunciados sobre las posibles relaciones entre
los numeros naturales, enteros, racionales y reales, sus
operaciones y sus propiedades; a partir de analogias vy
experiencias en las que se infieran propiedades a partir de casos
concretos; asi como explicarlos, justificarlos, validarlos o refutarlos

con ejemplos y contraejemplos (MINEDU, 2016).

C. DESEMPENO DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

Cuando el estudiante del tercer grado de primaria desarrolla
esta competencia y logra el nivel esperado del ciclo |V, realiza los
siguientes desempefios: Para MINEDU (2016)

- Establece vinculos entre la informacion y acciones como
sumar, restar, comparar, igualar, repetir, agrupar, distribuir
cantidades y combinar varios conjuntos de objetos. A continuacion,
estas conexiones se transforman en expresiones numeéricas de
suma, resta, multiplicacién y divisibn con numeros naturales de
hasta tres cifras.

- Expresa su comprension de la centena como nueva unidad
del sistema decimal, su equivalencia con las decenas y las
unidades, el valor posicional de una cifra en numeros de tres cifras,
y la comparacion y ordenacion de numeros utilizando una variedad
de representaciones y lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales).

- Expresa su comprensién de la multiplicacion, la division y la
caracteristica conmutativa de la reduccioén a través de una variedad
de representaciones y lenguaje numérico (numeros, signos y
expresiones verbales).

- Utiliza estrategias heuristicas, procedimientos de calculo

escrito (suma o resta con intercambios y uso de la asociatividad),
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técnicas de calculo mental (descomposiciones aditivas y
multiplicativas, duplicar o dividir por 2, multiplicar y dividir por 10,
completar hasta la centena mas proxima y aproximaciones).

- Utiliza unidades convencionales y no convencionales para
calcular y comparar la masa de las cosas (en kilogramos) y el paso
del tiempo (en horas exactas).

- Hace afirmaciones sobre como se pueden comparar los
numeros naturales y como se forma el numero 100, y luego utiliza
ejemplos de situaciones del mundo real para aclarar dichas
afirmaciones.

- Hace afirmaciones sobre como se utiliza la propiedad
conmutativa y las apoya con casos concretos. Ademas, discute el
vinculo inverso entre ambas, por qué se debe utilizar la
multiplicacion o la division en una situacion y por queé la sustraccion
es la operacion inversa de la mejora. Describe el método para

solucionar el problema y los resultados.

D. OPERACIONES BASICAS PARA LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS MATEMATICOS

Adicién: La adicion constituia la primera operacion
matematica trabajada con los numeros naturales y representaba la
base para multiples procedimientos de resoluciéon de problemas.
Su finalidad era reunir o juntar cantidades a través del signo mas
(+). Al sumar dos 0 mas numeros, se obtenia un resultado que
expresaba la cantidad total (Ocafia y Pérez, 2010).

Sustraccion. La sustraccion implicaba determinar la diferencia
entre dos numeros naturales. Para ello, se restaba el sustraendo
del minuendo, siempre que el primero fuese menor que el segundo.
El resultado también era un numero natural y la operacion se
expresaba con el signo menos () para indicar la operacion de resta
(Ocafay Pérez, 2010).

Multiplicacion. Es una operacion que permitia obtener un

producto a partir de un par de numeros llamados factores. Se
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representaba mediante el signo de multiplicacion (%), el punto (-), o
simplemente por la yuxtaposicién de cifras, como en ab = c. El
numero resultante de la operacion era denominado producto
(Ocana y Pérez, 2010).

Division. Se concebia como la operacion inversa de la
multiplicacion. Su objetivo era hallar un valor desconocido, llamado
cociente, a partir de un producto y uno de los factores conocidos.
Esta podia ser exacta cuando el cociente era un numero entero, o
inexacta cuando el resultado era un decimal o una fraccion. Se
representaba con el signo de division (/) para indicar la operacion
(Ocafay Pérez, 2010).

E. FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA EL DESARROLLO
DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Combinaciones. Las operaciones combinadas integraban
diversos conocimientos matematicos en un mismo ejercicio, cuyo
desarrollo requeria seguir un orden especifico. En primer lugar, se
resolvian las operaciones dentro de signos de agrupacion
(paréntesis o corchetes); en paralelo, se efectuaban
multiplicaciones y divisiones, y finalmente, se realizaban sumas y
restas de izquierda a derecha (Wilhelmi, 2004).

Tablero posicional. Es una herramienta que permitia ubicar
correctamente los digitos de un numero, ya fuera pequefio o
grande, definiendo su valor segun la posicion ocupada (Medina,
2016).

Numeros pares e impares. Segun Numeros pares € impares
(2018), los numeros pares se caracterizaban por ser divisibles entre
dos y terminar en 0, 2, 4, 6 u 8, mientras que los impares no eran
divisibles entre dos y terminabanen 1, 3, 5, 7 0 9 (Rodriguez, 2011).

Célculo mental. El calculo mental consistia en efectuar
operaciones sin necesidad de instrumentos, a partir de la
memorizacion de datos, el redondeo de cifras y la estimacion de
resultados (Coto, 2023).
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Descomposicion multiplicativa. La descomposicion
multiplicativa permitia expresar un numero como producto de
factores. Por ejemplo, el numero 24 podia descomponerse como 2
x 2 x 2 x 3. Este procedimiento implicaba identificar las cifras, su
valor posicional y multiplicarlas para luego sumar los resultados
obtenidos (Castro y Hernandez, 2014).

Medida, estimacién y calculo de magnitudes. La medicion de
magnitudes como peso y capacidad requeria el uso de unidades e
instrumentos convencionales, lo cual permitia comparar y ordenar
cantidades en situaciones cotidianas (Diaz y Garrido, 2012).

Operaciones inversas. Las operaciones inversas se definian
como aquellas que revertian el efecto de otra operacion,
permitiendo recuperar el numero inicial. Asi, la suma tenia como
inversa a la resta, y la multiplicacién a la division (Colin y Martinez,
2009).

F. RAZONES PARA APRENDER OPERACIONES
MATEMATICAS

El aprendizaje de las operaciones matematicas resulta
fundamental, ya que los problemas se convierten en una
herramienta clave para construir nuevos conocimientos que
adquieren verdadero sentido cuando se aplican a situaciones de la
vida cotidiana. Resolver problemas también prepara a los
estudiantes para tomar decisiones y enfrentar retos vinculados con
su realidad y entorno, ademas de potenciar su capacidad de
argumentacion, al explicar los pasos seguidos en la busqueda de
una solucién y contrastarlos con los de otros companeros, lo que
enriquece la construccién del conocimiento. Asimismo, los
problemas matematicos funcionan como un medio de
comunicacién que favorece el intercambio de experiencias y
emociones, fortaleciendo asi las relaciones interpersonales. En
consecuencia, aprender Matematicas mediante la resolucién de

problemas no solo enriquece el saber académico, sino que también
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desarrolla habilidades de decision, argumentacion y socializacidon
(DIGEDUCA, 2012).

G. ESTRATEGIAS DE EVALUACION APLICADAS A LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

La evaluacion de la resolucion de problemas matematicos
requiere estrategias que promuevan el proceso reflexivo,
incentivando a los estudiantes a explorar diversos enfoques vy
expresar los procedimientos con sus propias palabras. Es
fundamental brindar orientacién constante, motivando la busqueda
de multiples soluciones en lugar de limitarse a una unica respuesta.
Del mismo modo, resulta clave valorar las soluciones obtenidas y
fomentar la reflexion sobre las acciones realizadas, asi como la
explicacion del razonamiento seguido en cada caso. Finalmente,
reconocer y destacar los aciertos de los estudiantes se convierte
en un factor esencial para fortalecer su confianza y seguridad en el

aprendizaje (Pérez y Ramirez, 2011).

H. EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

La evaluacion de las competencias matematicas requiere
valorar el grado de dominio alcanzado por los estudiantes después
de haber trabajado con ellas durante un tiempo determinado,
considerando no solo el contenido matematico especifico
empleado en la resolucion de problemas, sino también el contexto
en el que estos se plantean y los procesos cognitivos que se activan
en el transcurso de su solucion (Arreguin, 2009).

La evaluacion de las competencias matematicas debe formar
parte integral del proceso de ensefanza y aprendizaje. Esta
evaluacion debe basarse en principios como la continuidad, la
sistematicidad y la flexibilidad. La evaluacién se centra en el
proceso de aprendizaje del estudiante, y su objetivo principal es
fomentar la resolucion de problemas matematicos. En lugar de
enfocarse unicamente en la memorizacion y el mecanicismo, se

busca que los estudiantes activen métodos y estructuras mentales

44



que promuevan la innovacion y el interés por las matematicas. En,
la evaluacion en matematicas busca impulsar un enfoque centrado
en el proceso de aprendizaje del estudiante, fomentar la resolucion
de problemas y el desarrollo de habilidades cognitivas mas alla de

la memorizacion (Castaneda, 2019).

|. TIPOS DE PROBLEMAS MATEMATICOS

Los problemas matematicos pueden clasificarse en dos
grandes categorias: los problemas aritméticos, que corresponden
a situaciones o preguntas que requieren la aplicacion de
operaciones basicas como suma, resta, multiplicacion, division,
fracciones, porcentajes y proporciones; y los problemas de algebra,
que se relacionan con el uso de expresiones algebraicas,
ecuaciones, variables y operaciones matematicas necesarias para

encontrar la solucion (Mufioz, 2011).

J. FASES PARA RESOLVER PROBLEMAS MATEMATICOS

La resolucion de problemas matematicos implica un proceso
estructurado que se desarrolla en varias fases: en primer lugar, es
necesario leer el problema con atencion para comprender lo que se
solicita; luego, se debe identificar la informacién importante,
subrayando los datos relevantes; posteriormente, se precisa
reconocer lo que se pide con exactitud para enfocar la respuesta
de manera adecuada. A continuacion, se planifica la estrategia de
solucion, que puede incluir el uso de operaciones matematicas,
representaciones graficas o diagramas; con la estrategia definida,
se procede a realizar la operacion correspondiente. Una vez
obtenida la respuesta, resulta esencial verificar su coherencia con
los datos del problema, y finalmente, explicar la solucién de forma
oral o escrita para evidenciar la comprension del proceso seguido
(Ramos, 2023).
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2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS

A. El bingo: Es un juego voluntario en el que participan las personas,
este permite pensar, razonar y se debe de cumplir con reglas del juego para
ganar.

B. Planificaciéon de bingo: Para planificar el juego de bingo debemos
disefiar que materiales se van usar, tales como cartones, en el cual se pueden
plasmar operaciones y problemas de situacion.

C. Aplicacién de bingo: Al momento de jugar el juego del bingo los
participantes deben buscar resolver por completo las operaciones de la
cartilla, para ello, el que dirige debe indicar los procedimientos y reglas que se
debe seguir hasta llegar resultado final.

D. Evaluaciéon de bingo: En la evaluacion el que dirige debe revisar
cuidadosamente las cartillas de juego del bingo, para decidir correctamente al
ganador.

E. Competencia resuelve problemas de cantidad: Los estudiantes
resuelven o también puede plantear nuevos problemas y comprender las
nociones de un numero. Asimismo, también las operaciones y propiedades,
su representacion y las relaciones entre datos por ultimo debe haber solucion
O respuesta.

F. Traduce cantidades a expresiones numéricas: en esta capacidad
se debe resolver y relacionar los datos de la situacion del problema a la
expresion numeérica, esta expresion genera sistemas compuestos de
numeros, operaciones y propiedades.

G. Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones:
En esta capacidad se debe expresar la compresion de los conceptos
numericos, operaciones y propiedades, las unidades de medida, usando un
lenguaje numérico y varias representaciones,

H. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Se
debe utilizar métodos y técnicas para seleccionar, combinar y crear
estrategias, el proceso se realiza mediante el calculo mental o escrito.

. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Se debe realizar las afirmaciones sobre relaciones entre
numeros naturales, enteros, racionales, reales, propiedades, comparaciones

y experiencias. otorgando propiedades particulares a partir de cada caso.
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2.4. HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Hi: El bingo desarrolla de manera significativa la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

Ho: El bingo no desarrolla de manera significativa la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICA

Hi1: El nivel de la competencia resuelve problema de cantidad es
bajo antes de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

Ho1: El nivel de la competencia resuelve problema de cantidad es
alto antes de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

Hi2: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

Ho2: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

Hi3: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco -
2023.

Ho3: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco -
2023.

Hi4: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes

de tercer grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.
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2.5.

Ho4: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco -
2023.

Hi5: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, Huanuco - 2023.

Ho5: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, Huanuco - 2023.

Hi6: El nivel de la competencia resuelve problema de cantidad es
bajo después de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

Ho6: El nivel de la competencia resuelve problema de cantidad es
alto después de aplicar el bingo en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

El bingo

Es un tipo de juego muy especial ya que es posible encontrarlo en
los lugares mas diversos y con objetivos absolutamente diferentes. Las
infinitas posibilidades de este juego estan dadas en la sencillez de sus
reglas y en el caracter social que historicamente se le ha adjudicado
(Cahuec, 2017).

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Competencia resuelve problemas de cantidad.

Este enfoque educativo implica que el estudiante enfrente y
resuelva problemas matematicos, tanto existentes como nuevos, que le
exijan construir y comprender los conceptos de numero, sistemas
numéricos, operaciones Yy propiedades. Ademas, busca darles

significado a estos conocimientos dentro de situaciones concretas vy
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utilizarlos para representar y entender las relaciones entre los datos y las
condiciones presentes. También implica la habilidad de discernir si la
solucion requerida debe ser una estimacién o un célculo exacto, y para
esto, el estudiante selecciona estrategias, procedimientos, unidades de
medida y diversos recursos. El razonamiento légico es fundamental en
esta competencia, ya que el estudiante realiza comparaciones,
establece demostraciones mediante analogias, induce propiedades a
partir de casos particulares o ejemplos, y aplica este razonamiento en el
proceso de resolucién de problemas (MINEDU, 2016).
2.5.2. VARIABLE INTERVINIENTE

Ambiente del aula: Durante el desarrollo de las sesiones de Bingo
se presentaron distracciones ocasionadas por desorden, ruido,
mobiliario inadecuado y espacio limitado, lo que dificultd la concentracion
de los estudiantes.

Factores externos al aula: Se registraron interrupciones
provenientes de ruidos externos, actividades escolares y eventos de la
institucion, los cuales afectaron la dinamica normal del juego durante la

aplicacion de las sesiones.

49



2.6. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

VARIABLE DIMENSION INDICADORES INSTRUMENTO
1. Planeamos experiencia de aprendizaje desde mas simple al mas complejo, las
Planificaciéon del juego actividades del juego_ bingo. o . o
de bingo 2. Elaboramos la experiencia de aprendizaje. Los materiales que se usa en actividades
del juego de bingo.
3. Establecemos los materiales que vamos usar lo necesario.
4. Integraremos en grupo sesién
VI. 5. Explicaremos juego de bingo y materiales del bingo. de aprendizaje
Juego de bingo  Aplicacion del juego de 6. Manipulamos los materiales del bingo y jugamos en equipo.
bingo 7. Representamos en papelote que la actividad realizada.
8. Escriben en cuaderno
9. Dejamos que estudiante que resuelve problema similar usando juego de bingo.
Evaluacién del juego de 10. Calculamos con la prueba pretest. ' o o
bingo 11. Calculamos el antes, durante, después de cada experiencia de aprendizaje
12. Calculamos con la prueba post- tes (usado el juego de bingo)
1. Resuelve problemas con numeros naturales al agregar cantidades.
Traduce cantidades a 2. Resuelve problemas con m:Jmeros naturales al _quitar cantiQades.
expresiones numéricas 3. Resuelve problemas con numeros naturales al igualar cantidades.
4. Resuelve problemas de combinaciones con numeros naturales.
5. Resuelve problemas de la multiplicaciéon con los numeros naturales.
VD 6. Representa los nimeros de tres cifras en el tablero valor posicional.
) Comunica su 7. Compara las cantidades de los numeros de tres cifras en centenas.
Competencia cqmprensién sobre los 8. Escr?be los nL:Jmeros impares.gtilizando el tablero de valor ppgicional
resuelve ndmeros y las 9. Escribe los nimeros pares u‘Elllzando el tablero de valor posicional. . _ .
problemas de operaciones 10. Expresala equlva_lenma de numeros de tre_s cifras en el table_ro valor posicional. Cuentionario
cantidad 11. Demuestra manejo de la adicion con propiedades conmutativas.
12. Resuelve problemas descomposiciones aditivas con tablero de valor
Usa estrategias y posicional, . s
L 13. Resuelve problemas descomposiciones multiplicativas con tablero de valor
pro.cedlr"rllentos, de posicional
estimacion y calculo. 14. Completa las centenas en tablero valor posicional con la multiplicacion.
15. Compara el peso de un objeto, usando una balanza.
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Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numeéricas y las
operaciones.

16.

17.

19.

20.

Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la adiciéon con operacién
inversa.

Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la sustraccién con
operacion inversa.

. Explica el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacién con operacion

inversa.

Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la divisién con operacion
inversa.

Explica el proceso de resolucion de las operaciones inversas.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion aplicada se caracteriza por enfocarse en la solucion de
problemas practicos de la realidad, buscando generar cambios y mejoras a
partir de los hallazgos alcanzados. Su finalidad radica en trasladar el
conocimiento tedrico a escenarios reales con el propésito de obtener
resultados utiles y pertinentes para el contexto estudiado (Arias y Covinos,
2021).

En este estudio se empled el tipo aplicado, dado que se buscéd
comprender como el bingo desarrolla la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria. La investigacion se
fundamento en la practica pedagdgica, ya que permitio verificar el impacto de
una estrategia ludica en el aprendizaje matematico, aportando ademas
conocimientos tedricos y evidencia empirica sobre la pertinencia de incorporar
el juego como recurso didactico en el aula.

3.1.1. ENFOQUE

El enfoque cuantitativo se centra en la recoleccion de datos con el
fin de probar hipotesis, basandose en la medicion numérica y en el
analisis estadistico. Este enfoque busca comprobar teorias y establecer
patrones de comportamiento mediante la utilizacion de datos
cuantificables, lo cual permite definir de manera objetiva las
caracteristicas de una poblacién o fendmeno de estudio (Hernandez-
Sampieri y Mendoza, 2018).

En la presente investigacion se empled el enfoque cuantitativo, ya
que se llevo a cabo un analisis estadistico de tipo descriptivo, utilizando
los datos recolectados para determinar de manera objetiva el nivel de
desarrollo de la competencia. Este enfoque permitié analizar y
comprobar la hipétesis planteada respecto al impacto del juego del bingo
en el aprendizaje matematico, generando resultados medibles y

verificables que sustentaron la validez del estudio.
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3.1.2. ALCANCE O NIVEL

El nivel de investigacion explicativo se caracteriza por analizar las
relaciones causales entre variables, con el fin de identificar las razones
o factores que generan un determinado fenédmeno. Su propésito principal
es aportar explicaciones que permitan comprender la naturaleza de un
problema y proponer soluciones fundamentadas (Hernandez et al.,
2014).

En esta investigacion se aplico el nivel explicativo porque se buscé
identificar y analizar la relacion existente entre la implementacién del
juego del bingo y el desarrollo de la competencia. A través de este nivel
se explic6 de qué manera el uso de estrategias ludicas influyé en el
aprendizaje matematico de los estudiantes, lo que permiti6 comprender
la causa del problema y, al mismo tiempo, aportar una propuesta practica
para su mejora.

3.1.3. DISENO

Este estudio adopté un disefio cuasiexperimental, en el cual el
investigador realiza una manipulacién de la variable independiente para
observar el efecto que tiene sobre la variable dependiente. Ademas, se
trata de un estudio prospectivo y longitudinal, ya que se recopilan datos
en dos momentos diferentes (Hernandez, et al,2010).

Este estudio tuvo un disefio cuasiexperimental, ya que el
investigador manipula la variable independiente para ver el efecto en la
variable dependiente. Asimismo, fue prospectivo y longitudinal porque
los datos se tomaron en dos momentos.

Cuyo esquema es el siguiente:

GE : O1 —» X —»02
GC ; 01 02
GE: Grupo experimental

GC: Grupo de control

O1: Aplicacion del pre - test (Observacion inicial)
02: Aplicacion del post - test (Observacion final)
X: Tratamiento experimental
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3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

La poblacion se entiende como el conjunto de elementos personas,
familias, viviendas, objetos, entre otros que poseen al menos una
caracteristica en comun y que se encuentran delimitados en un espacio
y tiempo determinado (Moisés et al., 2019).

En la presente investigacion, la poblacién estuvo constituida por un
total de 154 estudiantes que cursaban el tercer grado de educacion
primaria en la I.E. N.° 32014 Julio Armando Ruiz Vazquez, de la region
Huanuco. Esta poblacion se distribuyd en varias secciones, cuya
organizacion se detalld en la tabla correspondiente, lo que permitié
identificar con claridad la totalidad de los sujetos a quienes estuvo

dirigida la investigacion:

Tabla 1
Distribucién de la poblacién de los estudiantes de tercer grado de la I.E. N° 32014
Julio Armando Ruiz Vasquez Amarilis Huanuco 2023

Grado y Cantidad de Cantidad de Total %
seccion varones mujeres
3A 21 14 35 22,73%
3B 20 15 35 22,73%
3C 18 17 35 22,73%
3D 14 12 26 16,88%
3E 18 5 23 14,93%
TOTAL 91 63 154 100%

Nota. Némina de matricula

3.2.2. MUESTRA Y METODO DE MUESTREO

La muestra se entiende como una fraccién o subconjunto de la
poblacion, previamente delimitado y definido, en el cual se recopilan los
datos de la investigacion. Esta muestra debe ser representativa de la
poblacién para que los resultados obtenidos puedan generalizarse de
manera confiable (Hernandez et al., 2014).

En esta investigacion, la muestra se determiné6 mediante un
muestreo no probabilistico de tipo intencional, el cual se caracteriza
porque la seleccion de las unidades de estudio no depende del azar, sino
de criterios relacionados con las caracteristicas y necesidades
especificas de la investigacion (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018).

De esta manera, la muestra estuvo conformada por los estudiantes del
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tercer grado de primaria. El grupo experimental quedo integrado por 26
estudiantes de la seccion D, mientras que el grupo de control estuvo
compuesto por 23 estudiantes de la seccién E. En total, participaron 49
estudiantes, cuya distribucion detallada por sexo y seccion se presenta

en la tabla correspondiente.

Tabla 2
Distribucién de la muestra de los estudiantes de tercer grado de la I.E. N° 32014 Julio
Armando Ruiz Vasquez Amarilis-Huanuco 2023

Grado y Grupos Cantidad de Cantidad de Total %
seccién varones mujeres
3D Grupo 14 12 26 53%
experimental
3 E Grupo control 18 5 23 47%
TOTAL 32 17 49 100%

Nota. Némina de matricula

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. TECNICA

La técnica de recoleccion de datos se entiende como el
procedimiento que permite obtener informaciéon sobre las variables de
investigacion, pudiendo ser de caracter general como la observacion, la
revision documental, la entrevista y la encuesta o especificas,
dependiendo de la naturaleza de la disciplina en la que se aplique
(Moisés et al., 2019).

En este estudio se utilizé la técnica de la encuesta, dado que
permitid recopilar informacién estructurada de manera organizada y
directa en relacién con las variables e indicadores definidos. Esta técnica
facilité la obtencion de datos que posteriormente fueron sometidos a
analisis estadistico. Asimismo, las preguntas planteadas en el
instrumento estuvieron vinculadas con los objetivos e hipotesis de
investigacion, garantizando la pertinencia de la informacién recolectada
(Naupas et al., 2018).

3.3.2. INSTRUMENTO
El cuestionario constituye un instrumento de recoleccion de datos

que se disefa considerando la formulacion del problema, los objetivos,
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las hipotesis y las variables del estudio, con el propdsito de asegurar la
validez y confiabilidad de la informacién obtenida (Naupas et al., 2018).

En la presente investigacidon se aplicaron dos cuestionarios pretest
y postest, los cuales permitieron medir el nivel de la competencia
resuelve problemas de cantidad antes y después de la implementacion
del juego bingo. Ademas, se elaboraron y ejecutaron 20 sesiones de
aprendizaje orientadas al desarrollo de dicha competencia, las cuales
sirvieron como complemento metodoldgico para reforzar el proceso de
ensefanza-aprendizaje en el area de Matematica.

3.4. TECNICAS PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS DATOS

Para la recoleccién de datos:

El instrumento disefiado se aplicé a los estudiantes del tercer grado
de educaciéon primaria de la Instituciéon Educativa. Se llevoé a cabo una
verificacion exhaustiva de los datos recopilados para asegurar que todos
los elementos del cuestionario estuvieran completos. Posteriormente, se
procedio a clasificar las respuestas por cada item con el fin de facilitar
un analisis mas detallado. La codificacién se realizé asignando valores
numericos a las respuestas obtenidas, lo que permitié organizar los
datos en tablas.

Procesamiento de la informacion

Los resultados obtenidos se analizaron y procesaron manualmente,
empleando programas informaticos como Excel y SPSS version 25.
Estos se organizaron en tablas de acuerdo con las diferentes
dimensiones consideradas en la investigacion, lo que facilité su analisis
e interpretacion en relacidon con el marco teorico establecido.

Asimismo, se elaboraron cuadros estadisticos bidimensionales
para presentar los datos de manera ordenada, lo que facilité su lectura 'y
analisis. Dichos cuadros contuvieron dos variables de investigacion, lo
que permitié establecer relaciones entre ellas. Ademas, se emplearon
graficos de columnas y de barras para representar las frecuencias
correspondientes. Estos graficos resultaron especialmente adecuados
para las variables medidas en un nivel de intervalo, dado que fueron
visualmente comprensibles y efectivos.

Analisis de la informacion
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Para el analisis de los datos se realizaron las siguientes etapas:

a) Estadistica descriptiva

En el analisis de los datos recopilados se emplearon tablas y
graficos que mostraron las frecuencias y porcentajes correspondientes.
Estos resultados se presentaron en tablas que reflejaron cada una de las
dimensiones investigadas, lo que permitié llevar a cabo el analisis e
interpretacion de acuerdo con el marco tedrico aplicado. Segun Naupas
et al. (2018), la inferencia estadistica constituyé un método que permitio
a las personas dar significado a sus resultados al comparar multiples
conjuntos de datos para determinar si las diferencias observadas entre
ellos eran estadisticamente significativas o se debian al azar.

b) Estadistica inferencial

En el estudio se utilizaron medidas de tendencia central para
analizar el comportamiento de las variables de investigacion. La prueba
de hipdtesis dependid de la normalidad de los datos, aplicandose la
prueba T de Student para muestras relacionadas o, en su defecto, la
prueba de suma de rangos de Wilcoxon, lo que permitié evaluar cada
hipdtesis y descartar la hipotesis nula. Para determinar la normalidad de
los datos se aplico la prueba de Shapiro-Wilk, debido a que la muestra
fue menor de 50 participantes. De acuerdo con Naupas et al. (2018), este
tipo de analisis permitié encontrar valor en los resultados, comparando
dos 0 mas conjuntos de datos con el propdsito de identificar si las

diferencias halladas eran reales o producto del azar.
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CAPITULO IV

RESULTADOS
4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS
4.1.1. RESULTADOS DE PRE TEST

En esta seccion, se exponen los resultados del pretest aplicado a
los estudiantes de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco,
los cuales han sido estructurados en tablas estadisticas, tanto en el
grupo experimental (26 estudiantes de la seccion D) como en el grupo
de control (23 estudiantes de la seccion E) del pretest.

Se aplicd el cuestionario como instrumento compuesto por 20
items, los cuales fueron disefiados en consonancia con las dimensiones
y sus respectivos indicadores de la variable competencia resuelve
problema de cantidad permitieron la recopilacion de datos. Entre los
indicadores se tiene los siguientes:

1. Resuelve problemas con numeros naturales al agregar
cantidades.

2. Resuelve problemas con numeros naturales al quitar cantidades

3. Resuelve problemas con numeros naturales al igualar
cantidades.

4. Resuelve problemas de combinaciones con numeros naturales.

5. Resuelve problemas de la multiplicacion con los numeros
naturales.

6. Representa los numeros de tres cifras en el tablero valor
posicional

7. Compara las cantidades de los numeros de tres cifras en
centenas.

8. Escribe los numeros impares utilizando el tablero de valor
posicional

9. Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor
posicional.

10. Expresa la equivalencia de numeros de tres cifras en el tablero
valor posicional.

11. Demuestra manejo de la adicién con propiedades conmutativas
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12. Resuelve problemas descomposiciones aditivas con tablero de
valor posicional

13. Resuelve problemas descomposiciones multiplicativas con
tablero de valor posicional

14. Completa las centenas en tablero valor posicional con la
multiplicacion

15. Compara el peso de un objeto, usando una balanza.

16. Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la adicion
con operacion inversa.

17. Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la
sustraccion con operacion inversa

18. Explica el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacion
con operacion inversa.

19. Explica la utilidad de los signos numeéricos al realizar la division
con operacion inversa.

20. Explica el proceso de resolucidn de las operaciones inversas.
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Tabla 3
Resultados del pretest: El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E.
N°32014 Huénuco — 2023

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

Si NO TOTAL SI NO TOTAL
N° INDICADORES Fi % Fi % fi % fi % fi % fi %
1 Resuelve problemas con niumeros naturales al agregar cantidades. 11 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%
2 Resuelve problemas con nimeros naturales al quitar cantidades 9 42% 17 58% 26 100% 10 52% 13 48% 23 100%
3 Resuelve problemas con numeros naturales al igualar cantidades. 7 27% 19 73% 26 100% 11 52% 12 48% 23 100%
4 Resuelve problemas de combinaciones con nimeros naturales. 5 19% 21 81% 26 100% 8 35% 15 65% 23 100%
5 Resuelve problemas de la multiplicacion con los numeros naturales. 8 31% 18 69% 26 100% 8 35% 15 65% 23 100%
6 Representa los nimeros de tres cifras en el tablero valor posicional 10 38% 16 62% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%
7 Compara las cantidades de los numeros de tres cifras en centenas. 11 42% 15 58% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
8 Escribe los numeros impares utilizando el tablero de valor posicional 6 23% 20 77% 26 100% 3 13% 20 87% 23 100%
9 Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor posicional. 8 31% 18 69% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%
10 Expresa la equivalencia de numeros de tres cifras en el tablero valor posicional. 11 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%
11 Demuestra manejo de la adicidon con propiedades conmutativas 9 35% 17 65% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
12 Resuelve problemas descomposiciones aditivas con tablero de valor posicional 10 38% 16 62% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%
Resuelve problemas descomposiciones multiplicativas con tablero de valor
13 posicional 8 31% 18 69% 26 100% 6 26% 17 74% 23 100%
14 Completa las centenas en tablero valor posicional con la multiplicacién 14 54% 12 46% 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
15 Compara el peso de un objeto, usando una balanza. 14 54% 12 46% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la adicion con operacion
16 inversa. 6 23% 20 77% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la sustraccion con operacion
17 inversa 1 4% 25 96% 26 100% 7 30% 16 70% 23 100%
Explica el tablero de valor posicional al realizar la multiplicaciéon con operacion
18 inversa. 7 27% 19 73% 26 100% 9 39% 14 61% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la division con operacion
19 inversa. 11 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%
20 Explica el proceso de resolucién de las operaciones inversas 4 15% 22 85% 26 100% 1 4% 22 96% 23 100%
PROMEDIO TOTAL 33% 67% 100% 42% 58% 100%

Nota. Cuestionario del pre test
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ANALISIS E INTERPRETACION

Grupo experimental

En la tabla se presentan los resultados de la evaluacion de pre test
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la
seccion D del tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014 en relacién a
los siguientes indicadores:

Indicador 1: Se observa que un 42% puede resolver problemas que
implican agregar cantidades utilizando numeros naturales, mientras que
el 58% mostré dificultades al agregar cantidades con numeros naturales.
Esto sugiere una debilidad en esta area y podria requerir una atencion
adicional o diferentes enfoques de ensefianza.

Indicador 2: Similar al indicador anterior, el 42% de los estudiantes
tienen habilidades para resolver problemas que implican quitar
cantidades, mientras que el 58% evidencia dificultades, reflejando una
consistencia en las dificultades para manejar este tipo de situaciones.

Indicador 3: Aqui se nota un rendimiento menor, con solo el 27%
de los estudiantes mostrando habilidades para resolver problemas que
implican la igualaciéon de cantidades con numeros naturales. El 73%
restante parece tener dificultades en esta area particular, lo que podria
requerir una atencién especializada.

Indicador 4: ElI 19% de los estudiantes mostré habilidad para
resolver problemas que involucran combinaciones con numeros
naturales, mientras que el 81% evidencié dificultades. Esto senala una
debilidad generalizada en la resolucién de este tipo de problemas.

Indicador 5: Se evidencia que el 31% de los estudiantes
demostraron competencia en resolver problemas de multiplicaciéon con
numeros naturales, mientras que el 69% mostré dificultades en esta
area. Esto indica una necesidad de trabajar mas en conceptos de
multiplicacion y su aplicacién en situaciones con numeros naturales.

Indicador 6: El 38% de los estudiantes mostraron habilidad para
representar numeros de tres cifras en el tablero de valor posicional,
mientras que el 62% demostré dificultades en esta tarea. Esto sugiere
una necesidad de reforzar la comprension del valor posicional en

numeros mas grandes.
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Indicador 7: El 42% de los estudiantes pueden comparar
cantidades en numeros de tres cifras en relacion con las centenas,
mientras que el 58% tuvo dificultades en esta area. Esto sugiere una
necesidad de consolidar la comprensién de las cantidades en relacion
con su posicion en los numeros mas grandes.

Indicador 8: Solo el 23% de los estudiantes mostraron habilidad
para escribir numeros impares utilizando el tablero de valor posicional,
mientras que el 77% evidencio dificultades. Esto sefiala una debilidad
especifica en la identificacion y representacion de numeros impares en
el contexto de su posicion numerica.

Indicador 9: El 31% de los estudiantes demostraron habilidad para
escribir numeros pares utilizando el tablero de valor posicional, mientras
que el 69% tuvo dificultades en esta area. Al igual que con los numeros
impares, la comprension de los numeros pares en el contexto del valor
posicional necesita atencion.

Indicador 10: Similar al indicador de comparacion de cantidades, el
42% de los estudiantes pueden expresar la equivalencia de numeros de
tres cifras en el tablero de valor posicional, mientras que el 58% mostré
dificultades. Consolidar este tipo de habilidades es crucial para la
comprension numérica.

Indicador 11: Solo el 35% de los estudiantes demostraron manejo
de la adicion con propiedades conmutativas, mientras que el 65% mostré
dificultades. Esto resalta una necesidad de reforzar el entendimiento de
la propiedad conmutativa en operaciones de adicion.

Indicador 12: El 38% de los estudiantes demostraron habilidad en
resolver problemas con descomposiciones aditivas utilizando el tablero
de valor posicional, mientras que el 62% mostr6 dificultades. Esto
sugiere una necesidad de trabajar en la comprensién de cdémo
descomponer sumas en sus componentes.

Indicador 13: Similar al indicador anterior, solo el 31% de los
estudiantes mostraron habilidad en resolver problemas con
descomposiciones multiplicativas utilizando el tablero de valor

posicional, mientras que el 69% evidencio dificultades. Esto indica una
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debilidad en la comprension de como descomponer multiplicaciones en
sus componentes.

Indicador 14: El 54% de los estudiantes mostraron habilidad para
completar las centenas en el tablero de valor posicional utilizando la
multiplicacion, mientras que el 46% tuvo dificultades. Aqui parece haber
un nivel relativamente mas alto de comprensién en la multiplicaciéon en
relacion con las centenas.

Indicador 15: Aqui el 54% de los estudiantes pudo comparar el
peso de un objeto utilizando una balanza, mientras que el 46% mostro
dificultades. Esto sugiere una comprension razonable de las
comparaciones de peso y medida.

Indicador 16: Solo el 23% de los estudiantes fueron capaces de
explicar la utilidad de los signos numéricos en la adicion con operacién
inversa, mientras que el 77% tuvo dificultades en esta area. Esto indica
una debilidad en la comprensidn de los signos numéricos en operaciones
inversas de adicion.

Indicador 17: El 4% de los estudiantes mostré habilidad para
explicar la utilidad de los signos numéricos en la sustraccion con
operacion inversa, mientras que el 96% mostro dificultades. Esto sefiala
una necesidad significativa de reforzar la comprension de los signos
numeéricos en operaciones inversas de sustraccion.

Indicador 18: Solo el 27% de los estudiantes pudo explicar el
tablero de valor posicional en la multiplicacion con operacién inversa,
mientras que el 73% tuvo dificultades. Esto resalta una debilidad en la
comprension de cémo se aplica el tablero de valor posicional en
operaciones inversas de multiplicacion.

Indicador 19: El 42% de los estudiantes mostraron habilidad para
explicar la utilidad de los signos numéricos en la divisiébn con operacion
inversa, mientras que el 58% tuvo dificultades. Aunque mejor que en
otras areas, aun existe una necesidad de reforzar la comprension de los
signos numéricos en operaciones inversas de division.

Indicador 20: Solo el 15% de los estudiantes pudo explicar el

proceso de resoluciéon de las operaciones inversas, mientras que el 85%
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mostré dificultades. Esto indica una necesidad critica de ensefiar y
reforzar como abordar y resolver operaciones inversas.

Grupo control

En la tabla se presentan los resultados de la evaluacién de pre test
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la
seccion E del tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014 en relacion a
los siguientes indicadores:

Indicador 1: Los resultados muestran que el 52% de los
encuestados tiene habilidades para agregar cantidades con numeros
naturales, mientras que el 48% carece de esta capacidad. Es esencial
abordar las razones detras de las dificultades, ya que la suma es
fundamental en matematicas y su dominio es crucial para el desarrollo
académico.

Indicador 2: Igualmente, el 52% de los estudiantes del grupo de
control demuestra habilidad en resolver problemas al quitar cantidades,
mientras que el 48% no lo logra. Es crucial abordar las dificultades ya
que la resolucién de problemas relacionados con la resta es fundamental
en el desarrollo matematico.

Indicador 3: En este caso, también el 52% de los estudiantes logra
resolver problemas al igualar cantidades, mientras que el 48% no lo
hace. La paridad en el desempefo destaca la importancia de
implementar estrategias pedagogicas inclusivas y equitativas que
fortalezcan estas habilidades.

Indicador 4: Aqui, el 35% de los estudiantes muestra habilidad,
mientras que el 65% no lo logra. Este indicador sefiala una debilidad en
la comprension de combinaciones con numeros naturales y sugiere la
necesidad de un enfoque mas detallado en este concepto.

Indicador 5: Similar al indicador anterior, el 35% de los estudiantes
demuestra habilidad en multiplicacion, mientras que el 65% no lo hace.
Esto subraya la importancia de fortalecer las habilidades de
multiplicacion.

Indicador 6: El 48% de los estudiantes del grupo de control puede

representar numeros de tres cifras, mientras que el 52% no. Este
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indicador destaca la necesidad de mejorar la comprensioén del valor
posicional en el contexto de numeros de tres cifras.

Indicador 7: El Aqui, el 65% de los estudiantes demuestra habilidad
en la comparacién de cantidades en centenas, mientras que el 35% no
lo logra. Este resultado positivo indica una comprension solida en este
aspecto.

Indicador 8: Solo el 13% de los estudiantes puede escribir nUmeros
impares utilizando el tablero de valor posicional, mientras que el 87% no
lo logra. Este indicador sefiala una clara area de mejora en la
comprension de los numeros impares y su representacion posicional.

Indicador 9: Similar al indicador anterior, solo el 17% de los
estudiantes puede escribir nUmeros pares utilizando el tablero de valor
posicional, mientras que el 83% no lo logra. Este resultado indica la
necesidad de un enfoque mas detallado en la representacion posicional
de numeros pares.

Indicador 10: El 52% de los estudiantes demuestra habilidad en
expresar la equivalencia de numeros de tres cifras en el tablero de valor
posicional, mientras que el 48% no lo hace. Este indicador sugiere que
hay una comprension razonable en este aspecto, pero aun se puede
mejorar.

Indicador 11: El 61% de los estudiantes evidencié habilidad en el
manejo de la adicidon con propiedades conmutativas, sugiriendo una
comprension solida en la aplicacion de esta propiedad matematica. Sin
embargo, el 39% aun enfrenta desafios en este aspecto.

Indicador 12: El 70% de los estudiantes mostré competencia al
resolver problemas de descomposiciones aditivas utilizando el tablero de
valor posicional, indicando una fortaleza en la comprension de este
concepto. Por otro lado, el 30% aun no logra realizar estas
descomposiciones de manera efectiva.

Indicador 13: Aqui, el 26% de los estudiantes demuestra habilidad
en la resolucion de problemas de descomposiciones multiplicativas con
el tablero de valor posicional, mientras que el 74% evidencia dificultades

en esta area, sefalando una necesidad de refuerzo.
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Indicador 14: Un 57% de los estudiantes completé correctamente
las centenas en el tablero de valor posicional al multiplicar, lo que indica
una comprension adecuada. No obstante, el 43% aun enfrenta desafios
en esta destreza.

Indicador 15: El 65% de los estudiantes logré comparar el peso de
un objeto utilizando una balanza, sefialando una competencia
satisfactoria. Sin embargo, el 35% aun presenta dificultades en esta
habilidad especifica.

Indicador 16: Solo el 17% de los estudiantes pudo explicar la
utilidad de los signos numéricos al realizar la adicion con operacion
inversa, revelando una carencia significativa en la comprension de este
concepto en la mayoria (83%).

Indicador 17: Similar al indicador anterior, solo el 30% de los
estudiantes pudo explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar
la sustraccién con operacion inversa, mientras que el 70% enfrenta
dificultades en esta explicacion.

Indicador 18: Un 39% de los estudiantes comprendid la utilidad del
tablero de valor posicional al realizar la multiplicacion con operacion
inversa. Sin embargo, el 61% aun no logra explicar de manera efectiva
este proceso.

Indicador 19: El 52% de los estudiantes logro explicar la utilidad de
los signos numeéricos al realizar la division con operacion inversa,
indicando una comprension razonable. Aun asi, el 48% enfrenta desafios
en este aspecto.

Indicador 20: Aqui, solo el 4% de los estudiantes pudo explicar de
manera efectiva el proceso de resolucion de las operaciones inversas,
destacando una debilidad generalizada en este concepto entre el 96%

restante.
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Figura 1

Resultado del pretest: El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014
Huanuco — 2023
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Nota. Tabla 3

ANALISIS E INTERPRETACION

Basandonos en los resultados presentados en la tabla y la figura
que evaluan la competencia resuelve problema de cantidad, se
desprenden las siguientes observaciones significativas: En el grupo
experimental, observamos que solo el 33% se encuentra ubicado en la
escala de Si, lo que indica que han adquirido una capacidad destacable
en la resolucion de problemas de cantidad. En contraste, el 67% de los
estudiantes se ubica en la escala de No, lo que sugiere dificultades
sustanciales en esta competencia. Por otro lado, en el grupo control, el
42% se situa en la escala de Si, mientras que el 58% se encuentra en la
escala de No. Segun dichos resultados la mayoria de los indicadores
evaluados revelan que la mayoria de los estudiantes se encuentran en
la categoria de No, al analizar estos resultados, podemos concluir que la
mayoria de los estudiantes, tanto en el grupo experimental como en el
grupo control, experimentaron dificultades en la competencia. Estos
resultados se pueden extraer de estos datos es que la mayoria de los
estudiantes en ambos grupos (experimental y control) no han adquirido

la competencia necesaria en la resolucién de problemas de cantidad.
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4.1.2. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES DEL PRETEST

Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Tabla 4

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién

Traduce cantidades a expresiones numéricas, en los estudiantes de tercer grado
primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco

GE GC
S| NO TOTAL S| NO TOTAL
INDICADORES w05 oo 6 % Fi % fi % fi %
Resuelve problemas
ﬁg?urales al”:é”r:;‘;? 11 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%
cantidades.
Resuelve problemas
ﬁg?urales ;}“rgﬁft‘;sr 9 42% 17 58% 26 100% 10 52% 13 48% 23 100%
cantidades
Resuelve problemas
2g?urales a:‘“igmue;;f 7 27% 19 73% 26 100% 11 52% 12 48% 23 100%
cantidades.
Resuelve problemas
gg’n °°mb'rr‘$f]'1%r:§2 5 19% 21 81% 26 100% 8 35% 15 65% 23 100%
naturales.
Resuelve problemas
gcem'a Icr)‘;“'t'ﬁgcn?;gg 8 31% 18 69% 26 100% 8 35% 15 65% 23 100%
naturales.
TOTAL 8 32% 18 68% 26 100% 10 45% 13 55% 23 100%

Nota. Cuestionario del pre test

Figura 2

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension

Traduce cantidades a expresiones numéricas, en los estudiantes de tercer grado
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco
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ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimension evaluada, se pueden destacar las siguientes
observaciones en el ponderado de los indicadores que conforman la
dimension. En el caso del grupo experimental (GE), solo un 32% de los
estudiantes respondieron correctamente al instrumento aplicado, lo que
indica que la mayoria de los estudiantes tuvieron dificultades para
desarrollar esta capacidad. Este resultado refleja un bajo nivel de
dominio de los conceptos asociados con la capacidad en el pretest.

Por otro lado, en el grupo control (GC), un 45% de los estudiantes
respondié correctamente, lo que sugiere que, menos del 50% de los
alumnos lograron un buen dominio de la capacidad de traducir
cantidades a expresiones numéricas. Este dato también indica que,
aunque el grupo control mostr6 un mejor rendimiento, aun hay un
porcentaje considerable de estudiantes con dificultades en esta

dimension.

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre los numeros y

las operaciones

Tabla 5

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Comunica su comprensién sobre los numeros y las operaciones, en los estudiantes
de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GC GE
Si NO TOTAL SI NO TOTAL
INDICADORES fi_ % Fi % Fi % Fi % fi % fi %
Representa los

numeros de ftres
cifras en el tablero
valor posicional
Compara las
cantidades de los
numeros de ftres
cifras en centenas.
Escribe los
numeros impares
utilizando el tablero
de valor posicional
Escribe los
numeros pares
utilizando el tablero
de valor posicional.
Expresa la 1
equivalencia de 1 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%
numeros de ftres

38% 16 62% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%

o -

1 42% 15 58% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
6 23% 20 77% 26 100% 3 13% 20 87% 23 100%

8 31% 18 69% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%
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cifras en el tablero
valor posicional.
Demuestra manejo
de la adiciébn con
propiedades
conmutativas

TOTAL 9 35% 17 65% 26 100% 10 43% 13 57% 23 100%
Nota. Cuestionario del post test

9 35% 17 65% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%

Figura 3

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, en los estudiantes
de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco
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ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimension evaluada, se pueden realizar las siguientes
observaciones basadas en el pretest.

En el grupo experimental (GE), solo un 35% de los estudiantes
respondié correctamente al pretest, lo que sugiere que la mayoria de los
estudiantes tuvieron dificultades para comunicar su comprension sobre
los numeros y las operaciones al inicio de la evaluacién. Esta cifra
muestra que, a pesar de las oportunidades de aprendizaje previas, un
numero significativo de estudiantes aun presenta retos en el dominio de

esta competencia matematica.

70



Por otro lado, en el grupo control (GC), un 43% de los estudiantes

respondié correctamente al pretest. Aunque este porcentaje es superior

al del grupo experimental, aun menos de la mitad de los estudiantes del

grupo control lograron comunicar adecuadamente su comprension sobre

los numeros y las operaciones en el pretest, o que indica que también

hay areas de mejora en este grupo.

Este andlisis resalta que, aunque ambos grupos tienen una base

de conocimiento limitada sobre la dimensién evaluada, el grupo control

mostro un desempefio ligeramente superior en comparacion con el grupo

experimental.

Dimensidén 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion

y calculo
Tabla 6

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en los estudiantes de tercer
grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GE GC
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
INDICADORES 59 Fi % Fi_ % Fi % fi % fi %

Resuelve problemas
descomposiciones 10 38% 16 62% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%
aditivas con tablero de
valor posicional
Resuelve problemas
descomposiciones
multiplicativas con 8 31% 18 69% 26 100% 6 26% 17 74% 23 100%
tablero de valor
posicional
Completa las
centenas en tablero .y, 5400 45 469 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
valor posicional con la
multiplicacion
Compara el peso de
un objeto, usandouna 14 54% 12 46% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
balanza.

TOTAL 12 44% 14 56% 26 100% 13 55% 11 46% 23 100%

Nota. Cuestionario del pre test
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Figura 4
Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensiéon Usa

estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en los estudiantes de tercer
grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco
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Nota. Tabla 6

ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimension Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, se pueden destacar las siguientes observaciones en los
resultados del pretest.

En el grupo experimental (GE), 44% de los estudiantes respondio
correctamente en el pretest, lo que indica que menos de la mitad de los
estudiantes tenian la capacidad de aplicar estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo al inicio de la evaluacion. Este porcentaje sugiere
que hubo algunas dificultades para dominar estas competencias en el
grupo experimental desde el comienzo.

En el grupo control (GC), 55% de los estudiantes respondi6
correctamente al pretest, lo que refleja un desempefio superior al del
grupo experimental. Aunque no supera el 60%, esta cifra muestra que

mas de la mitad de los estudiantes del grupo control tenian un mayor
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dominio de las estrategias de estimacién y calculo en comparacién con
el grupo experimental.

Este analisis resalta las dificultades comunes que enfrentaron los
estudiantes en el pretest, y como el grupo control logré un desempefio

superior en comparacion con el grupo experimental.

Dimensién 4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones

Tabla 7
Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, en los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco
PRE TEST POST TEST

SI NO TOTAL SI NO TOTAL
fi % Fi % Fi % fi % fi % fi %
Explica la utilidad
de los signos
numericos al
realizar la adicién
con operacion
inversa.
Explica la utilidad
de los signos
numericos al
realizar la
sustraccion con
operacion inversa
Explica el tablero
de valor posicional
al realizar la 7 27% 19 73% 26 100% 9 39% 14 61% 23 100%
multiplicacion con
operacion inversa.
Explica la utilidad
de los signos
numéricos al
realizar la division
con operacion
inversa.
Explica el proceso
de resolucion de
las operaciones
inversas

INDICADORES

6 23% 20 77% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%

1 4% 25 96% 26 100% 7 30% 16 70% 23 100%

11 42% 15 58% 26 100% 12 52% 11 48% 23 100%

4 15% 22 85% 26 100% 1 4% 22 96% 23 100%

TOTAL 6 22% 20 78% 26 100% 7 28% 16 72% 23 100%
Nota. Cuestionario del pre test
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Figura 5

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones, en los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco
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ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimension Argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numéricas y las operaciones, se pueden destacar las siguientes
observaciones sobre el desempenfo de los estudiantes en el pretest.

En el grupo experimental (GE), solo un 22% respondio
correctamente al pretest, o que indica que la mayoria de los estudiantes
tuvo dificultades para argumentar y justificar las relaciones entre los
nameros y las operaciones. Este bajo porcentaje refleja que solo un
pequefio grupo de estudiantes comprendié adecuadamente los
conceptos relacionados con las operaciones inversas y su justificacion.

Por otro lado, en el grupo control (GC), un 28% respondio
correctamente al pretest, lo que sugiere que, aunque la diferencia es
pequefa, el grupo control tuvo un mejor desempefio inicial en
comparacion con el grupo experimental. A pesar de esta diferencia,
ambos grupos presentan porcentajes bajos, o que implica que, en
general, los estudiantes tuvieron dificultades.

En conclusion, aunque el grupo control mostro un desempeio
ligeramente superior al grupo experimental en el pretest, ambos grupos
requieren intervencion pedagodgica para mejorar su capacidad de

argumentar y justificar las relaciones numéricas y las operaciones.
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4.1.2. RESULTADOS DEL POSTEST

En esta seccion, se exponen los resultados del post test aplicado a
los estudiantes, los cuales han sido estructurados en tablas estadisticas,
tanto en el grupo experimental, como en el grupo de control del post test.

Se aplicd el cuestionario como instrumento compuesto por 20
items, los cuales fueron disenados en consonancia con las dimensiones
y sus respectivos indicadores:

1. Resuelve problemas con numeros naturales al agregar
cantidades.

2. Resuelve problemas con numeros naturales al quitar cantidades

3. Resuelve problemas con numeros naturales al igualar
cantidades.

4. Resuelve problemas de combinaciones con numeros naturales.

5. Resuelve problemas de la multiplicacidn con los numeros
naturales.

6. Representa los numeros de tres cifras en el tablero valor
posicional

7. Compara las cantidades de los numeros de tres cifras en
centenas.

8. Escribe los numeros impares utilizando el tablero de valor
posicional

9. Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor
posicional.

10. Expresa la equivalencia de numeros de tres cifras en el tablero
valor posicional.

11. Demuestra manejo de la adicion con propiedades conmutativas

12. Resuelve problemas descomposiciones aditivas con tablero de
valor posicional

13. Resuelve problemas descomposiciones multiplicativas con
tablero de valor posicional

14. Completa las centenas en tablero valor posicional con la
multiplicacion

15. Compara el peso de un objeto, usando una balanza.
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16. Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la adicién
con operacion inversa.

17. Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la
sustraccion con operacion inversa

18. Explica el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacion
con operacion inversa.

19. Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la division
con operacion inversa.

20. Explica el proceso de resolucion de las operaciones inversas.
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Tabla 8
Resultados del post test: El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E.
N°32014 Huanuco — 2023

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

Si NO TOTAL SI NO TOTAL
N° INDICADORES Fi_ % Fi % Fi % fi % fi % fi %
1 Resuelve problemas con nimeros naturales al agregar cantidades. 24 2% 2 8% 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
2 Resuelve problemas con numeros naturales al quitar cantidades 24 92% 2 8% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
3 Resuelve problemas con numeros naturales al igualar cantidades. 22 85% 4 15% 26 100% 10 43% 13 57% 23 100%
4 Resuelve problemas de combinaciones con niumeros naturales. 22 85% 4 15% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%
5 Resuelve problemas de la multiplicacién con los nimeros naturales. 17 65% 9 35% 26 100% 9 39% 14 61% 23 100%
6 Representa los numeros de tres cifras en el tablero valor posicional 18 69% 8 31% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%
7 Compara las cantidades de los numeros de tres cifras en centenas. 25 96% 1 4% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
8 Escribe los numeros impares utilizando el tablero de valor posicional 14 54% 12 46% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%
9 Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor posicional. 16 62% 10 38% 26 100% 5 22% 18 78% 23 100%
10 Expresa la equivalencia de niumeros de tres cifras en el tablero valor posicional. 24 92% 2 8% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%
11 Demuestra manejo de la adiciéon con propiedades conmutativas 25 9%6% 1 4% 26 100% 7 30% 16 70% 23 100%
12 Resuelve problemas descomposiciones aditivas con tablero de valor posicional 25 96% 1 4% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
Resuelve problemas descomposiciones multiplicativas con tablero de valor
13 posicional 21 81% 5 19% 26 100% 19 83% 4 17% 23 100%
14 Completa las centenas en tablero valor posicional con la multiplicacién 23 88% 3 12% 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
15 Compara el peso de un objeto, usando una balanza. 24 92% 2 8% 26 100% 19 83% 4 17% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la adicidn con operacion
16 inversa. 21 81% 5 19% 26 100% 14 ©61% 9 39% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la sustracciéon con operacion
17 inversa 17 65% 9 35% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%
Explica el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacién con operacién
18 inversa. 18 69% 8 31% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar la division con operacion
19 inversa. 18 69% 8 31% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%
20 Explica el proceso de resolucién de las operaciones inversas 19 73% 7 27% 26 100% 3  13% 20 87% 23 100%
PROMEDIO TOTAL 80% 20% 100% 53% 47% 100%

Nota. Cuestionario del post test
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ANALISIS E INTERPRETACION

Grupo experimental

En la tabla se presentan los resultados de la evaluacién de post test
de la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de la
seccion D del tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014 en relacién a
los siguientes indicadores:

Indicador 1: Resuelve problemas con numeros naturales al agregar
cantidades. El 92% de los participantes demostraron habilidades para
resolver problemas al agregar cantidades con numeros naturales,
mientras que solo el 8% no lo logré. Estos resultados indican una alta
competencia en la suma de cantidades, lo que sugiere que la mayoria
de los individuos en este grupo tienen un buen dominio en esta area
especifica.

Indicador 2: Resuelve problemas con numeros naturales al quitar
cantidades. El 92% del grupo experimental mostré habilidades para
resolver este tipo de problemas, mientras que solo el 8% no pudo
hacerlo. Estos resultados reflejan un sélido dominio en la operacién de
resta entre los participantes de este grupo.

Indicador 3: Resuelve problemas con numeros naturales al igualar
cantidades. Aqui el 85% del grupo demostré habilidades para resolver
este tipo de problemas, mientras que el 15% no pudo hacerlo,
evidenciandose que la mayoria muestra competencia en esta area en
una segunda evaluacion.

Indicador 4: Resuelve problemas de combinaciones con numeros
naturales. El 85% muestra habilidad para resolver problemas de
combinaciones con numeros naturales, mientras que solo el 15% no
logra hacerlo. Demostrando una fuerte competencia en la capacidad de
combinar numeros naturales en la mayoria de los estudiantes del grupo.

Indicador 5: Resuelve problemas de multiplicacion con numeros
naturales. El 65% de los estudiantes logra resolver problemas de
multiplicacion con numeros naturales, mientras que el 35% no alcanza
este nivel. Esto sugiere que una proporcién significativa de los
estudiantes ha desarrollado habilidades para trabajar con

multiplicaciones, pero aun hay espacio para mejorar en este aspecto.
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Indicador 6: Representa los numeros de tres cifras en el tablero
valor posicional. El 69% de los estudiantes puede representar numeros
de tres cifras en el tablero de valor posicional, mientras que el 31% no lo
logra. Esto indica una sdlida comprension en la representacion de
numeros en este formato, pero aun existe una proporcién considerable
que necesita reforzar este conocimiento.

Indicador 7: Compara las cantidades de los numeros de tres cifras
en centenas. Un alto porcentaje, el 96%, demuestra habilidad para
comparar cantidades de numeros de tres cifras en centenas, mientras
que solo el 4% no lo logra. Estos resultados muestran un sélido dominio
en la comparacion de cantidades en el rango de centenas.

Indicador 8: Escribe los numeros impares utilizando el tablero de
valor posicional. El 54% de los estudiantes logra escribir numeros
impares utilizando el tablero de valor posicional, mientras que el 46% no
alcanza este nivel. Esto sugiere que hay una division bastante equitativa
en cuanto a la habilidad para trabajar con numeros impares en este
contexto.

Indicador 9: Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor
posicional. El 62% de los estudiantes logra escribir niumeros pares
utilizando el tablero de valor posicional, mientras que el 38% no lo logra.
Esto indica que en su mayoria mejoraron su desempefio.

Indicador 10: Expresa la equivalencia de numeros de tres cifras en
el tablero valor posicional. Un alto porcentaje, el 92%, demuestra
habilidad para expresar la equivalencia de numeros de tres cifras en el
tablero de valor posicional, mientras que solo el 8% no lo logra. Estos
resultados reflejan un sélido dominio en esta habilidad especifica.

Indicador 11: Demuestra manejo de la adiciéon con propiedades
conmutativas. El 96% de los estudiantes demuestra un sélido manejo de
la adicidon con propiedades conmutativas, mientras que solo el 4%
parece tener dificultades. Esto muestra un dominio casi completo en esta
area particular de la adicion matematica.

Indicador 12: Resuelve problemas descomposiciones aditivas con
tablero de valor posicional. Un alto porcentaje, el 96%, demuestra

habilidad para resolver problemas de descomposiciones aditivas con el
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tablero de valor posicional, mientras que solo el 4% no lo logra. Esto
indica un solido dominio en la aplicacion de esta técnica.

Indicador  13: Resuelve  problemas  descomposiciones
multiplicativas con tablero de valor posicional. El 81% de los estudiantes
demuestra habilidad para resolver problemas de descomposiciones
multiplicativas con el tablero de valor posicional, mientras que el 19% no
lo logra. Esto indica un buen dominio, aunque no completo, en la
aplicacion de esta técnica especifica en la resolucion de problemas.

Indicador 14: Completa las centenas en tablero valor posicional con
la multiplicacién. Un alto porcentaje, el 88%, muestra habilidad para
completar las centenas en el tablero de valor posicional con la
multiplicacion, mientras que solo el 12% no alcanza este nivel. Esto
refleja un buen dominio en la aplicacion de la multiplicacién en el
contexto de completar centenas.

Indicador 15: Compara el peso de un objeto, usando una balanza.
El 92% de los estudiantes demuestra habilidad para comparar pesos
utilizando una balanza, mientras que solo el 8% parece tener dificultades
en este aspecto. Esto refleja un sélido dominio en la habilidad de
comparar pesos, una capacidad importante en el contexto de la
medicion.

Indicador 16: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la adicién con operacion inversa. El 81% de los estudiantes demuestra
comprension sobre la utilidad de los signos numéricos al realizar la
adicién con operacion inversa, mientras que el 19% no logra comprender
completamente este concepto. Esto indica un buen dominio, aunque no
completo, en la explicacion de esta relacion matematica.

Indicador 17: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la sustraccion con operacion inversa. El 65% de los estudiantes puede
explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar la sustraccién con
operacion inversa, mientras que el 35% restante no alcanza este nivel.
Aqui se observa una dificultad mayor en la comprension de esta relacion
con respecto al indicador anterior.

Indicador 18: Explica el tablero de valor posicional al realizar la

multiplicacion con operacion inversa. Un 69% de los estudiantes puede

80



explicar el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacion con
operacion inversa, mientras que el 31% no logra hacerlo. Esto refleja un
conocimiento razonable en esta area especifica, pero con un margen
para mejorar la comprension.

Indicador 19: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la division con operacién inversa. El 69% de los estudiantes puede
explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar la division con
operacion inversa, mientras que el 31% no logra hacerlo. Esto muestra
un conocimiento razonable en esta relacion matematica, pero también
con espacio para mejorar la comprension.

Indicador 20: Explica el proceso de resolucion de las operaciones
inversas. El 73% de los estudiantes puede explicar el proceso de
resolucion de operaciones inversas, mientras que el 27% muestra
dificultad en la comprension de este concepto y sugiere la necesidad de
un mayor enfoque y refuerzo en este aspecto especifico.

Grupo control

En la tabla se presentan los resultados de la evaluacion de post test
de la competencia en relacion a los siguientes indicadores:

Indicador 1: Resuelve problemas con numeros naturales al agregar
cantidades. El 57% de los estudiantes demuestra habilidad para resolver
problemas de agregar cantidades con numeros naturales, mientras que
el 43% no logra hacerlo. Si bien hay una mayoria con competencias en
este aspecto, es necesario abordar las dificultades encontradas por el
grupo que no resuelve adecuadamente estos problemas.

Indicador 2: Resuelve problemas con numeros naturales al quitar
cantidades. El 61% de los estudiantes puede resolver problemas de
sustraccion con numeros naturales, mientras que el 39% no alcanza este
nivel. Esto sugiere una mayoria con habilidades para la resta, aunque
aun existe una proporcion considerable que necesita reforzar esta
competencia.

Indicador 3: Resuelve problemas con numeros naturales al igualar
cantidades. El 43% de los estudiantes logra resolver problemas
relacionados con la igualacion de cantidades con numeros naturales,

mientras que el 57% no logra hacerlo. Esto sefiala una dificultad en este
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tipo particular de problemas, indicando la necesidad de enfocarse en
estrategias para fortalecer estas habilidades.

Indicador 4: Resuelve problemas de combinaciones con numeros
naturales. Un 48% de los estudiantes logra resolver problemas de
combinaciones con numeros naturales, mientras que el 52% no alcanza
este nivel. Aqui se observa una division casi equitativa, lo que destaca
la necesidad de mejorar las habilidades de combinacion en una
proporcion significativa de la poblacion estudiantil.

Indicador 5: Resuelve problemas de multiplicacion con numeros
naturales. El 39% de los estudiantes puede resolver problemas de
multiplicacion con numeros naturales, mientras que el 61% no alcanza
este nivel. Esto indica una dificultad significativa en esta area particular
de matematicas que requiere mayor atencion y refuerzo.

Indicador 6: Representa los numeros de tres cifras en el tablero
valor posicional. Un 70% de los estudiantes puede representar numeros
de tres cifras en el tablero de valor posicional, mientras que el 30% no
logra hacerlo. Este resultado muestra un buen dominio en esta habilidad
especifica de representacion numérica.

Indicador 7: Compara las cantidades de los numeros de tres cifras
en centenas. El 61% de los estudiantes puede comparar cantidades de
numeros de tres cifras en centenas, mientras que el 39% no alcanza este
nivel. Esto sefala una mayoria con habilidades para comparar
cantidades en esta escala numérica particular.

Indicador 8: Escribe los numeros impares utilizando el tablero de
valor posicional. Solo el 17% de los estudiantes puede escribir niumeros
impares utilizando el tablero de valor posicional, mientras que el 83% no
logra hacerlo. Esto indica una dificultad significativa en la representacion
de numeros impares en este contexto especifico.

Indicador 9: Escribe los numeros pares utilizando el tablero de valor
posicional. El 22% puede escribir numeros pares utilizando el tablero de
valor posicional, mientras que el 78% no alcanza este nivel. Esto sefala
una dificultad aun mayor en la representacién de numeros pares.

Indicador 10: Expresa la equivalencia de numeros de tres cifras en

el tablero valor posicional. Un 70% de los estudiantes puede expresar la
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equivalencia de numeros de tres cifras en el tablero de valor posicional,
mientras que el 30% no logra hacerlo. Esto muestra un buen dominio en
esta habilidad especifica de equivalencia numérica en dicho formato.

Indicador 11: Demuestra manejo de la adicién con propiedades
conmutativas. El 30% de los estudiantes demuestra un buen manejo de
la adicion con propiedades conmutativas, mientras que el 70% parece
tener dificultades en esta area. Este resultado sefiala una necesidad de
reforzar la comprension de estas propiedades matematicas.

Indicador 12: Resuelve problemas descomposiciones aditivas con
tablero de valor posicional. El 65% de los estudiantes logra resolver
problemas de descomposiciones aditivas con el tablero de valor
posicional, mientras que el 35% no alcanza este nivel. Esto muestra un
buen dominio, aunque hay un margen para mejorar.

Indicador  13: Resuelve  problemas  descomposiciones
multiplicativas con tablero de valor posicional. El 83% de los estudiantes
puede resolver problemas de descomposiciones multiplicativas con el
tablero de valor posicional, mientras que el 17% no logra hacerlo. Esto
indica un buen desempefo en esta area especifica.

Indicador 14: Completa las centenas en tablero valor posicional con
la multiplicacion. Un 57% de los estudiantes completd correctamente las
centenas en el tablero de valor posicional al multiplicar, lo que indica una
comprension adecuada. No obstante, el 43% aun enfrenta desafios en
esta destreza.

Indicador 15: Compara el peso de un objeto, usando una balanza.
El 83% de los estudiantes puede comparar el peso de un objeto
utilizando una balanza, mientras que el 17% no logra hacerlo. Esto indica
un buen dominio en esta habilidad especifica.

Indicador 16: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la adicién con operacion inversa. El 81% de los estudiantes puede
explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar la adicion con
operacion inversa, mientras que el 19% no logra hacerlo. Ademas, se
muestra una discrepancia en la descripcion del resultado, lo que requiere

una revision para asegurar la coherencia en los datos presentados.
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Indicador 17: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la sustraccion con operacion inversa. El 48% de los estudiantes puede
explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar la sustraccién con
operacion inversa, mientras que el 52% no alcanza este nivel. Esto
muestra una competencia promedio en esta area especifica.

Indicador 18: Explica el tablero de valor posicional al realizar la
multiplicacion con operacién inversa. Un 61% de los estudiantes puede
explicar el tablero de valor posicional al realizar la multiplicacion con
operacion inversa, mientras que el 39% no logra hacerlo. Esto refleja un
nivel intermedio en la comprension de esta habilidad especifica.

Indicador 19: Explica la utilidad de los signos numéricos al realizar
la division con operacién inversa. El 70% de los estudiantes puede
explicar la utilidad de los signos numéricos al realizar la division con
operacion inversa, mientras que el 30% no logra hacerlo. Esto indica un
buen dominio en esta area especifica.

Indicador 20: Explica el proceso de resolucion de las operaciones
inversas. El 13% de los estudiantes puede explicar el proceso de
resolucién de las operaciones inversas, mientras que el 87% no alcanza
este nivel. Esto sefiala una dificultad significativa en la comprension de

este concepto.

Figura 6

Resultados del post test El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N°32014
Huanuco — 2023
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Nota. Tabla 8
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ANALISIS E INTERPRETACION

Basandonos en los resultados presentados en la tabla y la figura
que analizan la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado primaria de la |.E. N° 32014, durante la
evaluacion del post test, se identifican diferencias significativas entre el
grupo experimental y el grupo de control.

En el grupo experimental, se observa un impacto notable derivado
de la aplicacion de bingo. El 80% de los estudiantes demostraron un
progreso evidente en el desarrollo de su capacidad para resolver
problemas de cantidad. Este hallazgo sugiere que la metodologia
aplicada ha sido efectiva para mejorar las habilidades de los alumnos en
esta area, ya que solo un 20% no mostrdé mejoras notables. En contraste,
el grupo de control, que no estuvo expuesto la aplicacion del bingo,
mostré un progreso menor donde solo el 53% muestra desarrollo de la
competencia y el 47% no demostré avances significativos en esta
competencia. La disparidad entre los dos grupos refuerza la idea de que
la intervencidn o metodologia empleada en el grupo experimental fue
crucial para el avance de la competencia en comparacion con el grupo

de control.

4.1.3. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES DEL POST TEST

Dimensién 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

Tabla 9

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Traduce cantidades a expresiones numéricas, en los estudiantes de tercer grado
primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GE GC
INDICADORES  ; SI% fi NO% FTiOT";,L Fi SI% fi NO% fIOTf}oL
Resuelve problemas
o urales al ”:g;g;sr 24 92% 2 8% 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
cantidades.
Resuelve problemas
o rales al”“”;ﬁ:'t‘;? 24 92% 2 8% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
cantidades
S:nsuelve prﬁ:ﬁgzz 22 85% 4 15% 26 100% 10 43% 13 57% 23 100%
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naturales al igualar

cantidades.

Resuelve problemas

de combinacionescon 22 85% 4 15% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%
numeros naturales.

Resuelve problemas

de la multiplicacion 47 ero g 350, 26 100% 9 39% 14 61% 23 100%
con los numeros

naturales.

TOTAL 22 84% 4 16% 26 100% 11 50% 12 50% 23 100%

Nota. Cuestionario del pre test

Figura 7

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Traduce cantidades a expresiones numéricas, en los estudiantes de tercer grado
primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco
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Nota. Tabla 9

ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados del post test que se presentan en la tabla
y la figura que evaluan la dimensién Traduce cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, se puede observar lo siguiente:

En el grupo experimental (GE), después de la aplicacion del
método basado en el Bingo, se evidencié una mejora significativa en el
desempeio de los estudiantes. Un 84% de los estudiantes del grupo
experimental respondié correctamente en el post test, o que representa
un notable aumento respecto al 32% obtenido en el pretest. Esta mejora
refleja que, tras la intervencion, los estudiantes lograron desarrollar con
mayor eficacia la capacidad de traducir cantidades a expresiones
numeéricas, sugiriendo que el Bingo fue una estrategia efectiva para

mejorar la comprensién de este concepto matematico.
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Por otro lado, en el grupo control (GC), 50% de los estudiantes
respondié correctamente en el post test. Dado que no se aplicd ninguna
intervencion en este grupo, este resultado refleja el rendimiento natural
de los estudiantes sin ningun tipo de estrategia especifica o enfoque
metodolégico adicional. La diferencia de 34% en favor del grupo
experimental indica que la intervencién con el Bingo fue una herramienta
pedagdgica significativa para potenciar la capacidad de los estudiantes
en esta dimensién. En conclusion, la diferencia en los resultados del post
test muestra que el grupo experimental experimentd un avance
considerable gracias a la aplicacion de la estrategia de Bingo, mientras
que el grupo control, al no recibir intervencién, tuvo un rendimiento mas

limitado.

Dimensién 2: Comunica su comprension sobre los numeros y

las operaciones

Tabla 10

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, en los estudiantes
de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GE GC
Si NO TOTAL Sl NO TOTAL
INDICADORES fi % fi % Fi % Fi % fi % fi %
Representa los

numeros de tres cifras
en el tablero valor
posicional

Compara las
cantidades de los
numeros de tres cifras
en centenas.

Escribe los numeros
impares utilizando el
tablero de valor
posicional

Escribe los numeros
pares utilizando el
tablero de valor
posicional.

Expresa la equivalencia
de numeros de tres
cifras en el tablero valor

18 69% 8 31% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%

25 96% 1 4% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%

14 54% 12 46% 26 100% 4 17% 19 83% 23 100%

16 62% 10 38% 26 100% 5 22% 18 78% 23 100%

24 92% 2 8% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%

posicional.

Demuestra manejo de

la adicion con o o o o o o
propiedades 25 96% 1 4% 26 100% 7 30% 16 70% 23 100%
conmutativas

TOTAL 20 78% 6 22% 26 100% 10 45% 13 55% 23 100%

Nota. Cuestionario del post test
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Figura 8

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, en los estudiantes
de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco
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Nota. Tabla 10

ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimensién Comunica su comprension sobre los niumeros y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N°
32014, se pueden destacar las siguientes observaciones.

En el grupo experimental (GE), el 78% de los estudiantes respondio
correctamente en el post test, lo que indica un gran avance en la
capacidad de los estudiantes para comunicar su comprension sobre los
nameros y las operaciones en comparacion con el pretest, donde el
porcentaje de respuestas correctas fue significativamente menor. Este
resultado refleja la efectividad de la intervencién aplicada en este grupo,
lo que permitié a los estudiantes mejorar su habilidad para expresar y
argumentar las relaciones numéricas y operacionales.

Por otro lado, en el grupo control (GC), solo un 45% de los
estudiantes respondid correctamente en el post test. Aunque hubo una
mejora en comparacién con el pretest, la diferencia de 33 puntos
porcentuales a favor del grupo experimental resalta la efectividad de la
estrategia aplicada solo en este ultimo. Esto sugiere que el grupo control,
al no recibir ninguna intervencidon pedagdgica adicional, no logré mejorar

tanto como el grupo experimental.
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En general, los resultados del post test reflejan una mejora notable

en el desempeno del grupo experimental, que alcanzé un 78% de

respuestas correctas, frente al 45% del grupo control. Esto pone de

manifiesto el impacto positivo de la estrategia implementada en el grupo

experimental, mientras que el grupo control, al no recibir intervencion,

mostré un rendimiento limitado. En resumen, los estudiantes del grupo

experimental lograron un mayor avance en el desarrollo de su

comprension sobre los numeros y las operaciones, lo que sugiere que

las metodologias activas como el Bingo pueden tener un efecto positivo

en el aprendizaje de conceptos matematicos.

Dimensidén 3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion

y calculo.
Tabla 11

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo, en los estudiantes de tercer
grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GE GC
Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
INDICADORES 50 % % fi % fi % fi % fi %
Resuelve problemas
descomposiciones 25 96% 1 4% 26 100% 15 65% 8 35% 23 100%
aditivas con tablero de
valor posicional
Resuelve problemas
descomposiciones
multiplicativas con 21 81% 5 19% 26 100% 19 83% 4 17% 23 100%
tablero de valor
posicional
Completa las
centenas en tablero o3 ggo. 3 120 26 100% 13 57% 10 43% 23 100%
valor posicional con la
multiplicacion
Compara el peso de
un objeto, usandouna 24 92% 2 8% 26 100% 19 83% 4 17% 23 100%
balanza.
TOTAL 23 89% 14 11% 26 100% 17 72% 7 28% 23 100%

Nota. Cuestionario del post test
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Figura 9
Rgsultados del pre test de la dimension Infiere e interpreta informacion del texto para

mejorar la competencia lee diversos tipos de textos en los estudiantes de segundo

grado de primaria en la |.LE N°32011 Hermilio Valdizan, Huanuco-2023
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Nota. Tabla 11

ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimension evaluada, se pueden destacar las siguientes
observaciones.

En el grupo experimental (GE), el rendimiento de los estudiantes
fue notablemente alto, con un 89% de respuestas correctas en el post
test, lo que refleja una mejora significativa respecto al 44% obtenido en
el pretest. Este avance en el desempefio demuestra que los estudiantes
del grupo experimental, al haber participado en la intervencién
pedagogica, lograron un buen dominio en el uso de estrategias de
estimacion y célculo, especificamente en la resolucion de problemas de
descomposicion aditiva y multiplicativa, asi como en el manejo de tablas
de valor posicional. Este aumento considerable sugiere que la
metodologia aplicada fue eficaz en mejorar la capacidad de los
estudiantes para resolver estos tipos de problemas.

Por otro lado, en el grupo control (GC), 72% de los estudiantes
respondié correctamente en el post test. Aunque también hubo una
mejora en comparacion con el pretest, donde el porcentaje fue del 50%,
la diferencia con el grupo experimental es clara, con 17 puntos
porcentuales a favor del grupo experimental. Esta diferencia sugiere que

el grupo control, al no haber recibido ninguna intervencién adicional, no
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experimento el mismo nivel de mejora que el grupo experimental, aunque
aun mostré avances en el uso de estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

los resultados del post test reflejan una mejora significativa en el
grupo experimental, que alcanz6 un 89% de respuestas correctas, frente
al 72% del grupo control. Esta diferencia destaca la efectividad de la
intervencidn pedagdgica aplicada en el grupo experimental, que permitié
a los estudiantes dominar mejor los procedimientos de estimacion y

calculo.

Dimensién 4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones

numéricas y las operaciones

Tabla 12

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimensién
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones, en los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

GE GC

INDICADORES Sl .NO TOTAL Sl _NO TOTAL

Fi % Fi % Fi % Fi % Fi % fi %

Explica la utilidad
de los signos
numeéricos al
realizar la adicion
con operacion
inversa.

Explica la utilidad
de los signos
numeéricos al
realizar la
sustraccién con
operacion inversa
Explica el tablero
de valor posicional
al realizar la 18 69% 8 31% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%
multiplicaciéon con
operacion inversa.
Explica la utilidad
de los signos
numericos al
realizar la division
con operacion
inversa.

Explica el proceso
de resolucion de
las operaciones
inversas

21 81% 5 19% 26 100% 14 61% 9 39% 23 100%

17 65% 9 35% 26 100% 11 48% 12 52% 23 100%

18 69% 8 31% 26 100% 16 70% 7 30% 23 100%

19 73% 7 27% 26 100% 3 13% 20 87% 23 100%

TOTAL 19 71% 7 29% 26 100% 12 51% 11 49% 23 100%

Nota. Cuestionario del post test
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Figura 10

Resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad en su dimension
Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las operaciones, en los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco
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Nota. Tabla 12

ANALISIS E INTERPRETACION

A partir de los resultados presentados en la tabla y la figura que
evaluan la dimensién evaluada, se puede realizar el siguiente analisis.

En el grupo experimental (GE), el 71% de los estudiantes respondié
correctamente al post test, lo que refleja una mejora significativa en
comparacion con el pretest, donde el porcentaje fue notablemente
menor. Este resultado indica que la intervencién aplicada en el grupo
experimental fue eficaz para mejorar la capacidad de los estudiantes
para argumentar y justificar las relaciones entre los numeros y las
operaciones. Los estudiantes del grupo experimental demostraron un
dominio considerable de los conceptos de operaciones inversas y el uso
adecuado de los signos numéricos.

Por otro lado, en el grupo control (GC), solo el 51% de los
estudiantes respondié correctamente al post test. Aunque también hubo
una mejora respecto al pretest, el porcentaje sigue siendo inferior al de
los estudiantes del grupo experimental, lo que resalta la diferencia en el
desempeio entre ambos grupos. Esta diferencia de 20 puntos
porcentuales sugiere que el grupo experimental, al recibir la intervencion
pedagdgica especifica, logr6 un mayor avance en el dominio de la

dimensién evaluada.
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4.2.

En general, los resultados del post test muestran que el grupo
experimental obtuvo un 71% de respuestas correctas, mientras que el
grupo control alcanzé solo un 51%. Esto demuestra que el grupo
experimental, al haber recibido la intervencion educativa, logré un mejor
desempenio en la capacidad. La diferencia significativa en favor del grupo
experimental resalta la efectividad de las estrategias implementadas en
ese grupo, lo que sugiere que los métodos didacticos aplicados fueron
clave para mejorar la comprension y la capacidad de argumentacion

matematica.

RESULTADOS INFERENCIALES
4.2.1. CONTRASTACION DE RESULTADOS

Se considerd los porcentajes que indican el desarrollo de la
aplicacion del bingo, tanto del pre test como del post test. Los resultados

que se obtuvieron son:

Tabla 13
Diferencia de pretest y post test entre el grupo de control y grupo experimental de los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco

Grupos de estudio Pretest (Sl) Post test (Sl) Diferencia
Grupo experimental 33% 80% 47%
Grupo de control 42% 53% 11%

Nota. Cuestionario pretest-post test

Figura 11
Diferencia de pretest y post test entre el grupo de control y grupo experimental de los
estudiantes de tercer grado primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco
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Nota. Tabla 13
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ANALISIS E INTERPRETACION

Basandonos en los resultados presentados en la tabla y la figura
que analizan la competencia resuelve problemas de cantidad, durante la
evaluacion del post test, se identifican diferencias significativas entre el
grupo experimental y el grupo de control.

En el grupo experimental, se observa que inicialmente el 33% de
los estudiantes demostré competencia en el desarrollo de la aplicacién
de bingo durante el pretest. Sin embargo, tras la implementacion de la
intervencidon o método especifico, este porcentaje experimentd un
notable aumento, alcanzando el 80% en el post test. La diferencia entre
el pretest y el post test revela una mejora significativa del 47% en la
capacidad de desarrollar la aplicacion de bingo. En contraste, en el grupo
de control, el 42% de los estudiantes mostré6 competencia en el pretest,
y esta cifra aumento ligeramente al 53% en el post test. La diferencia
entre ambos momentos indica una mejora del 11% en el desarrollo de la
aplicacion de bingo para este grupo. Se puede inferir que la intervencion
aplicada en el grupo experimental tuvo un impacto mas sustancial,
generando una mejora mas significativa en la competencia evaluada en
comparacion con el grupo de control. Estos resultados resaltan la
efectividad diferencial de las intervenciones utilizadas y su influencia en
el rendimiento de los estudiantes en el desarrollo de la aplicacion de
bingo. Este hallazgo sugiere que la intervencion utilizada en el grupo
experimental tuvo un impacto mas pronunciado en la competencia

evaluada en comparacion con el grupo de control.

4.2.2. PRUEBA DE HIPOTESIS

Determinaciéon del comportamiento paramétrico

Hi: Los datos provienen de una distribucion normal

Ho: Los datos no provienen de una distribucion normal.
Nota:

Si p > 0.05 Aceptamos la Hipotesis Nula.

Si p < 0.05 Rechazamos la Hipétesis Nula de manera Significativa.
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Tabla 14
Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl ig. Estadistico gl Sig.
Diferencia entre post test menos el pretest 271 26 137 917 26,107
del grupo experimental
Diferencia entre post test menos el 233 23 ,190° ,801 23 ,065

pretest del grupo control

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Analisis e interpretacion: De la tabla se tendra en cuenta solo los resultados
de la prueba de normalidad Shapiro-Wilk, debido a que la muestra utilizada
en el estudio es menor a 50 estudiantes en ambos grupos, siendo este el
criterio adecuado para evaluar el comportamiento paramétrico de los datos:
Dado que el valor p fue de 0.107 para el grupo experimental y 0.065 para el
grupo control es mayor a 0.05, se acepta la hipétesis nula (Ho). Esto indica
que las diferencias entre el post-test y el pretest en el grupo de control
provienen de una distribucion normal. Por ello se va o provienen la prueba t
como herramienta estadistica para comparar las diferencias de desempeno

de ambos grupos para compararlos.

PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL

Hi:  El bingo desarrolla de manera significativa la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco — 2023.

Ho: El bingo no desarrolla de manera significativa la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.LE. N° 32014, Huanuco — 2023.

Los resultados del analisis inferencial realizado con el programa

SPSS version 25 para evaluar la hipétesis general se presentan en la

siguiente, que corresponde a la Prueba de la T de Student:
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Tabla 15
Diferencias de medias entre el pre test y post test de la competencia resuelve
problemas de cantidad
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desvia Media 95% de intervalo

cion  de error de confianza de la Sig.
Medi estand estand diferencia (bilater
a ar ar Inferior Superior T Gl al)
Pa Post test — 9.92 9.2
r1 Pretest 31 5.4694 1.0726 7.7140 12.1322 51 25 .000

Nota. Pre test y pos test

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados del analisis de la prueba T de Student revelan una
diferencia significativa entre las medias del pre test y post test en la
competencia de resolver problemas de cantidad en estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014 en Huanuco en 2023, reflejan una
diferencia promedio entre el post test y pre test de 9.9231, y el valor
obtenido de t(25) = 9.251, con un nivel de significancia de .000, lo que
sugiere una diferencia significativa entre los puntajes del pre test y post
test. Esto indica un cambio estadisticamente significativo en la
competencia después que se desarrollo de la actividad propuesta del
bingo.

Estos hallazgos contradicen la hipétesis nula (Ho), respaldando la
hipotesis alternativa (Hi) al demostrar que el bingo desarrollo de manera
significativamente a la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes. Es esencial considerar estos resultados al disenar
futuras intervenciones educativas, ya que sugieren que el uso de bingo
tiene un impacto positivo y significativo en el desarrollo de esta
competencia matematica en los estudiantes de tercer grado de esta

institucion.

PRUEBA DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Hi2: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

96



Ho2: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer
grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

Tabla 16
Diferencias de medias entre el pre test y post test de la dimension traduce cantidades
a expresiones numeéricas
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desvia Media 95% de intervalo

cién  de error de confianza de la Sig.
Medi estand estand diferencia (bilater
a ar ar Inferior Superior T gl al)
Pa Traduce
r1 cantidades a 10
expresiones  2.65 4 3549 2508 21187 31890 21 25  .000
numeéricas - 38 4
Post test-
Pretest

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados del analisis de la prueba T de Student revelan una
diferencia significativa entre las medias del pre test y post test en la
capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes
de tercer grado de la |.E. N° 32014 en Huanuco durante el afio 2023, en
relacion al desarrollo del bingo, la diferencia promedio entre los puntajes
del post test y pre test es de 2.6538, y el valor obtenido de t(25) = 10.214,
con un nivel de significancia de .000, lo que sugiere una diferencia
significativa entre los puntajes del pre test y post test. Esto indica un
cambio estadisticamente significativo en la capacidad después que se
desarrollo de la actividad propuesta del bingo. Estos hallazgos
contradicen la hipétesis nula (Ho), respaldando la hipétesis alternativa
(Hi) al demostrar que desarrolla de manera significativa la capacidad
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes de tercer

grado de primaria durante el ano 2023.
PRUEBA DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 3

Hi3: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad

comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
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estudiantes de tercer grado de primaria de la |.LE. N° 32014, Huanuco -
2023.

Ho3: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco -
2023.

Tabla 17
Diferencias de medias entre el pre test y post test de la dimensién comunica su
comprensién sobre los nimeros y las operaciones
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desvia Media 95% de intervalo

cién de error de confianza de la Sig.
Medi estand estand diferencia (bilater
a ar ar Inferior Superior T gl al)
Pa Comunica su
r1 comprensién
sobre los 288 6.4
nuameros y las .46 2.2861 .4483 1.9612  3.8080 ?;4 25 .000
operaciones -
Post test-
Pretest

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados del analisis de la prueba T de Student revelan una
diferencia significativa entre las medias del pre test y post test en la
capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones en estudiantes de tercer grado de la I.LE. N° 32014 en
Huanuco durante el afno 2023, en relacion que desarrollo el bingo, la
diferencia promedio entre los puntajes del post test y pre test es de
2.8846. El valor obtenido de t (25) = 6.434, con un nivel de significancia
de .000, sugiere una diferencia significativa entre los puntajes del pre
test y post test. Esto indica un cambio estadisticamente significativo en
la capacidad después que se desarrollo de la actividad propuesta del
bingo.

Estos hallazgos contradicen la hipotesis nula (Ho), respaldando la
hipétesis alternativa (Hi), lo que indica el bingo desarrolla de manera
significativa la capacidad comunica su comprension sobre los numeros
y las operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria durante
el afo 2023.
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PRUEBA DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 4

Hi4: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes
de tercer grado de primaria de la I.LE. N° 32014, Huanuco - 2023.

Ho4: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco -
2023.

Tabla 18
Diferencias de medias entre el pre test y post test de la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo
Prueba de muestras emparejadas
Diferencias emparejadas
Desvia Media 95% de intervalo

cion de error de confianza de la Sig.
Medi estand estand diferencia (bilater
a ar ar Inferior Superior T gl al)
Pa Usa
r1 estrategiasy
procedimient
osde 173 16627 3261 1.0592 24024 >3 25 000
estimacioén y 08 08
célculo. -
Post test-
Pretest

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados del analisis de la prueba T de Student revelan una
diferencia significativa entre las medias del pre test y post test en la
capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en
estudiantes de tercer grado de la I.E. N° 32014 en Huanuco durante el
afno 2023, en relacién que desarrollo el bingo, la diferencia promedio
entre los puntajes del post test y pre test es de 1.7308. El valor obtenido
de t (25) = 5.308, con un nivel de significancia de .000, sugiere una
diferencia significativa entre los puntajes del pre test y post test. Este
resultado implica un cambio estadisticamente significativo en la
capacidad de usar estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

después de la intervencion del bingo.
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Estos hallazgos contradicen la hipotesis nula (Ho), respaldando la
hipétesis alternativa (Hi). Es decir, indica que el bingo si desarrolla de
manera significativa la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en los estudiantes de tercer grado de primaria
durante el afio 2023.

PRUEBA DE LA HIPOTESIS ESPECIFICA 5

Hi5: El bingo desarrolla de manera significativa la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, Huanuco - 2023.

Ho5: El bingo no desarrolla de manera significativa la capacidad
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numeéricas y las
operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N°
32014, Huanuco - 2023.

Tabla 19
Diferencias de medias entre el pre test y post test de la dimension argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas
Media 95% de intervalo

Desvi de de confianza de
acion  error la diferencia Sig.
Me estan estand (bilater
dia dar ar Inferior Superior T Gl al)
Pa Post test-
r1 Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones 26 2.018 3959 18385 34692 &7 25 000
. 538 8 03
numericas y las
operaciones. —
Pretest

ANALISIS E INTERPRETACION

Los resultados del analisis de la prueba T de Student revelan una
diferencia significativa entre las medias del pre test y post test en la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones en estudiantes de tercer grado de la I.LE. N° 32014 en
Huanuco durante el afio 2023, en relacion que desarrollo el bingo, la

diferencia promedio entre los puntajes del post test y pre test es de
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2.6538. El valor obtenido de t (25) = 6.703, con un nivel de significancia
de .000, sugiere una diferencia significativa entre los puntajes del pre
test y post test. Este resultado implica un cambio estadisticamente
significativo en la capacidad de argumentar afirmaciones sobre
relaciones numéricas y operaciones después de la intervencion del
bingo.

Estos hallazgos contradicen la hipotesis nula (Ho), respaldando la
hipotesis alternativa (Hi). Esto indica que el bingo desarrolla de manera
significativa la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones en los estudiantes de tercer grado de

primaria durante el ano 2023.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. CON EL PROBLEMA

Frente a la interrogante inicial formulada ;De qué manera el bingo
desarrolla de la competencia resuelve problema de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco - 20237

Acorde a los resultados del pre test y post test ofrecen una respuesta
esclarecedora. De hecho, confirman de manera contundente que el bingo
desarrollo la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes
de tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco - 2023. Esto se
refleja claramente en la tabla 9 y Figura 7, donde se evidencia que inicialmente
el 33% de los estudiantes demostré competencia en la aplicacion de bingo
durante el pretest. Sin embargo, tras la implementacion de la intervencion o
método especifico, este porcentaje experimentd un notable aumento,
alcanzando el 80% en el post test. La diferencia entre el pretest y el post test
revela una mejora significativa del 47% en la capacidad de la aplicacién de

bingo.

5.2. CON LAS BASES TEORICAS

Teoria del Pre-Ejercicio:

Groos (1902) postula que el juego es crucial para el desarrollo cognitivo
y la preparacion de habilidades necesarias para la vida adulta, fundamentando
su investigacion en los estudios de Darwin sobre la adaptaciéon de las especies
al entorno cambiante. Segun su enfoque, el juego anticipa funciones y
capacidades fundamentales para la madurez, siendo una etapa previa
esencial para la preparacion del nifio hacia la adultez.

Esta teoria, al resaltar la importancia de las etapas de aceptacion y
adaptacion en el desarrollo cognitivo, proporciona una base conceptual
valiosa que orienta los enfoques pedagogicos hacia el desarrollo integral. En
esta investigacion, el juego del bingo se mostro relevante al atraer el interés
activo de los estudiantes. Los resultados obtenidos fueron significativos: antes
de su implementacion, la competencia resuelve problemas de cantidad mostré

claras diferencias, como se refleja en la Tabla N° 3, donde solo el 33% de los
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estudiantes si logro el nivel esperado, denotando una capacidad notable en
esta area. Contrastando con esto, el 67% no logro el nivel esperado, indicando
dificultades significativas.

Sin embargo, posterior a la aplicacion del juego, se observé un cambio
sustancial, evidenciado en la Tabla 8, que muestra un impacto notable
derivado del bingo. El 80% de los estudiantes demostré un progreso claro en
la capacidad para resolver problemas de cantidad. Estos resultados sugieren
que la metodologia empleada fue efectiva, ya que solo un 20% no mostré
mejoras notables. En consecuencia, se respalda la influencia significativa del
bingo en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes de tercer grado de la I.LE. N° 32014, Huanuco.

Esta correlacion directa entre la teoria de Groos y los resultados
obtenidos subraya la importancia de aplicar estrategias ludicas como el bingo
para fomentar el desarrollo cognitivo y las habilidades necesarias para la

resolucion de problemas matematicos en el ambito educativo.

Teoria Sociocultural de Vygotsky

Vygotsky (1987) enfatiza que el juego es una actividad social esencial
para los niflos, donde la interaccidn y la naturaleza social prevalecen. Destaca
el juego simbodlico, donde los nifios transforman objetos asignandoles nuevos
significados a través de su imaginacion, promoviendo asi el desarrollo de la
capacidad simbodlica y preparandolos para la vida adulta.

Este enfoque tedrico de Vygotsky es congruente con los hallazgos de
nuestra investigacion. Tras la implementacion del bingo, se evidencian
mejoras significativas en la competencia resuelve problemas de cantidad y
sus dimensiones asociadas: Traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones, usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo y argumenta
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

Los datos de las Tablas 4, 5, 6 y 7 demuestran que la mayoria de los
estudiantes en el grupo experimental experimentaron un avance notable en
estas dimensiones, con un 84%, 74%, 89% y 63%, respectivamente, logando
el nivel esperado. Estos resultados respaldan la eficacia del enfoque del bingo

en el desarrollo de estas competencias. Ademas, contrastando con el grupo
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de control que no formd parte del programa experimental, se observa un
progreso menor. Esta disparidad entre los grupos enfatiza la importancia de
la intervencién pedagogica empleada en el grupo experimental, subrayando
su papel crucial en el avance de la competencia en comparacién con el grupo
de control.

Estos resultados respaldan la correlacién entre la aplicacion de la
metodologia del bingo, basada en la teoria de Vygotsky sobre el juego como
actividad social, y el avance significativo en las habilidades cognitivas y de
resolucion de problemas matematicos en los estudiantes de tercer grado de
la I.E. N° 32014, Huanuco. Esta evidencia apunta a la relevancia de las
estrategias ludicas para fomentar el aprendizaje integral y el desarrollo de

habilidades en el ambito educativo.

Teoria de cognitiva de Bruner

La teoria cognitiva, basada en procesos cognitivos, se enfoca en como
se organiza la interaccion con la realidad a través de la categorizacién de
objetos y conceptos similares, como identificar una oveja y una vaca como
animales. Segun Bruner (1984), el conocimiento genuino se adquiere
mediante la experiencia directa, implicando la participacion activa del
estudiante en actividades que involucren practica en disciplinas como la fisica
o las matematicas. En esta teoria, se enfatiza la capacidad del estudiante para
agrupar objetos o0 elementos por si mismo, promoviendo la creacién de
experiencias ludicas que faciliten el aprendizaje.

Los resultados de esta investigacion coinciden estrechamente con los
postulados de la Teoria Cognitiva de Bruner. Tras la implementacion del
bingo, se observo un progreso significativo, como se evidencia en las Tablas
8y 9, junto con la Figura 6. El 80% de los estudiantes en el grupo experimental
mostré un avance notorio en la competencia, en contraste con el 53% del
grupo de control que no estuvo expuesto al bingo. Los resultados de la Prueba
T de Student arrojaron una diferencia estadisticamente significativa entre los
puntajes del pre test y post test, con una diferencia promedio de 9.9231 y un
valor de t (25) = 9.251, con un nivel de significancia de .000, lo que indica un

cambio relevante en la competencia después de la intervencion con el bingo.
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Esta evidencia respalda la idea de que la metodologia basada en la
Teoria Cognitiva de Bruner, centrada en la experiencia directa y la
participacion activa del estudiante, ha resultado efectiva en la mejora de las
habilidades y competencias en el grupo experimental. El enfoque ludico y la
implicaciéon practica parecen haber influido positivamente en el desarrollo de
la capacidad para resolver problemas de cantidad en los estudiantes de tercer
grado de la I.E. N° 32014, Huanuco.

5.3. CON LAS HIPOTESIS

Ante la afirmacién que la aplicacion de que el bingo desarrolla de manera
significativa la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014, Huanuco — 2023
Dado que la prueba T de Student revelan reflejan una diferencia promedio
entre el post test y pre test de 9.9231, y el valor obtenido de t(25) = 9.251, con
un nivel de significancia de .000, lo que sugiere una diferencia significativa
entre los puntajes del pre test y post test. Estos hallazgos contradicen la
hipotesis nula (Ho), respaldando la hipotesis alternativa (Hi) al demostrar que
el bingo si desarrollo manera significativa la competencia en la resolucion de
problemas de cantidad en estos estudiantes.

En la contrastacion con las hipotesis especificas se tiene:

Hipotesis especifica 02: Los resultados de la prueba T de Student
corroboran la hipétesis alternativa que plantea que el bingo desarrolla de
manera significativa la capacidad traduce cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.LE. N° 32014,
Huanuco - 2023. Dado que la diferencia promedio entre los puntajes del post
test y pre test es de 2.6538, y el valor obtenido de t (25) = 10.214, con un nivel
de significancia de .000, lo que sugiere una diferencia significativa entre los
puntajes del pre test y post test. Esto indica un cambio estadisticamente
significativo en la capacidad después que sea desarrollo el bingo.

Hipotesis especifica 03: Los resultados de la prueba T de Student
corroboran la hipotesis alternativa que plantea que el bingo desarrolla de
manera significativa la capacidad comunica su comprension sobre los
nuameros Yy las operaciones en los estudiantes de tercer grado de primaria de

la I.E. N° 32014, Huanuco - 2023. Dado que la diferencia promedio entre los
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puntajes del post test y pre test es de 2.8846. El valor obtenido de t(25) =
6.434, con un nivel de significancia de .000, sugiere una diferencia significativa
entre los puntajes del pre test y post test. Esto indica un cambio
estadisticamente significativo en la capacidad después que sea desarrollo el
bingo.

Hipotesis especifica 04: Los resultados de la prueba T de Student
corroboran la hipotesis alternativa que plantea que el bingo desarrolla de
manera significativa la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E.
N° 32014, Huanuco — 2023. Dado que la diferencia promedio entre los
puntajes del post test y pre test es de 1.7308. El valor obtenido de t (25) =
5.308, con un nivel de significancia de .000, sugiere una diferencia significativa
entre los puntajes del pre test y post test. Este resultado implica un cambio
estadisticamente significativo en la capacidad de usar estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo después de la intervencion del bingo.

Hipotesis especifica 05: Los resultados de la prueba T de Student
corroboran la hipotesis alternativa que plantea que el bingo desarrolla de
manera significativa la capacidad argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones en los estudiantes de tercer grado de
primaria de la |.E. N° 32014, Huanuco - 2023. Dado que la diferencia promedio
entre los puntajes del post test y pre test es de 2.6538. El valor obtenido de t
(25) = 6.703, con un nivel de significancia de .000, sugiere una diferencia
significativa entre los puntajes del pre test y post test. Este resultado implica
un cambio estadisticamente significativo en la capacidad de argumentar
afirmaciones sobre relaciones numéricas y operaciones después de la

intervencion del bingo.
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CONCLUSIONES

A continuacién, el trabajo de investigacion llega a las siguientes
conclusiones:

Se determind, de acuerdo a las Tablas 8 y 14 y la Figura 6, que el bingo
desarrolla de manera significativa la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la I.E. N° 32014,
Huanuco — 2023, alcanzandose asi el logro del objetivo principal de la
investigacion. EI 80 % de los estudiantes del grupo experimental mostraron un
nivel adecuado en el postest, frente al 53 % del grupo control. El analisis
estadistico mediante la prueba t de Student arrojé una diferencia promedio de
9.9231, con t(25) = 9.251 y un nivel de significancia p = .000, confirmando la
efectividad de la estrategia ludica aplicada.

Se determind, de acuerdo a la Tabla 13, que antes de la aplicacion del
bingo solo el 33 % de los estudiantes del grupo experimental evidenciaron un
nivel adecuado en la competencia, mientras que tras la intervencion este
porcentaje ascendidé al 80 %. En el grupo control, en cambio, la mejora fue
minima, pasando de 42 % a 53 %. Con ello se alcanzo el logro del objetivo de
identificar el nivel de la competencia antes y después de la aplicacién de la
estrategia, constatandose la efectividad del bingo en la mejora de los
aprendizajes.

Se determind, de acuerdo a las Tablas 4 y 9 y las Figuras 2y 7, que en
la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas, el grupo
experimental pasé de un 32 % de logro en el pretest a un 84 % en el postest.
La prueba t de Student corroboré esta mejora con una diferencia promedio de
2.6538 y un nivel de significancia p = .000. De esta manera se alcanzo el
objetivo de demostrar que el bingo favorece significativamente esta
capacidad.

Se determind, de acuerdo a las Tablas 5y 10y las Figuras 3y 8, que en
la capacidad comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones,
el grupo experimental incrementé su desempefio del 35 % en el pretest al 78
% en el postest. La prueba t de Student evidencié una diferencia promedio de

2.8846 y un valor de p = .000. Con ello se alcanzé el logro del objetivo de
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comprobar que el bingo contribuye al fortalecimiento de esta dimension de la
competencia matematica.

Se determind, de acuerdo alas Tablas 6y 11y las Figuras 4y 9, que en
la capacidad usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo el
grupo experimental pasé del 44 % de logro en el pretest al 89 % en el postest.
Esta diferencia fue confirmada estadisticamente con una media de 1.7308 y p
= .000. Asi se cumplid el objetivo de verificar que el bingo potencia
significativamente el uso de procedimientos de calculo y estimacion.

Se determind, de acuerdo a las Tablas 7y 12 y las Figuras 5y 10, que
en la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
operaciones, solo el 22 % del grupo experimental mostré un nivel adecuado
en el pretest, mientras que tras la intervencion el 71 % alcanzé un desempefio
satisfactorio. El analisis estadistico presenté una diferencia promedio de
2.6538 y un nivel de significancia p = .000. Esto permitié lograr el objetivo de
demostrar que el bingo fortalece de manera significativa la capacidad de
argumentar relaciones numéricas y operaciones.

Se determind, en sintesis, que los resultados obtenidos en las distintas
tablas y figuras corroboran el logro de los objetivos de la investigacion,
evidenciando que el bingo es una estrategia pedagogica eficaz para
desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de
tercer grado de primaria, generando mejoras estadisticamente significativas
en todas sus capacidades y superando ampliamente los logros del grupo

control.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a la direccién académica de la I.E. N.° 32014, Huanuco
— 2023, considerar la inclusién de actividades ludicas, como el Bingo, dentro
del plan de estudios de Matematica, implementando un calendario de
actividades semanales y capacitando a los docentes en su correcta ejecucion,
con el objetivo de fortalecer la competencia resuelve problemas de cantidad y
mejorar la motivacién y desempeino académico de los estudiantes.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria diagnosticar
el nivel inicial de la competencia resuelve problemas de cantidad mediante
evaluaciones diagnosticas y registros de observacion, para identificar
fortalezas y debilidades de los estudiantes, con el fin de disefar estrategias
pedagogicas personalizadas que optimicen el desarrollo de la competencia.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria implementar
actividades ludicas, como el Bingo, para que los estudiantes traduzcan
cantidades a expresiones numéricas, aplicando sesiones de juego
estructuradas guiadas por el docente, con el objetivo de que los estudiantes
consoliden esta habilidad de manera practica y significativa.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria promover la
comunicacion matematica sobre numeros y operaciones mediante actividades
grupales de discusion y explicacion de estrategias de solucion, donde los
estudiantes compartan sus procedimientos y razonamientos, buscando
mejorar su capacidad de expresar, argumentar y comunicar su comprension
de los conceptos matematicos.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria fortalecer el
uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo mediante
ejercicios practicos, integrando el Bingo y otros juegos que fomenten la
practica activa, con la finalidad de que los estudiantes desarrollen mayor
destreza y seguridad en la aplicacion de los conceptos matematicos.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria implementar
estrategias que fomenten la argumentacion sobre relaciones numéricas y
operaciones, mediante debates, preguntas orientadoras y resolucién de

problemas en equipo donde los estudiantes justifiquen sus respuestas, con el
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propdsito de mejorar su pensamiento l6gico-matematico y razonamiento
critico.

Se recomienda a los docentes del tercer grado de primaria fortalecer la
traduccidon de cantidades a expresiones numéricas y la comunicacion
matematica mediante metodologias ludicas, incorporando juegos y dinamicas
interactivas tanto individuales como grupales, con el objetivo de consolidar
estas competencias de manera significativa y participativa.

Se recomienda a los futuros investigadores considerar la utilizacién del
Bingo y otras estrategias ludicas como herramienta de ensefianza en estudios
similares, aplicando disefios cuasiexperimentales y analisis estadisticos
descriptivos e inferenciales, con el fin de ampliar el conocimiento sobre la
influencia de actividades ludicas en el desarrollo de la competencia y generar

evidencia para la mejora de practicas pedagogicas.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: EL BINGO PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA I.E. I.LE. N° 32014, HUANUCO - 2023
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGIA
¢De qué manera el OBJETIVOS Hi: El bingo desarrolla 1. Planeamos experiencia de Tipo de
bingo desarrolla de Determinar de qué de manera significativa aprendizaje desde mas simple al investigacion:
la competencia manera el bingo la competencia mas complejo, las actividades del  Explicativa
resuelve problema desarrolla la resuelve problemas de Planificacion juego bingo.
de cantidad en los competencia cantidad en los del juego de 2. Elaboramos la experiencia de Epfoque de
estudiantes de resuelve problemas estudiantes de tercer bingo aprendizaje. Los materiales que investigacion:
tercer grado de de cantidad en los gradode primariade la se usa en actividades del juego cuantitativa
primaria de la |L.LE. estudiantes de tercer |.E. N° 32014, de bingo.
N° 32014, Hudnuco grado de primaria de Huanuco — 2023. 3. Establecemos los materiales que Nivel de
- 20237 la LE. N° 32014, vamos usar lo necesario. . N
PROBLEMAS  Huanuco - 2023. HIPOTESIS 4. Integraremos en grupo investigacion:
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS 5. Explicaremos juego de bingo y Aplicada
PE1. ;Cual es el OE1. |Identificar el Hi1: ElI nivel de la Juego de materiales del bingo. L
nivel de la nivel de la competencia resuelve bingo 6. Manipulamos los materiales del Disefio de _
competencia competencia problema de cantidad Aplicacién del bingo y jugamos en equipo. investigacion:
resuelve problema resuelve problemade es bajo antes de juego de bingo 7. Representamos en papelote que Cuasi
de cantidad antes de cantidad antes de aplicar el bingo en los la actividad realizada. experimental
aplicar el bingo en aplicar el bingo enlos estudiantes de tercer 8. Escriben en cuaderno
los estudiantes de estudiantes de tercer grado de primariade la 9. Dejamos que estgd!ante que
. ) o resuelve problema similar usando
tercer grado de grado de primaria de |E. N 32014, juego de bingo.
primaria de I,aI.E.N la ’I.E. N° 32014, Huanuco - 2023. 10. Calculamos con la  prueba
32014, Huanuco - Huanuco — 2023. ) )
20237 Hi2: El blngO .. preteSt'
! OE2. Determinar de desarrolla de manera Evaluamoq del 11. Calculallmos el antes, _dur_ante,
PE2. ¢;De  qué qué manera el bingo significativa la Juego de bingo despude_s c_le cada experiencia de
manera el bingo desarrolla la capacidad traduce 12, é‘;ﬁizléﬁzz con la prueba post-
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desarrolla la

capacidad traduce
cantidades a
expresiones

numéricas en los
estudiantes de

tercer grado de
primaria de la [.LE. N
¢ 32014, Huanuco -
20237

PE3. ;,De  qué
manera el bingo
desarrolla la
capacidad comunica
su comprension
sobre los numeros y
las operaciones en
los estudiantes de
tercer grado de
primaria de la l.LE. N°
32014, Huanuco -
20237

PE4. ;De qué
manera el bingo
desarrolla la
capacidad usa
estrategias y

procedimientos de
estimacién y calculo
en los estudiantes
de tercer grado de

capacidad  traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de
la LLE. N° 32014,
Huanuco - 2023.

OE3. Determinar de
qué manera el bingo
desarrolla la
capacidad comunica
su comprension
sobre los numeros y
las operaciones en
los estudiantes de
tercer grado de
primaria de la I.LE. N°
32014, Huanuco -

2023.

OE4. Determinar de
qué manera el bingo
desarrolla la
capacidad usa
estrategias y

procedimientos  de
estimacion y calculo
en los estudiantes de
tercer grado de
primaria de la I.E. N°

cantidades a
expresiones
numéricas en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de la
I.LE. N° 32014,
Huanuco - 2023.

Hi3: El bingo
desarrolla de manera
significativa la
capacidad comunica
su comprension sobre
los numeros y las
operaciones en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de la
I.E. N° 32014,
Huanuco - 2023.

Hi4: El bingo
desarrolla de manera
significativa la
capacidad usa
estrategias y

procedimientos de
estimacién y calculo
en los estudiantes de

tercer grado de
primaria de la I.E. N°
32014, Huanuco -
2023.

tes (usado el juego de bingo)

Competencia
resuelve
problemas
de cantidad

1. Resuelve problemas con
numeros naturales al agregar
cantidades.

2. Resuelve problemas con
numeros naturales al quitar
cantidades.

Traduce
; 3. Resuelve problemas con
cantidades a . .
. numeros naturales al igualar
expresiones )
NUMEricas cantidades.

4. Resuelve problemas de
combinaciones con
numeros naturales.

5. Resuelve problemas de la
multiplicacién con los numeros
naturales.

6. Representa los numeros de tres
cifras en el tablero valor
posicional.

7. Compara las cantidades de los
numeros de tres cifras en

. centenas.
Comunica su . . :
. Escribe los numeros impares
comprensién o
utilizando el tablero de valor
sobre los e
., posicional
numeros y las . .
) Escribe los numeros pares
operaciones i»
utilizando el tablero de valor
posicional.

10. Expresa la equivalencia de
numeros de tres cifras en el
tablero valor posicional.

11. Demuestra manejo de la adicién
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primaria de la l.LE. N°
32014, Huanuco -
20237

PES5. .De qué
manera el bingo
desarrolla la
capacidad

argumenta

afirmaciones sobre
las relaciones

numéricas y las
operaciones en los
estudiantes  tercer
grado de primaria de
la LLE. N° 32014,
Huanuco - 20237

PE6. ;Cuél es el
nivel de la
competencia
resuelve problema
de cantidad
después de aplicar
el bingo en los
estudiantes de
tercer grado de
primaria de la |LE.
N° 32014, Huanuco
- 20237

32014, Huanuco -
2023.

OE5. Determina de
qué manera el bingo
desarrolla la
capacidad argumenta
afirmaciones  sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de
la LLE. N° 32014,
Huanuco — 2023.

OEBG. Conocer el nivel
de la competencia
resuelve problema de
cantidad después de
aplicar el bingo en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de
la 1.LE. N° 32014,
Huanuco — 2023.

Hi5: El bingo
desarrolla de manera
significativa la

capacidad argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de la
I.E. N° 32014,
Huanuco - 2023.

Hi6: El nivel de la
competencia resuelve
problema de cantidad
es bajo después de
aplicar el bingo en los
estudiantes de tercer
grado de primaria de la
I.E. N° 32014,
Huanuco — 2023.

con propiedades conmutativas.

Usa estrategias

y
procedimientos

12.

13.

Resuelve problemas
descomposiciones aditivas con
tablero de valor posicional.
Resuelve problemas
descomposiciones multiplicativas
con tablero de valor posicional.

de estimaciony 14. Completa las centenas en tablero
célculo. valor posicional con la
multiplicacién.

15. Compara el peso de un objeto,
usando una balanza.

16. Explica la utilidad de los signos
numéricos al realizar la adicion
con operacion inversa.

17. Explica la utilidad de los signos
numéricos  al realizar la
sustraccion con operacion

A_rgum_enta inversa.
afirmaciones 18. Explica el tablero de valor
sobr_e las posicional al realizar la
re[a_mones multiplicacion con  operacion
numericas y las inversa.
operaciones.

20.

. Explica la utilidad de los signos

numeéricos al realizar la division
con operacion inversa.

Explica el proceso de resolucion
de las operaciones inversas.
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ANEXO 2
RESOLUCION DE PROYECTO Y RESOLUCION DE ASESOR

=3 _l UNIVERSIDAD DE HUANUCO o -
& L1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES €8

RESOLUCION N° 0145-2023-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 29 de setiembre del 2023

Visto, el expediente N* 441846-0000007409 el alumno Jaime BERRIOS TRUJILLO, quien solicita la
aprobacién del Proyecto de Tesis intitulado “EL BINGO PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA: RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA I.E. N* 32014 HUANUCO
-2023".

CONSIDERANDO:
Que, mediante Resolucién N°* 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobé el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco;

Que, en el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Huanuco se considera en el VIIl semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacién cuyo requisito para
su aprobacién requiere del nombramiento de un asesor metodolégico para formular el mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, el alumno Jaime BERRIOS TRUJILLO presenta el Proyecto de "EL BINGO PARA DESARROLLAR LA
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE PRIMARIA DE
LA LE. N* 32014 HUANUCO - 2023” y con Informe N¢ 060-FCEyH-UDH-2023 del docente Dr. Joel Guido Aguirre
Palacin; Informe N2 074-MEGA-DH-FCEyH-2023 del Mg. Manuel Eliab Grandes Anapan y el Informe N* 007-FCEyH-
UDH-2023 de la Mg. Irma Alejandrina Cafioli Atencia, recomiendan la aprobacién del mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, siendo politica de la Escuela Académico Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria impulsar la
investigacion cientifica y la proyeccién social; y

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades, normadas en el Art. 472 Inc c) del Estatuto y Resolucion N© 552-2023-P-CD-UDH del 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:

Articulo Gnico: APROBAR el Proyecto “EL BINGO PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DE TERCER GRADO DE PRIMARIA DE LA L.E. N* 32014 HUANUCO - 2023”
correspondiente a la alumna de la Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades Jaime BERRIOS TRUJILLO,
debiendo de inscribirse en el libro de registro correspondiente.

Registrese, comuniquese y archivese,

Dra. Pacla Jubﬂh Pajuelo Garay
DECANA (E)

PPG/ snpf
Distribucién: Fac Cs Educ y Hum P.AP Educacion Basica. Interesado. exp. Archivo.
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INVERSDAD DF MUANUCO

RESOLUCION N° 00141-2023-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 22 de setiembre del 2023

Visto, el expediente N° 440957-0000007392 presentado por el alumno Jaime BERRIOS TRUJILLO, quien
solicita Asesor Metodolégico de tesis.

CONSIDERACION:
Que, mediante Resolucién N°® 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobé el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco;

Que, los mecanismos de la tesis se encuentran estipulados en el Titulo V, del indicado Reglamento General
de Grados y Titulos de la Universidad de Huanuco;

Que, el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacién Bésica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco aprobado por Resolucién N° 280-2015-R-CU-UDH del 16 de marzo del 2015 se considera en el Vill
semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacién |;

Que, siendo politica del Programa Académico Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria, impulsar
la investigacion cientifica y la proyeccién social;

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades, normadas en el Art. 472 Inc c) del Estatuto y Resolucién N2 552-2023-P-CD-UDH del 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:
Articulo Gnico: DESIGNAR al Dr. Emerson Abal Ascayo como Asesor Metodoldgico de Tesis del alumno Jaime
BERRIOS TRUJILLO, del Programa Académico Profesional de Educacién Bésica: Inicial y Primaria.

Registrese, comuniquese y archivese,

PPG/snpf
Distribucion: Fac Cs Educ y Hum, PAP Educacion. Interesado. Comision de Tesis. Asesor. Archivo
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ANEXO 3
CONSTANCIA DE APLICACION

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

= %

MINISTERIO DE EDUCACION A
INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA

DRE - HUANUCO Py
o Gadataos JULIO ARMANDO RUIZ VASQUEZ®

Paucarbamba-Amarilis-Huanuco
Jr. Julio C. Tello 300-fono 51-5136

CONSTANCIA DE TRABAJO DE INVESTIGACION

EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA “JULIO
ARMANDO RUIZ VASQUEZ" DE PAUCARBAMBA-AMARILIS HUANUCO;

HACE CONSTAR:

Que, BERRIOS TRUJILLO Jaime, con DNI N° 44936746 alumno del
Programa Académico Profesional de Educacién Basica Inicial y Primaria de la
Universidad de Huanuco-UDH, ha realizado su Trabajo de Investigacion titulado “EL
BINGO PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° GRADO DE PRIMARIA" con los alumnos
del 3° grado “D" del nivel Primaria de la Institucién Educativa Publica “Julio Armando
Ruiz Vasquez" de Paucarbamba-Amarilis-Huénuco, siendo del 11 de octubre al 28 de
noviembre del presente afio.

Se expide la presente constancia, a peticion de la interesada para fines que

estime conveniente.
Paucarbamba, 13 de diciembre del 2023.
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& UD- INIVERSIDAD DE HUANUCO,

UNVERSIDAD OF HUANUEO
HUMANIDADES

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA EXPERIMENTACION (3)
Titulo de la Investigacién: El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de primaria de la i.e. n°32014 Huanuco - 2023

I DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa :Enlal, E. N°32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
Grado : Tercero de primaria Turno: Tarde
Grupo Control :3°D N¢ alumnos:26

Grupo Experimental 3°E N2 alumnos:23

Denominacion del Experimento  : El bingo para desarrollar la competencia: resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria de la |.E.
N°32014 Huanuco - 2023

Responsable de la Experimentacién: Berrios Trujillo Jaime

Ne Actividades Fechay Hora Supervisién
Prof. De PPP

1 | Pre test: Aplicacién del Instrumento (Grupo Experimental) 11/10/23 | 1.00 p.m.

2 Pre test: Aplicacién del Instr (Grupo Control) 12/10/23 | 1.00 p.m.

3 | 1sesién Resolvemos problemas de adicién 16/10/23 | 1.00 p.m.

4 | 2 sesién Resolvemos problemas de sustraccién 18/10/23 | 1.00 p.m.

5 3 sesion Resolvemos problemas de igualacién 19/10/23 | 1.00 p.m. Q

6 | 4 sesion Resolvemos problemas de combinacién 20/10/23 | 1.00 p.m.

7 | 5 sesion Resolvemos problemas de multiplicacién 23/10/23 | 1.00 p.m.

8 | 6sesién Representamos nimeros de tres cifras 25/10/23 | 1.00 p.m.

9 | 7 sesién Comparamos los nimeros de tres cifras en centenas 27/10/23 | 1.00 p.m.

10 | 8 sesién Escribimos los nimeros impares 30/11/23 [ 1.00p.m. | &£

11 | 9 sesién Escribimos los nimeros pares 2/11/23 | 1.00.pm. Q

12 | 10 sesion Expresamos la equivalencia 3/11/23 | 1.00 p.m. Q

13 | 11 sesién Resolvemos problemas de adicion con propiedades conmutativas 6/11/23 | 1.00 p.m.

14 | 12 sesién Descomposici aditivas 8/11/23 | 1.00 p.m.

15 | 13 sesién Descomposiciones multiplicativas 13/11/23 | 1.00 p.m.

16 | 14 sesion Completamos las centenas en tablero posicional con la multiplicacién | 15/11/23 | 100 p.m. (<2

17 | 15 sesién Compara el peso de un objeto, usando una balanza 16/11/23 | 100 p.m.

18 | 16 sesion Resolvemos problemas de adicién con operacién inversa 17/11/23 | 100 p.m.

19 | 17 sesién Resolvemos problemas de sustraccién con operacién inversa 20/11/23 | 100 p.m.

20 | 18 sesién Resolvemos problemas de multiplicacion con operacién inversa. | 22/11/23 | 100 p.m.

21 | 19 sesién Resolvemos problemas de divisién con operacién inversa. 23/11/23 | 100 p.m.

22 | 20 sesion Explicamos los procesos de resolucion de las operaciones inversas. 24/11/23 | 100 p.m.

23 | Post test: Aplicacion del Instrumento (Grupo Experimental) 27/11/23 | 100 p.m.

24 | Post test: Aplicacién del Instrumento (Grupo Control) 28/11/23 | 100 p.m. Q A

- Q eaiane
Prof Practicas Pre Prof
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\{%&f CULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
£ UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES
ANEXO 4
INSTRUMENTOS
CUESTIONARIO DEL PRE TEST
ALUMNO(A):
GRADO: 3°
SECCION:

Para medir nivel del aprendizaje resuelve problemas de cantidad en los estudiantes tercer
grado primaria. La encuesta sera como se encuentran nivel y anénimo a la informacién sera
usado con fines académicos.

Estimado estudiante, lea bien cada pregunta y respondes las siguientes preguntas:

1. Rosario prepar6 18 galletas de vainilla y 16 galletas de chocolate. ; Cuantas

galletas en total preparé Rosario?

a) 35 galletas

b) 34 galletas

c) 33 galletas

2. Micaela llevaba una canasta con 32 huevos. En el camino, se le rompieron
algunos huevos. Ahora, le quedan 18 huevos sin romper. ¢ Cuantos huevos se
le rompieron a Micaela?

a) 14 huevos

b) 18 huevos

¢) 50 huevos

3. Ramiro tiene 62 laminas y Claudia 51. 4 Cuantos laminas le falta a claudia
para igual la cantidad ramiro?

a) Claudio le falta 10 laminas.
b) Claudio le falta 11 laminas.

c) Claudia le falta 12 laminas

4. Resuelve siguientes problemas de combinaciones, efectuar el ejercicio. Se sabe que 52 +
24 -6 =70, entonces, ;70 — 52+6 =?

a)24

b) 26

c) 28

5. Resuelve siguientes problemas de multiplicacién

Un paquete de galletas cuesta s/ 92. ; Cuanto cuestan 5 paquetes de las mismas galletas?
a) s/97

b) s/450

c) s/460.
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6. Representa siguientes problemas numeros tres cifras en tablero valor posicional.
¢ Qué numero esta antes de 3477, luego y representa el resultado en el tablero valor
posicional?

a) 346 y 3c,4d, u4 mn

b) 347 y 3c,4d, u7
c) 348 y 3c,4d, u8

7. Resuelve la siguiente comparacion de cantidades usando en centena

Compara usando los > < =y marca la respuesta correcta.

240( ] 250 240(__J240  250()240

—

8. Representa los niumeros impares en un tablero valor posicional. ; Qué niumero esta entre

240 y 2507 Luego escribe los numeros impares y representa en el tablero valor posicional el
mayor nimero.

240,241,242,243,244,245,246,247,248,249,250

a) 230 y 241,243,245,247,249
b) 260 y 241,243,245,247 249
C) 247 y 241,243,245 247,249

9. Representa los niumeros pares en un tablero valor posicional. ; Qué numero esta entre 240

y 2507 Luego escribe los nimeros pares y representa en el tablero valor posicional el mayor

nuamero.
240,241,242,243,244,245,246,247,248,249,250
a) 230 y 242,244,246,248.

b) 260 y 242,244,246,248.
C) 248 y 242,244,246,248.
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10. Realiza la equivalencia numeros de tres cifras en tablero valor posicional y completa

cuadro, marca respuesta.

Namero | Centena | Decena | Unidad | Equivalencia | centena | decena | Unidad
587 5 8 7 = 500 80 7
492 =

a) 4¢,9d,2u y 400c,90d, u2
b) 5¢,9d,2u y 400¢,90d, u2
c) 4c,8d,2u y 400¢,90d, c2

11. Resuelve siguientes problemas de adicién con propiedades conmutativas.

Resolvemos problemas de propiedades comunicativas adicion. Se sabe que 52
+ 24 =76, entonces, 4,52 +76 =7

a) 86
b) 128
c) 76

12. Resuelve los siguientes problemas de descomposiciones aditivas. ¢ Cual es
el resultado de la adicion 50 + 34 + 7? Y representar en el tablero posicional el
resultado. = J

a) 71y 7c,1u [

b) 91y 9c,1u ’ |

c) 81y 8c,1u

13.Resuelve siguientes problemas descomposiciones de multiplicacién ¢ Cual de

las siguientes descomposiciones multiplicativas corresponde al numero noventa

y ocho? Y en el tablero valor posicional.

9.10 +4.2) y 9d,1u - e | o '
(©.10+42)y I

A) (9.10 +4.3) y 9d,1u ' ‘[
B) (9.5 +4.2) y 9d,1u ' |
C) (9.10 + 4.2) y 9d,8u | J
14. Completa siguiente problema de }nultiplicécién tabléro valor pbsicional. Enel

kiosco, se realiza el siguiente canje: por ejemplo 3 chapitas por un oso. Manuel
quiere canjear 45 o0sos ¢ cuantos chapitas necesitara? Y multiplica en tablero de

valor posicional.
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Numero C D U
4 5
3
Total

a) 125y 1c,2d,5u
b) 135y 1¢,3d,5u
c)145y 1¢,3d,5u
15. Resolvemos problemas con equilibrio de la balanza. ;Cual de las siguientes frutas pesa

mas de un kilogramo? Un Pifia, un platano, una manzana.

Yy
N

a) pifia
b) platano

C) manzana

16. Realiza la siguiente adicion en operacién inversa. Completa las dos sumas al contrario a

esta resta. Y marca la respuesta correcta.

|245+ II I
132 - 132 |245‘ I

]

EL

A) 245y 132
B) 377
C) 399
17. Realiza siguiente problema sustraccién en operacion inversa. Completa las

dos restas al contrario a esta suma. Y marca la respuesta correcta
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sl

5 O

a) 245
b)377
c) 250
18. Resolvemos problemas de multiplicacion con operacion inversa en el tablero

posicional
Resolvemos este problema de multiplicacion, usando al contrario la division
¢, Qué numero dividido por 42 esigual 6? 42/ =6 D

a)7
b) 6
c)8

19. Resolvemos problemas de division con operacion inversa.
Resolvemos este problema de division, usando al contrario la multiplicacion
¢ Qué nimero multiplicado por 9 da 108 D x 9 =108
a)13
b) 16
c)12
20.Resolvemos siguientes problemas de las operaciones inversas.

Si la edad de mi hermanito la multiplicas por 2; al resultado le sumas 8 y
le restas 4 y finalmente la divides entre 2; obtienes 7. ; Cual es la edad
de mi hermanito?

a) 5 afnos
b) 6 afos

c) 7 afios
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CUESTIONARIO DE POST TEST
ALUMNO(A):
GRADO: 3°
SECCION:
Para medir nivel del aprendizaje resuelve problemas de cantidad en los estudiantes tercer
grado primaria. La encuesta sera como se encuentran nivel y anénimo a la informacion sera
usado con fines académicos.

Estimado estudiante, lea bien cada pregunta y respondes las siguientes preguntas:

1. Rosario prepar6 28 galletas de vainilla y 26 galletas de chocolate. s, Cuantas
galletas en total preparé Rosario?

a) 54 galletas

b) 64 galletas

c) 44 galletas

2. Micaela llevaba una canasta con 60 huevos. En el camino, se le rompieron
algunos huevos. Ahora, le quedan 22 huevos sin romper. Cuantos huevos se
le rompieron a Micaela?

a) 60 huevos

b) 38 huevos

c) 28 huevos

3. Ramiro tiene 92 laminas y Claudia 60. ¢ Cuantos laminas le falta a claudia
para igual la cantidad ramiro?

a) Claudio le falta 20 laminas.
b) Claudio le falta 31 laminas.

c¢) Claudia le falta 32 laminas

4. Resuelve siguientes problemas de combinaciones, efectuar el ejercicio. Se sabe que 100
+25-10 = 115, entonces, 4115 - 100+10 =7?

a) 25

b) 26

c) 28

5. Resuelve siguientes problemas de multiplicaciéon

Un paquete de galletas cuesta s/ 102. ; Cuanto cuestan 7 paquetes de las mismas galletas?
a) s/425

b) s/550

c) s/714.

6. Representa siguientes problemas numeros tres cifras en tablero valor posicional.
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¢, Qué numero esta antes de 6477, luego y representa el resultado en el tablero valor
posicional? : :

a) 646 y 6¢,4d, ub mn

b) 647 y 6¢,4d, u7

c) 348y 3c,4d, u8

7. Resuelve la siguiente comparacion de cantidades usando en centena

Compara usando los > < =y marca la respuesta correcta.

ae0( ) 450 400(___J400  440( ] 450

8. Representa los nimeros impares en un tablero valor posicional. ; Qué niumero esta entre
440 y 4507 Luego escribe los numeros impares y representa en el tablero valor posicional el
mayor nimero.

440,441,442, 243,444,445,446,447,448,449,450

a) 430 y 441,443,445 447 449
b) 460 y 441,443,445 447 449
C) 447 y 441,443 445 447 449

9. Representa los niUmeros pares en un tablero valor posicional. ; Qué numero esta entre 440
y 4507 Luego escribe los numeros pares y representa en el tablero valor posicional el mayor
numero.

440,441,442,443 444 445 446,447 448,449,450

a) 430 y 442,444,446,448.
b) 460 y 442,444,446,448.
C) 448 y 442,444,446,448.

10. Realiza la equivalencia numeros de tres cifras en tablero valor posicional y completa

cuadro, marca respuesta.

133



||/ ZNIVERSIDAD DE HUANUCO.

CULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES

Numero | Centena | Decena | Unidad | Equivalencia | Centena | decena | Unidad
887 8 8 7 = 800 80 7
792 =

a) 5¢,9d,2u y 500¢,90d, u2
b) 7¢,9d,2u y 700¢,90d, u2
c) 6¢,8d,2u y 600c¢,90d, c2
11. Resuelve siguientes problemas de adicién con propiedades conmutativas.

Resolvemos problemas de propiedades comunicativas adicion. Se sabe que 72
+ 24 = 96, entonces, 4,72 +96 =7

a) 168
b) 167
c) 169
12. Resuelve los siguientes problemas de descomposiciones aditivas. ¢ Cual es

el resultado de la adicién 90 + 34 + 10? Y representar en el tablero posicional el

resultado. e ‘

a) 134 y 1c,3d,4u | | |
b) 135y 1¢,3d,5u ﬁ
c) 136y 1¢,3d,6u

13.Resuelve siguientes problemas descomposiciones de multiplicaciéon 4 Cual de

las siguientes descomposiciones multiplicativas corresponde al nimero ciento y

ocho? Y en el tablero valor pOS|C|onaI

(10.10 +4.2) y 1c, 0d,8u - ﬂ | “

A) (10.10 + 4.2) y 1¢,0d,8u
B) (10.5 + 4.2) y 5d,8u
C) (10.10 + 4.1) y 1c, 0d,4u i

14. Completa siguiente problema de multiplicacion tablero valor posicional. En el

\cc——

kiosco, se realiza el siguiente canje: por ejemplo 3 chapitas por un oso. Manuel
quiere canjear 80 o0sos ¢,cuantos chapitas necesitara? Y multiplica en tablero de

valor posicional.

Numero C D

Total
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a) 240y 2c,4d,0u
b) 235y 2¢,3d,5u
c)345y 3c,4d,5u
15. Resolvemos problemas con equilibrio de la balanza. ;Cual de las siguientes frutas pesa

mas de dos kilogramos? Un Pifia, un platano, una manzana.

a) pifia
b) platano

C) manzana

16. Realiza la siguiente adicién en operacion inversa. Completa las dos sumas al contrario a

esta resta. Y marca la respuesta correcta.

el

220 - 220 I 645 - I

A) 861
B) 645 y 220
C) 865

17. Realiza siguiente problema sustraccion en operacion inversa. Completa las

dos restas al contrario a esta suma. Y marca la respuesta correcta

O
D)

a) 220
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b) 865
c) 240

18. Resolvemos problemas de multiplicacion con operacién inversa en el tablero
posicional
Resolvemos este problema de multiplicacion, usando al contrario la division

¢, Qué numero dividido por 72 es igual 87 72/(] =8

a)9
b)8
c)7

19. Resolvemos problemas de divisidon con operacioén inversa.

Resolvemos este problema de divisién usando al contrario multiplicacion
¢, Qué numero multiplicado por 12 da 120 Dx 12=120
a) 12
b) 11
c) 10
20. Resolvemos siguientes problemas de las operaciones inversas.
Si la edad de mi primito la multiplicas por 3; al resultado le sumas 4 y le

restas 8 y finalmente la divides entre 2, se obtiene 7.
¢, Cual es la edad de mi primo?

a) 7 afos
b) 6 afios

c) 8 afios
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ANEXO 5

SESIONES PEDAGOGICAS

SESION N1
Titulo: Resolvemos problemas de adicién
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 21 /11/2023 Tiempo:45
IIl. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
INSTRUMENTO
Resuelve Traduce cantidades a | Resuelve Ficha de
problemas de expresiones problemas con aplicacion
cantida numeéricas. numeros
d. naturales al
agregar
cantidades.
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS [TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, Chapitas
actualizar la fecha del dia, oracién
de la mafana.
Se reunen a todos los nifios y nifias Plumones
en circulo y darles la bienvenida. Mota
Realizamos un juego de suma de
numeros.
Recuperacién Se realiza las  siguientes
de saberes | interrogantes:
previos ¢ Les gusto el juego?, ¢, De qué tratod
el juego?, ;Qué pasé con los
numeros?, ;Qué numeros se
sumaba?, ¢;Cuantas veces se
sumamos?  ;Qué  actividades
hicimos el dia de ayer? ;Qué fue lo
que aprendimos? ;Para qué nos
sirvio? ;Lo estamos cumpliendo?
Conflicto Responden: ;Cémo te das cuenta
cognitivo que es un problema de adicion?
Propdsito Hoy aprenderemos problema de
adicion con numeros naturales,
jugando con el bingo.
Gestion y 30
DESARROL | acompafiamie | Se establece con los nifios algunas
LO nto normas de convivencia mas
necesarias. Papeldgrafo
Familiarizacién del Chapitas,
roblema tarjetas, tabla
1° paso: Comprende el problema de bingo.

137




UDH:- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES

se les dice a los estudiantes que

leen el problema despacio la tarjeta | Plumones
de pregunta de
pizarra

Nico agrupd todos los libros de la
biblioteca, y para saber cuantos
habia, los representd asi: cada 10
libros los simbolizd con una ficha
roja, y cadal00, con una estrella.
(Cuantos libros hay en la biblioteca?

1o

;,De qué trata el problema?

¢, Cuales son los datos? ;Cémo lo

dirias con tus propias palabras?
¢ Qué dice la pregunta?

- Los estudiantes comprenden qué
relacion hay entre los datos y lo
que se pide encontrar,
traduciendo cantidades a
expresiones numéricas.
Bisqueda vy ejecuciéon de
estrategia
-Maestro brindara la informacion
sobre resoluciones de problemas.
Para solucionar problema,
debemos tener cuenta los tres
momentos para desarrollar el
problema.

¢Qué nos pide? ;cuales son
datos ¢ Qué operacion realizar?

-El' maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas  con
preguntas y tablas con numeros vy
chapitas.  Preguntamos  ;como
usaremos para resolver mediante el
bingo? ;Como nos ayudara?
-El Maestro pide que forman 7 grupos
de 4 estudiantes, y usando
planificacion, aplicacion y evaluacion
en el bingo.
a) Planificacion
-El maestro entregado los materiales
como tarjetas, tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el grupo
para participar el juego ordenamente,
ningln grupo debe faltar los
materiales para desarrolla los
problemas.

Tablas Chapitas
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320 | 33 356
2
324 | 33 | 331 € : : .
0 o%0
325 | 34 326
0

b) Aplicacion

-El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de acordarse
sobres normas establecidos sobre
juego.

-El maestro entregara cada grupo
las operaciones de adicion en
tarjetas, tablas completas con
numeros, chapitas para tapar las
respuestas. Tarjetas

Qco agrup6 todos los libros de 121\
biblioteca, y para saber cuantos
habia, los represent6 asi: cada 10
libros los simbolizé con una ficha
roja, y cadal00, con una estrella.
(Cuantos libros hay en la
biblioteca?

. J

13

-El maestro estara apuntando que
dice los grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzé el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que esta en la tarjeta
con un ambiente tranquilo en
grupo, después debe buscar la
respuesta que esta tabla y tapar
con un chapita.

Tablas
320 | 332 | 356
324 | 330 | 331

325 | 340 | 326

Q

a)320 b)340 c)400
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-Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
roblema y resolvera.

se suma los pintados

a) libro 10 fichas 1
rom 1-10 210 3-10 4-
10 = 10+10+10+10=40

b) libro 100 ficha 1
estrella 1-100 2-100  3-100
=100+100+100=300

Este juntamos ficha roja y
estrellas =300+40=340 libros

- El grupo que resuelto al problema
de adicion debe cantar bingo.
Tablas

320 332 356

324 330 331
325 340 326
I

a) 320 b)340 c)400

c) Evaluacion.

-El maestro revisara el

procedimiento del problema de

cada grupo.

- El maestro dira que tiempo

empezado y terminado cada

grupo.

El maestro establece algunas

preguntas: ¢ Este problema facil

desarrollar con el bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los numeros y

las operaciones a través del bingo.

Socializacion sus

representaciones

- La docente acompania y/o
monitorea los estudiantes sobre
todo aquellos que tienen
dificultades.

- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que es
la respuesta? 3, Como lo
compruebas?

Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le parecié
facil resolver el problema con
bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas
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- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas. dejamos que
estudiante que resuelve problema
similar usando el bingo

CIERRE Metacognicion| Responden: ;Qué aprendimos? 5
¢ Para qué lo aprendimos? ;Coémo
lo aprendimos?

Transferencia | La maestra pide que comenten en
casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/

FIRMA DEL ALUMNO
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ANEXO 1
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°01

Desarrolla siguientes problemas con juego del bingo.

Tarjeta Tablas
Abel y José jugaron a contar aves. Abel 6 32 |35

conté 22 aves; José conté 8 mas que 32 30 | 31
Abel. Luego, Abel encontré algunas aves 35 |30 |36
mas, con lo que finalmente cont6 36
aves. ¢, Cuantas aves encontré Abel?

A) 3 aves b)30aves c) 36 aves

4 )

Tariet Tablas

2. arjeta

. Maria reconoce que su aula tiene 21 |32 |32
[ 11 19 | 31

12 libros de cuentos y 9 libros de
poemas. ¢Cuantos libros hay en 11 120 |20
total en el aula?

- J

a) 11b) 19 ¢) 21

I 3 I Tarjeta Tablas
i La mama de Alex desea comprar 1 21 20 |32
par de zapatillas a 12 soles, 1 buzo y 37 [19 |31

2 polos a 18 soles para completar el
uniforme de Educacién Fisica a 7
soles. ¢ Cuantos soles debera pagar
en total?

31 20 |27

a) S/. 37 b) S/. 44 ¢) S/. 27
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

TiITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUSTRACCION

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez

1.2. Grado: 3° grado

Seccion: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 22 /11/2023

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Tiempo:45

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
INSTRUMENTO
Resuelve Traduce cantidades | Resuelve Ficha de aplicacion
problemas de a expresiones problemas
canti numeéricas. con numeros
dad. naturales al
quitar
cantidades

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

RECURSOS |TIEMP

INICIO

Motivacion

Se realiza las actividades de
rutina como: control de
asistencia, actualizar la fecha del
dia, oracion de la mafiana

Se reunen a todos los nifios y
nifias en circulo y darles la
bienvenida.

Jugamos El avion, consiste en
hacer un circulo,

damos vueltas mientras la
maestro va diciendo
cuando pasajeros del
cayeron al suelo. Hasta
quedarnos sin pasajeros.

avion

10
Chapitas

Plumones
Mota

Recuperacion
de saberes
previos

Se realiza las siguientes
preguntas: Responden: ;como
son los problemas de
sustraccion?

¢, Cual es la secuencia correcta
para resolver un problema?
¢,Coémo reconoces

que es un problema de
sustraccion?

Conflicto
cognitivo

Responden: ;Cémo reconoces
el problema de sustracciéon?

Propésito

Hoy aprenderemos a resolver
problema de sustraccion con
numeros naturales, usando el
bingo
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Gestion y 30
DESARROLL | acompafiamient | Se establece con los nifios
(0] o] algunas normas de convivencia
mas necesarias. Papelografo
Familiarizacién del
roblema
1° paso: Comprende el | Plumones
problema de

Se les dice a los estudiantes que | pizarra
leen el problema despacio la
tarjeta de pregunta

Tarjetas
Por ejemplo, en 1969 el hombre p
la luna ¢ cuantos afnos pasaron?

Tablas
50 60 55
55 53 55
50 53 54

“.

- ¢ De qué trata el problema?
¢, Cuales son los datos?

¢, Coémo lo dirias con tus
propias palabras? ;Qué dice
la pregunta?

Los estudiantes comprenden
qué relacién hay entre los
datos y lo que se pide
encontrar, traduciendo
cantidades a expresiones
numeéricas.

() 00

Busqueda y ejecucion de
estrategia

- Maestro brindara la
informacién sobre resoluciones
de problemas. Para solucionar,
problema, debemos tener
cuenta los tres momentos para
desarrollar el problema.
¢, Qué nos pide? ;cudles son
datos ¢ Qué operacion realizar?
- El maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con numeros
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y chapitas. Preguntamos ¢,como

usaremos para resolver
mediante el bingo? ;Como nos
ayudara?

Maestro  solicitara a los
estudiantes que forma 7 grupos
de 4 estudiantes y se usa tres
pasos para resolver problema de
sustraccién con el material de
bingo.

Planificacion

-El maestro entregado los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para
participar el juego ordenamente,
ningin grupo debe faltar los
materiales para desarrolla los
problemas desde llego luna.

Fichas
Por ejemplo, en 1969 el hombre p
la luna ¢ cuantos afos pasaron?

a)53 b)54
c)56

Aplicacion

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada
grupo las operaciones de
sustraccion en tarjetas, tablas
completas con numeros,
chapitas para tapar las
respuestas. Tarjetas

Fichas
Por ejemplo, en 1969 el hombre p
la luna ¢ cuantos afios pasaron?

Tablas
50 60 55
55 53 55
50 53 54

Q

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.
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Tablas
50 60 55
55 53 55
50 5§ 54

El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo6 el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que esta en la tarjeta
con un ambiente tranquilo en
grupo, después debe buscar la
respuesta que esta tabla y tapar
con un chapita.

afio actua = 2023
afo pasado=1969
afio actual -afio pasado

x=2023-1969= 54

Tablas
50 60 55
55 53 55
50 5§ 54

El grupo que resuelto al problema
de adicidn debe cantar bingo.

Evaluacién
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprensién sobre los numeros
y las operaciones a través del
bingo
Socializacion sus
representaciones
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La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes

sobre todo aquellos que tienen
dificultades.

Presentara en papelote que
realizado por grupo

Si el problema ha sido resuelto,
es importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que
es la respuesta? ;Cémo lo
compruebas?

Reflexiéon y formalizacion
Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con juego bingo.
Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o

que presenta en vida

cotidiana.

Planteamientos otros
problemas

Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.

dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando el bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? 5
Metacognicion | jPara qué Ilo aprendimos?
¢,Coémo lo aprendimos?
Transferencia La maestra pide que comenten
en casa lo aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 02
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°02

Desarrolla siguientes problemas

I ) I Tarjeta Tablas
- 30 |26 |24

José tiene 30 fichas y Rubén tiene 6 menos que José.
25 16 | 25

Rubén regala algunas fichas. Ahora, Rubén tiene 8 fichas. 8 9 10

¢ Cuantas fichas regalé Rubén?

a) 8 fichas b) 16 fichas c) 24 fichas

2.
Samuel llevaba una bolsa con 32 huevos. En el Tablas

camino, se le rompieron algunos huevos. Ahora, 14 |17 |12
le quedan 18 huevos sin romper. ;Cuantos 18 |15 |18
huevos se le rompieron a Samuel? 12 |50 |18

a) 14 huevos b) 18 huevos c) 50 latas

Uriel guarda 63 chapitas en un frasco. 28 Tablas
de estos chapitas son blancos y los 63 |67 |25

demas son negros. ,Cuantos chapitas 63 |24 |24
son negros? 28 |35 |40

a) 40 chapitas negro b) 35 chapitas negro c) 24 chapitas negro.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3
TiTULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE IGUALACION

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta

1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 23 /11/2023 45

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENC | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
1A INSTRUMENTO
Resuelve Traduce cantidades a | Resuelve problemas | Ficha de
problemas de expresiones con numeros | aplicacion
cantidad. numeéricas. naturales al igualar
cantidades.

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS| PROCESOS |ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOSTIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina como: control de | Chapitas
asistencia, actualizar la fecha
del dia, oracién de la manana
Se reunen a todos los nifiosy | Plumones
nifas en circulo y darles la Mota
bienvenida.

Jugamos chapitas, consiste
en hacer un circulo,

Primero dos participantes
deben estar medio el primer
participante de poner 13
chapitas, segun participante
debe poner suelo 5 chapitas
cuantos chapitas le falta
segundo participante para
tenga misma cantidad.
Damos 3 minutos si no
pierde, después otro continua
hasta terminar el juego.

Recuperacion Se realiza las siguientes
de saberes | preguntas: Responden:
previos ¢,.como son los problemas de
igualacion?
¢Cual es la secuencia
correcta

para resolver un problema?
¢, Coémo reconoces

que es un problema de
igualacion?
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Conflicto Responden: ¢, Como
cognitivo reconoces el
problema de igualacién?
Propdsito Hoy aprenderemos problema

de igualacién con numeros
naturales, usando el bingo

Gestiony Se establece con los nifios 30
DESARROL | acompanamient | algunas normas de
LO o] convivencia mas necesarias.
Familiarizacién del
problema Papelograf
1° paso: Comprende el |o
problema

se les dice a los estudiantes
que leen el problema
despacio. Plumones

de
/Por ejemplo, Ayer\ pizarra
Sandra vendié 210 kg de
papa y hoy solo 174 kg
¢, Cuantos kilogramos
mas de papa debe
vender hoy para igualar

Kla venta de ayer? j

- ¢ De qué trata el problema?
¢, Cuales son los datos?
¢,Coémo lo dirias con tus
propias palabras? ;Qué
dice la pregunta?
Busqueda y ejecucion de

estrategia
Maestro brindara la
informacion sobre

resoluciones de problemas.
Para solucionar problema,
debemos tener cuenta los
tres momentos para
desarrollar el problema.
¢ Qué nos pide? ;cuales
son datos ¢;Qué operacion
realizar?
-El maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con
numeros y chapitas.
Preguntamos &,como
usaremos para resolver
mediante el bingo? ; Como nos
ayudara?
Maestro solicitara a los
estudiantes que forma 7
grupos de 4 estudiantes y se
usa tres pasos para resolver
problema de sustraccién con
el material juego de bingo.
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Planificacion

El Maestro entregado los
materiales como tarjetas,
tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el
grupo para participar el juego
ordenamente, ningun grupo
debe faltar los materiales para
desarrolla los problemas

Tarjeta

Por ejemplo, Ayer Sandra
vendid 210 kg de papa y
hoy solo 174 kg ¢ Cuantos
kilogramos mas de papa
debe vender hoy para
igualar la venta de ayer?

Tablas
37 35 |46
40 34 38
36 36 34
Aplicacién

El maestro presenta el bingo
en cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.
-El maestro entregara cada
grupo las operaciones de
igualacion en tarjetas, tablas
completas con numeros,

Tarjeta

Por ejemplo, Ayer Sandra
vendiéo 210 kg de papa y
hoy solo 174 kg ¢Cuantos
kilogramos mas de papa
debe vender hoy para
igualar la venta de ayer?

Tablas
37 35 46
40 34 38
36 36 34

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.
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El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la
pizarra

El maestro debe estar
orientado todo momento de
actividad a los estudiantes.

-El maestro dice ya comenzd
el juego los estudiantes
resolvera los problemas que
estd en la tarjeta con un
ambiente tranquilo en grupo,
después debe buscar Ia
respuesta que esta tabla vy
tapar con un chapita.

Tablas
37 35 46
40 34 38
36 36 34
Evaluacion

El maestro revisara el
procedimiento del problema
de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece
algunas preguntas: ¢ Este
problema facil desarrollar
con el bingo?
Los estudiantes comunican
su comprensién sobre los
numeros y las operaciones a
través del bingo.
Socializacién sus
representaciones
- La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que
tienen dificultades.
- Presentara en papelote que
realizado por grupo
- Si el problema ha sido
resuelto, es importante
preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la
respuesta? ;Cémo lo
compruebas?
Reflexién y formalizacion
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- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con bingo.

- Estudiantes también
podemos resolver otros
problemas, o que presenta
en vida cotidiana.
Planteamientos otros
problemas

- Utiliza el resultado obtenido
y el proceso que has seguido
para formular y plantear
nuevos problemas.
dejamos que estudiante
que resuelve problema
similar usando el bingo

CIERRE Responden: ¢Qué 5

Metacognicién | aprendimos? ;Para qué lo

aprendimos? ;Como o

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que

comenten en casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 03
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°03

Desarrolla siguientes problemas de igualacién

Tarjeta
Ayer Uriel vendié 240 kg de papa y hoy solo 184 kg ¢, Cuantos Tablas
I 1 kilogramos mas de papa debe vender hoy para igualar la venta 50 55 55
de ayer? 50 56 55
57 57 46

a) 56 kilogramos de papa b) 46 kilogramos de papa c) 87 kilogramos de papa.

En la estacion a hay 7 autos y en cada uno viajan 4 Tablas
personas y otra estacion b hay 5 autos y en cada uno viajan 2y8|2y9 |3y9

4. ;Cuantos autos debe haber para igualar cantidad 3y7|2y7 |2y9

estacién a y persona que viajan? 2y9]2y7 [2y9

a) 3 autos y 7 personas b) 2 autos y 8 personas c) 2 autos

y 9 personas.

Ana comproé 6 churros en el primer con 2 soles cada una Tablas
y segundo dia compro 10 churos con 2 soles cada uno. 1 15 11
. . 9 8 9
¢ Cuanto debe comprar primer para alcanza segundo
dia? 12 10 20
ia?

a) 9 churros b) 8 churros ¢) 10 churros.
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, SESION DE APRENDIZAJE N° 4 ,
TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE COMBINACION

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 24 /11/2023 Tiempo:45
IIl. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETENC | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
1A INSTRUMENTO
Resuelve Traduce cantidades a | Resuelve Ficha de
problemas de expresiones problemas de aplicacién
cantid numeéericas. combinacion
ad. con numeros
naturales
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS | TIEMP
PEDAGOGICOS 0]
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina  como: control de Chapitas
asistencia, actualizar la fecha del
dia, oracion de la manana
Se reunen a todos los nifios y Plumones
nifas en circulo y darles la Mota
bienvenida.
Recuperacion de | Los juegos de cuatro nifios y
saberes previos nifas deben observar el video.

https://www.google.com/search’
g=juegos+de++combinaciones+
con+n%C3%BAmeros+naturale
s&source=Inms&tbm=vid&sa=X
&ved=2ahUKEwiu7Na2w8 7Ah
UfKrkGHd_7AuAQ_A

Se realiza las siguientes
preguntas: Responden:
¢,cémo son los problemas de
combinacién?

¢ Qué operacion uso en el
video? ¢ Es operaciones que
lo llamamos?

¢ Cual es la secuencia correcta

para resolver un problema?
¢, Coémo reconoces
que es un problema de

combinacion?
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Conflicto cognitivo

Responden: Cémo reconoces
el problema de combinacion?

Familiarizaciéon del
roblema
1° paso: Comprende el
problema

se les dice a los
estudiantes que leen el
problema despacio.

Por ejemplo, ¢efectuar el
ejercicio (27+3) +(24-3) =
(24-3) +(27+3)?

¢Coémo resolvemos? ;Dénde
empezamos primero? ;Coémo lo
dirias con tus propias palabras?
¢ Qué dice la pregunta?
Busqueda y ejecucion de

estrategia

Maestro  brindara la
informacioén sobre
resoluciones de problemas de
combinaciones. Para
solucionar problema,

debemos tener cuenta los tres
momentos para desarrollar el
problema.
¢ Qué nos pide? ;cudles son
datos ¢ Qué operacion
realizar?
-El maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con numeros
y chapitas. Preguntamos ¢ cémo

usaremos para resolver
mediante el bingo? ;Como nos
ayudara?

Maestro  solicitara a los
estudiantes que forma 7 grupos
de 4 estudiantes y se usa tres
pasos para resolver problema de
sustraccién con el material de
bingo.

Planificacion
El Maestro  entregado  los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para participarf
el juego ordenamente, ningun
grupo debe faltar los materiales

para desarrolla los problemas

Papelégrafo

Plumones
de
pizarra

Propdsito Hoy aprenderemos problema de
combinacién  con  numeros
naturales, usando el bingo
Gestion y Se establece con los nifos 30
DESARROLL | acompafiamiento | algunas normas de convivencia
o mas necesarias.
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Tarjeta
Por ejemplo, ;efectuar el ejercicio
(2743) +(24-3) = (24-3) +(27+3)?

Tablas
50 53 46

51 61 53
52 41 52

Aplicacion

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada
grupo las operaciones de
combinacion en tarjetas, tablas
completas con numeros,
chapitas para tapar las
respuestas.

Tarjeta

Por ejemplo, ¢efectuar el
ejercicio (27+3) +(24-3) =
(24-3) +(27+3)?

\_

Tablas
50 53 46
51 61 53
52 41 52

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.
-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera los
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problemas que esta en la tarjetq
con un ambiente tranquilo en
grupo, después debe buscar la
respuesta que esta tabla y tapar
con un chapita.

Tablas
50 53 46
51 61 53

| J
52 41 52

Evaluacioén
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ¢ Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprensién sobre los numeros
las operaciones a través del bingg
Socializacion sus
representaciones
La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que tienen
dificultades.
Presentara en papelote que
realizado por grupo
Si el problema ha sido resuelto,
es importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que
es la respuesta? ;Coémo lo
compruebas?
Reflexion y formalizacion
- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con juego bingo.
Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o
que presenta en vida
cotidiana.
Planteamientos otros
problemas
Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando juego de bingo
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CIERRE Metacognicion | Responden: ;Qué aprendimos? 5
¢(Para qué lo aprendimos?
¢,Como lo aprendimos?
Transferencia La maestra pide que comenten
encasalo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educaciéon Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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] ANEXO N° 4
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): )
GRADO: SECCION:
FICHA DE APLICACION N°04
Desarrolla siguientes problemas de combinaciones Tablas
50 55 |55
l 1 I Tarjeta 50 96 55
: Por ejemplo, ¢efectuar el ejercicio (30+4) +(25-4) = 57 57 46
(25-4) +(30+4)?
a)55 b)46 )87
Tablas
Por ejemplo, jefectuar el ejercicio (40+4) +(30- 70 |81 80
4) = (30-4) +(40+4)? 50 |71 |55
51 60 |61

+(70-4) =

Por ejemplo, ¢efectuar el ejercicio (80+4)

(70-4) +(80+4)?
Tablas
18 |20

a)20 b)18  ¢)16
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5
(NIVEL PRIMARIA)

TiTULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE MULTIPLICACION

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 25 /11/2023 Tiempo:45
. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Traduce cantidades | Resuelve Ficha de aplicacién
problemas de a expresiones problemas de la
cantidad. numeéricas. multiplicacién con
los numeros
naturales
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS [TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacién Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, | Chapitas
actualizar la fecha del dia, oracion
de la mafana
Se reunen a todos los nifios y nifias | Plumones
en circulo y darles la bienvenida. Mota
Jugamos la memoria de
multiplicaciones,
consiste en tener tarjetas volteadas
en la pizarra,
que cada nifo voltee dos tarjetas y
si coinciden la multiplicacion y su
respuesta se retiran las tarjetas, de
caso contrario se vuelven a voltear
las tarjetas.
hasta retirar todas las tarjetas de la
pizarra.
Recuperacion realiza las siguientes preguntas:
de saberes | Responden: ;como son los
previos problemas de multiplicacion?
¢, Cual es la secuencia correcta
para resolver un problema? ;Coémo
reconoces
que es un problema de
multiplicacion?
Conflicto Responden: ,Cémo reconoces el
cognitivo problema de multiplicacion?
Propésito Hoy aprenderemos problema de
multiplicacion con nuameros
naturales, usando el bingo
Gestion y 30
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DESARROL | acompafamient | Se establece con los nifios algunas
LO o] normas de convivencia mas

necesarias.

Papelégrafo
Familiarizacion del problema

1° paso: Comprende el problema

se les dice a los estudiantes que

leen el problema despacio. Plumones

de

Un paquete de galletas cuesta pizarra

s/ 92. ¢;Cuanto cuestan 5

paquetes de las mismas

galletas?

- ¢ De qué trata el problema?
¢,Cuales son los datos? ; Como
lo dirias con tus propias
palabras? ;Qué dice la
pregunta?
Los estudiantes comprenden qué
relacion hay entre los datos y lo
gue se pide encontrar, en la
multiplicacion.
Maestro pide la opinién de los
nifos y nifas.
Busqueda y ejecucion de
estrategia
Maestro brindara la informacion
sobre resoluciones de problemas
de multiplicacion. Para solucionar
problema, debemos tener cuenta
los tres momentos para
desarrollar el problema.
¢ Qué nos pide? ;cudles son
datos ¢ Qué operacion realizar?
-El maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con numeros y
chapitas. Preguntamos ;como
usaremos para resolver mediante
el bingo? ;Como nos ayudara?
Maestro solicitara a los estudiantes
que forma 7 grupos de 4
estudiantes y se usa tres pasos
para resolver problema de
sustraccion con el material juego de
bingo.
Planificacion
El  Maestro entregado los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para participar
el juego ordenamente, ningun
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grupo debe faltar los materiales
para desarrolla los problemas.

Un paquete de galletas cuesta
s/ 92. ;Cuanto cuestan 5
paquetes de las mismas
galletas?

Tablas

450 | 561 | 463
551 | 461 | 560
452 | 416 | 460

Q

Aplicaciéon

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de acordarse
sobres normas establecidos sobre
juego.

-El maestro entregara cada grupo
las operaciones de multiplicacion
en tarjetas, tablas completas con
numeros, chapitas para tapar las
respuestas.

Un paquete de galletas cuesta
s/ 92. ;Cuanto cuestan 5
paquetes de las mismas
galletas?

Tablas

450 | 561 | 463
551 | 461 | 560
452 | 416 | 460

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que
dice los grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzd el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que esta en la tarjeta con
un ambiente tranquilo en grupo,
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después debe buscar la respuesta
que esta tabla y tapar con un chapita.

Tablas

450 | 561 | 463
551 | 461 | 560
452 | 416 | 460

Evaluacion
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y las|
operaciones a través del bingo

- Socializacién sus
representaciones

- La docente acompafa y/o
monitorea los estudiantes sobre
todo aquellos que tienen
dificultades.

- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los
estudiantes: ;Estas seguro que es
la respuesta? ; Como lo
compruebas?

Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le parecio
facil resolver el problema con el
bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
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dejamos que estudiante que
resuelve problema similar usando
el bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? 5
Metacognicion | ;Para qué lo aprendimos? ;Cdmo
lo aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en
casa lo aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES
, ANEXO N° 05
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°05

Desarrolla siguientes de la multiplicacion con los numeros naturales.

I 1 I Tarjeta Tablas
500 | 530

Maria compro 12 carpetas en la libreria, cada 500
380 | 545 | 530

530 | 520 | 540

carpeta le costé 45 soles ;Cuantos soles en

total se gasté maria en la libreria?
a)380 b)540  c)530

Yobany recibio 8 cajas con 8 libros cada una. Tablas
2. (Cuantos libros recibid?
65 |66 |74
64 70 |50

a) 84 b) 64 c) 74 84 74 54

Tablas
Un paquete de galletas cuesta S/ 80. ;Cuanto 665 | 666 | 674
cuestan 7 paquetes de las mismas galletas? 600 | 560 | 550
500 | 564 | 654

a)560  b)564 ) 660
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6
(NIVEL PRIMARIA)

TiITULO: REPRESENTAMOS NUMEROS DE TRES CIFRAS
|. DATOS INFORMATIVOS:
1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
.2. Grado: 3° grado Seccion: D
3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
4. Alumno (a) practicante: Berrios Trujillo, Jaime
5. Fecha: 26 /11/2023 Tiempo:45
APRENDIZAJES ESPERADOS.

1.
1
1.
1
1.

COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su | Representa los | Ficha de aplicacién
problemas de comprension sobre | nUmeros de tres
canti los numeros y las | cifras en el tablero
dad. operaciones valor posicional.

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS | RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina como: control de | Chapitas
asistencia, actualizar la fecha
del dia, oracién de la manana

Se relnen a todos los nifios y | Plumones
nifas en circulo y darles la Mota

bienvenida.

-

Recuperacion Los juegos de cuatro nifios y
de saberes | nifias deben observar el video.
previos https://www.google.com/searc

h?qg=juegos+de++combinacion
es+con+n%C3%BAmeros+nat
urales&source=Inms&tbm=vid
&sa=X&ved=2ahUKEwiu7Na2
w8 7AhUfKrkGHd_7AuAQ_A

Se realiza las siguientes
preguntas: Responden:
¢,como son los problemas
de numeros tres cifras?

¢, Qué operacion uso en el
video

¢, Cual es la secuencia correcta
para resolver un problema?
¢, COmo reconoces que es un
problema de numeros de tres
cifras?
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Conflicto Responden: ; Cémo reconoces

cognitivo el
problema de numeros de tres
cifras?

Propdsito Hoy aprenderemos,

representamos los numeros de
tres cifras en el tablero valor
posicional.
Gestiony Se establece con los nifos 30
DESARROLL | acompafiamient | algunas normas de convivencia
o o mas necesarias.
Familiarizacion del
roblema Papelografo
1° paso: Comprende el
problema
Se les dice a los
estudiantes que leen el Plumones
problema despacio. de
pizarra

(Qué niimero esta antes de 347),
luego y representa el resultado
en el tablero valor posicional?

¢De qué trata el problema?
¢, Dénde empezamos primero?
¢,Coémo lo dirias con tus propias
palabras? ;Qué dice la
pregunta?
Busqueda y ejecucion de
estrategia
-Maestro brindara la
informacion sobre
resoluciones de problemas
de numeros tres cifras. Para
solucionar problema,
debemos tener cuenta los
tres momentos para
desarrollar el problema.
¢ Qué nos pide? ;cuales
son datos ¢Qué operacion
realizar?
-El maestro entregara a los
estudiantes las tarjetas con
preguntas y tablas con
numeros y chapitas.
Preguntamos ¢,cOmMo
usaremos para resolver
mediante el bingo? ; Como nos
ayudara?
Maestro solicitara a los
estudiantes que forma 7
grupos de 4 estudiantes y se
usa tres pasos para resolver
problema de sustraccion con el
material del bingo.
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Planificaciéon

El Maestro entregado los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para
participar el juego ordenamente,
ningun grupo debe faltar los
materiales para desarrolla los
problemas.

Tarjeta

(Qué numero esta antes de 347),
luego y representa el resultado
en el tablero valor posicional?

Tablas

347 | 416 | 349
348 | 346 | 348
347 | 416 | 347

Aplicacion

El maestro presenta el bingo
en cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada
grupo las representaciones
numeros tres cifras en tarjetas,
tablas completas con niumeros,
chapitas para tapar las
respuestas. Tarjetas

(Qué numero estd antes de
347), luego y representa el
resultado en el tablero valor

Tablas

347 | 416 | 349
348 | 346 | 348
347 | 416 | 347

Q

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.
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El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la
pizarra
El maestro debe estar
orientado todo momento de
actividad a los estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolverd
los problemas que esta en la
tarjeta con un ambiente tranquilo
en grupo, después debe buscar
la respuesta que esta tabla vy
tapar con un chapita.

Tablas
347 | 416 | 349

348 | 346 | 348
347 | 416 | 347

|

Evaluacién
El maestro revisara el
procedimiento del problema
de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ¢ Este problema
facil desarrollar con bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los niumeros

y las operaciones a través del

bingo

Socializacion sus

representaciones

- La docente acompafa y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que
tienen dificultades.

- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido
resuelto, es importante
preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la
respuesta? ; Cémo lo
compruebas?
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Reflexiéon y formalizacion

- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecié facil resolver el
problema con juego bingo.

- Estudiantes también
podemos resolver otros
problemas, o que presenta
en vida cotidiana.
Planteamientos otros
problemas

- Utiliza el resultado obtenido y
el proceso que has seguido
para formular y plantear
nuevos problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando juego de bingo

CIERRE Responden: ¢ Qué 5
Metacogniciéon | aprendimos? ;Para qué lo
aprendimos? ¢,Coémo lo

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten
en casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 06
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°06

Tarjeta
Representa los nimeros de tres cifras en el tablero Tablas
valor posicional. ;Qué numero esta antes de ), 346 347 1346
luego y representa el resultado en el tablero valor 346 | 367 | 375
posicional

a) 347 y 3C,4D,7U b) 346 y 3C,4D,6U ¢) 357 y 3C ol ‘ |

] , N\ Tablas
Representa los numeros de tres cifras en el tablero
389 | 375 | 357
7 valor posicional. ;,Qué numero esta después de 348), 346 | 347 | 346
[ luego y representa el resultado en el tablero valor 346 | 367 | 375

posicional?
- /

a) 347 y 3C,4D,7U b) 389y 3C,8D,9U «¢) 357 y 3C

| 3. Representa los numeros de tres cifras en el tablero Tablas
valor posicional. Qué numero esta antes de 346), 346 347
luego y representa el resultado en el tablero valor 345 346
o 346 375
posicional
a) 346y 3C,4D,6U b) 389y 3C,8D,9U c¢) 357 y 3C - [T
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7
(NIVEL PRIMARIA)

TiTULO: COMPARAMOS LOS NUMEROS DE TRES CIFRAS EN
CENTENAS
|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 27 /11/2023 Tiempo:45
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su | Compara las | Ficha de aplicacién
problemas de comprension sobre | cantidades de los
cantidad. los numeros y las | numeros de tres
operaciones. cifras en centena.

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTO PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS | RECURSOS [TIEMPO
S PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina como: control de | Chapitas
asistencia, actualizar la fecha
del dia, oracién de la manana
Se reunen a todos los nifiosy | Plumones
nifas en circulo y darles la Mota
bienvenida.

Maestro propone el juego el
rey manda, consiste en la que
maestro pide que los
estudiantes forman de dos
grupos libres luego les
pregunta en que grupos hay
mas, luego le pide que se
forma 4 grupos libres, asi
continua.

Recuperacion Se realiza las siguientes
de saberes | interrogantes:

previos ¢sLes gustd el juego?,

¢, De qué trat6 el juego?,

Que hemos hecho para
saber en el grupo que
hay mas como podemos
saber que hay mas o
menos los estudiantes

en el grupo.

Conflicto Responden: ;Como te das
cognitivo cuenta que es un

problema de comparacién?
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Familiarizacion del
roblema
1° paso: Comprende el
problema

Maestro coloca las dos
cantidades en la tarjeta
preguntas.

Por ejemplo, Comparamos
659 y 702 ;quién es menor
?, 700 y 500 quien mayor
(Cual es mayor o menor?

Maestro pide la opinién de los
estudiantes
Busqueda y ejecucién de

estrategia

-Maestro brindara una
informacion sobre
Comparaciones las

cantidades de los numeros

de tres cifras en centena.

-maestro  pregunta que

materiales ayudaran resolver

el problema ¢el bingo nos

ayuda? ;coémo?

-el maestro usara tres pasos|

bingo

Planificacion
El Maestro entregado los
materiales como tarjetas,
tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el
grupo para participar el juego
ordenamente, ningun grupo
debe faltar los materiales para
desarrolla los problemas

Tarjeta: Por ejemplo,
Comparamos 659 y 702
¢quién es menor ?, 700
y 500 quien mayor ¢ Cual
€s mayor o menor?

Papelégrafo

Plumones
de
pizarra

Propdsito Hoy aprenderemos comparar
las cantidades de los
numeros de tres cifras en
centena usando el bingo
Gestiény Se establece con los nifos 30
DESARRO | acompafiamient | algunas normas de
LLO o convivencia mas necesarias.
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Tablas
>> <> | >>

>< > > <<
>< << ><

Aplicacién

El maestro presenta el bingo
en cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.
-El maestro entregara cada
grupo las compara los
numeros de tres cifras en
tarjetas, tablas completas

Tarjeta: Por ejemplo,
Comparamos 659 y 702
¢ quién es menor ?, 700
y 500 quien mayor ¢, Cual
€s mayor o menor?

Tablas
>> <> | >

>< > > <<
>< << ><

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la
pizarra

El maestro debe estar
orientado todo momento de
actividad a los estudiantes.

-El maestro dice ya comenzd
el juego los estudiantes
resolvera los problemas que
estd en la tarjeta con un
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ambiente tranquilo en grupo,
después debe buscar Ia
respuesta que esta tabla vy
tapar con un chapita.

Tablas
>> <> | >>

>< > > <<
>< << ><

o

Evaluacion
El maestro revisara el
procedimiento del problema
de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece
algunas preguntas: ¢ Este
problema facil desarrollar
con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los
numeros y las operaciones a
través del bingo

Socializacién sus
representaciones
- La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que
tienen dificultades.
- Presentara en papelote que
realizado por grupo
- Si el problema ha sido
resuelto, es importante
preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la
respuesta? ;Cémo lo
compruebas?
Reflexion y formalizacién
- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con juego bingo.
Estudiantes también
podemos resolver otros
problemas, o que presenta
en vida cotidiana.
Planteamientos otros
problemas
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- Utiliza el resultado obtenido
y el proceso que has seguido
para formular y plantear
nuevos problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando el bingo

CIERRE Responden: ¢ Qué 5

Metacognicién | aprendimos? ;Para

qué lo aprendimos? ; Cémo lo

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que

comenten en casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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) ANEXO N° 07
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ]
GRADO: SECCION:
FICHA DE APLICACION N°07
Tarjeta
Resuelve el siguiente problema comparando de

cantidades usando centena. Comparamos siguientes

numeros y escribe simbolos > < =y marca la respuesta

correcta.

250 ()260  250(  )250 250 J240
a)> =< b)<=> C)>=>

Tarjeta

Comparamos los siguientes numeros y escribe los

322( J442. 500(_ )420

simbolos: < = >y marca la respuesta correcta.

500 (500

a)> =< b)<>— c)>=>
Tarjeta
Comparamos los siguientes numeros y escribe los

320(__)320. 500 420

simbolos: < = >y marca la respuesta correcta.

500 (]600

Tabla
<=> > =< > =<
> =< >=> >=>
>=> > =< > =<
Tabla
< > = > =< > =L
> =< >=> >=>
>=> > =< > =<
Tabla
< > = > =< > =L
> =< =>< >=>
>=> > =< > =<

b)
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8
(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO: ESCRIBIMOS LOS NUMEROS IMPARES.
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 28 /11/2023 Tiempo:45
A

II: PRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Escribe los nimeros | Ficha de aplicacion
problemas de |comprension  sobre| impares utilizando el
canti los nuimeros y las| tablero de  valor
dad. operaciones posicional

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS| PROCESOS | ESTRATEGIAS DIDACTICAS | RECURSOS [TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina  como: control de | Chapitas
asistencia, actualizar la fecha
del dia, oracién de la manana

Plumones
Se reunen a todos los nifios y Mota
nifas y darles la bienvenida.
Maestro indica que jugamos
ordenamos los nimeros 1 a 9,
pero juntando en dos numeros
impares.

Recuperacion Se realiza las siguientes
de saberes | interrogantes:

previos ¢ Les gustod el juego?, ¢ De
qué trato el juego?,
¢, Cuantos nameros
impares juntaron 1 a 307
Conflicto Responden: ;Como te das
cognitivo cuenta que un numero es
impar?
Propdsito Hoy aprenderemos escribe los

numeros impares utilizando
tablero valor posicional,
usando el bingo
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Gestiony 30
DESARROL | acompafnamie | Se establece con los nifios
LO nto algunas normas de

convivencia mas necesarias.
Papelografo

Familiarizacion del
roblema
1° paso: Comprende el
problema Plumones

se les dice a los estudiantes | de
que leen el problema despacio. | pizarra
/LQué namero esta entre 240y\
2507 Luego escribe los numeros
impares y representa en el tablero
valor posicional y representa
tablero valor posicional el mayor
del numero.

- /

Maestro pide opinidon de los
estudiantes.
Busqueda y ejecucion de
estrategia
Maestro brindara una
informacion sobre los numeros
impares los numeros divido
por dos siempre da division
inexacta
-maestro pregunta que
materiales ayudaran resolver
el problema el bingo nos
ayuda? ;cémo?
-el maestro usara tres pasos
de bingo ¢ Como?
Planificacion
El Maestro entregado los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para
participar el juego ordenamente,
ningun grupo debe faltar los
materiales para desarrolla los|

Tarjeta \

¢ Qué numero esta entre 240 y 2507
Luego escribe los numeros impares
y representa en el tablero valor
posicional. y representa tablero
valor posicional el mayor del

knumero? ‘ /
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Tablas

247 | 249 | 248

248 | 249 | 243

243 | 250 | 260

Aplicacién

El maestro presenta el bingo
en cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada
grupo escribe los numeros de
tres cifras impares en tarjetas,
tablas completas con niumeros,
chapitas para tapar las
respuestas.

KI'arjeta \

¢, Qué numero esta entre 240 y
250? Luego escribe los
numeros impares y representa
en el tablero valor posicional.

y representa tablero valor
posicional el mayor del niumero?

Tablas
247 | 249 | 248
248 | 249 | 243
243 | 250 | 260

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

El maestro estara apuntando
que dice los grupos en la
pizarra
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El maestro debe estar
orientado todo momento de
actividad a los estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera
los problemas que esta en la
tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después
debe buscar la respuesta que
esta tabla y tapar con un

chapita.

Tablas
247» 249 | 248
248 \| 249 | 243
243 |\250 | 260
| ‘ ‘
| |
| )

Evaluacion

El maestro revisara el
procedimiento del problema
de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema
facil desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros|
y las operaciones a través del
bingo
Socializacion sus
representaciones
- La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes
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sobre todo aquellos que
tienen dificultades.

- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido
resuelto, es importante
preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la
respuesta? ;Como lo
compruebas?

Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con el bingo.

- Estudiantes también
podemos resolver otros
problemas, o que presenta
en vida cotidiana.
Planteamientos otros
problemas

- Utiliza el resultado obtenido y
el proceso que has seguido
para formular y plantear
nuevos problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando el bingo

CIERRE Responden: ¢ Qué 5
Metacognicié | aprendimos? ;Para
n qué lo aprendimos? ;Cémo lo

aprendimos?

Transferencia | La maestra pide que comenten
en casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educaciéon Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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) ANEXO N° 08
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): )
GRADO: SECCION:
FICHA DE APLICACION N°08
[: Tarjeta Tablas
1.
Representa los nimeros impares en un tablero valor posicional. 230 | 260 | 246
;, Qué numero esta entre 250 y 2607 Luego escribe los nimeros 230 | 246 | 257
¢ y BT Eue 260 | 260 | 230
impares y representa en el tablero valor posicional el mayor
ndamero.
(250 .o ,260) ks ]-n
a
a) 230y 241,243,245,247,249 b) 260 y 241,243,245,247,249 :
|
c) 257 y 251,253,255,257,259 |
Tarjeta Tablas
Representa los nimeros impares en un tablero valor posicional. 230 | 260 | 246
¢, Qué numero esta entre 250 y 2607 Luego escribe los nimeros 251 | 246 | 247
impares y representa en el tablero valor posicional el menor 260 | 260 | 230
numero.
(250 .o ,260) o m
b) 230y 241,243,245,247,249 b) 260 y 241,243,245,247,249
c) 251y 253,255,257,259 ! . |
Tablas
Escribimos los numeros tres cifras impares y 985 | 986 | 989
representa  tablero  posicional. Por ejemplo, 084 | 985 | 965
Novecientos ochenta y tres 083 | 987 | 937

a) 983 b)984 c)986
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SESION DE APRENDIZAJE N° 9
(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO: ESCRIBIMOS LOS NUMEROS PARES.
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 29 /11/2023 Tiempo:45
A

II: PRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN
CIA

CAPACIDAD

INDICADOR

TECNICA
INSTRUMENTO

DE

Resuelve
problemas de
canti

dad.

Comunica
comprension
los numeros
operaciones

su
sobre
y las

Escribe los
numeros pares
utilizando el
tablero de valor

Ficha de aplicacion

posicional.

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

Motivacion

Se realiza las actividades de rutina
como: control de asistencia, actualizar la
fecha del dia, oraciéon de la mafiana

Se reunen a todos los nifos y nifas y
darles la bienvenida.

Maestro indica que jugamos ordenamos
los numeros 1 a 9, pero juntando en dos
numeros pares.

Chapitas

Plumones
Mota

10

Recuperaciéon
de saberes
previos

Se realiza las siguientes interrogantes:
;Les gustd el juego?, ¢De qué
trato el juego?,

¢Cuantos nimeros pares juntaron
1a30?

Conflicto
cognitivo

Responden: ;Cémo te das cuenta que
un numero es par?

Propdsito

Hoy aprenderemos escribe los nimeros
pares utilizando tablero valor posicional,
usando el bingo

DESARROL
LO

Gestiény
acompafiamient
o]

Se establece con los nifios algunas
normas de convivencia mas necesarias.
Familiarizacion del problema

1° paso: Comprende el problema
se les dice a los estudiantes que leen el
problema despacio.

¢ Qué numero esta entre 240 y 2507,
luego escribe los numeros pares y
representa en el tablero valor
posicional el mavor numero.

Papelégrafo

Plumones
de
pizarra

30
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Maestro pide opinion de los
estudiantes.
Busqueda y ejecucion de estrategia
Maestro brindara una informacién sobre
nameros pares
Los numeros pares son dividiendo por
dos siempre da division exacta
Siempre terminan en 2.4,6.8.10...
-el maestro usara tres pasos del bingo
¢,Cémo?
Planificacion
El Maestro entregado los materiales como
tarjetas, tablas, chapitas. Los estudiantes
deben organizar el grupo para participan
el juego ordenamente, ningun grupo debe
faltar los materiales para desarrolla los|

problemas.
Tarjeta
¢Qué numero esta entre 240 y
2507, luego escribe los numeros
pares y representa en el tablero
valor posicional el mayor niumero.
\
Tablas
247 | 249 | 248
248 | 249 | 243
243 | 250 | 260
Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual
los estudiantes de acordarse sobres
normas establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo
escribe los numeros de tres pares
cifras en tarjetas, tablas completas con
numeros, chapitas para tapar las
respuestas.

Tarjeta

¢Qué numero esta entre 240 y
2507, luego escribe los numeros
pares y representa en el tablero
valor posicional el mayor numero.
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Tablas
247 | 249 | 248
248 | 249 | 243
243 | 250 | 260

Los estudiantes consiguen secuencia
en los datos del problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que dice los
grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los
estudiantes.
-El maestro dice ya comenzo el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
estd en la tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después debe buscar
la respuesta que esta tabla y tapar con un

chapita.
Tablas
247 | 249 | 248
248 | 249 | 243
243 \| 250 | 260
R
|
)
Evaluacion

El maestro revisara el procedimiento
del problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y las
operaciones a través del bingo
Socializacion sus representaciones
- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos
que tienen dificultades.
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- Presentara en papelote que realizado
por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢,Coémo lo compruebas?
Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecio facil resolver el
problema con el bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para formular
y plantear nuevos problemas.
dejamos que estudiante que resuelve
problema similar usando bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? ¢ Para 5

Metacognicién | qué Ilo aprendimos? ;Coémo lo

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa

lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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] ANEXO N° 09
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): )
GRADO: SECCION:
FICHA DE APLICACION N°09
Tarjeta Tablas
| L. Representa los nimeros pares en un tablero valor 230 | 260 | 246
posicional. ;Qué numero esta entre 250 y 2607 230 | 248 | 258
, ) 260 | 260 | 230
Luego escribe los numeros pares y representa en el -
tablero valor posicional el mayor numero.

(250. oo 260.) l-n

a) 230y 242,244,246,248. b) 260 y 242,244,246,248. \

|
|
|

c) 258 y 252,254,256,258 ‘
L1 [ J

| 2. Tarjeta Tablas
Representa los nimeros pares en un tablero valor 230 | 260 | 246
posicional. ;Qué numero esta entre 250 y 2607 230 | 248 | 252
, . 260 | 260 | 230

Luego escribe los numeros pares y representa en el
tablero valor posicional el menor numero.

a) 230y 242,244,246,248. b) 260 y 242,244,246,248.

c) 252y 254,256,258

Tablas
| 3. I Escribimos los numeros tres cifras 985 | 986 | 989
pares y representa tablero posicional. 984 1985 | 965

Eggoejemplo, Novecientos ochenta y 983 [ 987 [ 937

a)983 b)988 c)986
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO: EXPRESAMOS LA EQUIVALENCIA
|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 30 /11/2023 Tiempo:45
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su | Expresa la Ficha de aplicacion
problemas de  |comprension sobre | equivalencia de
cantidad. los nUimeros y las | Numeros de tres
operaciones cifras en el
tablero
posicional

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTO| PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS |TIEMP
S PEDAGOGICOS (0)
Motivacion Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, actualizar la Chapitas

fecha del dia, oracion de la manana

Se reunen a todos los nifios y nifias y | Plumones
darles la bienvenida. Mota
Maestro reparte su dinero y los
estudiantes de buscar su igualdad Por
ejemplo un nifio tiene un

billete de 20 soles y otro tiene 20
monedas de un

sol, ellos deben juntarse porque tiene

igual
cantidad. Porque un billete de s/20 soles
equivales
a 20 monedas de un sol.
Recuperacién Responden: ¢Qué significa
de saberes | equivalencia? ¢ Las
previos ¢Monedas que ustedes formaron son
equivalencias?
¢ Por qué?
Conflicto Responden: ; Sera equivalente 40 soles
cognitivo a 8 monedas de 5 soles?
Propdsito Hoy aprenderemos, expresa |la

equivalencia en el tablero posicional
usando el bingo
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DESARRO
LLO

Gestiony
acompafiamient
o}

Se establece con los nifios algunas
normas de convivencia mas necesarias.

Familiarizacion del problema
1° paso: Comprende el problema
Docente brinda informacién sobre la
equivalencia numeros de tres cifras.

La equivalencia numeros de tres
cifras en tablero valor posicional y
completa cuadro.

Numero |C |D |U/ EQ |C D
S

587 5|8 |7|= 500 |8

492

Maestro brindara una informacién sobre
la equivalencia numeros de tres cifras.
-El maestro pregunta: ;Qué materiales
nos

ayudaran a saber las equivalencias
Maestro pide opinion de los estudiantes.
Busqueda y ejecucion de estrategia
Maestro brindara una informacién sobre
la equivalencia numeros de tres cifras.
el maestro usara tres pasos del bingo
¢,Como?

planificaciéon

El Maestro entregado los materiales como
tarjetas, tablas, chapitas. Los estudiantes
deben organizar el grupo para participar
el juego ordenamente, ningun grupo
debe faltar los materiales para desarrolla
los problemas

Tarjeta:
La equivalencia numeros de tres cifras
en tablero valor posicional y completa
cuadro.

Papelografo

Plumones
de
pizarra
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Numero |C |D (U EQ|C DU
S
587 518 |7|= 500 |8 | ¥
492
Tablas

587 | 586 | 587

590 | 492 | 599

500 | 587 | 500
Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual
los estudiantes de acordarse sobres
normas establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo
expresara la equivalencia numeros de
tres cifras en tarjetas, tablas completas
con numeros, chapitas para tapar las
respuestas.

Tarjeta:

La equivalencia numeros de tres
cifras en tablero valor posicional y
completa cuadro.

Numero |C |D |U EQ | C D |
S

587 5118 |7|= 500 |8
492

Tablas
587 | 586 | 587
590 | 492 | 599
500 | 587 | 500
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Los estudiantes consiguen secuencia
en los datos del problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que dice
los grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los
estudiantes.
-El maestro dice ya comenzo el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
estd en la tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después debe buscar
la respuesta que esta tabla y tapar con un
chapita.

Tablas

587E 500,80,7
492E 400,90,2
550 E 500,50,0

a) 4¢,9d,2u y 400¢,90d, u2
b) 5¢,9d,2u y 400¢,90d, u2
¢) 4¢,8d,2u y 400¢,90d, c2

Evaluacion
El maestro revisara el procedimiento
del problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y las
operaciones a través del bingo
Socializacion sus representaciones
- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos
que tienen dificultades.
- Presentara en papelote que realizado
por grupo
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- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢, Cémo lo compruebas?

Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecio facil resolver el
problema con el bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para formular
y plantear nuevos problemas.
dejamos que estudiante que resuelve
problema similar usando el bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? ;Para 5

Metacognicién | qué Ilo aprendimos? ;Como Ilo

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa

lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacioén. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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ANEXO N° 10
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A):
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°10

la equivalencia numeros de tres cifras en tablero valor posicional y completa cuadro,
marca respuesta.
Numer | Centen | Decen | Unida | Equivalenci | Centen | Decen | Unidad
o} a a d a a a
587 5 8 7 = 500 80 7
493 =
Tablas

a) 4¢,9d,3u E 400¢,90d, u3 b) 5¢,9d,2u E 400¢,90d, u2

c) 4¢,8d,2u E 400c,90d, c2

493 E 400,90,3

484 E 400,80,4

483 E 400,80,3

la equivalencia numeros de tres cifras en tablero valor posicional y completa cuadro,
marca respuesta.
Numer | Centen | Decen | Unida | Equivalenci | Centen | Decen | Unidad
o] a a d a a a
587 5 8 7 = 500 80 7
455 =
Tablas

a) 4¢,5d,5u E 400c¢,50d, u5 b) 5¢,9d,2u E 400c,90d, u2

c) 4¢,8d,2u E 400c,90d, c2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11
(NIVEL PRIMARIA)
TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ADICION CON PROPIEDADES
CONMUTATIVAS.
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 1 /12/2023 Tiempo:45
IIl. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETENC | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
1A INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Demuestra Ficha de
problemas de comprension sobre los| manejo de la aplicacion
cantid nimeros y  lag| adicion  con
ad. operaciones propiedades
conmutativas.
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENT PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS | TIEMP
0S PEDAGOGICOS o)
Motivacion Se realiza las actividades de rutina como: 10
INICIO control de asistencia, actualizar la fecha Chapitas
del dia, oracion de la mafana
Se reunen a todos los estudiantes y
darles la bien Jugamos Tarjetas ocultas, Plumones
consiste en poner Mota
tarjetas en la pizarra y deben encontrar
la pareja
correcta.
Recuperacion Responden: ;Qué es una propiedad
de saberes | conmutativa aditiva? ¢si decimos aditiva
previos que operacién usaremos?
Conflicto Responden: ;Cémo te das cuenta que
cognitivo es una propiedad conmutativa?
Propdsito Hoy aprenderemos, resolvemos
problemas de adicion con propiedades
conmutativas usando el bingo
Gestion y Se establece con los nifios algunas 30
DESARRO | acompafiamient | normas de convivencia mas necesarias.
LLO o} Familiarizacion del problema
1° paso: Comprende el problema Papelografo
Docente brinda informacién sobre las
propiedades adicién
Plumones
Las propiedades conmutativas de de
adicion, Se sabe que 52 + 24 =76, pizarra
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Maestro pide opinion de los estudiantes.
La docente pregunta: ¢ Cuanto es? s Qué
haremos sumaremos, restaremos?
La maestra pide opinion a los alumnos.
Busqueda y ejecucion de estrategia
Maestro brindara una informacién sobre
las propiedades comunicativas de
adicion.
-El maestro les recuerda las tres
preguntas claves
para resolver un problema, y puedan
llegar a la
solucién del problema mencionado.

¢ Qué nos pide?

¢ Qué operacion debemos realizar?

¢, Cuales son los datos?

El maestro usara tres pasos de juego
bingo ;Cémo?

planificacion

El Maestro entregado los materiales
como tarjetas, tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el grupo
para participar el juego ordenamente,
ningun grupo debe faltar los materiales
para desarrolla los problemas

~
Tarjeta

Las propiedades conmutativas
de adicién, Se sabe que 52 + 24
=76, entonces, ;24 +52 =7?

Tablas
67 76 90
66 78 79
77 75 80

Aplicacion

El maestro presenta el bingo en cual los
estudiantes de acordarse sobres
normas establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo
propiedad comunidad en tarjetas, tablas
completas con numeros, chapitas para
tapar las respuestas.

Tarjeta

Las propiedades conmutativas
de adicién, Se sabe que 52 +
24 =76, entonces, 4,24 +52 =7?
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Tablas
67 76 90
66 78 79
77 75 80

Los estudiantes consiguen secuencia
en los datos del problema y resolvera.
El maestro estara apuntando que dice los
grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los estudiantes.
-El maestro dice ya comenzé el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
estd en la tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después debe buscar
la respuesta que esta tabla y tapar con un

chapita.
Tablas
67 76 90
66 78 79
77 75 80
Evaluacién

El maestro revisara el procedimiento del
problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ¢ Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y las
operaciones a través del bingo.
Socializacién sus representaciones
- La docente acomparia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos
que tienen dificultades.
- Presentara en papelote que realizado
por grupo
- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢,Coémo lo compruebas?
Reflexién y formalizacién
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- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecié facil resolver el
problema con juego bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para formular
y plantear nuevos problemas.
dejamos que estudiante que resuelve
problema similar usando el bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? ¢ Para 5

Metacognicién | qué lo aprendimos? ;Como lo

aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa

lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES
) ANEXO N° 11
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ]
GRADO: SECCION:
FICHA DE APLICACION N°11
Tarjeta
Tarjeta Tablas
1. 2 ve | auient o g 77 186 |90
esuelve los siguientes problemas de 90 186 |79
adicién con propiedades conmutativas. 85 |75 |80
Se sabe que 62 + 24 = 86, entonces, ¢24 + 62
=7?

a)85 b)90 c)87

l 7 I Tarjeta Tablas
iqui 112 | 110 | 113

Resuelve los siguientes problemas de adicion

con propiedades conmutativas 115 1113 | 118
PP ' 111 [ 120 [ 117

Se sabe que 82 + 30 = 112, entonces, ¢30 + 82

o

a)112 b)110 ¢)113

l 3. | Tarjeta
Tablas

Resuelve los siguientes problemas de adicion 75 176 165
con propiedades conmutativas.35 +40 = 75, 95 |85 |85
entonces ;40+35=" 74 186 |95

Q

a)75 b)85 c)95
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12
(NIVEL PRIMARIA)

TiTULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DESCOMPOSICIONES ADITIVAS.

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4.

1.5.

Alumno (a) practicante: Berrios Trujillo, Jaime

Fecha: 2 /12/2023 Tiempo:45
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Resuelve Ficha de
problemas de |comprension sobre| problemas aplicacién
canti los numeros Yy las| descomposiciones
dad. operaciones aditivas con
tablero posicional.
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENTOS| PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS [TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de rutina como: 10
INICIO control de asistencia, actualizar la fecha Chapitas
del dia, oracién de la manana
Se relnen a todos los nifios y nifas y
darles la bienvenida. Plumones
Maestro escribe numero 45 después Mota
descompone por ejemplo (40+10 -5)
Recuperacion Se realiza las siguientes interrogantes:
de saberes | ¢para qué descompuesto ?, ;Cémo
previos es problemas descomposiciones
aditivas?
Conflicto Responden: ;Como te das cuenta que
cognitivo descomposiciones aditivas?
Propdsito Hoy aprenderemos, resuélvenos
problemas descomposiciones aditivas
con tablero posicional, usando el bingo
Gestion y Se establece con los nifos algunas 30
DESARROL | acompafamient | normas de convivencia mas necesarias.
LO o] Familiarizacion del problema
1° paso: Comprende el problema
Docente brinda informacién sobre los | Papelografo
problemas descomposiciones aditivas
con tablero posicional.
¢, Cual es el resultado de la adicién 50
+ 34 + 7? Y representar en el tablero (I;’(Iaumones
posicional el resultado. pizarra
La docente pregunta: ;Cuanto es? ;Qué
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haremos sumaremos?

La maestra pide opinion a los alumnos
Busqueda y ejecucion de estrategia
Maestro brindara una informacién sobre
descomposiciones aditivas.

Sabiendo esto explicacion del maestro
que materiales nos ayuda resolver
problema el bingo ¢ Como?

El maestro solicitara formar 4 grupos de
7 participantes realizar actividad y usara
3 procesos juego del bingo resolver
problema.

planificacién

El Maestro entregado los materiales como
tarjetas, tablas, chapitas. Los estudiantes
deben organizar el grupo para participar el
juego ordenamente, ningun grupo debe
faltar los materiales para desarrolla los
problemas

Tarjeta

¢, Cual es el resultado de la adicién
50 + 34 + 7? Y representar en el
tablero posicional el resultado.

Tablas
88 90 90
79 80 89
70 91 81

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual los
estudiantes de acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo
descomposiciones aditivas en tarjetas,
tablas completas con niumeros, chapitas
para tapar las respuestas.

Tarjeta

¢, Cual es el resultado de la adicién
50 + 34 + 7? Y representar en el
tablero posicional el resultado.
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Tablas
88 90 a0
79 80 89
70 91 81

Los estudiantes consiguen secuencia en
los datos del problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que dice los
grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los estudiantes.
-El maestro dice ya comenzé el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
esta en la tarjeta con un ambiente tranquilo
en grupo, después debe buscar Ia
respuesta que esta tabla y tapar con un

chapita
Tablas " “
88 190 |90 1
79 80 89
70 91 81

Evaluacion

El maestro revisara el procedimiento del
problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas preguntas:
¢ Este problema facil desarrollar con el
bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y las
operaciones a través del bingo.

Socializacion sus representaciones
- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos que
tienen dificultades.
- Presentara en papelote que realizado
por grupo
- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢, Cémo lo compruebas?
Reflexiéon y formalizacion
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- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecio facil resolver el
problema con juego bingo.

- Estudiantes también podemos resolver
otros problemas, o que presenta en
vida cotidiana.

Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el proceso
que has seguido para formular y
plantear nuevos problemas.
dejamos que estudiante que resuelve
problema similar usando el bingo

CIERRE Responden: ¢Qué aprendimos? ¢Para 5
Metacognicion | qué lo aprendimos? ;Cémo Ilo
aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa lo
aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacioén. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 12
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°12

Tablas
|1 ]| Tarjeta 152 | 144 | 143
Resolvemos los siguientes problemas 150 | 142 | 155
151 | 143 | 145

descomposiciones aditivas con tablero posicional.
¢Cual es el resultado de la adicion 80 + 54 + 87 Y

representar tablero posicional.

a)155 b)142 c)143

Tarjeta
Tablas

Resolvemos los siguientes problemas

q - diti tabl icional 104 | 100 | 103
escomposiciones aditivas con tablero posicional. 106 1102 1105
¢ Cual es el resultado de la adicién 70 + 24 + 10?7 Y 106 | 103 | 107

representar tablero posicional.

a)104 b)105 c) 106 p—

Tarjeta I

Resolvemos los siguientes problemas Tablas
descomposiciones aditivas con tablero posicional. 156 | 157 | 158
¢ Cual es el resultado de la adicién 110 + 30 + 10? Y 158 | 150 | 159
representar tablero posicional. 106 | 155 | 107
a)140 b)155 c¢)150
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13
(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO: DESCOMPOSICIONES MULTIPLICATIVAS

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5.

Fecha: 5/12/2023 Tiempo:45

[l. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Usa estrategias vy Ficha de aplicacion
problemas de |procedimientos  de| Resuelve problemas
cantidad. estimacion y calculo. | descomposiciones
multiplicativas con
tablero valor posicional

lll. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS| PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS |RECURSOS | TIEMP
PEDAGOGICOS o

Motivacion Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, | Chapitas
actualizar la fecha del dia, oracién
de la mafana

Plumones
Se reunen a todos los nifios y Mota
nifias y darles la bienvenida.
Jugamos Memoria de

descomposiciones, consiste en
voltear las tarjetas e la pizarra y si
coinciden sacarlas sino voltearas
para que el otro

compafero trate de acertar.

Recuperacion Se realiza las siguientes
de saberes | interrogantes:
previos ¢ Les gusté el juego? 4 Qué es una

descomposicion? ¢Qué es
operaciéon basica usaremos?
Conflicto Responden: ;Un numero solo se
cognitivo puede

¢, Descomponer multiplicativas por
dos cantidades?

Propdsito Hoy aprenderemos,
descomposiciones multiplicativas
con tablero valor posicional,
usando el bingo.
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Gestiony 30
DESARROL | acompanamient | Se establece con los nifios
LO o] algunas normas de convivencia
mas necesarias.
Papelograf
Familiarizacion del | 0
roblema
1° paso: Comprende el
problema
Plumones
Docente brinda informacion sobre | de
pizarra

los problemas descomposiciones

multiplicativas con tablero

¢Cudl de las siguientes
descomposiciones
multiplicativas corresponde al
numero noventa y ocho? Y en
el tablero valor posicional.

Docente pregunta como vamos
descomponer necesitamos el
tablero  posicional como lo
haremos

Maestro pide opinién de los
estudiantes.

Busqueda y ejecucion de
estrategia

Maestro brindara una informacién
sobre descomposiciones aditivas.
Sabiendo esto explicaciéon del
maestro que materiales nos
ayuda resolver problema juego de
bingo ¢ Cémo?

El maestro solicitara formar 4
grupos de 7 participantes realizar
actividad.

El maestro usara tres pasos de
juego bingo 4, Cémo?

planificacion

El Maestro entregado los materiales
como tarjetas, tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el
grupo para participar el juego
ordenadamente, ningun grupo debe
faltar los materiales para desarrolla
los problemas

¢Cual de las siguientes
descomposiciones

multiplicativas corresponde
al nimero noventa y ocho? Y
en el tablero valor posicional.
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Tablas

(9.10 +4.2) y 9d,8u
(9.10 +4.3) y 9d,12u
(9.10 +4.4)y 9d,16u

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de acordarse
sobres normas establecidos
sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo
descomposiciones multiplicativas en
tarjetas, tablas completas con
numeros, chapitas para tapar las
respuestas.

¢,Cual de las siguientes
descomposiciones

multiplicativas corresponde
al nimero noventa y ocho? Y
en el tablero valor posicional.

Tablas

(9.10 +4.2) y 9d,8u
(9.10 +4.3) y 9d,12u
(9.10 +4.4)y 9d,16u

Q

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que
dice los grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que estad en la tarjeta
con un ambiente tranquilo en grupo,

después debe buscar la respuesta
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que esta tabla y tapar con un
chapita.

Tablas
(9.10 + 4;2) y 9d,8u

(9.10 + 4,3) y 9d,12u
(9.10 + 4/4) y 9d,16u

Evaluacién
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los numeros y

las operaciones a través del bingo.
Socializacién sus|
representaciones

- La docente acompafa y/o
monitorea los estudiantes sobre
todo aquellos que tienen
dificultades.

- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido resuelto,
es importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que
es la respuesta? ; Como lo
compruebas?
Reflexion y formalizacién

- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le parecio
facil resolver el problema con el
bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
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Planteamientos otros
problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando del bingo

CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? 5

Metacogniciéon | ;Para qué lo aprendimos? ; Como

lo aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en

casa lo

aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacioén. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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) ANEXO N° 13

INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): )

GRADO: SECCION: ]

FICHA DE APLICACION N°13
Tarjeta
Tarjeta

l 1 Resuelve siguiente problemas descomposiciones
multiplicativas con tablero de valor posiciona. ¢ Cual
de las siguientes descomposiciones multiplicativas

corresponde al numero noventa y nueve? Y en el

tablero valor posicional.

Tablas

(9.10 + 3.3) y 9d,

9u

(9.10 +4.3) y 9d,

12u

(9.10 + 4.4) y 9d,

16u

a) (9.10 + 3.3) y 9d,9u. b) (9.5 + 4.2) y 9d,1u

c) (9.10 + 4.3) y 9d,1u

(1

arjeta
2
Resuelve  siguiente  problemas

multiplicativas con tablero de valor posiciona Don Jorge

\

descomposiciones

tiene que hacer 3 pagos de 200,4 pagos de 30 y un pago de

klZO. ;Cuanto debera pagar en total? /

a)840 y 8¢c,4d, u0. b) 850 y 8¢,5d, u0. c) 845y 8c,4d, u5.

/Tarj eta \

Resuelve  siguiente  problemas  descomposiciones

multiplicativas con tablero de valor posiciona Don Abel

tiene que hacer 2 pagos de 200,3 pagos de 150 y un pago

\de 100. ;Cuanto debera pagar en total? /

a) 950 y 9¢,5d, u0. b) 850 y 8¢,5d, u0. c) 845 y 8c,4d, u5

211

:—  (=

Tablas

755 | 845

858

856 | 850

759

850 | 840

855

Tablas

755 | 845 | 858
856 | 950 | 759
850 | 840 | 855
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14
(NIVEL PRIMARIA)

TITULO: COMPLETAMOS LAS CENTENAS EN TABLERO POSICIONAL CON LA

MULTIPLICACION

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta

1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 6 /12/2023
[l. APRENDIZAJES ESPERADOS.

Secciéon: D

Tiempo:45

COMPETEN | CAPACID AD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Completa las centenas | Ficha de aplicacion
problemas de  |comprension sobre los| €"  fablero valor
. , posicional con la
cantidad. nimeros y las| multiplicacion.
operaciones.
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS TIEMPO
PEDAGOGICOS
Motivacion Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, actualizar la Chapitas
fecha del dia, oracion de la mafana
Se reunen a todos los nifos y nifias y
darles la bienvenida. Plumones
Maestro indica que jugamos Memoria Mota
de multiplicacién,
consiste en voltear las tarjetas e la
pizarra y si
coinciden sacarlas sino voltearas para
que el otro
compafero trate de acertar.
Recuperacion Se realiza las siguientes interrogantes:
de saberes | ;Qué es una multiplicacion? ¢;Qué
previos operaciéon basica usaremos?
Conflicto Responden: ¢la multiplicacion de tres
cognitivo cifras sera centena o decenas?
Propdsito Hoy aprenderemos, a Completar las
centenas en tablero valor posicional con
la multiplicacién, usando el bingo.
Gestiény Se establece con los nifos algunas 30
DESARROLL | acompafiamient | normas de convivencia mas necesarias.
0] o}
Familiarizacion del problema
1° paso: Comprende el problema Papelégrafo
Docente brinda informacion sobre los
problemas multiplicacion y completa
siguiente problema de multiplicacién de
centena en el tablero de valor | Plumones
posicional. de

212




LD ¢ UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES

/ \ pizarra
En el kiosco, se realiza el siguiente

canje: por ejemplo 3 chapitas por
un oso. Manuel quiere canjear 45
0S0S scuantos chapitas
necesitara? Y multiplica en tablero
de valor posicional

N /

-Maestro pide opinion de los
estudiantes.

La docente pregunta: ¢Cuanto es?
¢ Qué

haremos  multiplicar en  tablero
posicional?

Busqueda y ejecucion de estrategia
El maestro les brinda informacién sobre
el problema de multiplicaciéon de
centena en el tablero de valor
posicional.

Sabiendo esto explicacion el maestro
entregara los materiales del bingo

. El maestro solicitara formar 4 grupos
de 7 participantes realizar actividad.

El maestro usaremos tres pasos del
bingo ¢ Como?

planificacién

El Maestro entregado los materiales como
tarjetas, tablas, chapitas. Los estudiantes
deben organizar el grupo para participar
el juego ordenadamente, ningun grupo
debe faltar los materiales para desarrolla
los problemas.

Tarjeta: En el kiosco, se realiza el
siguiente canje: por ejemplo 3 chapitas
por un oso. Manuel quiere canjear 45
0sos ¢;cuantos chapitas necesitard? Y
multiplica en tablero de valor posicional.

Tablas
130 | 136 | 121
125 | 137 | 126
135 | 125 | 120

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual
los estudiantes de acordarse sobres
normas establecidos sobre juego.
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-El maestro entregara cada grupo en
tarjetas, tabla las centenas con la
multiplicacion completas con numeros,
chapitas para tapar las respuestas.

~

Tarjeta: En el kiosco, se realiza el
siguiente canje: por ejemplo 3 chapitas
por un oso. Manuel quiere canjear 45
0s0s jcuantos chapitas necesitara? Y
multiplica en tablero de valor

posicional.
/
Tablas
130 | 136 | 121
125 | 137 | 126
135 | 125 | 120

El maestro estara apuntando que dice los
grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los

estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
esta en la tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después debe buscar,
la respuesta que esta tabla y tapar con un

chapita.
Tablas
130 [ 136 | 121
125 [ 137 | 126
135¢| 125 | 120

Numero |C |D U

Total

Evaluacion
El maestro revisara el procedimiento
del problema de cada grupo.
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- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los numeros y las|

operaciones a través del bingo.
Socializacion sus representaciones

- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos
que tienen dificultades.

- Presentara en papelote que realizado
por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢,Coémo lo compruebas?
Reflexion y formalizacién

- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecio6 facil resolver el
problema con el bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para formular
y plantear nuevos problemas. dejamos
que estudiante que resuelve problema
similar usando el bingo

CIERRE Responden: ¢Qué aprendimos? ¢ Para 5
Metacognicion | qué lo aprendimos? ;Cémo o
aprendimos?
Transferencia La maestra pide que comenten en casa
lo aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacioén. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 14
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N

°14

3¢,0d,0u

En el kiosco, se realiza el siguiente canje: por ejemplo
4 chapitas por un oso. Manuel quiere canjear 50 osos Tablas
1 ¢cuantos chapitas necesitara? Y multiplica en tablero 130 160
) 150 400
de valor posicional el tablero de valor posicional. 300 100
Numero |C D
5
a)195 y 1¢,9d,5u. b) 200 y 2¢,0d,0u. c¢) 300 y
Total
En el kiosco, se realiza el siguiente canje: por ejemplo
6 chapitas por un 0so. Manuel quiere canjear 70 0sos
¢cuantos chapitas necesitara? Y multiplica en tablero
de valor posicional el tablero de valor posicional.
Numero | C D
7
Total
a) 195y 1¢,9d,5u. b) 420y 4c,2d,0u. c) 300y 3c,0d,0u. Tablas
130 | 450 | 160
150 | 300 | 420
300 | 400 | 100
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15
] (NIVEL PRIMARIA)
TITULO: COMPARA EL PESO DE UN OBJETO, USANDO UNA BALANZA

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta

1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 21 /11/2023 Tiempo:45

[l. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su | Comparaelpesode | Ficha de aplicacién
problemas de |comprension sobre | un objeto, usando
canti los nimeros y las | unabalanza
dad. operaciones

lll. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTO| PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS [TIEMPO
S PEDAGOGICOS
Motivacién Se realiza las actividades de rutina como: 10
INICIO control de asistencia, actualizar la fecha Chapitas
del dia, oracién de la mafiana
Se reunen a todos los nifios y nifias y | Plumones
darles la bienvenida. Mota
Maestro demostrar las imagenes de
equilibrio de un objeto
Recuperacion Se realiza las siguientes interrogantes:
de saberes | ¢Les gustd el juego?, ¢De qué tratd
previos el juego?,
¢,Cual de ellos pesaba mas?
Conflicto Responden: ; Como te das cuenta que es
cognitivo equilibrio?
Propdsito Hoy aprenderemos, Compara el peso de un
objeto, usando una balanza y el bingo
Gestidny 30
DESARRO | acompanamient | Se establece con los nifos algunas
LLO o] normas de convivencia mas necesarias.
Docente brinda informacion sobre los
problemas sobre las equivalencias de | Papelégrafo
pesos.
Ejemplo una caja de galleta pesa 3
kilogramos y otras cajas de galletas pesa Plumones
5 kilogramos. ;Cuantos gramos pesa las d.e
cajas y cual pesa mas? pizarra
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Maestro pide opinion de los estudiantes.
Busqueda y ejecucion de estrategia
Maestro brindara una informacién
multiplicacion de centena. Ejemplo una
caja de galleta pesa 3 kilogramos y otra
caja de galleta pesa 5 kilogramos.
¢ Cuantos gramos pesa las cajas y cual
pesa mas?

Sabiendo esto explicaciéon del maestro
que materiales nos ayuda resolver
problema juego de bingo ¢ Cémo?

El maestro solicitara formar grupos de 5
realizar actividad y usara 3 procesos del
bingo resolver problema.

planificaciéon

El Maestro entregado los materiales como
tarjetas, tablas, chapitas. Los estudiantes
deben organizar el grupo para participar el
juego ordenamente, ningun grupo debe
faltar los materiales para desarrolla los
problemas.

Ejemplo una caja de galleta pesa 3
kilogramos y otras cajas de galletas pesa
5 kilogramos. (Cuantos gramos pesa las
cajas y cual pesa mas?

Tablas

50g y |80gyoc |70gyoc
ocC

600g |[800g y|900gyo
yc ocC C

6000g | 8000g |9000g vy

y o ocC
Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual los
estudiantes de acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo en
tarjetas, tabla las centenas con la
multiplicacion completas con numeros,
chapitas para tapar las respuestas.

Ejemplo una caja de galleta pesa 3
kilogramos y otras cajas de galletas pesa
5 kilogramos. ;Cuantos gramos pesa las
cajas y cual pesa mas?
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Tablas
50g y 80gyoc |70g vy
ocC ocC
600g |800g y |900g y
yoc |oc ocC
6000g | 8000g | 9000g
yoc yoc

Los estudiantes consiguen secuencia en
los datos del problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que dice los
grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los estudiantes.
-El maestro dice ya comenzo el juego los
estudiantes resolvera los problemas que
esta en la tarjeta con un ambiente tranquilo
en grupo, después debe buscar Ia
respuesta que esta tabla y tapar con un

chapita.
Tablas
50g y |80gyoc |70g vy
oC oC
600g | 800g y |900g vy
yoc |ocC ocC
6000g | 8000g | 90009
yoc yoc

Evaluacién
El maestro revisara el procedimiento del
problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado
y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas preguntas:
¢, Este problema facil desarrollar con el
bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los numeros y las

operaciones a través del bingo.
Socializacion sus representaciones

- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos que
tienen dificultades.

- Presentara en papelote que realizado
por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los estudiantes:
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¢ Estas seguro que es la respuesta?
¢, Cémo lo compruebas?
Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el problema, en
grupos. Le parecio facil resolver el
problema con el bingo.

- Estudiantes también podemos resolver
otros problemas, o que presenta en
vida cotidiana.

Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el proceso
que has seguido para formular y
plantear nuevos problemas.
dejamos que estudiante que resuelve
problema similar usando el bingo

CIERRE Responden: ¢ Qué aprendimos? ¢ Para 5
Metacognicidon | qué lo aprendimos? 4 Cémo lo
aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa lo
aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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] ANEXO N° 15
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°15

Tarjeta Tablas
Compara el peso de un objeto, usando una b D d
' balanza ¢, Cual de las siguientes frutas pesa mas 2 21
de un kilogramo? Una papaya, un platano, una
manzana.
a) papaya b)platano c¢) manzana
Tablas
Tarjeta Ejemplo una caja de galleta pesa 2 kilogramos y 9000g | 8000g | 90g
otra caja de galleta pesa 5 kilogramos. ;Cuantos gramos y 1c ylc ylc
pesa las cajas y cual de las cajas pesa menos? 7000g | 60gy1 | 800g
ylc c ylc
90gy 1 | 50g y | 700g
”'* m—_ b Vit c 1c y1 c
B 1 B
a)9000g y 1 caja b) 8000gy 1 caja ¢)7000gy 1 caja
. o . Tablas
3 Tarjeta Resuelva observe los dibujos y escriba la palabra
' que corresponde en el espacio ¢quién pesa mas maria o b d d
Daniel? a m
b a

Cc
b

Danlel = R Maria

a) Daniel  b) maria c) Daniel y maria
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SESION DE APRENDIZAJE N° 16
(NIVEL PRIMARIA)

TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE ADICION CON OPERACION INVERSA
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1
1

. Fecha: 6 /12/2023

1
2
3
4. Alumno (a) practicante: Berrios Trujillo, Jaime
5
A

Tiempo:45

PRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN
CIA

CAPACIDAD

INDICADOR

TECNICA

INSTRUMENTO

DE

Resuelve
problemas de
cantidad.

Comunica
comprension sobre los
numeros y
operaciones.

su| Explica la utilidad
de los  signos
numericos al
realizar la adicion
con operacion

inversa.

las

Ficha de aplicacion

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGI
COoSs

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

RECURSOS

TIEM

PO

INICIO

Motivacion

Se realiza las actividades de rutina
como: control de asistencia, actualizar
la fecha del dia, oracién de la manana
Se reunen a todos los nifios y nifias y
darles la bienvenida.

Maestro dice se recuerdan de la
actividad  anterior 'y  puedes
mencionar dos situaciones de
problema.

El maestro anota en la pizarra que se
menciona.

Chapitas

Plumones
Mota

Recuperacié | Se realiza las siguientes

n de saberes | interrogantes:

previos ;,Qué es wuna inversa? ;A que
llamamos  operacion inversa en
adicién? ¢ Qué operacion basica
usaremos?

Conflicto Responden: ;Como podemos saber

cognitivo estamos que haciendo es wuna
operacion inversa? ¢ sera igual sumar
a restar?

Propdsito Hoy aprenderemos a realiza adicion con

operaciones inversas, usando el bingo

10
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Gestion y Se establece con los nifos algunas 30
DESARROL | acompafiami | normas de convivencia mas
LO ento necesarias.
Familiarizacion del problema Papelégrafo

1° paso: Comprende el problema
Docente brinda informacion sobre los
problemas operacion inversa de

adicion. Plumones
de
Completa las dos sumas al pizarra

contrario a esta resta. Y marca la
respuesta correcta.

245 +

)
'132

nil

La docente pregunta: ; Como vamos
resolver  operaciones inversas?
¢ Necesitaremos saber resuelve la
operacion?  ;Qué usaremos para
resolver?

Maestro pide opinion de los
estudiantes.

Busqueda y ejecucion de estrategia
El maestro les brinda informacion
sobre operaciones inversas para la
resolucion de problema, usando bingo:
Cémo

El maestro solicitara formar 7 grupos
con 4 participantes, realizara la
actividad y usando 3 procesos del
bingo resolver problema
planificaciéon

El Maestro entregado los materiales
como tarjetas, tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el grupo
para participar el juego ordenamente,
ningun grupo debe faltar los materiales
para desarrolla los problemas

Tarjeta

completa las dos sumas al
contrario a esta resta. Y marca
la respuesta correcta.
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T
v?fg

] [+ ()

132 | [ 245- |
C )]

Tablas
377 375 372
345y 132 | 375 246 'y
132
378 245 vy |54
132

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en cual
los estudiantes de acordarse sobres
normas establecidos sobre juego.
Controlar el tiempo, no copiar del otro
grupo la respuesta, respetar reglas
del juego.

-El maestro entregara cada grupo en
tarjetas de pregunta operaciones
inversas, tabla con nimeros, chapitas
para tapar las respuestas.

Los estudiantes consiguen secuencia
en los datos del problema y resolvera.

Tarjeta

completa las dos sumas al
contrario a esta resta. Y marca la
respuesta correcta.

——
N’

245 +

L]
132 245 -
]

Bl
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Tablas
377 375 372

345 y | 375 | 246 y
132 132

378 | 245 y | 54
132

El maestro estara apuntando que dice
los grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado todo
momento de actividad a los
estudiantes.
-El maestro dice ya comenzé el juego
los estudiantes resolvera los problemas|
que esta en la tarjeta con un ambiente
tranquilo en grupo, después debe
buscar la respuesta que esta tabla vy
tapar con un chapita.

Tablas
377 375 372

345y | 375 |246y
132 132
378 | 245y | 54
432

A)345y132 B)377 C)245y 132

Evaluacién
El maestro revisara el procedimiento
del problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada grupo.
El maestro establece algunas
preguntas:  Este problema facil
desarrollar con el bingo?

Los estudiantes comunican su

comprension sobre los nimeros y las

operaciones a través del bingo.
Socializacion sus representaciones

- La docente acompafia y/o monitorea
los estudiantes sobre todo aquellos
que tienen dificultades.

- Presentara en papelote que realizado
por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que es la
respuesta? ;Cémo lo compruebas?
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Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el problema,
en grupos. Le parecié facil resolver
el problema con el bingo.

- Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar usando el

bingo
CIERRE Responden: ; Qué aprendimos? ; Para 5
Metacognici | qué lo aprendimos? Coémo lo
on aprendimos?
Transferenci | La maestra pide que comenten en
a casa lo aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/

FIRMA DEL ALUMNO

226



LUDH: UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO

e
@5

UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES
) ANEXO N° 16

INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): )

GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°16
Tarjeta
Tablas
Tarjeta 430 | 380 | 372
Explica la siguiente adicién en operacion inversa Completa 31I35
las dos sumas al contrario a esta resta. Y marca la 245y | 110 115
135
respuesta correcta 375 120 1376

135 [m
L) JC]

a) 245 y135 b) 430 c)380y 135

Tarjeta Explica la siguiente adicion en Tablas
150 | 130 | 433

operacioén inversa
280 |430 | 250

y y6
la respuesta correcta. 150

433 | 130 | 431

Completa las dos sumas al contrario a estaresta. Y marca

[ ] [280+ |( |
()]

a)430  b)150y280 ¢)250y6
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17
(NIVEL PRIMARIA)

TiTULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE SUSTRACCION CON OPERACION INVERSA
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 6 /12/2023 Tiempo:45
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Explica la utilidad de | Ficha de aplicacion
problemas de  |comprension sobre los| los signos numéricos

las| @l realizar la
sustraccion con
operacion inversa

cantidad. numeros y

operaciones.

lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMEN | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS | RECURSO | TIEM
TOS PEDAGOGIC S PO
oS
Motivacién Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina como: control de | Chapitas
asistencia, actualizar la fecha del
dia, oracion de la manana
Se reunen a todos los nifios y | Plumones
nifas y darles la bienvenida. Mota

El Maestro dice se recuerdan
de la actividad anterior y
puedes mencionar dos
situaciones de problema.

El maestro anota en la pizarra
que se menciona

Recuperacion Se realiza las siguientes

de saberes | interrogantes:

previos ¢ Qué es una inversa? ;A que
llamamos operacién inversa en
sustraccion?  ;Qué operacion
basica usaremos?

Conflicto Responden: ;Cémo podemos

cognitivo saber estamos que haciendo es
una operacion inversa? ;sera
igual sumar a restar?

Propésito Hoy aprenderemos, Realizar

sustraccién con operacion inversa
usando el bingo.
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Gestiony Se establece con los nifios 30
DESARR | acompafiamie | algunas normas de convivencia
OLLO |nto mas necesarias.
Familiarizacion del | Papelégrafo

roblema
1° paso: Comprende el
problema

Docente brinda informacién | Plumones
sobre los problemas sustraccién | de

con operaciones inversas | pizarra
usando el bingo.

Completa las dos restas al
contrario a esta suma. Y
marca la respuesta correcta.

l l 377

-132 [
|+132 I +132
La docente pregunta: ¢Como
vamos resolver operaciones
inversas? ¢ Necesitaremos
saber resuelve la operacion?
¢ Qué usaremos para resolver?
Maestro pide opinion de los
estudiantes.
Busqueda y ejecucion de
estrategia
El maestro les brinda
informacion sobre la operacién
inversa de sustraccion para la
resolucion de problemas usando
bingo. ¢ Cémo?
El maestro solicitara formar 7
grupos con 4 participantes
realizar actividad y usara 3
procesos de bingo resolver
problema
planificacion
El Maestro  entregado  los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para participar
el juego ordenamente, ningun
grupo debe faltar los materiales
para desarrollar los problemas.

229



LUDH: UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES

e
@5

4 . )

Tarjeta.
Completa las dos restas al

contrario a esta suma. Y

marca la respuesta correcta

.

J
) bz I )
mmz-‘m]
) LI

Tablas

245 | 250 | 377
509 | 270 | 260
246 | 275 | 244

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de
acordarse sobres normas y
reglas establecidos sobre juego.
el maestro controlara el tiempo,
no copiar de otro grupo
respuesta.

-El maestro entregara cada
grupo en tarjetas problema la
sustraccion con operaciones
inversas de sustraccion, tabla
con numeros, chapitas para
tapar las respuestas. Tarjetas
Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.

Tarjeta Completa las dos restas al

contrario a esta suma. Y marca la
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maestro estara apuntando que
dice

los grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera
los problemas que esta en la
tarjeta con un ambiente tranquilo
en grupo, después debe buscar la
respuesta que esta tabla y tapar
con un chapita.

Tablas
245 | 250 |377
509 |270 |260
246 | 275 | 244

Evaluacién
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los numeros y,
las operaciones a través del
bingo.
Socializacién sus
representaciones
- La docente acompafia y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que tienen
dificultades.
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- Presentara en papelote que
realizado por grupo

- Si el problema ha sido resuelto,
es importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que
es la respuesta? ; Como lo
compruebas?
Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el

problema, en grupos. Le

parecio facil resolver el

problema con el bingo.

Estudiantes también podemos

resolver otros problemas, o

que presenta en vida

cotidiana.

Planteamientos otros

problemas

Utiliza el resultado obtenido y el

proceso que has seguido para

formular y plantear nuevos

problemas. dejamos que

estudiante que resuelve

problema similar usando el

bingo
CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? 5
Metacognicié | ;Para qué lo aprendimos?
n ¢,Coémo lo aprendimos?
Transferencia | La maestra pide que comenten
en casa lo
aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 17
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°17

Tarjeta
. Lo . ., Tablas

Explica siguiente sustraccibn en operacion
1 _ . 482 | 467 | 487
: inversa. Completa las dos restas al contrario a 678 | 350 | 218

esta suma. Y marca la respuesta correcta 479 1420 | 445

[ ] [5s0 [ ]

132 -
3
a) 482 b) 350 c) 218

Tablas
686 | 469 | 647

270 | 450 | 637
655 | 630 | 635

Tarjeta Explica siguiente sustraccion en

operacién inversa. Completa las dos restas al

contrario a esta suma. Y marca la respuesta

correcta

f——

] 450

—_——
N—

180+ | | 180-

L]

a)630  b)270 c) 450

180+

(1
i
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SESION DE APRENDIZAJE N° 18
) (NIVEL PRIMARIA) )
TITULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE MULTIPLICACION CON OPERACION
INVERSA

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta

1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 6 /12/2023 Tiempo:45

II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETEN | CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
CIA INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Explica el tablero de | Ficha de aplicacion
problemas de comprension sobre los| valor posicional al
cantidad. numeros y las| realizar la
operaciones. multiplicacién  con
operacion inversa.
lIl. ESTRUCTURA METODOLOGICA.
MOMENT | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSO | TIEM
(015 PEDAGOGICO S PO
S
Motivacién Se realiza las actividades de rutina como: control 10
INICIO de asistencia, actualizar la fecha del dia, oracion Chapitas
de la manana
Se reunen a todos los nifios y nifias y darles la
bienvenida. Plumones
Maestro indica que jugamos Memoria de Mota
tarjetas
consiste en voltear las tarjetas y mencionamos
es verdadero falto la operacion inversa de
multiplicacion, que cada grupo de sacar tarjeta
gana mas responde mas, maestro anota en la
pizarra.
Recuperacion Se realiza las siguientes interrogantes:
de saberes | jconocen la operacion inversa de la
previos multiplicacion? ¢ Qué operacion basica
usaremos?
Conflicto Responden: ;Por qué las operaciones inversas
cognitivo de la multiplicacion nos es multiplicar forma
directa?
Propésito Hoy aprenderemos, las operaciones inversas de la
multiplicacion usando el tablero de valor posicional
usando el bingo.
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DESARRO
LLO

Gestiony
acompafamient
o]

Se establece con los nifios algunas normas de
convivencia mas necesarias.

Familiarizacion del problema
1° paso: Comprende el problema
Docente brinda informacién sobre los problemas
de operacion inversa representado en el tablero

de valor posicional.

Resolvemos este problema de multiplicacion
usando al contrario la division en tablero
posicional ;{Qué numero dividido por 60 es igual
6?7 60/ =6

La docente pregunta: ;Coémo vamos resolver
operaciones inversas de la multiplicacion?
¢ Necesitaremos saber resuelve la operacion
inversa de multiplicacion? ;Qué usaremos para
resolver?

Maestro pide opinion de los estudiantes.
Busqueda y ejecucion de estrategia

El maestro les brinda informacion sobre la
operacion inversa de la multiplicacién para la
resolucion de problemas usando el bingo.
¢, Cémo?

El maestro solicitara formar 7 grupos con 4
participantes realizar actividad y wusara 3
procesos del bingo resolver problema

planificaciéon
El Maestro entregado los materiales como tarjetas,
tablas, chapitas. Los estudiantes deben organizar
el grupo para participar el juego ordenamente,
ningun grupo debe faltar los materiales para
desarrolla los problemas

Tarjeta

Resolvemos este problema de multiplicacion

usando al contrario la divisiéon en tablero
posicional ;Qué nimero dividido por 60 es
igual 6?7 60/ =6

rapras
16 15 15
14 19 15
13 14 10

Aplicacién

Papelografo

Plumones
de
pizarra
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El maestro presenta el bingo en cual los
estudiantes de acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada grupo en tarjetas de
preguntas.

Resolvemos este problema de multiplicacion
usando al contrario la divisidon en tablero
posicional {Qué numero dividido por 60 es igual

6? 60/ =6
Tablas
16 15 15
14 19 15
13 14 10

Los estudiantes consiguen secuencia en los
datos del problema y resolvera.

El maestro estara apuntando que dice los grupos
en la pizarra

El maestro debe estar orientado todo momento
de actividad a los estudiantes.

-El maestro dice ya comenzé el juego los
estudiantes resolvera los problemas que esta en
la tarjeta con un ambiente tranquilo en grupo,
después debe buscar la respuesta que esta tabla
y tapar con un chapita.

Tablas

16 [15 [15
14 |19 |15

13 [14 [10 |

Evaluacion
El maestro revisara el procedimiento del
problema de cada grupo.
- El maestro dira que tiempo empezado y
terminado cada grupo.
El maestro establece algunas preguntas: ¢ Este
problema facil desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su comprension sobre
los numeros y las operaciones a través del bingo.
Socializacion sus representaciones
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- La docente acompafia y/o monitorea los
estudiantes sobre todo aquellos que tienen
dificultades.

- Presentara en papelote que realizado por grupo

- Si el problema ha sido resuelto, es importante
preguntar a los estudiantes: ¢ Estas seguro que
es la respuesta? ; Como lo compruebas?
Reflexion y formalizacion

- Como logran resolver el problema, en grupos.
Le pareci6 facil resolver el problema con el
bingo.

- Estudiantes también podemos resolver otros
problemas, o que presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas

- Utiliza el resultado obtenido y el proceso que
has seguido para formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que resuelve problema
similar usando el bingo

CIERRE

Responden: ;Qué aprendimos? ;Para qué lo
Metacognicién | aprendimos? ;Cémo lo aprendimos?

Transferencia La maestra pide que comenten en casa lo
aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacioén. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educacién. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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, ANEXO N° 18
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°18

Tarjeta Tablas
) o L 30 16 20
E] Explica la operacion inversa de la multiplicacion 18 18 9
usando tablero de valor posicional. Resolvemos este 9 10 |11
problema de multiplicacién, usando al contrario la division
¢ Qué numero dividido por 70 ... esigual7? 70/ =7
T

a)10 b)20  ¢)30 ] |

| |

InE

Tarjeta | -

Explica la operacidon inversa de la multiplicacion

usando tablero de valor posicional. Resolvemos este Tablas

C , C 12 16 10
problema de multiplicacion, usando al contrario la division 18 8 9
¢, Qué numero dividido por 108 ... esigual 12? 108/ = 11 10 17

12 P

a)8 b)9 «¢)12 -
AR -

Tarjeta | fé
. . o | >

Explica la operacidon inversa de la multiplicacion

usando tablero de valor posicional. Resolvemos este Tablas

problema de multiplicacién, usando al contrario la division 16 10 10.9

17 18 15.8

¢, Qué numero dividido por 110... esigual 11? 110/ = 108 | 17 117
-
a)17 b)18 «¢)10 :
J,“;- ol
\
‘ "—’"—I‘
; , h )
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SESION DE APRENDIZAJE N° 19
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TiTULO: RESOLVEMOS PROBLEMAS DE DIVISION CON OPERACION

INVERSA.

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez

1.2. Grado: 3° grado

Seccién: D

1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime

1.5. Fecha: 6 /12/2023

Tiempo:45

[l. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Explica la utilidad de | Ficha de aplicacion
problemas de  |comprension sobre los| los signos numéricos
cantidad. numeros y las| al realizar la division
operaciones. con operacion
inversa.

lll. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENT | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSO | TIEM
(O] PEDAGOGICOS S PO
Motivacion Se realiza las actividades de rutina 10
INICIO como: control de asistencia, | Chapitas
actualizar la fecha del dia, oracién
de la mafana
Se reunen a todos los nifios y Plumones
nifnas y darles la bienvenida. Mota

El Maestro dice se recuerdan de
la actividad anterior y puedes
mencionar dos situaciones de
problema.

El maestro anota en la pizarra que
se menciona

Recuperacién Se realiza las siguientes

de saberes | interrogantes:

previos ¢(Qué es unas operaciones
inversas? ;Conocen una operacion
inversa de la division? ;Qué
operaciéon basica usaremos?

Conflicto Responden: ;Cémo podemos

cognitivo saber estamos que haciendo es
unas operaciones inversas?
?

Propdsito Hoy aprenderemos, resolver
problemas de divisibn  con

operacion inversas.
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Gestiony Se establece con los nifios algunas 30
DESARRO | acompafamie | normas de convivencia mas
LLO nto necesarias.

Familiarizacion del problema | Papelégrafo
1° paso: Comprende el problema
Docente brinda informacion sobre
los problemas de division con
operaciones inversas. Plumones
4 e
Resolvemos este problema de pizarra
division, usando al contrario
multiplicacion
(,Qué nimero
multiplicado por 9 da 108?

k x 0 =10R /

La docente pregunta: ;Cdédmo
vamos resolver problemas de
division con operaciones inversas?
. Necesitaremos saber resolver
problemas de divisibn con
operacion  inversa? ¢Qué
usaremos para resolver?

Maestro pide opinion de los
estudiantes.

Bisqueda y ejecucion de
estrategia

El maestro les brinda informacion
sobre la operacién inversa de la
divisién para la resolucion de
problemas usando el bingo.
¢,Cémo?

El maestro solicitara formar 7
grupos con 4 participantes realizar
actividad y usara 3 procesos de
bingo resolver problema
planificaciéon

El Maestro entregado los materiales
como tarjetas, tablas, chapitas. Los
estudiantes deben organizar el grupo
para participar el juego
ordenamente, ningun grupo debe
faltar los materiales para desarrolla
los problemas, él maestro controlar
tiempo, no copiar de otro grupo
respuesta.

Resolvemos este problema de
division, usando al contrario
multiplicacion

Qué nimero
multiplicado por 9 da 108?
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Tablas
12 13 | 15
13 14 | 15
10 16 | 11

Aplicacién

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de acordarse
sobres normas establecidos sobre
juego.

-El maestro entregara cada grupo

en tarjetas.

(w

\

esolvemos este problema de
division, usando al contrario
multiplicacion

,Qué numero
multiplicado por 9 da 108?
x9=108 /
Tablas

12 | 13 15

13 | 14 15

10 | 16 11

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.
El maestro estara apuntando que
dice los grupos en la pizarra

El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.

-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que esta en la tarjeta con
un ambiente tranquilo en grupo,
después debe buscar la respuesta
que esta tabla y tapar con un chapita.
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Tablas
12 13 |15
13 14 | 15
10 16 | 11

Evaluacion

El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ;Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprension sobre los niumeros y las
operaciones a través del bingo.
Socializacion sus
representaciones
La docente acompana y/o
monitorea los estudiantes sobre
todo aquellos que tienen
dificultades.
Presentara en papelote que
realizado por grupo
Si el problema ha sido resuelto, es
importante preguntar a los
estudiantes: ¢ Estas seguro que es
la respuesta? s Como lo
compruebas?
Reflexion y formalizacién
- Como logran resolver el
problema, en grupos. Le parecio
facil resolver el problema con el
bingo.
Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o que
presenta en vida cotidiana.
Planteamientos otros problemas
Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar usando

el bingo
CIERRE Responden: ;Qué aprendimos? 5
Metacognicié | ;Para qué lo aprendimos? ;Como
n lo aprendimos?
Transferencia | La maestra pide que comenten en
casalo
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aprendido.

IV. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
Ministerio de Educacién. (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-
educacionbasica.pdf
Ministerio de Educaciéon. (2023). Procesos didacticos actualizados para
considerar en una sesion de aprendizaje | Nombramiento Docente.
https://www.mineduperu.com/2023/01/procesos-didacticos-2023.html
Garcia, A. (2025). Juegos y matematicas.

https://anagarciaazcarate.wordpress.com/category/bingos/page/2/
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES
, ANEXO N° 19
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N°19

Tarjeta
1‘ Explica problema de divisibn con operacion Tablas
inversa, esté problema de division, usando al 10 12 113
contrario multiplicacion 8 6 |11
¢, Qué numero multiplicado por 12 da 1087
- 8 9 |7
...x12=108

a8 b9 o7

Tablas
2 Explica problema de division con operacion inversa,

. est¢ problema de division, usando al contrario 9 5 2
multiplicacion ;Qué niumero multiplicado por 9 4 4
das54? ... x 9 =54 2 7

a7 b)9 c)5
3 | Explica problema de divisién con operacion Tablas
inversa, esté problema de division, usando al 9 8 10
contrario multiplicacion 5 12 |11
¢ Qué numero multiplicado por 8 da 487 12 16 7
...x8=48

a)9 b)10 c)6
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SESION DE APRENDIZAJE N° 20
(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO: EXPLICAMOS LOS PROCESOS DE RESOLUCION DE LA
OPERACIONES INVERSAS.
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
1.2. Grado: 3° grado Seccion: D
1.3. Docente de aula: Sandra Valdivia Mayta
1.4. Alumno (a) practicante: Berrios Truijillo, Jaime
1.5. Fecha: 6 /12/2023 Tiempo:45
IIl. APRENDIZAJES ESPERADOS.

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR TECNICA DE
INSTRUMENTO
Resuelve Comunica su| Explica el proceso de | Ficha de aplicaciéon
problemas de comprension sobre los| resolucion de las
cantidad. nameros y las| operaciones
operaciones. inversas.

lll. ESTRUCTURA METODOLOGICA.

MOMENTO | PROCESOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS RECURSOS | TIEMP
S PEDAGOGICOS (o)
Motivacion Se realiza las actividades de 10
INICIO rutina  como: control de Chapitas

asistencia, actualizar la fecha del
dia, oracion de la manana

Se reunen a todos los nifios y Plumones
nifias y darles la bienvenida. Mota

El Maestro dice se recuerdan
de la actividad anterior y
puedes mencionar dos
situaciones de problema.

El maestro anota en la pizarra
que se menciona.
Recuperacion de | Se realiza las siguientes
saberes previos interrogantes:

¢(,Qué es una, operaciones
inversas? ;Como sera resolucion
de operaciones inversas basica
usaremos?
Conflicto cognitivo | Responden: ;Cdémo podemos
saber estamos que haciendo
resolucion de  operaciones
inversas?

Propdsito Hoy aprenderemos, explicamos
el proceso de resolucion de las
operaciones inversas usando el
juego de bingo

Gestion y Se establece con los nifios 30
DESARROL | acompafiamiento | algunas normas de convivencia
LO mas necesarias.
Papeldgrafo
Familiarizacién del
roblema

245



ACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO
UNIVERSIDAD DE HUANUCO Y HUMANIDADES

||/ ZNIVERSIDAD DE HUANUCO.

1° paso: Comprende el | Plumones
problema de
Docente brinda informacion sobre pizarra
los problemas resoluciéon de las
expresiones numéricas.

KExplica la resolucion de \

las operaciones inversas.
(Cual es el nimero que al
multiplicarlo por 10;
sumarle 4; dividirlo por 2
y finalmente restarle 3, se

obtiene 9? /

La docente pregunta: Como
vamos resolver operaciones
inversas? ¢ Necesitaremos
saber resuelve las operaciones
inversas? ¢Qué usaremos para
resolver?

Maestro pide opinién de los
estudiantes

Biusqueda y ejecucion de

estrategia
El maestro les brinda
informacion sobre las

operaciones inversas para la
resolucién de problemas usando
el bingo. ; Cémo?

El maestro solicitara formar 7
grupos con 4 participantes
realizar actividad y usara 3
procesos del bingo resolver
problema

planificacién

El Maestro  entregado  los
materiales como tarjetas, tablas,
chapitas. Los estudiantes deben
organizar el grupo para participarn
el juego ordenamente, ningun
grupo debe faltar los materiales|
para desarrolla los problemas.

(e )

xplica la resolucién de las
operaciones inversas.
¢,Cual es el numero que al
multiplicarlo por 10;
sumarle 4; dividirlo por 2 y
finalmente restarle 3, se

\obtiene 97 /
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Tablas
6 9 6
8 7 5
4 2 3

Aplicacion

El maestro presenta el bingo en
cual los estudiantes de
acordarse sobres normas
establecidos sobre juego.

-El maestro entregara cada
grupo en tarjetas.

Explica la resolucion de las
operaciones inversas. ¢,Cual
es el numero que al
multiplicarlo por 10; sumarle
4; dividirlo por 2 y finalmente
restarle 3, se obtiene 97

Tablas
6 9 6
8 7 5
4 2 3

Los estudiantes consiguen
secuencia en los datos del
problema y resolvera.
El maestro estara apuntando que
dice los grupos en la pizarra
El maestro debe estar orientado
todo momento de actividad a los
estudiantes.
-El maestro dice ya comenzo el
juego los estudiantes resolvera los
problemas que esta en la tarjeta
con un ambiente tranquilo en
grupo, después debe buscar Ig
respuesta que esta tabla y taparn
con un chapita.
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Tablas
6 9 6
8 7 5
4 a\ 3

Evaluacion
El maestro revisara el
procedimiento del problema de
cada grupo.
- El maestro dira que tiempo
empezado y terminado cada
grupo.
El maestro establece algunas
preguntas: ¢ Este problema facil
desarrollar con el bingo?
Los estudiantes comunican su
comprensién sobre los numeros Y
las operaciones a través del bingo.,
Socializacion sus|
representaciones
La docente acompania y/o
monitorea los estudiantes
sobre todo aquellos que tienen
dificultades.
Presentara en papelote que
realizado por grupo
Si el problema ha sido resuelto,
es importante preguntar a los
estudiantes:  Estas seguro que
es la respuesta? ;Cémo lo
compruebas?
Reflexién y formalizacién
Como logran resolver el
problema, en grupos. Le
parecio facil resolver el
problema con el bingo.
Estudiantes también podemos
resolver otros problemas, o
que presenta en vida
cotidiana.
Planteamientos otros
problemas
Utiliza el resultado obtenido y el
proceso que has seguido para
formular y plantear nuevos
problemas.
dejamos que estudiante que
resuelve problema similar
usando el bingo
CIERRE Metacognicion | Responden: ;Qué aprendimos? 5
¢(Para qué lo aprendimos?
¢,Coémo lo aprendimos?
Transferencia La maestra pide que comenten
en casa lo aprendido.
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] ANEXO N° 20
INSTITUCION EDUCATIVA N° 32014 Julio Armando Ruiz Vasquez
ALUMNO(A): ,
GRADO: SECCION:

FICHA DE APLICACION N° 20

. Tablas
Tarjeta
Explicamos problemas de operaciones inversas. Si la 15 12 1
edad de mi primito la multiplicas por 3; al resultado le 16 |10
sumas 2 y le restas 8 y finalmente la divides entre 3, se 19 19 |7
obtiene 8.
¢, Cual es la edad de mi primo? @

a) 16 b) 10 c)7

Tarjeta Tablas

. , , 5 10 1
Explicamos problemas de operaciones inversas. 9 6 7
A un cierto numero (x) lo multiplicamos por 12; al
resultado le afiadimos 16 y a dicha suma la dividimos 5 8 12
entre 5 obteniendo finalmente 20.
., Cual es el numero? Q

a7 b) 8 c)9
Tarjeta Tablas
Explicamos problemas de operaciones inversas 10 1 15
A un cierto numero (x) le restamos 13; al 12 13 16
resultado hallado lo multiplicamos por 5 este 14 |17 119
nuevo resultado le restamos 8, y a este resultado
le sumamos 6, obtenemos 8. ¢ Cual es el numero Q
inicial?
a)15 b) 16 c)1
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ANEXO 6
EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Los estudiantes participan en el planifican del juego

Los estudiantes participan en la aplicacion del juego
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Los estudiantes participan en la planificacion y aplicacion del juego
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Evaluacion final
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