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RESUMEN

El objetivo principal es determinar el nivel de influencia del uso de
herramientas digitales en el involucramiento activo en el aprendizaje remoto
de los estudiantes del tercero de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran Martel,
Amarilis 2021. Por ello tiene un enfoque cuantitativo, tipo aplicado y alcance
experimental, donde se trabajé con dos grupos al ser un estudio
cuasiexperimental, la poblacién se conform6 por 123 estudiantes del tercer
grado, tomando como muestra 63, conformada por tercero B (grupo control) y
tercero C (grupo experimental). En ellas se aplicaron la variable independiente
es decir las herramientas digitales sobre la variable dependiente,
involucramiento activo en el aprendizaje remoto, se emple6 como técnica la
encuesta para la recoleccion de datos, sobre el grupo de control, los
resultados arrojaron un valor de significancia positiva, en la contrastacion de
hipotesis se obtuvo. El p-valor = 0,000 es menor que a = 0,050, rechazando
la hipotesis nula, lo que nos lleva a concluir que el uso de herramientas
digitales influye significativamente en el involucramiento activo del aprendizaje
remoto de los estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucion
educativa de Aplicaciéon. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.

Palabras claves: Herramientas digitales, aprendizaje activo, educacion

virtual, aprendizaje remoto y redes sociales.
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ABSTRACT

The general objective of these researches is determined to level of
influence of use of digital tools on the active involvement in remote learning of
third-year secondary school students at the I.E.A. Marcos Duran Martel,
Amarilis 2021. For this, the following methodology was used, due to its
characteristics it was a quantitative approach, experimental groups and
controlled groups, were people was made up of 123 students from the third
grade, taking 63 as a sample, made up of third B (control group) and third C
(experimental group), the independent variable, that is, digital tools, was
applied to the dependent variable, active involvement in remote learning, the
technique was used. observation for data collection, on the control group, the
results showed a value of positive significance, in the contracting of
hypotheses p-value = 0.000 is less thank a = 0.005, so Null hypotheses was
selected and the alternative hypotheses is accepted, and in conclusion, use of
tool virtual influences the active involvement of remote learning of the third
grades secondary school students of the Educational Institution of Application.
Marcos Durdn Martel, Amaryllis 2021.

Keywords: Digital tools, active learning, virtual education, virtual

learning and social media.
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INTRODUCCION

Garantizar una educacion inclusiva y la participacion activa de todos los
estudiantes, atendiendo sus necesidades formativas y de aprendizaje, es
posible a través de esta propuesta, la cual refleja lo planteado en la presente
tesis y el marco teodrico revisado.

En la actualidad, en la Institucion Educativa “Marcos Duran Martel”,
durante el uso de las herramientas digitales existe escaso involucramiento
activo de los educandos que realizan sus clases de manera remota. Es
fundamental establecer los objetivos esenciales a través del proceso de
ensefianza, los cuales comprenden evaluar la influencia del presente informe
final, que buscé determinar el nivel de influencia del uso de herramientas
digitales para el involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los
estudiantes del tercero de secundaria, al ser evidente que los educandos
enfrentan dificultades respecto a dichas competencias.

Es por ello que se propuso determinar la relacion de las herramientas
digitales con el involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los
estudiantes del tercero de secundaria de la IE “Marcos Duran Martel” de
Huanuco.

El Curriculo Nacional de Educacion Basica Regular (MINEDU, 2016)
tiene como prioridad la capacidad de “personalizacién de los entornos
virtuales”, la cual propone desarrollar las habilidades de los estudiantes en un
contexto digital que les ayude a dosificar sus tiempos y los elementos que
utilizan, respondiendo a sus necesidades y permitiéndoles aprender mas
eficazmente. Se debe adecuar a sus ritmos, contextos y necesidades.

En este sentido, segun la competencia 28, el estudiante utiliza las TIC
de forma responsable y ética en entornos virtuales. Esto implica su capacidad
para interpretar, adaptar y mejorar estos entornos digitales tanto en el
aprendizaje como en las interacciones sociales (CNEB, 2016, p. 84).

Mediante las herramientas digitales se busca el involucramiento activo
en el aprendizaje remoto. Para los estudiantes del tercero de secundaria, se
entendié que el proceso de desarrollo de las competencias tecnoldgicas es
determinante para promover dicho involucramiento. Este involucramiento se

entiende como el primer paso para activar el interés por aprender, siendo la
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investigacion la herramienta principal, la cual sera desarrollada mediante la
organizacion de las herramientas digitales. Los conocimientos del educando
se adquieren mediante la interaccion del sujeto en un determinado contexto,
logrando asi la formacion de su personalidad.

El estudio se estructurd por capitulos. La presentacion de la situacion
actual y la formulacion de objetivos se analizaron en el capitulo uno; en el
capitulo dos se explicé el marco tedrico; el marco metodoldgico se abordé en
el capitulo tres; en el capitulo cuatro se analizaron los resultados; y en el
capitulo cinco se present6 la discusion de los resultados. Las conclusiones y
recomendaciones finalizaron este estudio, valioso para orientar el camino en
el campo de la ensefianza-aprendizaje en el fascinante mundo de la

investigacién y la tecnologia.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

A finales de 2019 se reportaron casos de neumonia atipica de etiologia
desconocida en Wuhan, China. Dias después, el agente causal fue
identificado como una variante del coronavirus, denominado SARS-CoV-2,
causante de la enfermedad conocida como COVID-19. Se cree que este virus
zoonotico se origind en murciélagos. La transmision del virus evolucion6
rapidamente, pasando de un brote aislado en China a convertirse en una
emergencia mundial de salud y, posteriormente, en una pandemia. Como
respuesta, se implementaron diversas estrategias, entre ellas declarar el
estado de emergencia, instaurar el aislamiento social y restringir la movilidad
de gran parte de la poblacién mundial.

En el Perq, el presidente Martin Vizcarra, mediante el Decreto Supremo
N° 44-2020-PCM, declaré la cuarentena para prevenir la propagacion
descontrolada del COVID-19, ordenando la paralizacion de la mayoria de los
sectores de la economia, incluyendo ganaderia, agricultura, pesca, industria,
comercio, construccion, salud, turismo y educacion. Los servicios educativos
no fueron considerados esenciales; por ello, mediante el Decreto Legislativo
N° 1465, se establecié que, dentro del marco de emergencia sanitaria y para
la prevencion de la pandemia, debia garantizarse la educacion remota en las
instituciones educativas. Posteriormente, el MINEDU suspendié las clases
presenciales en todos los colegios, publicos y privados, mientras se
mantuviera vigente el estado de emergencia, hasta que las autoridades
dispusieran la reactivacion de las actividades conforme a las
recomendaciones de los expertos.

Asimismo, el gobierno peruano opto6 por adquirir y distribuir tabletas a las
escuelas con el fin de no interrumpir el aprendizaje, especialmente para los
estudiantes de zonas rurales y alejadas. Bajo la modalidad de educacion a
distancia “Yo aprendo en casa”, el director de la institucién educativa debe
supervisar y dar seguimiento a las actividades pedagdgicas del personal
docente, asegurando un canal de comunicacion mediante teléfono celular y

correo electrénico.
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La competencia numero 28, “Se desenvuelve en entornos virtuales
generados por TIC”, del Curriculo Nacional de Educacion Basica (MINEDU,
2016, p. 32), prioriza la capacidad de personalizar dichos entornos para
fomentar competencias relacionadas con la interaccion en espacios digitales.
Para lograr un aprendizaje efectivo, los entornos deben organizarse de
acuerdo con las necesidades, ritmos y contextos de los estudiantes,
permitiéndoles analizar y gestionar su tiempo en funcion del entorno virtual.
Esta competencia implica un desenvolvimiento responsable y ético en
entornos virtuales, incluyendo la gestion de estos para el aprendizaje y la
interaccion social, asi como habilidades de busqueda, seleccién, evaluacion,
creacion y comunicacion digital (MINEDU, 2016).

Si bien la suspensién de las actividades presenciales protegié a los
estudiantes, también presentd desafios para los docentes al implementar
clases remotas a través de internet y plataformas digitales, sin poder modificar
su metodologia habitual ni integrar adecuadamente a los alumnos a las
nuevas tecnologias.

En la educacion a distancia, existen indicadores que miden la eficacia de
la ensefianza, evaluando la participacién activa de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje. El involucramiento del alumnado permite comprender
la utilidad de lo que aprenden y constituye una motivacion intrinseca clave
para aprender. Estos indicadores reflejan la efectividad de las estrategias
docentes para promover la participacion del estudiantado en las actividades
educativas (EDD, 2017, p. 6).

Los centros educativos han comenzado a crear ambientes de formacién
que combinan lo tradicional con lo innovador, permitiendo a los docentes
adaptar sus meétodos y disefiar soluciones creativas para garantizar la
continuidad del aprendizaje. Frente a los nuevos escenarios de la educacion
virtual, se ha generado una alternativa viable para docentes, padres y
estudiantes, promoviendo el uso de recursos didacticos digitales y nuevas
herramientas de ensefianza.

En la Institucion Educativa “Marcos Duran Martel”, las sesiones virtuales
se limitaban al uso de WhatsApp, con escasa participacion activa de los
estudiantes, quienes se limitaban a enviar y recibir actividades. Se evidencio

una deficiencia en el aprendizaje activo: la mayoria permanecia callada, las
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preguntas raramente eran respondidas y solo algunos mostraban entusiasmo.
Esta situacion motivé la busqueda de estrategias para generar una mayor
participacion.

Como consecuencia, los estudiantes no lograron desarrollar
completamente las competencias de las distintas areas. Los docentes
tampoco podian monitorear de manera sincrénica la asistencia y participacion,
generando un vacio en el proceso de ensefianza. Esto afectd particularmente
a los docentes de mayor edad, quienes presentaban dificultades fisicas y
visuales al permanecer prolongadamente frente a la pantalla, lo que provoco
sobrecarga cognitiva y fatiga ocular, aumentando la resistencia al uso
sostenido de tecnologias.

Las causas de las deficiencias en el aprendizaje activo remoto incluyen
la falta de dispositivos tecnoldgicos adecuados, la ausencia de acceso a
internet y la resistencia de algunos docentes a utilizar medios digitales por
falta de capacitacion.

El uso de herramientas digitales se presenta como una alternativa
pedagobgica para promover la educacion a distancia, permitiendo la
personalizacion del entorno virtual, el desarrollo de competencias y la
participacion activa de los estudiantes. Sin embargo, durante los afios de
pandemia su implementacion enfrenté problemas debido al limitado manejo
de las plataformas y la falta de conocimiento en el uso de herramientas
digitales por parte de los alumnos. Frente a esta situacion, la presente
investigacion se centrd en el uso de herramientas digitales para fomentar el
involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes del tercer
grado de secundaria, con el objetivo de generar informacion que permita

enfrentar estos desafios educativos.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1. PROBLEMA GENERAL
¢En qué medida el uso de herramientas digitales influye en el

involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes del

tercero de secundaria de la |.E.A. Marcos Duran Martel, Amarilis 20217

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS
¢Cual es la influencia de las herramientas digitales en el

involucramiento de las acciones del docente en favor a los estudiantes
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1.3.

1.4

para que comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se
aprendio de las actividades de los estudiantes del 3° de secundaria de
la I.LE.A. Marcos Duran Martel, Amarilis 20217

¢Cual es la influencia de las herramientas digitales en el
involucramiento en las acciones del docente para verificar la
comprension, por parte de los estudiantes, de las indicaciones de las
actividades de los estudiantes del 3° de secundaria de la I.E.A. Marcos

Duran Martel, Amarilis 20217
OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar el nivel de influencia del uso de herramientas digitales
en el involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes
del tercero de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran Martel, Amarilis
2021.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar el nivel de influencia del uso de herramientas digitales
en las acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se aprendié
de los estudiantes del tercero de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran
Martel, Amarilis 2021.

Determinar el nivel de influencia del uso de herramientas digitales
en las acciones del docente para verificar la comprension, por parte de
los estudiantes, de las indicaciones de las actividades de los estudiantes

del 3° de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.
TRASCENDENCIA DE LA INVESTIGACION

El aporte fundamental del trabajo de la presente investigacion fue

mejorar la calidad educativa empleando las herramientas digitales, en los

docentes y estudiantes.

Los beneficiarios son los escolares del tercer afo en la Institucion

Educativa “Marcos Duran Martel”, donde segun nuestros resultados se

mostraron positivos a la aplicacion de las herramientas digitales para el

involucramiento del aprendizaje activo.
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También cabe mencionar que tiene una transcendencia en la practica
pedagogica, donde se buscé motivar a los estudiantes y aprovechar los
beneficios de las herramientas digitales, asimismo se desarroll6 la
competencia transversal “Se desenvuelve en entornos virtuales”, y por lo tanto
nos permite estar a la vanguardia de la tecnologia, por la educacion y la
tecnologia tienen que estar a la mano. Para este tiempo, el uso de las TICS
es muy valioso para el proceso de ensefiar, ya que facilitaron bastantes
herramientas digitales los cuales permiten a los estudiantes a utilizar el
material de investigaciéon de modos diferentes entre si e interactuar con los
docentes y con sus colegas. Todo este entorno tecnoldgico en el que existen
parametros y herramientas tecnologicas se denomina aula o sala virtual donde
no hay limite en el tiempo para desarrollar una actividad estéa practicamente
disponible para los interesados en cualquier momento, es el estudiante quien
decide cuando, como y qué herramientas necesita para su aprendizaje
(CNEB, 2016, p. 23).

Asimismo, tiene una transcendencia metodoldgica, porque el
instrumento empleado, para la recoleccion de datos, de la variable
dependiente fue validado y confiable, que puede servir para las proximas
investigaciones.

La relevancia de este estudio radicé en donde se llevan a cabo los
resultados del trabajo de investigacion, son necesarios para el uso de
herramientas digitales en la educacion a distancia, para la continuidad de la

pedagogia, a la que se le ha dado cada vez mas importancia.
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Entre las limitaciones enfrentadas durante la realizacion de esta
investigacién, la mas desafiante fue la falta de acceso a la linea de internet, lo
cual resulto critico debido a que se trabajé con un componente obligatorio
novedoso y esencial para el desarrollo del estudio. Asimismo, se evidencio
una escasa bibliografia relacionada con el tema de investigacién, lo que
dificulté el avance normal del trabajo y limit6 la obtencién de sustento teérico
suficiente.

De manera complementaria, se constato una escasez de investigaciones

previas directamente relacionadas con el problema planteado, lo que impidio
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profundizar en ciertos aspectos conceptuales. Por otro lado, algunos
estudiantes presentaron dificultades para acceder a las herramientas digitales
utilizadas, tales como WhatsApp, Google Meet y Zoom, lo que afectd la
interaccion en las actividades de aprendizaje remoto. Finalmente, se identifico
el desinterés de algunos alumnos por participar activamente en el proyecto de
investigacion, lo cual representd un reto adicional para garantizar la

involucracion efectiva de todos los participantes.
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. A NIVEL INTERNACIONAL

Hidalgo, (2020), sustentd la tesis titulada: El uso de los dispositivos
moviles para desarrollar las destrezas linglisticas en el idioma inglés en
la Universidad Técnica de Ambato, de los estudiantes de octavo
semestre en el periodo marzo-agosto 2020, concluyendo que la
adquisicién de herramientas tecnoldgicas ya esta a nuestro alcance y se
utilizan principalmente para el aprendizaje y el teléfono movil mas
popular; ya que mejorara rendimientos. Ademas, el uso de dispositivos
moviles en el proceso de ensefianza brinda a los profesores la
oportunidad de dar mas tiempo en estimular a sus estudiantes,
atenderlos de manera mas personalizada, orientar sus dudas e
investigaciones; no solo los estudiantes estan mas inmersos en su
aprendizaje, sino que los profesores también estan buscando nuevas
estrategias metodoldgicas para hacer que sus lecciones sean mas
Optimas. Esta investigacion segun la evaluacién realizada con la escala
plateada, sobre los dispositivos moviles que fomentan destrezas
linglisticas. Es necesario que el conocimiento profundo y actualizado
sobre los procesos de desarrollo humano y cémo aprenden tus
estudiantes, reconociendo necesidades especiales, debe estar
sustentado en teorias pedagdgicas, psicolégicas, aportes de la
neurociencia educacional y otras disciplinas e investigaciones. Se puede
aplicar para que todo estudiante pueda incorporar y actualizarse en este
campo ayudara a conocer mejor las caracteristicas de los adolescentes
y a desmitificar muchas creencias que carecen de sustento cientifico y
limitan a nuestros estudiantes y el desarrollo de la competencia
propuesta.

El estudio de Ramirez (2019) sobre el impacto del uso de celulares
en el aprendizaje de estudiantes de décimo grado de un instituto
tecnolégico en Tungurahua, Ecuador, revela una alta prevalencia del uso

de dispositivos moviles en clase. Esta practica, segun el autor, genera
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distracciones significativas, disminuye la atencién a la ensefianza y
afecta negativamente el rendimiento académico, incluso facilitando el
plagio en exdmenes. La investigacion destaca la ausencia de una
politica institucional que regule y concientice sobre el uso responsable

de los equipos mdviles para mejorar el proceso de aprendizaje.
2.1.2. A NIVEL NACIONAL

Risco y Castafieda, (2020), realizaron un estudio de la Universidad
Continental en Huancayo, donde investigaron el desarrollo de una
aplicacion para mejorar la educacion en la ciudad. La investigacion
concluy6é que la aplicacion es viable, dado el amplio uso actual de
smartphones y tablets, facilitando su acceso y utilizacion por la
poblacién. Los resultados nos arrojan la mejora de los aprendizajes
hasta un 90,00% que han permitido desarrollar las competencias
tecnoldgicas. Esta busqueda es bastante posible, ya que estos ultimos
afos poseer un teléfono inteligente se convirtié en una necesidad diaria.
Los aspectos antes mencionados facilitaran a la mayoria de personas el
acceso a la aplicacion para desarrollar nuestras habilidades. Toda
investigacion tiene como extension o cuspide la viabilidad y el poder de
la indagacion, es asi que se puede concluir que toda investigacion tiene
que deber un aval tedrico, por ello podemos apoyarnos en el encuadre
por competencias, el enfoque interactivo, ajuste censor reflexivo.
Realmente no se sabe cuando se va necesita un utensilio innovador, por
ello la balanza. Los puestos que hoy no necesitan diversificar los
métodos de aprendizaje pueden no ser conocidos, debido a muchas
necesidades del entorno: al ensayar la efectividad de muchos métodos
de ensefianza, evacuar la pedagogia especifica en este lugar, y
comenzar a repensar los demas desafios que proponen las nuevas
tendencias de la instrucciéon popular.

Sotomayor (2020) estudidé el impacto de ciertas estrategias de
participacion en el aprendizaje significativo de Personal Social en
alumnos de tercer grado de primaria. En un disefio cuasi-experimental,
dos grupos de 25 cada uno, donde se aplicaron pruebas iniciales, el

grupo experimental recibi6 10 sesiones con la estrategia, y
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posteriormente ambos grupos completaron una prueba final. Se
mostraron mejoras en el grupo uno (86.90% de notas aprobatorias), en
comparacion con el grupo dos (41.20%), indicando la eficacia de las
estrategias implementadas para superar las deficiencias iniciales
identificadas (35.10% y 27.90% de aprobados en el pre-test,
respectivamente). El estudio termina por concluir que las estrategias de
participacion activa son eficientes si buscas mejorar el aprendizaje
significativo en sesiones de Personal Social.

Este antecedente permiti6 mejorar la participacion activa de los
estudiantes, por la escaso participacion de los estudiantes, en las
sesiones de trabajo remoto siendo complicado ver como los chicos
ingresan a las clases de google meet y no participaban, no activaban sus
respuestas al chat, es por ello que necesitan, motivar, inspirar, explorar
en cuanto al ver los elementos de las herramientas digitales como usar
y trabajar con el WhatsApp. Se comprende que ahora en la actualidad,
un tema que se tiene que aplicar sin retrasos algunos, que sea
transversal no asegura por si mismo que se integren de manera
automatica las TIC a los procesos pedagdgicos. Esto requiere de otras
nociones que ya los hemos ido mencionando en naciente sondeo y que
estan referidos a sumar con unas adecuadas herramientas tecnolégicas,
a acontecer a estructuracion de medios didacticos, y a que los docentes
y directivos de las IE estén debidamente capacitados. Incluso, como el
compromiso maestro, la buena estructuracién de influencia por noticiario
de la gestién, la habilitacion de los aspectos administrativos.
Favorecerdn que la integracion sea enormemente mas efectiva y en un
menor término. Se puede sefalar que la competencia 28 como
transversal desde el CNEB significa que es un estante que cruza todas
las areas curriculares y que alimenta a cada una de ellas desde una
insercion explicita de tecnologias digitales, esta competencia, aplicable

a diversas areas.
2.1.3. A NIVEL LOCAL

El estudio de Apaza (2020) demostr6 que un software de

alfabetizacion virtual basado en Web 2.0 mejoré significativamente las
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2.2.

competencias de gestion educativa en directivos de Santiago de Chuco.
Los resultados, con un valor de significancia p<0.05 (t=-8399), apoyaron
la hipétesis alternativa, evidenciando mejoras a nivel institucional, donde
permite una mejor comunicacion entre educadores, pedagdgica, donde
los docentes pueden ensefiar mejor y administrativa al apoyar la gestion.
La investigacion destaca el valor de las herramientas digitales para
fortalecer el liderazgo pedagogico y la aplicacibn de principios
curriculares.

El estudio de Vargas (2019) revel6 una fuerte correlacién entre la
competencia digital y el uso de aplicaciones Web 2.0 en docentes
universitarios (r = 0.891 y r = 0.954). Este uso se manifiesta en la
publicacién de contenidos, el manejo de herramientas de aprendizaje
digital, promoviendo habilidades de comunicacion cooperativa y solucion
de problemas. La investigacién, mediante encuestas, analiz6 las TIC y
su impacto en el ambito educativo, describiendo la Web 2.0 y sus
aplicaciones, concluyendo que la alfabetizacién digital se relaciona
directamente con la rapida busqueda, analisis y gestion de informacion
por parte de los docentes. Se consiga la conmemoracioén juicio, porque
se alcanza advertir que influye significativamente en el desempefio
maestro. Es decir, encaminada hacia el desarrollo, los cambios sociales
y econdmicos influyen en la educacion y, por ende, nos emana que
debemos de estar a la par con el avance tecnoldgico.

BASES TEORICAS
2.2.1. LAS HERRAMIENTAS DIGITALES

Encontrar el éxito es una tarea dificil que requiere una atencion
considerable de parte de los evaluadores, disefiadores de programas y
programadores. Se trata de un acto, no emitido por la legislatura
superior, que involucra a la generalidad de los maestros, instructores o
profesores (Deal, 2000; Shepherd, 2001).

Es un concepto ambiguo que combina el trabajo de extraer o
elaborar medios informéticos con otras tareas especificas para la
produccion de material didactico. Por tanto, de cara a la realidad, es

necesario desistir de ciertos enfoques y proponer la universalidad de la
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ingenieria informatica y de los medios (vinculos internos y externos,
simbolos, guiones, multimedia, vehiculos, etc.); ademas, se integran los
principios o dimensiones de todos los elementos didacticos y educativos:
objetivos, actividades, contenidos, entre otros.

Segun Rodriguez, se trata de una creencia, hasta cierto punto
similar a lo que los profesores siempre han reproducido al crear
materiales didacticos, sean estos pequefios o grandes.

El principal desacuerdo radica en que los materiales tradicionales
(papel, tijeras, etc.) son facilmente accesibles y utilizables, y su
innovacion radica principalmente en las actividades que proponen al
lector, no tanto en el contenido mismo. A diferencia de estos, los
materiales informéticos exigen recursos tecnoldgicos méas sofisticados y
su uso trasciende las horas de clase, integrandose a la vida del
estudiante mediante la interaccion y la retroalimentacion que ofrecen
(Rodriguez, 2003).

Figural
Clasificacion del software educativo

Software
Educativos

Herramientas de
distribucién y

Herramientas de Herramientas de Herramicntas para la
comunicacion almacenamicnto creacion de materiales

educativos y cursos

gestion de cursos y

estudiantes.

Portales

Correo Educativ Herramicntas para Iz
- " ducativos erramicntas para la
Sistemas ‘_I" Gestidn creacion de materiales
de contenidos de d —pll cducativos (imagenes,
.'ll T‘:\EV{U\L] I|‘;|--\'|-"- Centros sonido, videos, texto,
LCMS, CMS) virtaales de b
irtuales de ele.)
—

recursos

Universidades Foros ]

Virtuales p Herramientas para la
Repositorios Lpll creacidn y publicacion
de cursos

Herramientas de
simulacion

Descripcion: Las herramientas de autor son aplicaciones gue disminuyen el esfuerzo a
realizar por los profesores, maesiros, educadores, efc., ofreciéndoles indicios, guias,
elementos predefinidos, ayudas y una interfaz amigable para crear materiales educativos yo
cursos en formato digital. (Montero, 2016, p.46)

Se toma este concepto porque aporta a la investigacion, facilita el
trabajo y permite conocer muchos aspectos sobre la competencia
numero 28: “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por TIC”,
y cdmo esto contribuye al estudio, ya que permite comprender mejor el
concepto. Existen muchos autores que resaltan la importancia del

contexto como determinante de las formas de ejercer la condicién
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adolescente. Por ello, para planificar cualquier accién educativa, es
necesario contextualizar el desarrollo del aprendizaje en el ambito
sociocultural.

Tal es el caso del adolescente: las influencias del contexto marcan
su desarrollo. Por ejemplo, no es lo mismo el crecimiento de un
adolescente en una gran ciudad que en una comunidad pequefia 0 zona
rural. En la gran ciudad, existen muchas posibilidades y la oferta de
recursos es variada; sin embargo, al cambiar de casa, se presentan mas
problemas y la autonomia suele ser menor que en ciudades pequenas,
donde es posible gestionar mejor el espacio, aprender mas vy
comprender la importancia de trabajar, llevando las competencias
mencionadas a todas las areas.

En entornos de aprendizaje remotos, estudiantes y orientadores
ubicados en diferentes lugares participan activamente del proceso de
aprendizaje. Las personas se coordinan con respecto al tiempo de
trabajo, intercambiando experiencias como se hace tradicionalmente en
las clases presenciales, pero con mayores opciones de interacciéon. Se
pueden utilizar tableros electronicos, foros, chat o correo electronico a

través de aplicaciones moviles.
2.2.1.1. BIBLIOTECA DIGITAL

Se utiliza para designar colecciones de bibliografias
almacenadas en sistemas electrénicos cuya informacion puede ser
consultada a través de redes informaticas y unidades de
servidores. Para acceder a ello, en general los usuarios emplean
codigos personales que les brinda su institucion para que puedan
compartir informacién, asi como el préstamo de copias digitales de

archivos.
2.2.1.2. CHAT

El chat constituye una herramienta sincrénica de
comunicacién digital que permite la interaccién simultanea entre
multiples usuarios conectados a la red, sin que la distancia

geogréfica represente una limitacion. Este recurso telematico
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favorece el intercambio inmediato de mensajes escritos en tiempo
real, facilitando una retroalimentacion continua y fluida. Ademas,
propicia la conformacion de comunidades virtuales, donde se
dinamizan procesos de socializacion. Su caracter ubicuo y su
accesibilidad lo convierten en un medio idoneo para entornos
educativos y profesionales, potenciando la interactividad y el

sentido de inmediatez comunicacional en escenarios virtuales.
2.2.1.3. WHATSAPP

Se define como una APK de mensajeria instantanea orientada
a los celulares. De la aplicacibn podemos trasmitir mensajes de
textos, videos, fotos, asi como recibir documentos e incluso
ubicaciones. WhatsApp funciona como una plataforma de
intercambio de informacién y opiniones en comunidades virtuales,
a la vez que ofrece un servicio de mensajeria instantdnea con
capacidad para enviar mensajes de texto y archivos multimedia.

Se define como una aplicacion (APK) de mensajeria
instantanea orientada a dispositivos moviles. A través de la
aplicacion es posible transmitir mensajes de texto, videos, fotos, asi
como recibir documentos e incluso ubicaciones. WhatsApp
funciona como una plataforma de intercambio de informacion y
opiniones en comunidades virtuales, a la vez que ofrece un servicio
de mensajeria instantdnea con capacidad para enviar mensajes de
texto y archivos multimedia (Gonzalez, 2020).

Aunque WhatsApp ofrece muchas funciones, no se
consideraba una red social tradicional debido a su limitacion: la
interaccidon se restringe a contactos telefénicos conocidos. Sin
embargo, la actualizaciéon que incorporé la funciéon de “estados”,
similar a Snapchat e Instagram, ha modificado esta percepcion.
Ahora, la posibilidad de compartir fotos y videos con la interaccién
de los contactos lo acerca a las funcionalidades de otras redes
sociales, difuminando la linea entre simple mensajeria y plataforma
social (Gage, 2017, p. 12).
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La naturaleza de WhatsApp ha evolucionado. Si bien
inicialmente era principalmente una aplicacion de mensajeria
instantanea, la adicion de funciones como ‘“estados” la ha
transformado en un hibrido entre mensajeria y red social,
permitiendo la creacién y el intercambio de contenido. No obstante,
su alcance social permanece limitado al circulo de contactos
preexistentes.

Conocer en profundidad WhatsApp permite al investigador
sustentar como estas herramientas influyen en la comunicacién y
en los procesos educativos. La presente investigacion resalta el
contexto sociocultural y la importancia de integrar la gamificacion
en los procesos de ensefianza, situando el aprendizaje dentro de
un marco social y cultural (Rodriguez, 2019)

2.2.1.4. GOOGLE MEET

Google Meet se utiliza como servicio de reuniones por video,
especialmente relevante en tiempos de pandemiay con el aumento
del trabajo remoto. La plataforma de Google incluye herramientas
como Meet y Chat. Actualmente, los colaboradores requieren
servicios que faciliten la conexién mediante video y chat, por lo que
Google transformé Hangouts en dos servicios separados: Meet y
Chat, destinados a optimizar la colaboracion en equipos (Pocket-
lint, 2017).

Es usada como servicios de reuniones por video, mas aun en
estos tiempos de pandemia y por ende el aumento de trabajo
remoto o desde casa. La plataforma de Google tiene herramientas
como Meet y Chat. Se vio actualmente, los colaboradores
necesitan un servicio que los ayude a conectarse a través de video,
como también a través de chat. Entonces, partiendo de eso, Google
convirti6 a Hangouts en dos nuevos servicios de Meet y Chat,
destinados a unir equipos.

Las aplicaciones constituyen paquetes de servicios de
comunicacion y conversaciones de texto de uno a uno o en grupos.

Brinda servicios como:

28



Videoconferencias. Comenzar las reuniones es tan sencillo
como compartir un enlace. No se necesitan cuentas ni descargas
adicionales si ya usas Google y empleas su navegador. El enlace
se puede enviar desde Google Calendarios, un correo electronico
o cualquier otra plataforma compatible. (Gonzales, 2020)

Presentaciones. Permite exhibir presentaciones a pantalla
completa, ideal para mostrar el trabajo del equipo. Si bien las
alternativas para compartir contenido no son tan versatiles como en
Zoom, ofrece una util funcion para compartir pestafias del
navegador. Por otro lado, brinda oportunidades de participacion del
educando a través de una pizarra digital, donde el docente puede
asignar ejercicios. (Gonzales, 2020)

Integracion de G Suite. Google Workspace ofrece a empresas
y escuelas una plataforma online colaborativa, incluyendo correo
electrénico (Gmail), calendario, almacenamiento en la nube (Drive)
y videoconferencias (Meet). Los usuarios de la edicién Enterprise
de Google Workspace también disponen de nimeros de teléfono
exclusivos para cada reunion. (Gonzales, 2020)

Salas virtuales (canales). Chat proporciona salas virtuales
especificas de proyectos que su equipo puede tener, con chats
encadenados, para que su equipo pueda chatear y realizar un
seguimiento de sus discusiones de progreso. (Pocket-lint, 2017)
Como se puede observar en este aspecto es importante tomar la
informacion sobre Google Meet, para el desarrollo del
involucramiento activo, a partir de las experiencias de aprendizaje,
este empieza a generar la comprension a través de la exploraciéon
de cada elemento interno como usar compartir imagen, compartir
sala, y actividades ludicas, y nos proporciona tener la posibilidad
de orientarse en el espacio, la posibilidad de orientarse en él. Todo
esto permite al estudiante, motivarse, interactuar, lograr la

solvencia de dicha herramienta digital.
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2.2.1.5. ZOOM MEETING

Zoom facilita videoconferencias remotas entre dos o mas
personas usando teléfonos, smartphones u ordenadores,
permitiendo ademas compartir la pantalla. Los participantes
reciben un enlace para unirse a la reunion, donde se les puede
solicitar descargar una aplicacion. La plataforma utiliza un canal
encriptado para asegurar la privacidad de las conversaciones.

Nueva plataforma de videoconferencia online.

Zoom permite realizar videoconferencias y audioconferencias
online, superando las barreras de la distancia para empresas,
profesionales y grupos. Accesible a través del navegador, también
ofrece aplicaciones para iOS y Android, asi como un complemento
para Outlook y extensiones para navegadores.

Plataforma online para videoconferencia, chat y pantalla
compartida.

Zoom es accesible tras crear una cuenta gratuita, la cual
puede actualizarse a un plan de pago segun las necesidades. Las
cuentas gratuitas tienen limitaciones en el tiempo y en el numero
de participantes.

Zoom ofrece diversas opciones de suscripcién, incluyendo
una opcion gratuita basica. A continuacion, se comparan las
principales caracteristicas de cada plan.

Se considera esta cita textual porque Zoom se aplica desde
lo mas basico hasta utilizar todas sus funciones: compartir
informacion, utilizar las reacciones, compartir salas privadas y
programar las reuniones con anticipaciéon. Esto conduce a la
interaccion y, por lo tanto, capta el interés de los estudiantes. Por
ello, se reafirma que se toma este aporte, ya que complementa las

variadas aristas de las TIC como una opcién muy acertada.
2.2.2. LASTICS EN LOS PROCESOS EDUCATIVOS

Segun Tobon y Gémez (1988), su integracion abre nuevas

posibilidades para desarrollar modelos pedagogicos innovadores, donde
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la tecnologia sirva como apoyo o complemento a la ensefianza
tradicional en el aula

La discusion sobre educacion y TICs, trasciende la simple mencién
de hardware y software; implica una reflexion profunda sobre los
procesos de ensefianza tanto para aprendices y educadores (UNESCO,
2013).

Segun Otero (2014), su potencial en educacién solo se limita a la
creatividad docente, abogando por ir mas all4 de la simple investigacion
y uso de la tecnologia, donde el desafio no radica en la falta de
actualizacion del profesorado, sino en mantener a los estudiantes
siempre a la vanguardia (Otero, 2014).

Salinas (2004), para un estudiante actual, usar tecnologia o
computadoras no es un gran reto. Es asi como ha sido de gran apoyo en
la implementacion de sesiones y la facil interaccién de los estudiantes
con sus aplicaciones. En opinion de Ausubel, esto hace posible un

aprendizaje sustancial. (1997, p. 42)
2.2.3. APRENDIZAJE MOVIL

El aprendizaje movil se conoce como el proceso de vincular el uso
del teléfono movil con la ensefianza-aprendizaje practica en el modo
presencial o modo remoto que permite un aprendizaje personalizado de
acuerdo con los perfiles de educandos y en todo el mundo. Este permite
el acceso flexible a recursos educativos, sin restricciones de tiempo ni
ubicacion. Aprovecha la tecnologia mévil y la conectividad digital para
integrar informacion del mundo real, datos web y la colaboracion entre
estudiantes (Chirino y Molina, 2010).

La proliferacién de dispositivos maoviles con diversas capacidades
ha impulsado la integracién de la movilidad y sus aplicaciones al &mbito
educativo. Esto permite incorporar contenidos académicos y realizar
actividades de aprendizaje a través de herramientas personales que
facilitan una comprension rapida, analisis y comparticion de la realidad
(Traxler, 2009a).

En ese sentido las Apps moviles, se han modernizado

abismalmente hasta el dia de hoy, haciendo énfasis en el aprendizaje
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centralizado del alumno, contando con estas caracteristicas como la
movilidad, ubicacioén, accesibilidad, conexion, sensibilidad del contexto,

individualismo y la creatividad.
2.2.4. TEORIA DE LAS COMUNICACIONES

Segun Wiener (1919), el andlisis de los sistemas de comunicacién
de una sociedad revela su funcionamiento. Anticipé el creciente
protagonismo de la interaccibn comunicativa entre humanos y maquinas,
asi como entre maquinas mismas. Para alcanzar los objetivos deseados,
abogo por la planificacién de informacion y su flujo.

Dominar el uso de las computadoras exige aprender a interactuar
con diferentes programas y entornos. Esta habilidad, que incluye abrir y
guardar archivos, seleccionar opciones, y comunicarse a través de
diversos medios, se desarrolla a través de la practica y el aprendizaje de

los comandos necesarios
2.2.5. TEORIA DEL APRENDIZAJE REMOTO

Zapata (2000) sostiene que la efectividad de un enfoque
pedagdgico depende de la situacion formativa, considerando factores
como las caracteristicas de los estudiantes, la formacion del docente, el
contexto y los objetivos de aprendizaje. Es esencial disefiar estrategias
de ensefianza adaptables y fundamentadas en principios educativos
sélidos para garantizar un aprendizaje autbnomo y evitar confusiones en
la planificacion pedagdgica (p. 85).

La implementacion de un plan educativo requiere ajustes basados
en la interaccion entre estudiantes, estrategias docentes y objetivos de
aprendizaje, sustentados en principios tedricos que guien la
intervencién. Segun Nelson (1998), cuatro factores clave influyen en esta
efectividad: la base tedrica, el entorno de aprendizaje, los estudiantes y

los docentes.
2.2.6. TEORIA DEL SOCIO CONSTRUCTIVISMO

La teoria constructivista y la importancia de la motivacion del
estudiante para aprender influyen significativamente en cémo se debe

diseflar el aprendizaje en entornos virtuales y qué estrategias

32



pedagogicas son mas efectivas para fomentar ese aprendizaje. Nos
pararemos brevemente en dos de ellos, para diferenciarlos. El primero
es la diferencia entre la estructura dialéctica de la competencia y su
estructura psicoldgica. La estructura metddica de un espacio se refiere
al orden interno del propio mobiliario educativo y puede verse como
estabilizador entre contextos, situaciones y educandos.

El orden psicolégico de la competencia se refiere a la distribucion
de los conocimientos y habilidades de un estudiante, y depende de su
desempernio critico y académico. Esta variacion permite distinguir entre
dos condiciones, necesarias y diferentes a la vez, que deben cumplirse
para que el educando se acerque a su maximo potencial. Por un lado, la
significatividad deductiva se relaciona con el disefio de la estructura
interna del conocimiento y la disposicion del espacio de memorizacion.
Por otro lado, la significancia psicologica esta vinculada con la forma en
gue el estudiante aplica los principios dentro de su estructura cognitiva
de manera sustantiva y no arbitraria.

El area de enfoque debe considerar que la significatividad dialéctica
se garantiza principalmente a través del disefio de los recursos de
aprendizaje, adaptados a las caracteristicas especificas de los
estudiantes. En cambio, la significancia psicologica se asegura mediante
estrategias de apoyo que promuevan la habituacion cuidadosa y
continua, favoreciendo la internalizacion del conocimiento durante el
proceso formativo. (Downes y Zapata, 2012).

El postulado constructivista, en comparacion con el aprendizaje
imaginario, enfatiza la importancia de la construccion activa del
conocimiento por parte del estudiante. En un entorno virtual de
educacién y entrenamiento, esto implica disefiar experiencias que
incluyan distintas formas de presentacion y participacion, asegurando
que los alumnos no solo reciban informacion, sino que también la

procesen, apliqguen y transformen en su aprendizaje significativo.
2.2.7. LA TEORIA DE LA COMPLEJIDAD Y LAS REDES

Segun Downes y Zapata (2012), se basa en el potencial de la

tecnologia para conectar diferentes conocimientos y representaciones

33



de estos, o conectar a individuos, generando asi aprendizaje. Este
mismo principio se aplica a los métodos tradicionales, pero con la ventaja
afiladida de un entorno enriquecido por conexiones Yy recursos
interpersonales e intrapersonales. Sin embargo, esta interpretacion
matizada de Downes difiere de la formulacion original y es la Unica
registrada por él.

Este estudio se realizé porque Internet se define como un entorno
de aprendizaje digital y una interfaz al mismo tiempo. Este sistema de
red brinda acceso a una vasta fuente de informacion a través de un
mecanismo de interaccion predisefiado a través de navegadores. Es un
entorno adecuado con o sin plataformas digitales modernas, se
clasifican los procesos soélo si el aprendizaje esta involucrado en la
gestion de experiencias inteligentes que posibilitan el proceso de
mediacién movil. La participacion de educandos es vital para lograr el
aprendizaje significativo. Al involucrarse activamente los estudiantes
pueden optimizar el rendimiento académico, su motivacion y su sentido
de pertenencia a la institucion educativa. Algunas estrategias
recomendadas para involucrar a los alumnos son fomentar una disciplina
escolar democratica, basada en la responsabilidad compartida entre
docentes y estudiantes, la promocién de conductas positivas, la
asistencia regular y una participacion activa en las actividades del aula.

2.2.8. LA TEORIA DEL CONECTIVISMO

Segun Siemens (2004), la formacién se concibe como un espacio
de aprendizaje distribuido, donde los principios del conocimiento se
desarrollan a través de la interaccion en redes. Este enfoque reconoce
la importancia de la mediacion de un tercero, como un tutor, que guia y
facilita el aprendizaje dentro de la red. Aunque este ejemplo es
ilustrativo, no constituye un ensayo completo, sino que refleja un aspecto
pedagdégico fundamental: la capacidad de conectar distintas partes del
conocimiento y generar continuidad en el aprendizaje, integrando

perspectivas filosdéficas y practicas en un mismo proceso formativo.
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2.3.

2.2.9. MOTIVACION

La palabra "motivacion” proviene del latin y se refiere a la causa de
un movimiento. Se puede plantear como la fuerza interna que motiva a
una persona a actuar para enfrentar un reto, crear algo o aumentar el
esfuerzo necesario para alcanzar una meta o actividad. En otras
palabras, es la fuerza impulsora interna que inicia, dirige y mantiene el
comportamiento. Algunos autores la describen como la dinamica
principal que sustenta la accion, es decir, los factores internos que incitan
a la actividad. (Rodriguez, 2019).

2.2.10. AULA VIRTUAL

Gracias a la computacion remota, alumnos y orientadores en
diferentes lugares participan del proceso de aprendizaje a través de
plataformas online. Las personas se ponen de acuerdo en el tiempo de
trabajo y comparten experiencias tradicionalmente como en las clases
presenciales, pero con mas opciones de interaccion; Se pueden utilizar
tableros electronicos, foros, chat o correo electrénico a través de

aplicaciones moviles. (Rodriguez, 2019).
DEFINICIONES CONCEPTUALES

a) Herramientas digitales. Son medios tecnolégicos que su uso se
enfatizé durante los tiempos de pandemia, se les dio un uso
pedagogico para llevar a cabo las sesiones académicas, siendo el
WhatsApp, el Google meet y el zoom.

b) WhatsApp. Herramienta tecnolégica que nos permite
comunicarnos en tiempo real, compartir, archivos de Word, pdf,
también nos permite compartir videos y audios. Nos sirve de gran
manera para nuestra practica pedagdgica.

c) Google meet. Es una herramienta tecnoldgica que nos proporciona
una sala virtual para realizar las sesiones sincronicas.

d) Zoom. Viene a ser una sala virtual, que podemos utilizarlo como
una herramienta pedagogica, para la realizacion de clases virtuales

de forma sincrénica.
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e) Involucramiento del aprendizaje activo. Se busca mayor
implicancia de los estudiantes en las clases, pudiendo realizar
interrogantes de las inquietudes, manifestando sus ideas y
apreciaciones criticas, esta participacion activa debe de ser
gestionada por el docente.

f)  Acciones del docente para comprender el sentido e importancia o
utilidad. Son acciones que el docente realiza durante la ensefanza,
donde les ayuda a comprender la importancia de los aprendizajes,
dandole utilidad a lo aprendido. El profesor busca que los
educandos apliquen lo aprendido con ejercicios reales y en un
contexto de facil comprension para ellos, donde puedan
desenvolverse en su plenitud y mostrar que comprenden la
importancia de lo estudiado.

g) Acciones del docente para verificar la comprension. Son
actividades promovidas por el docente, realizando actividades
interactivas, asimismo comprenden el propésito del aprendizaje y
también desarrollan la creatividad proponiendo nuevas actividades
que les permite mejorar o reforzar sus aprendizajes. Con ellos el
docente mide a través de la observacion los avances de sus
estudiantes, asi como saber si de verdad han comprendido los

temas vistos en clase.

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Hi: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el
involucramiento activo del aprendizaje remoto de los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion educativa de
Aplicacion. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.

HO: El uso de las herramientas digitales no influye significativamente en
el involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los
estudiantes del tercer grado de secundaria de la Institucién

educativa de Aplicacion. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.
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2.5.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Hil: El uso de herramientas digitales influye significativamente en las
acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se
aprendié de los estudiantes del 3° de secundaria de la |.E.A.
Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.

HO1: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en las
acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se
aprendié de los estudiantes del 3° de secundaria de la I.E.A.
Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.

Hi2: El uso de herramientas digitales influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los
estudiantes, de las indicaciones de las actividades de los
estudiantes del 3° de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran Martel,
Amarilis 2021.

HO2: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los
estudiantes, de las indicaciones de las actividades de los
estudiantes del 3° de secundaria de la I.E.A. Marcos Duran Martel,
Amarilis 2021.

SISTEMA DE VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Uso de herramientas digitales: Uso de herramientas digitales: Se
refiere al empleo de aplicaciones mdviles y plataformas digitales, como
WhatsApp, Google Meet y Zoom, que permiten la comunicacion, el
intercambio de informacion y la realizacion de actividades educativas en
entornos virtuales. Estas herramientas facilitan la interaccion entre
docentes y estudiantes, la transmision de contenidos, la
retroalimentacion y el desarrollo de habilidades digitales (Joyanes,
2015).
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2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Involucramiento de los estudiantes en el proceso de la
educacion a distancia: Se entiende como el grado de participacion,
compromiso y motivacion de los estudiantes en el proceso educativo a
distancia. Se manifiesta a través de su sentido de pertenencia, la
interaccion con docentes y compafieros, la realizacion de actividades
académicas y no académicas, y la capacidad de adaptarse y aprovechar
las herramientas digitales para el aprendizaje. Ademas, implica que los
estudiantes se sientan aceptados, incluidos y apoyados en la institucion
educativa (Fredricks, 1993, p. 34).
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables

Dimensiones

Indicadores

Instrumentos

V..
Uso de herramientas digitales

Whatsapp

Participa en el grupo de chat e
incorporando evidencias de
aprendizaje

Utiliza  con pertinencia  las
reacciones chat de video llamadas

Google meet

Incorpora la App Kahoot para
promover la comprension de lectura
a través del cuestionario

Interactda en el video Google meet.
Activa camara y expresa con
autonomia sus ideas

Zoom

Participa en las Video llamadas
grupales y formando sala privadas
Comparte sus materiales vy
presentan sus producciones.

Sesiones
virtuales de
aprendizaje

V.D.
Involucramiento activo en el aprendizaje remoto

Acciones del
docente para que
comprendan el
sentido y la
importancia o]
utilidad de lo que se
aprendio

Los estudiantes participan
activamente a través de actividades
creativas

Los estudiantes participan e
interactla de forma sostenida

Los estudiantes encuentran el
sentido o la utilidad de lo que
aprenden.

Acciones del
docente para
verificar la

comprension de las
indicaciones de las
actividades.

Los estudiantes se involucran a
través de actividades interactivas

Los estudiantes comprenden las
actividades y se direccionan a un
propésito.

Los estudiantes proponen
actividades para favorecer la
comprension de las actividades
pedagdgicas como el refuerzo.

Entrevista
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Este estudio es aplicado, ya que busca la transformacién practica e
inmediata de la realidad, para lo cual se utilizé herramientas digitales para
promover el aprendizaje activo remoto en estudiantes de secundaria que
cursan el tercer grado en la institucion educativa Marcos Duran Martel, de
Amarilis. La intervencion se implementdé con el grupo de muestra
seleccionado, durante las sesiones programadas, tal como lo define Carrasco
(2019, p.43) como investigacion aplicada con propésitos practicos bien

definidos.
3.1.1. ENFOQUE

Tiene un enfoque cuantitativo, ya que se basa en la recoleccion y
analisis de datos para responder preguntas e hipétesis predefinidas, tal
como lo describe Naupas (2018, p. 140). Este enfoque emplea la
medicion de variables mediante instrumentos de investigacion, analisis
estadisticos descriptivos e inferenciales, pruebas de hipotesis y un
disefio de investigacion formalizado, incluyendo técnicas de muestreo.
Se realizaron las sesiones de aprendizaje utilizando las herramientas
digitales; posteriormente, se recogieron los datos mediante encuestas y

se sometieron a analisis numéricos.
3.1.2. ALCANCE O NIVEL

De acuerdo con Carrasco (2019, p. 42), los estudios
experimentales buscan responder preguntas cruciales sobre los
cambios, mejoras y la eficacia de un nuevo sistema, indagando en los
efectos producidos por su implementacion. Después de la aplicacién de
las herramientas digitales, se recogeran los datos correspondientes y se

evaluaran los cambios en la variable dependiente.
3.1.3. DISENO DE LA INVESTIGACION

El disefio de esta investigacion fue cuasi experimental y

corresponde a la investigacion de tipo aplicada, la forma en que se
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3.2.

realizd la manipulacion a interés del investigador. Ademas, Hernandez
et al. (2014) sefala que existe dos pruebas, tanto previo como posterior
al experimento, que son aplicadas en dos grupos conformados por el
grupo control y experimental.

El esquema corresponde a:

= O T ) G O
] O O L T Os4
Donde

G.E: Alumnos del 3ro B en el grupo experimental.

GC: Alumnos del 3ro C en el grupo de control

01,02: Pre y Postest en el grupo experimental

X: Aplicacion de Herramientas digitales

O3, O4: Pre y Postest en el grupo control

Cuando el grupo experimental corresponde a los estudiantes de
tercer ano de educacién secundaria en el grado “C”, y el grupo control,
gue pertenece a los estudiantes de tercer afio del nivel secundaria,
seccion “B”.
POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

La poblacién fue constituida por 89 alumnos del tercer grado del
nivel secundaria de la Institucién Educativa de Aplicacion Marcos Duran
Martel, ubicada en el distrito de Amarilis, durante el afio 2021. Esta
poblacién fue seleccionada por ser representativa del grupo objetivo al
gue se dirige la investigacion, permitiendo analizar y comprender el

fendmeno educativo dentro de un contexto escolar determinado.
Tabla 1

Poblacioén, estudiantes del tercer afio de la I. E. A. “Marcos Duran Martel”

Grado y Seccion Varones Mujeres Total Grupo
3°A 9 22 31 -
3°B 12 16 28 Grupo control
3°C 13 17 30 Grupo experimental
Total 34 55 89 58
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3.2.2. MUESTRA

Se seleccion6 de manera intencional, siendo una muestra no
probabilistica compuesta por 58 estudiantes del tercer grado de la
Institucion Educativa de Aplicacién Marcos Duran Martel, ubicada en el
distrito de Amarilis; de los cuales 31 pertenecian al aula 'B'y 32 al aula
'C.

Tabla 2

Muestra estudiantes del tercer afio de la I. E. A. “Marcos Duran Martel”

Seccién Varones Mujeres Total
3° B Grupo control 12 16 28
3° C Grupo experimental 13 17 30
Total 25 33 58

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Observacion. Nos permite evaluar los cambios que se van a
producir con el empleo de herramientas virtuales en los estudiantes del
primer grado en el desarrollo de la practica del valor del respeto. Se
observé como las herramientas digitales fueron de gran utilidad para las

clases no presenciales y permiti ver a detalle el avance de los escolares.
3.3.2. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Lista de cotejos. Segun Carrasco (2019), este instrumento sirve
para recoger la informacion observable (p. 318). La lista de cotejos fue
elaborada segun las 2 dimensiones y 6 items de la variable dependiente,
siendo empleado durante las sesiones para recabar informacion util a

partir de los logros de los escolares.

3.4. TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE LA
INFORMACION

Se llevo a cabo mediante la aplicacion de técnicas estadisticas e
inferenciales, asi como procedimientos matematicos rigurosos que
permitieron develar con mayor precision la realidad empirica objeto de
estudio. La representaciéon de los hallazgos se materializ6 en tablas, gréaficos

y esquemas estructurados de manera didactica, propiciando una
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interpretacién accesible y coherente. La informacion fue acopiada a través de
un instrumento estructurado el cuestionario el cual fue administrado mediante
la técnica de la encuesta, permitiendo obtener asi una base soélida para la
elaboracion de conclusiones y demostracion de la hipétesis.

Estadistica descriptiva: Las entrevistas sobre relatos tradicionales y su
impacto en la identidad cultural de estudiantes de tercer afio proporcionaron
datos que fueron analizados y descritos para caracterizar las diversas
caracteristicas observadas. Los hallazgos de este analisis se compararon con

la hipotesis planteada.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

4.1. RELATOS Y DESCRIPCION DE LA REALIDAD OBSERVADA

A continuacion, se presentaron los resultados del trabajo de campo
referente a las herramientas digitales para el involucramiento activo en el
aprendizaje remoto de los estudiantes del tercer grado de educacion
secundaria en el contexto descrito. Los referidos resultados se presentaron en
tablas y figuras estadisticas; asimismo, la contratacién de hipétesis se hizo

mediante la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney.
4.2. CONJUNTO DE DATOS ORGANIZADOS

4.2.1. ESCALAS DE MEDICION PARA EL INVOLUCRAMIENTO
ACTIVO EN EL APRENDIZAJE REMOTO

Tabla 3
Escalas de medicién respecto al involucramiento activo en el aprendizaje remoto
Escalas Valoracion
En inicio C 1
En proceso B 2
Satisfactorio A 3
Destacado AD 4

Se trata de una escala ordinal que permite evaluar el nivel de
participacion y compromiso de los estudiantes en actividades de
aprendizaje remoto. Cada nivel corresponde a una valoracion cualitativa
asociada a un valor numérico, de menor a mayor:

En inicio (C) = 1. El estudiante muestra un nivel inicial de
involucramiento, participando de manera limitada y con poca constancia.

En proceso (B) = 2: El estudiante participa de forma regular,
aungue aun requiere supervision y apoyo para lograr un aprendizaje
activo completo.

Satisfactorio (A) = 3: El estudiante participa activamente,
cumpliendo con las actividades y mostrando comprension de los
contenidos.

Destacado (AD) = 4: El estudiante demuestra un involucramiento
alto, participa de manera autbnoma y proactiva, y contribuye
significativamente al aprendizaje propio y del grupo.
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42.2. RESULTADOS POR CADA ITEM DE LA VARIABLE
INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE

REMOTO

Tabla 4

Pretest del item 1: promueve la participacién de los estudiantes a través de

actividades creativas

Escala Valoracién G._ experimental _G. Control
fi % fi %

En inicio C 1 24 80,00% 21 75,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 5 18,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%

Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 2

Pretest del item 1: promueve la participacion de los estudiantes a través de
actividades creativas
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Interpretacién: El pretest del item 1 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para promover la

participacion de los estudiantes a través de actividades creativas.
Tabla5
Postest del item 1: promueve la participacién de los estudiantes a través de

actividades creativas

Escala Valoracion G. experimental G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 19 68,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 6 20,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 21 70,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
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Figura 3

Postest del item 1: promueve la participacion de los estudiantes a través de

actividades creativas
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Interpretacidn: El postest del item 1 sefiala que el grupo de control

aun se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del

grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio y destacado, es

decir, después del uso de herramientas digitales los estudiantes

mostraron condiciones sobresalientes para promover la participacion de

los estudiantes a través de actividades creativas.

Tabla 6
Pretest del item 2: participa e interactia de forma sostenida
., G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 23 77,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 7 23,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 4
Pretest del item 2: participa e interactla de forma sostenida
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Interpretacién: El pretest del item 2 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para participar e

interactuar de forma sostenida.

Tabla 7

Postest del item 2: participa e interactda de forma sostenida

Escala Valoracién G. experimental G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 18 64,00%
Enproceso B 2 2 7,00% 8 29,00%
Satisfactorio A 3 9 30,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 19 63,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 5
Postest del item 2: participa e interactla de forma sostenida
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Interpretacidn: El postest del item 2 sefiala que el grupo de control
aln se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del
grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio y destacado, es
decir, después del uso de herramientas digitales los estudiantes
mostraron condiciones sobresalientes para participar e interactuar de
forma sostenida.
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Tabla 8

Pretest del item 3: promueve que encuentren el sentido o la utilidad de lo que

aprende
- G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 25 83,00% 22 79,09%
Enproceso B 2 5 17,00% 4 14,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,01%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 6
Pretest del item 3: promueve que encuentren el sentido o la utilidad de lo que
aprende
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Interpretacion: El pretest del item 3 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para promover que

encuentren el sentido o la utilidad de lo que aprenden.
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Tabla9

Postest del item 3: promueve que encuentren el sentido o la utilidad de lo que

aprende
- G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 19 68,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 9 30,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 18 60,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 7
Postest del item 3: promueve que encuentren el sentido o la utilidad de lo que
aprende
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Interpretacién: El postest del item 3 sefiala que el grupo de control
aun se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del
grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio y destacado, es
decir, después del uso de herramientas digitales los estudiantes
mostraron condiciones sobresalientes para promover que encuentren el

sentido o la utilidad de lo que aprenden.

Tabla 10
Pretest del item 4: promueve el involucramiento a través de actividades interactivas
.. G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
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Figura 8
Pretest del item 4: promueve el involucramiento a través de actividades interactivas
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Interpretacién: El pretest del item 4 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para promover el

involucramiento a través de actividades interactivas.

Tabla 11
Postest del item 4: promueve el involucramiento a través de actividades interactivas
- G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % i %
En inicio C 1 0 0,00% 18 64,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 27 90,00% 3 11,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 9
Postest del item 4: promueve el involucramiento a través de actividades interactivas
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Interpretacién: El postest del item 4 sefiala que el grupo de control
aun se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del
grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio, es decir, después
del uso de herramientas digitales los estudiantes mostraron condiciones

sobresalientes para promover el involucramiento a través de actividades

interactivas.
Tabla 12
Pretest del item 5: promueve la comprension de las actividades como el propdsito
s G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 10
Pretest del item 5: promueve la comprension de las actividades como el proposito
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Interpretacién: El pretest del item 5 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para promover la

comprension de las actividades como el propdsito.

Tabla 13
Pretest del item 5: promueve la comprensién de las actividades como el propésito
- G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
En proceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
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Figura 11
Pretest del item 5: promueve la comprensién de las actividades como el propdsito

" . H
item 5
BO% 1
60%
40% oG
0 T sudp s
0%
C B A AD
En inicio En proceso  Satisfactorio Destacado
N OGrupo experimental O Grupo de control )

Interpretacién: El pretest del item 5 sefiala que, en su mayoria, los
grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para promover la

comprension de las actividades como el propdsito.

Tabla 14
Postest del item 5: promueve la comprensién de las actividades como el propdsito
L G. experimental G. Control
Escala Valoracion fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 19 68,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 9 30,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 18 60,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%
Figura 12
Postest del item 5: promueve la comprension de las actividades como el propésito
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Interpretacién: El postest del item 5 sefiala que el grupo de control
aun se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del
grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio y destacado, es
decir, después del uso de herramientas digitales los estudiantes
mostraron condiciones sobresalientes para promover la comprension de

las actividades como el propasito.

Tabla 15
Pretest del item 6: propone actividades para favorecer la comprension de las

actividades como el desarrollo de las actividades pedagdgicas a través de refuerzos

Escala Valoracion G.. experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 13
Pretest del item 6: propone actividades para favorecer la comprension de las

actividades como el desarrollo de las actividades pedagoégicas a través de refuerzos
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Interpretacién: El pretest del item 6 sefiala que, en su mayoria, los

grupos experimental y de control se encontraban en inicio y en proceso;
es decir no mostraban condiciones favorables para proponer actividades
gue favorezcan la comprension de las actividades como el desarrollo de

las actividades pedagdgicas a través de refuerzos.
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Tabla 16
Postest del item 6: propone actividades para favorecer la comprension de las

actividades como el desarrollo de las actividades pedagogicas a través de refuerzos

Escala Valoracién G._ experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 18 64,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 27 90,00% 3 11,00%
Destacado AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 14
Postest del item 6: propone actividades para favorecer la comprension de las

actividades como el desarrollo de las actividades pedagoégicas a través de refuerzos
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Interpretacién: El postest del item 6 sefiala que el grupo control
alin se mantenia en inicio y en proceso; mientras que la mayoria del
grupo experimental logré posicionarse en satisfactorio, es decir, después
del uso de herramientas digitales los estudiantes mostraron condiciones
sobresalientes para proponer actividades que favorezcan la
comprension de las actividades como el desarrollo de las actividades

pedagogicas a través de refuerzos.

54



4.2.3. RESULTADOS DEL PRETEST SOBRE EL
INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE
REMOTO

Tabla 17

Resultados obtenidos en la aplicacion del pretest sobre la variable de involucramiento

activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes evaluados

Escala Valoracion G._ experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 15
Resultados del pretest de la variable involucramiento activo en el aprendizaje remoto

de los estudiantes evaluados
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Interpretacién: Se presentan los resultados generales de la
variable involucramiento activo en el aprendizaje remoto en el pretest de
los grupos experimental y de control en estudiantes del tercer grado
integrantes del estudio. Tanto el grupo experimental como el de control
mostraron bajos niveles de involucramiento activo en el aprendizaje
remoto al inicio del estudio, con la mayoria de los estudiantes (80,00% y
71,00%, respectivamente) ubicados en la categoria de "inicio". Si bien
el grupo de control presentd un pequefio porcentaje (7,00%) en la
categoria "satisfactorio”, ninguno de los grupos alcanz6 niveles
superiores. Los resultados indican una deficiencia general en las

acciones docentes orientadas a la comprension del significado y la
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utilidad del aprendizaje, asi como en la verificacion de la comprensién

de las instrucciones por parte de los estudiantes.

Tabla 18
Pretest de la dimensidn 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que

comprendan el sentido y la utilidad de lo que se aprendid

Escala Valoracién G._ experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 25 83,00% 22 79,00%
Enproceso B 2 5 17,00% 4 14,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 16
Pretest de la dimensidn 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que

comprendan el sentido y utilidad de lo que se aprendi6
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Interpretacion: Se presentan resultados generales de la
dimension 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se aprendid,
en el pretest de los grupos experimental y de control en estudiantes del
tercer grado integrantes del estudio. Al comienzo del estudio, la mayoria
de los estudiantes en ambos grupos (experimental y control) mostraron
bajos niveles de participacion activa en el aprendizaje. El 83,00% del
grupo experimental y el 79,00% del grupo control se encontraban en la
fase inicial del aprendizaje, con solo una pequefia minoria mostrando un
progreso leve (17,00% y 14,00%, respectivamente). Ningun estudiante
en ninguno de los grupos demostrd un alto nivel de participacion. Estos
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resultados sugieren que las practicas docentes iniciales no fomentaban
la participacion estudiantil ni la comprension del significado y la utilidad

del aprendizaje.

Tabla 19
Pretest de la dimensidn 2: acciones del docente para verificar la comprension en los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades

Escala Valoracion G._ experimental .G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 24 80,00% 20 71,00%
Enproceso B 2 6 20,00% 6 22,00%
Satisfactorio A 3 0 0,00% 2 7,00%
Destacado AD 4 0 0,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 17
Pretest de la dimensién 2: acciones del docente para verificar la comprensién en los
estudiantes, de las indicaciones de las actividades
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Interpretacién: Se presentan los resultados generales de la
dimensién 2: acciones del docente para verificar la comprension, por
parte de los estudiantes, de las indicaciones de las actividades, en el
pretest de los grupos experimental y de control en estudiantes del tercer
grado integrantes del estudio. Tanto el grupo experimental como el de
control presentaron bajos niveles de participacion activa al inicio del
estudio. La mayoria de los estudiantes en el grupo experimental
(80,00%) y en el grupo control (71,00%) se encontraban en la fase inicial
de involucramiento. Si bien un pequefio porcentaje del grupo control
(7,00%) mostré6 un desempefio satisfactorio, ninguno de los grupos
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alcanzd niveles superiores. Estos resultados indican una falta de
estrategias docentes efectivas para promover la participacion, la
comprension del propdsito y el desarrollo de las actividades de
aprendizaje.

4.2.4. RESULTADOS DEL POSTEST SOBRE EL
INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE
REMOTO

Tabla 20
Resultados del postest de la variable involucramiento activo en el aprendizaje remoto
de los estudiantes del tercer grado evaluados

Escala Valoracién G. experimental G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 16 64,00%
Enproceso B 2 2 7,00% 8 32,00%
Satisfactorio A 3 9 30,00% 1 4,00%
Destacado  AD 4 19 63,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 18
Resultados del postest de la variable involucramiento activo en el aprendizaje remoto
de los estudiantes del tercer grado evaluados
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Interpretacién: Los resultados del postest de la variable
involucramiento activo en el aprendizaje remoto muestran diferencias
claras entre el grupo experimental y el grupo de control en los
estudiantes del tercer grado. En el grupo experimental, la mayoria de los
estudiantes alcanzo niveles altos de involucramiento: el 63% se ubic6 en

la categoria "Destacado” y el 30% en "Satisfactorio”, mientras solo un

58



7% permanecid en "En proceso" y ninguno en "En inicio". Por el
contrario, en el grupo de control, la mayoria de los estudiantes (64%) se
mantuvo en la categoria "En inicio", un 32% en "En proceso", solo el 4%
en "Satisfactorio" y ninguno en "Destacado”. Estos resultados evidencian
gue la implementacién de estrategias basadas en herramientas digitales
en el grupo experimental favorecio significativamente la participacion
activa de los estudiantes en el aprendizaje remoto. En contraste, el grupo
de control mostré un involucramiento limitado, lo que refleja la deficiencia
en las acciones docentes para promover la participacion y el aprendizaje

activo de los estudiantes.

Tabla 21
Postest de la dimension 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que

comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se aprendio

Escala Valoracion G._ experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,0% 19 68,00%
Enproceso B 2 2 7,00% 7 25,00%
Satisfactorio A 3 9 30,00% 2 7,00%
Destacado  AD 4 19 63,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 19
Postest de la dimension 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que

comprendan el sentido y utilidad de lo que se aprendio
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Interpretacién: La tabla y figura muestran resultados generales de
la dimensién 1: acciones del docente en favor a los estudiantes para que

comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se aprendid,
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en el postest de los grupos experimental y de control en estudiantes del
tercer grado evaluados. Tras la intervencion con herramientas digitales,
el grupo experimental mostro un rendimiento significativamente superior
al grupo de control. ElI 63,00% de los estudiantes del grupo experimental
alcanzé un nivel destacado, mientras que en el grupo control, el 68,00%
se mantuvo en el nivel inicial. Estos resultados sugieren que el uso de
las herramientas digitales mejoré la participacion estudiantil y la

comprension del aprendizaje.

Tabla 22
Postest de la dimension 2: acciones del docente para verificar la comprensién, por

parte de los estudiantes, de las indicaciones de las actividades

Escala Valoracion G.. experimental _G. Control
fi % fi %
En inicio C 1 0 0,00% 18 64,00%
Enproceso B 2 3 10,00% 8 29,00%
Satisfactorio A 3 23 77,00% 2 7,00%
Destacado AD 4 4 13,00% 0 0,00%
Total 30 100,00% 28 100,00%

Figura 20
Postest de la dimension 2: acciones del docente para verificar la comprension en los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades
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Interpretacion: La tablay figura muestran resultados generales de
la dimensién 2: acciones del docente para verificar la comprension, por
parte de los estudiantes, de las indicaciones de las actividades, en el
postest de los grupos experimental y de control en estudiantes del tercer
grado evaluados. El grupo experimental, tras la implementacion de

herramientas digitales, mostro un alto nivel de participacion y
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4.3.

comprension del aprendizaje. Un 13,00% alcanzé el nivel destacado, y
un 77,00% el satisfactorio, indicando una mejora significativa respecto al
grupo control. En contraste, el grupo control evidencié una baja
participacion, con un 64,00% en el nivel inicial y solo un 7,00% en el
satisfactorio. Estos resultados sugieren que las herramientas digitales,
junto con la pedagogia del docente, fueron efectivas para fomentar el
involucramiento estudiantil y la comprension del propdsito y desarrollo

de las actividades.
CONTRASTACION DE HIPOTESIS

Dada la naturaleza de los datos, se empled una prueba no paramétrica

para contrastar las hipétesis. Previamente, se realizd una prueba de

normalidad para asegurar la seleccion adecuada del método estadistico.

4.3.1. PRUEBA DE NORMALIDAD

Tabla 23

Prueba de normalidad de datos para la contrastacion de hipotesis general

Kolmogo&rov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Grupo experimental:

involucramiento activo en 0,389 30,00 0,000 0,681 30,0 0,000
el aprendizaje remoto

Grupo de control:

involucramiento activo en 0,393 28,00 0,000 0,675 28,0 0,000

el aprendizaje remoto

Interpretacién: De manera analoga, se procedié a la
determinacién de la prueba de normalidad como paso previo a la
contratacion de las hipotesis especificas, a fin de verificar la distribucion

probabilistica de los datos.
4.3.2. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS GENERAL
a) Formulacion de hipotesis

HO: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en el

involucramiento activo del aprendizaje remoto de los estudiantes
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del tercer grado de secundaria de la Institucion educativa de

Aplicacion. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.
HO: upos < upre

Hi: El uso de herramientas digitales influye significativamente en el
involucramiento activo del aprendizaje remoto de los estudiantes
del tercer grado de secundaria de la Institucion educativa de
Aplicacion. Marcos Duran Martel, Amarilis 2021.

Hi: upos > upre
Donde:

HO: Hipdtesis nula

Hi: Hipotesis alternativa

Determinacion del nivel de significancia: a = 0,050 a = 5%.

b) Prueba U de Mann — Whitney
Tabla 24

Estimacion del p-valor en la prueba de hipétesis general

Estadisticos de prueba

Puntuacidn general: Involucramientoactivo en el aprendizaje remoto
U de Mann-Whitney 21,000

Sig. asintética(bilateral) ,000

Decision: Los resultados (p < 0.05) muestran una influencia
significativa del uso de herramientas digitales en el involucramiento
activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa de Aplicacion Marcos Duran
Martel.

4.3.3. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICAS 1
a) Formulacion de hipoétesis

HO:: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en las
acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se

aprendio.
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HO1: upos < upre

Hii: El uso de herramientas digitales influye significativamente en las
acciones del docente en favor a los estudiantes para que
comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo que se
aprendio.

Hii: upos > upre
Donde:

HO1: Hipétesis nula

Hii: Hipétesis alternativa

Determinacion del nivel de significancia: a = 0,050 a = 5%.

b) Prueba U de Mann — Whitney
Tabla 25

Estimacion del p-valor en la prueba de hipoétesis especifica 1

Estadisticos de prueba

Puntuacién prueba especifica 1
U de Mann-Whitney 20,000

Sig. asintética(bilateral) ,000

Decision: El p-valor = 0,00 es menor que a = 0,05, por lo que se
rechaza la hipétesis nula y se afirma que, el uso de herramientas
digitales influye significativamente en las acciones del docente en favor
a los estudiantes para que comprendan el sentido y la importancia o

utilidad de lo que se aprendio.
4.3.4. CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS ESPECIFICAS 2
a) Formulacion de hipétesis

HO2: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades.

HO2: upos < upre
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Hiz: El uso de herramientas digitales influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades.

Hiz: upos > upre

Donde:

HO2: Hipétesis nula

Hi,: Hipotesis alternativa

Determinacion del nivel de significancia: a = 0,050 a = 5%.

b) Prueba U de Mann — Whitney
Tabla 26

Estimacion del p-valor en la prueba de hipétesis especifica 2

Estadisticos de prueba

Puntuacion prueba especifica
U de Mann-Whitney 41,000

Sig. asintética(bilateral) ,000

Decision: Los resultados (p < 0.05) muestran una influencia
significativa del uso de herramientas digitales en el involucramiento
activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes de tercer grado de
secundaria de la Institucion Educativa de Aplicacion Marcos Duran

Martel.
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CAPITULO IV
DISCUSION DE RESULTADOS

A continuacion, se exponen el analisis e interpretacion de los hallazgos

de esta investigacion
5.1. SOLUCION DEL PROBLEMA

Tras los resultados favorables de la aplicacién de las herramientas
digitales, para el involucramiento del aprendizaje activo en los estudiantes del
tercer grado de la I.E.A. Marcos Duran Martel, se afirma que los estudiantes
demuestran mayor interaccion empleando las herramientas digitales, como
WhatsApp, la sala de Google meet y el Zoom. Por ello, estos resultados se
ven respaldados por diversos autores. Por ejemplo, Apaza (2020), en su
investigacion titulada "La alfabetizacion digital mediada por herramientas Web
2.0 para fortalecer las competencias de gestion educativa en directivos,
Santiago de Chuco", realizada en la Universidad César Vallejo, concluy6 que
la implementacion de un programa de alfabetizacién digital mediado por
tecnologias Web 2.0 fortaleci6 significativamente las competencias en gestion
educativa de los directivos, demostrando que el dominio de herramientas

tecnoldgicas contribuye a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Segun los resultados, la contrastacion de la hipétesis general muestra
que el uso de herramientas digitales tiene un efecto significativo en el
involucramiento activo de los estudiantes en el aprendizaje remoto. Al inicio
del estudio, ambos grupos experimental y de control presentaban bajos
niveles de involucramiento, con la mayoria de los estudiantes ubicados en la
categoria de “inicio” (80% y 71%, respectivamente), evidenciando deficiencias
en las acciones docentes para favorecer la comprension y la participacion. Sin
embargo, tras la implementacion de estrategias basadas en herramientas
digitales en el grupo experimental, se observé un incremento notable en los
niveles de involucramiento activo: el 63% de los estudiantes alcanzo la
categoria “Destacado”, el 30% “Satisfactorio” y solo el 7% permanecié “En
proceso”, sin estudiantes en la categoria “Inicio”. Por el contrario, el grupo de
control continu6 mostrando bajos niveles de participacion, con el 64% en
“Inicio”, el 32% en “En proceso” y solo un 4% en “Satisfactorio”. La prueba U
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de Mann-Whitney arrojé un valor de U = 21,000 con significancia bilateral p <
0,05, lo que indica que la diferencia entre ambos grupos es estadisticamente
significativa. Por tanto, se rechaza la hip6tesis nula (HO) y se acepta la
hipotesis alternativa (Hi), concluyendo que el uso de herramientas digitales
influye significativamente en el involucramiento activo de los estudiantes en el
aprendizaje remoto. Este resultado guarda similitud con el presentado por
Sales (2023), quien logro determinar la relacion entre el uso de herramientas
digitales y el aprendizaje colaborativo en los estudiantes, los resultados
evidenciaron una relacion significativa (Sig. = 0,00 < 0,05) con un coeficiente
de correlaciéon rho de Spearman = 0,57. Esto permite concluir que existe una
relacion positiva de grado moderado entre el uso de herramientas digitales y
el aprendizaje colaborativo en los estudiantes de la institucién educativa. Por
otro lado, segun Solis (2020), los docentes utilizan diversas herramientas
digitales colaborativas en las clases virtuales. Para videoconferencias
emplean Zoom y Google Meet; para la recuperacion de saberes, herramientas
como Google Keep, Stormboard, Miro, Mentimeter y Mindmeister; para
fomentar la rutina de pensamiento, Flipgrid y los foros de la plataforma.

Estos resultados sugieren que un mayor uso de herramientas digitales
se asocia con un mejor desempefio en el aprendizaje colaborativo,
evidenciando la influencia positiva de la integracién tecnoldgica en los

procesos educativos.

Segun los resultados, la contrastacion de la hipo6tesis especifica 1
evidencia que el uso de herramientas digitales influye significativamente en
las acciones del docente orientadas a que los estudiantes comprendan el
sentido, la importancia y la utilidad de lo aprendido. En el pretest, ambos
grupos experimental y de control mostraron bajos niveles de participacion
activa, con la mayoria de los estudiantes ubicados en la fase inicial del
aprendizaje (83% en el grupo experimental y 79% en el grupo control), y solo
una minoria presentando un progreso leve (17% y 14%, respectivamente).
Ningun estudiante alcanzé un nivel alto de participacion, lo que sugiere que
las practicas docentes iniciales no fomentaban adecuadamente la
comprension y el involucramiento del aprendizaje. Tras la intervencion con

herramientas digitales, el grupo experimental presentd mejoras notables: el
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63% de los estudiantes alcanzé el nivel “Destacado”, mientras que, en el grupo
de control, el 68% permanecio en el nivel “Inicial”. La prueba U de Mann-
Whitney arrojé un valor de U = 20,000 con significancia bilateral p < 0,05,
indicando que la diferencia entre ambos grupos es estadisticamente
significativa. Por tanto, se rechaza la hipotesis nula (HO1l) y se acepta la
hipotesis alternativa (Hil), confirmando que el uso de herramientas digitales
mejor6 de manera significativa las acciones docentes orientadas a la
comprension del aprendizaje por parte de los estudiantes. Este resultado
coincide con lo presentado por Sales (2023), quien sefiala que existe una
relacion positiva de grado moderado entre el uso de herramientas digitales y
la interaccion estimuladora en los estudiantes (Sig. = 0,00 < 0,05). En cuanto
a la interaccion, el 47% de los estudiantes presentd un nivel medio, el 38% un
nivel alto y el 15% un nivel bajo, evidenciando que los estudiantes generan
espacios de apoyo mutuo para alcanzar metas comunes en el aprendizaje
colaborativo. Ademas, la utilizacion de estas herramientas permite que los
estudiantes comprendan la relevancia y utilidad de los contenidos estudiados,
fortaleciendo su motivacion y participacion activa en el proceso educativo. Por
otro lado, Loyola (2021) afirma que la implementacién de herramientas
digitales disponibles en la web contribuye significativamente a mejorar el
aprendizaje de la asignatura. Estas herramientas facilitan no solo la
comprension de los contenidos, sino también el desarrollo de habilidades

digitales y la apreciaciéon de la importancia de los temas abordados

Segun los resultados, la contrastacion de la hipotesis especifica 2
demuestra que el uso de herramientas digitales influye significativamente en
las acciones del docente para verificar la comprension de las indicaciones de
las actividades por parte de los estudiantes. En el pretest, ambos grupos
experimental y de control presentaron bajos niveles de participacién activa,
con la mayoria de los estudiantes ubicados en la fase inicial de
involucramiento (80% en el grupo experimental y 71% en el grupo control), y
solo un pequefio porcentaje del grupo control mostrando desempefio
satisfactorio (7%). Ningun estudiante alcanz6 niveles superiores, lo que
evidencia la falta de estrategias docentes efectivas para fomentar la

comprension y el seguimiento de las actividades. Tras la implementacion de
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herramientas digitales en el grupo experimental, se observaron mejoras
significativas: el 13% de los estudiantes alcanzo6 el nivel “Destacado” y el 77%
el nivel “Satisfactorio”, mientras que, en el grupo de control, la mayoria (64%)
permanecié en la categoria “Inicial” y solo un 7% alcanzé el nivel
“Satisfactorio”. La prueba U de Mann-Whitney arrojé un valor de U = 41,000
con significancia bilateral p < 0,05, indicando que las diferencias entre ambos
grupos son estadisticamente significativas. Por tanto, se rechaza la hipétesis
nula (HO2) y se acepta la hipétesis alternativa (Hi2), concluyendo que el uso
de herramientas digitales favorece de manera significativa las acciones
docentes orientadas a verificar la comprensién de las indicaciones de las
actividades por parte de los estudiantes. Este resultado coincide con lo
presentado por Freira (2024), quien sefala que estrategias como la
gamificacion, el aprendizaje basado en proyectos y la creacion de
comunidades de aprendizaje fomentan la participacion, la motivacién y la
personalizacion del aprendizaje. La integracion de tecnologias interactivas y
metodologias activas no solo mejora el rendimiento académico, sino que
también fortalece la evaluacién docente, al permitir que los educadores

monitoreen y ajusten de manera mas efectiva los avances de los estudiantes.

Uno de los procesos mas dificiles es conseguir que los docentes
promuevan y generen procesos pedagogicos que son parte del proceso de
ensefianza aprendizaje, y que no necesariamente se logran, sino fuera con el
soporte del involucramiento y el interés de nuestros estudiantes en el plano
del manejo de las TIC con el apoyo de las herramientas digitales, se hizo el
parametro de la alineacion central, donde se trata de habilidades y
conocimientos que se ejercitan en este contexto. Ya no es suficiente con poder
investigar, almacenar nueva informacién y transmitirla oralmente y en folletos,
porque la notacion de los datos que se pueden obtener es enorme y proviene
de muchos soportes. Es asi que en el uso de herramientas digitales se
evidencia que influyé significativamente en el involucramiento activo del
aprendizaje remoto de los educandos asimismo el uso de herramientas
digitales influy6 significativamente en las acciones del docente en favor a los
estudiantes para que comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo

que se aprendié y por ultimo La implementacion de instrumentos digitales
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incidié de manera significativa en las estrategias empleadas por el docente
para constatar la aprehension, por parte del estudiantado, de las directrices

inherentes a las actividades propuestas.

5.2. SUSTENTACION CONSISTENTE Y COHERENTE DE SU
PROPUESTA

El presente estudio investigo el impacto del uso de herramientas digitales
en el involucramiento activo de los estudiantes de tercer afio de secundaria
en el aprendizaje remoto. Los resultados evidencian que el desarrollo de
competencias tecnolégicas es fundamental para fomentar este
involucramiento, activando el interés por el aprendizaje y promoviendo la
comprension de los contenidos. La investigacion, centrada en el uso de
herramientas digitales, permitio explorar como la interaccion del estudiante
con su entorno contribuye al desarrollo de su personalidad, la adquisicion de

valores y el fortalecimiento de conocimientos.

Se concluye que la falta de involucramiento, interés y comprension en el
aprendizaje remoto puede ser significativamente mejorada mediante la
aplicacion de herramientas digitales novedosas e interactivas durante las
sesiones de aprendizaje. Los resultados del postest reflejan que, mientras el
grupo de control permanecié mayoritariamente en niveles “inicio” y “en
proceso”, la mayoria de los estudiantes del grupo experimental alcanzo
niveles “satisfactorioc” y “destacado”. Esto evidencia que, tras |la
implementacion de las herramientas digitales, los estudiantes demostraron
condiciones sobresalientes para comprender el propdsito de las actividades y
desarrollar los contenidos pedagdgicos de manera activa. Asimismo, en el
item relacionado con la propuesta de actividades que favorezcan la
comprension, el pretest mostré que ambos grupos se encontraban en niveles
“‘inicio” y “en proceso”, indicando condiciones desfavorables para disefar
estrategias pedagodgicas efectivas. Sin embargo, en el postest, el grupo
experimental alcanz6é mayoritariamente el nivel “satisfactorio”, mientras que el
grupo de control se mantuvo en niveles bajos. Esto confirma que el uso de
herramientas digitales potencia la capacidad de los estudiantes para planificar
y ejecutar actividades que faciliten el aprendizaje de sus comparieros y el

desarrollo de competencias académicas.
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Se destaca que la mejora en el involucramiento y la comprension es
progresiva, reflejada en la ubicacion creciente de los estudiantes en niveles
“satisfactorio” y “destacado” en los diferentes items evaluados. La
implementacion de herramientas digitales permite a los estudiantes consolidar
habilidades para comprender y aplicar los contenidos, asi como proponer
actividades pedagogicas que refuercen su aprendizaje y el de sus

companieros.

Se confirma entonces que, el impacto de las tecnologias en el
aprendizaje depende de multiples dimensiones, como el tipo de uso, las
condiciones pedagogicas y las caracteristicas individuales y sociales de los
estudiantes. El aprovechamiento efectivo de estas herramientas requiere una
adecuada gestion del conocimiento, que incluya la creacién, adquisicion,
almacenamiento, transferencia y aplicacion de informacion. Aunque los
estudiantes integran la tecnologia en su vida académica y cotidiana, su uso
no siempre se alinea con las estrategias sugeridas por los docentes. Por ello,
es esencial que los educadores conozcan y utilicen las herramientas digitales
disponibles para disefiar e implementar estrategias didacticas innovadoras
gue motiven, faciliten el aprendizaje y fortalezcan la participacién activa de los

estudiantes en entornos virtuales.
5.3. PROPUESTA DE NUEVAS HIPOTESIS Y CONTRASTACION
5.3.1. FORMULACION DE NUEVAS HIPOTESIS

Ho: El uso de herramientas digitales no influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades.
Ho: upos < upre

Hi: El uso de herramientas digitales influye significativamente en las
acciones del docente para verificar la comprension, por parte de los

estudiantes, de las indicaciones de las actividades.
Hi: upos > upre
Donde:

Ho: Hipétesis nula
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Hi: Hipotesis alternativa
Determinacion del nivel de significancia: a = 0,050 a = 5%.
5.4. APORTE DE LA INVESTIGACION

La presente investigacién fue de suma importancia, pues contribuye al
desarrollo del involucramiento activo en el proceso de ensefianza aprendizaje
a partir de la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en los estudiantes
del tercer grado de educacion secundaria de la Institucion Educativa de

Aplicacion Marcos Duran Martel, Amarilis en el periodo 2021.

Las caracteristicas individuales de los estudiantes, incluyendo factores
cognitivos como la memoria, atencion y concentracion, influyen
significativamente en su aprendizaje. Sin embargo, el éxito académico
también depende del interés y la participacion del estudiante, requiriendo que
el docente conozca y atienda sus necesidades e intereses. Para optimizar el
aprendizaje y el involucramiento, los docentes deben mejorar su préactica
profesional, utilizando estrategias metodoldgicas y herramientas digitales
innovadoras que promuevan un aprendizaje centrado en el interés y la

motivacion del alumno.
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CONCLUSIONES

Se logré determinar el nivel de influencia del uso de herramientas
digitales en el involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los
estudiantes del tercero de secundaria de la I.E.A. Marcos Durdn Martel,
Amarilis 2021, segun lo demuestra en la contratacion de hipétesis, El p-valor
= 0,00 es menor que a = 0,05, por lo que existe una diferencia en el pre test y
post test, afirmando que, el uso de herramientas digitales influye
significativamente en el involucramiento activo del aprendizaje remoto de los
estudiantes.

Se determind el nivel de influencia del uso de herramientas digitales
influye significativamente en las acciones del docente en favor a los
estudiantes para que comprendan el sentido y la importancia o utilidad de lo
gue se aprendié de los estudiantes del tercero de secundaria de la |.E.A.
Marcos Duran Martel, Amarilis 2021, de acuerdo al resultado de la
contratacion de hipotesis especifica 1, el p-valor = 0,00 es menor que a = 0,05,
por lo que existe una diferencia entre el pre test y post test y se afirma que, el
uso de herramientas digitales influye significativamente en las acciones del
docente en favor a los estudiantes para que comprendan el sentido y la
importancia o utilidad de lo que se aprendio.

Se logré determinar el nivel de influencia del uso de herramientas
digitales influye significativamente en las acciones del docente para verificar
la comprension, por parte de los estudiantes, de las indicaciones de las
actividades de los estudiantes del tercero de secundaria de la I.E.A. Marcos
Duran Martel, Amarilis 2021. De acuerdo a los resultados de la contratacion
de hipotesis especifica 2, el p-valor = 0,00 es menor que a = 0,05, por lo que
existe una diferencia en los resultados del pre test y post test, que el uso de
herramientas digitales influye significativamente en las acciones del docente
para verificar la comprension, por parte de los estudiantes, de las indicaciones

de las actividades.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda al profesorado en la Institucién educativa Marcos Duran
Martel de Amarilis que utilicen las herramientas digitales para el
involucramiento activo en el aprendizaje remoto de los estudiantes de tercero
de secundaria. Esta recomendacion se basa en los resultados del informe final
gue muestran una influencia significativa de dichas herramientas en las
acciones del docente y en el desarrollo de las competencias comunicativas de
los estudiantes promoviendo el interés y el involucramiento.

El uso de herramientas digitales, como WhatsApp, Google meety Zoom,
permite mejorar la participacion activa y el buen desempefio de los
estudiantes, asi como solucionar el problema pedagogico que implica el uso
de las TICs en el contexto regional de Huanuco.

Se recomienda a los docentes se capaciten en el manejo de
herramientas didacticas y las integren en sus estrategias didacticas,
adaptandolas a las necesidades y caracteristicas de sus alumnos. Si bien no
tengo informacion especifica sobre las herramientas didacticas mencionadas,
puedo sugerir algunas herramientas gratuitas que los docentes pueden utilizar
para mejorar sus clases y facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Algunas
de estas herramientas son: Zoom. Esta plataforma de aprendizaje en linea
permite a los profesores crear cuestionarios interactivos, encuestas y juegos
para involucrar a los estudiantes en el aprendizaje. Los estudiantes pueden
participar en tiempo real utilizando sus dispositivos méviles o computadoras,
lo que lo convierte en una herramienta muy Util para aulas remotas o en linea.

. WhatsApp. Esta plataforma en linea es una especie de red social

educativa que permite a los docentes y estudiantes conectarse y
colaborar en linea. Los docentes pueden publicar tareas, enviar
mensajes y mantener un seguimiento de la participacién de los
estudiantes en linea. También pueden crear grupos para que los
estudiantes puedan trabajar juntos en proyectos o tareas
especificas.

. Google meet: Esta plataforma en linea permite a los docentes crear

espacios de interaccion. Ademas, ofrece herramientas de analisis

73



para que los docentes puedan evaluar el progreso de los
estudiantes y dar retroalimentacion especifica.

Se sugiere que los docentes se capaciten en el manejo de estas

herramientas y las integren en sus estrategias didacticas, adaptandolas a las

necesidades y caracteristicas de sus alumnos.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema Objetivos Hipo6tesis d\iﬁgits)ligigs Indicadores Metodologia POrTE)lLaéCSItC;Q y
General General General Interactia en el chat de Escuasi Estudiante
participacion  incorporando experimental matriculado en
¢,En qué medida Determinar el nivel El uso de sus evidencias de el 2021 enla
el uso de de influencia del herramientas aprendizaje. GPe: I.E.A. Marcos
herramientas uso de digitales influye Participa e interactta en la 01..X...02 Duran Matrtel,
digitales influye herramientas significativamente sala de chat de GPc: 03 Amarilis
en el digitales en el en el videollamadas. 04 i
involucramiento involucramiento involucramiento Utiliza la App Kahoot para GPe: Grupo POBLACION:
activo en el activo en el activo del i6 experimental Tercero A=31
aprendizaje aprendizaje remoto aprendizaje VARIABLE g&ff;ver l: con:rp;:/eénssmn (;jee| Olpy 0O3: Test TerceroB =31
remoto de los de los estudiantes remoto de los NDEPENDIENTE cuestionario. de entrada. O2 Tercero C= 32
estudiantes del del tercero de estudiantes del 3° Interactia en el video de Y O4:Testde  Total: 94
tercero de secundaria de la de secundaria de Uso de Google Meet salida. alumnos.
secundaria de la I.E.A. Marcos la I.E.A. Marcos herramientas Activa la cér.nara expresa X variable
LLE.A Marcos Durén Martel, Duran Martel digitales ‘ y b independiente. MUESTRA:
EA 1 , 1 : con autonomia sus ideas. p - -~ :
,[A)urar_lll 2og/lla}yrtel, Amarilis 2021. Amarilis 2021. . WhatsApp Utiliza la App Jamboard para gP%—ltercero
marilis 7 i =
Especificos Especificos » Google meet promover las expenencias GPc=Tercero
e 700m previas de la sesion de 532
. . : aprendizaje. -
Especificos Determinar el nivel El uso de Pzrticipa J en las Total : 63
de influencia del Herramientas . alumnos
¢;Cual es la uso de digitales influye \S/;jlzgl:;ricgggz grupales y en
influencia de las herramientas significativamente :

herramientas

digitales en el
involucramiento
de las acciones

digitales influye
significativamente

en las acciones del
docente en favor a

en las acciones
del docente en
favor a los
estudiantes para

Comparte sus materiales y
presenta sus producciones.
Promueve la participacion de
los estudiantes a través de
actividades creativas.

79



del docente en
favor a los
estudiantes para
que comprendan
el sentido y la
importancia 0
utilidad de lo que
se aprendi6 de las
actividades de los
estudiantes del 3°
de secundaria de
la I.LE.A. Marcos
Duran Martel,
Amarilis 20217

¢ Cual es la
influencia de las
herramientas
digitales en el
involucramiento
en las acciones
del docente para
verificar a
comprensién, por
parte de los
estudiantes, de
las indicaciones
de las actividades
de los estudiantes
del 3° de
secundaria?

los estudiantes
para que
comprendan el
sentido y la
importancia o]

utilidad de lo que se

aprendi6 de los
estudiantes del
tercero de
secundaria de la
|.LE.A. Marcos
Duran Martel,
Amarilis 2021.

Determinar el nivel
de influencia del

uso de
herramientas
digitales influye

significativamente
en las acciones del

docente para
verificar la
comprensién, por
parte de los

estudiantes, de
las indicaciones de
las actividades de
los estudiantes del
3° de secundaria de

la I.E.A. Marcos
Duran Martel,
Amarilis 2021.

gue comprendan
el sentido y la
importancia o}
utilidad de lo que
se aprendié de
los estudiantes
del tercero de
secundaria de la
|.E.A. Marcos
Duran Martel,
Amarilis 2021.

El uso de
herramientas

digitales influye
significativamente
en las acciones
del docente para
verificar la
comprension, por
parte de los
estudiantes, de
las indicaciones
de las actividades
de los estudiantes
del tercero de
secundaria de la
I.LE.A Marcos
Duran Martel,
Amarilis 2021.

Participa e interactia de
forma sostenida.
Promueve que los

estudiantes encuentren el
sentido o la utilidad de lo que
aprenden.

Promueve el involucramiento
a través de actividades
interactivas.

Promueve la comprensién de
las actividades como su
proposito.

Propone actividades para
favorecer la comprension de
las actividades pedagdgicas
como refuerzo.

VARIABLE
DEPENDIENTE
Involucramiento
activo en el

aprendizaje remoto

D1. Acciones del
docente para que
comprendan el
sentido y la

importancia o utilidad

de lo que se
aprendio
D2. Acciones del
docente para
verificar la
comprension de las
indicaciones de las
actividades.

Promueve la participacion de
los estudiantes a través de
actividades creativas.
Participa e interactia de
forma sostenida

Promueve que encentren el
sentido o la utilidad de lo que
aprenden.

Promueva el involucramiento
a través de actividades
interactivas

Promueve la comprension de
las actividades como el
proposito.

Propone actividades para
favorecer la comprension de
las actividades pedagdgicas
como el refuerzo.
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ANEXO 2

INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

LISTA DE COTEJO DE INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL
APRENDIZAJE REMOTO

iESTIMADO ESTUDIANTE! este instrumento de investigacion tiene
como objetivo medir el nivel de habitos de estudio que tienes; asimismo, los
datos seran utilizados Unicamente con fines académicos, por lo que le
pedimos su colaboracion contestando con sinceridad las preguntas que
realizamos. Por nuestro parte te garantizamos absoluta confidencialidad,
agradeciendo tu valiosa colaboracion.

Lee cuidadosamente cada item y marque con X la respuesta que

considere la mas apropiada tomando en cuenta los siguientes valores.

I Eninicio (0) [l En proceso(1) IlSatisfactorio (2) B Destacado (3)

PUNTAJE
DIMENSIONES ITEMS 32110
Las acciones del Los estudiantes participan activamente a través de actividades
docente en favor a creativas

los estudiantes para
que comprendan el
sentido y la
importancia o Los estudiantes encentran el sentido o la utilidad de lo que aprenden
utilidad
Las acciones del
docente para

Los estudiantes participan e interacttia de forma sostenida

Los estudiantes se involucran a través de actividades interactivas

verificar la - — —
by Los estudiantes comprenden las actividades y se direccionan a un
comprension, por e
propdsito.
parte de los
estudiantes, de las Los estudiantes proponen actividades para favorecer la

indicaciones de |  comprension de las actividades pedagdgicas como el refuerzo.
las actividades
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MATRIZ DE ACTIVIDADES

Objetivo Acciones y Propuestas

Responsables

Recursos

Cronograma

Objetivo General: Determinar el nivel de Implementacion de sesiones.

influencia del uso de herramientas Aplicacién de las herramientas
digitales en el involucramiento activo en digitales. Planificacion de la aplicacién

el aprendizaje remoto de los estudiantes de las herramientas digitales.

Investigador: César

David Loarte

Aulas, papel bond,
copias, multimedia,

laptop, extension

ASONDEFMA

(marcado segun

) . ) eléctrica, plumones, actividad)
del tercero de secundaria de la |.LE.A. Evaluacion de las herramientas
i - o papelotes
Marcos Duran Martel, Amarilis 2021. digitales.
Objetivos Especificos: Determinar el
) ] ) y . Aulas, papel bond,
nivel de influencia del uso de Implementacion de sesiones y ) ) )
_ o ) L ) o ) i copias, multimedia,
herramientas digitales en las acciones del aplicacién de herramientas digitales Investigador: César _,
] ] . i laptop, extension X
docente para favorecer a los estudiantes para involucrar activamente a los David Loarte o
] . eléctrica, plumones,
gue comprendan el sentido y la estudiantes.
) ) - ) papelotes
importancia o utilidad de lo aprendido.
Determinar el nivel de influencia del uso Aulas, papel bond,
de herramientas digitales en las acciones Evaluacion de las herramientas ) i copias, multimedia,
N y o y ) ) Investigador: César .
del docente para verificar la comprension digitales y elaboracién de informe final laptop, extension X

de los estudiantes de las indicaciones de de aplicacion.

las actividades.

David Loarte

eléctrica, plumones,

papelotes
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ANEXO 3
CONSENTIMIENTO INFORMADO

(QLAERENS VERITATEM |

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”.

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

ESCUELA DE POSGRADO

PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION, CON MENCION
EN DOCENCIA Y GERENCIA EDUCATIVA

Huanuco, 05 de setiembre de 2022.

OFICIO N° 01-UDH-HUANUCO-2022

Senora : Reyna Margarita Gémez Meza
DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA MARCOS DURAN MARTEL

ASUNTO : Solicito autorizacion para la aplicacién del proyecto de investigacion.

Presente.

Me dirijo a usted para saludarlo cordialmente y a la vez solicitarle
autorizacion para aplicar el proyecto de investigacion titulado “HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE REMOTO DE
LOS ESTUDIANTES DEL TERCERO DE SECUNDARIA DE LA |.E.A MARCOS DURAN
MARTEL, AMARILIS 2021” presentado por el tesista: LOARTE ALEJANDRO, César
David; para optar el grado de maestro en DOCENCIA Y GERENCIA EDUCATIVA.

La aplicacién del mencionado proyecto se realizard en la prestigiosa
Institucion que usted dignamente dirige, a partir del 12 de setiembre al 11 de
octubre del presente afio, debiendo aplicar los instrumentos de evaluacién de
acuerdo al cronograma del proyecto de investigacion.

Sin otro particular, quedamos anticipadamente agradecida por el apoyo

brindado.

Atentamente,

!
i FéTx Ponce e Ingunza
5 i
i ,",'\'(" I DNI N° 22402569
{ FIRMA: l;_iﬂ_____ , Cadigo Orcid.0000-0003-0712-1414
£ HORA: ~“‘ﬁ-ek--!

L ———7r
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TR il = % LEDE
Y i APLICACION
¥ MARCOS

" DURAN MARTEL

oo 8 L
% PERU | Ministerio ..»f,u.,uﬁﬁzm.m 2 o
de Educacion  EEVANUO O Nugll)

“Aiio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

Paucarbamba, 05 de setiembre de 2022.
OFICIO N° 191-2022-D-IEA”MDM”/P.

Seiior:
Feélix PONCE e INGUNZA .
DOCENTE ASESOR DE TESIS DE LA UNIVERSIDAD DE HUANUCO.

Presente -
Asunto : Autorizacion aplicacion de proyecto de tesis.
Referencia : Oficio N° 01-2022-UDH-HUANUCO-2022.

Exp N° 503-2022.

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo
cordialmente y en atencion al documento indicado en la referencia AUTORIZO la aplicacién del
proyecto de investigacion titulado “HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO
ACTIVO DEL APRENDIZAJE REMOTO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCERO DE
SECUNDARIA DE LA I.E.A. MARCOS DURAN MARTEL, AMARILIS 2021” proyecto realizado por
el Lic. César David Loarte Alejandro, para optar el grado de maestro en DOCENCIA Y GERENCIA
EDUCATIVA, cuyos instrumentos seran aplicados del 12 de setiembre al 11 de octubre del 2022.
Para lo cual se le brindara las facilidades del caso.

Aprovecho la ocasién para expresarle las muestras de mi
especial consideracion y estima personal.

Atentamente,

JPPGID(e).MDM
LACG/Ofic. I .

Av. Marcos Duran Martel S/N - Paucarbamba-Amarilis-Huanuco.
Correo electrdnico: mesadepartes@mdm.edu.pe
Celular: 062-510735
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ANEXO 4
VALIDACION DE INSTRUMENTOS

UDA  uNiversmDAD DE HuANUCO. 58

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIO)
HUMARNIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion: "HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE
REMOTO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCERO DE SECUNDARIA DE LA I.E.A MARCOS
DURAN MARTEL, AMARILIS 2021"

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres Villaflor Lazaro Mancy Isabel
Cargo o Institucion donde labora : Docente
Mombre del Instrumento de Evaluacion : Cuesticnario
Teléfono : 929280726
Lugar y fecha :Huénuco, 08 de octubre de 2021
Autor del Instrumento : César David Loarte Alejandro
Il. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
. . Valoracion
Indicadores Criterios
Sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado v claro. | X
Objetividad Los indicadores gque se estan midiendo estan expresados en | X
conductas chservables.
Contextualizacion El problema gue se esta investigando esta adecuado al avance dela | X
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion lagica. X
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las X
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estadn basados en aspectos tedrico | X
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su X
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al proposito de la X
investigacian
Cportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas | ¥
agdecuado
1. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

Es favorable el disefio y existe coherencia entre los elementos.
V. RECOMENDACIONES
Se sugiere aplicar el instrumento en tiempos con mayor amplitud a cada grupo de aplicacion

Huanuco, 08 de octubre de 2021

Firma del experto

DMI B0DGS773
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UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO g

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion: “"HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APREMDIZAJE
REMOTO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCEROQ DE SECUNDARIA DE LA LE.A MARCOS
DURAN MARTEL, AMARILIS 2021"

V. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres : Ahida Medrano Céspedes
Cargo o Institucién donde labora : Docente UDH
Mombre del Instrumento de Evaluacidn : Cuestionario
Teléfono 1 952628010
Lugar y fecha : Hu@nuco, 05 de octubre de 2021
Autor del Instrumento : César David Loarte Alejandro
V. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Val io
Indicadores Criterios aloracion
sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. | X
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estan expresados en X
conductas observables.
Contextualizacion El problema que se esta investigando esta adecuado al avance de la | X
ciencia y I3 tecnologia
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. X
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para wvalorar aspectos de las | X
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadoras estéan basados en aspectos tedrico X
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su X
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propdsito dela X
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas X
adecuado
Vil. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

El instrumento disefiado por el investigador guarda coherencia con el problema planteado v los

propositos de la investigacion y es relevante debido a la coyuntura actual de trabajo remoto
VIII. RECOMENDACIOMNES

Su aplicacion de ser realizado durante el afio que se viene trabajando de manera remoto, con

herramientas digitales para meju:lrar los aprendl‘zajes de los estudiantes.

Huanuco, 05 de octubre de 2021
—— K/‘R:( "’IM'” )

Flrma del experto
DNI 22463245
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U[D-| UNIVERSIDAD DE HUANUCO

mimsoseucs FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion: "HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE
REMOTO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCERO DE SECUNDARIA DE LA I.E.A MARCOS
DURAN MARTEL, AMARILIS 2021"

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres : Martel Qriiz, Arturo
Cargo o Institucion donde labora : Docente de nivel secundario.
Mombre del Instrumento de Evaluacion : Cuesticnario
Teléfono 962628010
Lugar y fecha - Hugnuca, 10 de octubre de 2021
Autor del Instrumento : César David Loarte Alejandro
. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
. o Valoracion
Indicadores Criterios
51 NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. | X
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan expresados en | X
conductas observables.
Contextualizacion El problema que se estd investigando estd adecuado al avance de la | X
ciencia v la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. X
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de las ke
estrategias
Consistencia Sus dimensicnes e indicadores estén basados en aspectos tedrico | X
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su b4
variable
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al proposito de la ke
investigacion
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o mas | X
adecuado
1. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

El instrumento disefiado por el investigador guarda coherencia con el problema planteado
V. RECOMENDACIONES
Se sugiere su aplicacion en el presente afio por la naturaleza de la investigacion.

Huénuco, 10 de actubre de 2021

Mg. Arturo Martel Qrfiz
Firma del experto
DIz 22707069
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UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO ‘g

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacién: "HERRAMIENTAS DIGITALES PARA EL INVOLUCRAMIENTO ACTIVO EN EL APRENDIZAJE
REMOTO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCERO DE SECUNDARIA DE LA I.LE.A MARCOS
DURAN MARTEL, AMARILIS 2021"
I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres : Jhon Peter Principe Gavidia
Cargo o Institucién donde labora : subdirectar
Nombre del Instrumento de Evaluacion : Cuestionario
Teléfono : Q30939463
Lugar y fecha : Amariliz, 07 de octubre del 2021
Autor del Instrumento : César David Loarte Alejandro
. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Indicadores Criterios Valoracion
5l NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. X
Chbjetividad Los indicadores gue se estan midiendo estan expresados en ¥
conductas observables.
Contextualizacion El problema gue se estd investigando estd adecuado al avance de la ¥
ciencia y la tecnologia.
Organizadion Los items guardan un criterio de organizacion logica. X
Cobertura Abarca tedos los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad Sus instl_'umemos son agdecuados para wvalorar aspectos de las ¥
estrategias
Cansistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico "
cientificos
Coherencia Existe coherendia entre los indicadores y las dimensiones de su "
variable
Metodologia !.a Est_rate_gja gue se esta utilizando responde al proposito de la X
investigacion
Cportunidad El instrumento sera aplicado en el momento cportuno o mas "
adecuado

Il OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
El instrumento disefiado guarda coherencia con el problema planteado.
V. RECOMENDACIONES
En el marco de trabajo remoto se recomienda pronto su aplicacion.
Huanuco, 07 de octubre de 2021

Firma del experto
DNI N® 22510302
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ANEXO 5

SESIONES DE APRENDIZAJE
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Titulo de la Sesion: Uso de herramientas digitales en el chat del

WhatsApp
I. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA IEA MARCOS DURAN MARTEL
AREA COMUNICACION HORAS 2
FECHA GRADO 3° SECCION C
DOCENTE e César David LOARTE ALEJANDRO
DIRECTOR (a) ¢ Reyna Margarita Gdmez Meza
SUB-DIRECTOR(A) e Jhon Peter Principe Gavidia

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

“INTERACTUAMOS EMPLEANDO LAS HERRAMIENTAS DEL
WhatsApp”

Ill. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA CURRICULAR, COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y DESEMPENOS

COMPETEN CAPACID DESEMPENO INSTRUME
CIA AD NTO
Gestiona Emplea div_ers;_as fuentes
Se informacion del con cntenog ) de .
desenvuelve entorno virtual credibilidad, pertinencia y | Listade
enentornos eficacia utilizando | cotejo
virtualgs Interactda en herramientas digitales de
g%%?r%é)s entornosvirtuales. autor  cuando realiza
investigaciénsobre un tema
especifico.
IV. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENT Actividades de aprendizaje Tiempo
(O8]

INICIO El docente da la bienvenida a todos los estudiantes del Cuarto Grado 10 min

de secundaria y presenta las normas de convivencia virtual mediante
un video.

https://www.youtube.com/watch?v=2ysAG7ZPse0

El docente presenta las siguientes imagenes.
El docente recoge saberes previos planteando interrogantes
respecto a las imagenes presentadas.

. ¢, Qué representan las imagenes?
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https://www.youtube.com/watch?v=ZysAG7ZPse0

El docente realiza algunas preguntas sobre mensajeria del
WhatsApp, para recoger saberes previos.

. ¢ Qué entiendes por mensajeria instantanea?

. ¢ Cémo nos ayuda el WhatsApp en la educacién virtual?
. ¢, Como utilizar WhatsApp como herramienta educativa?
. ¢, Qué es el WhatsApp como medio de comunicacion?

. ¢, Cudles actividades nos permite WhatsApp?

. ¢, COmo nos ayuda WhatsApp?

¢ Eldocente presenta videos del uso y correcto del WhatsApp
para la comunicacion.

Uso del WhatsApp en
tres partes.

https://www.youtube.com/ GQ
watch?v=9xgjt-IBMSQ min
DES’ﬁCR)ROL https://www.youtube.com/w

atch?v=cwslO-QUDkg
https://www.youtube.com/watch?v=wdN1wQkswMI

e Los estudiantes en forma individual comparten el producto
de sus experiencias deaprendizaje para socializarlo a través
de grupos formado en los aplicativos WhatsApp.

v' Los estudiantes reconocen diferentes aplicaciones del
WhatsApp.

v' El docente promueve la reflexion en los estudiantes a
través de las siguientespreguntas.

CIERRE ¢ Qué regla seguimos para compartir mensajeria de texto?

¢, Qué pasos usamos para compartir audios en WhatsApp ? 20

¢, Qué pasos usamos para compartir PPTs en WhatsApp ? Imin

¢ Qué pasos usamos para compartir imagenes en WhatsApp?

ACTIVIDAD DOMUCILIARIA
El docente solicita a los estudiantes que interactdan en la sala de

chat de videollamadasWhatsApp, sobre la obra Gigantes de
Corazon.

Huéanuco, 19 de octubre del 2022

D| ECTOR (e)

/
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https://www.youtube.com/watch?v=9xgjt-lBMSQ
https://www.youtube.com/watch?v=9xgjt-lBMSQ
https://www.youtube.com/watch?v=cwslO-QUDkg
https://www.youtube.com/watch?v=cwslO-QUDkg
https://www.youtube.com/watch?v=wdN1wQkswMI

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Titulo de la Sesién: Uso de Herramientas Digitales

INSTITUCION EDUCATIVA  IEA MARCOS DURAN MARTEL

AREA COMUNICACION HORAS 2
FECHA GRADO 3° SECCION C
DOCENTE e César David LOARTE ALEJANDRO
DIRECTOR (a) Reyna Margarita GOmez Meza
SUB-DIRECTOR(A) Jhon Peter Principe Gavidia

“INTERACTUAMOS EMPLEANDO LAS HERRAMIENTAS DEL
GOOGLE MEET EN NUESTROAPRENDIZAJE”

COMPETENCI CAPACIDA [DESEMMPEN INSTRUMENT
A D O O
Personaliza [ Participa
"Se desenvuelve en entornos virtuales modificando las
entornos virtuales Gestiona actividades de
generados por TIC" informaci()n de Iqs entornos | ista de cotejo
entornos virtuales virtuales de
acuerdo con
sus

preferencias
necesidades
se agregan en

el perfil.
Interactlia en [ Intercambia
entornos virtuales experiencia_s
Crea objetos en espacios
virtuales en diversos virtuales
formatos compartidos
con medios
sincrénicos
(Google
meet)

MOMENT Actividades de aprendizaje Ti
oS empo
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INICIO

MOTIVAC
ION

Se da inicio a la sesién saludando cordialmente
a los estudiantes.

*Tomo el control de asistencia.

*Posteriormente inicio mi actividad solicitando
a los alumnos queobserven atentamente las
imagenes.

s » < El Nuevo
+ — — Google
Hasgeats
o Meet

SABERES
PREVIOS

El docente identifica los saberes previos de los estudiantes

mediante lassiguientes preguntas:

- ¢,Qué observan?

- ¢,Qué deducen de la imagen?

- ¢ Como se encuentra los elementos en la segunda imagen?

- ¢Cudl es el aplicativo que se muestra en la

videoconferencia? Losalumnos manifiestan sus inquietudes

en forma oral.

- ¢,Qué es una videoconferencia?

- ¢ Qué es un Kahoot y como funciona?

- ¢,Cémo obtener Kahoot gratis?

* Los estudiantes intercambian ideas y responden en forma oral,
mediante

la técnica de lluvias de ideas.

« El docente recoge los saberes previos.

PROBLE
MATIZ
ACION

Se pide a los alumnos responder al siguiente
enunciado: (PensamientoCritico)

- ¢ Crees que es importante el uso de los aplicativos en
una

videoconferencia? ¢ Podremos mejorar nuestros
aprendizajes a través deellos?

PROP
OSITO
Y
ORGA
NIZACI
ON

Seguidamente comunicamos el propésito de la sesion:
hoy interactuaremos con las herramientas del google
meet y el Kahoot, parael involucramiento mejorara de
nuestros aprendizajes en el trabajo remoto. Recordamos
con los estudiantes los acuerdos de convivencia que
pondradn en practica durante esta sesidén. Se explica la
sesion de aprendizaje a través de un recurso educativo.

DESARR
OLL
@)

GESTIO
NY
ACOMP
ANA
MIENTO

Se ingresa al navegador y se escribe el

siguiente link

https://www.youtube.com/watch?v=ha3Nvq

0jdho

https://www.youtube.com/watch?v=hxqcO0

ihtkA

* Observan con atencién la pagina “Tutorial completo uso

de googlemeet”

* Luego en sus cuadernos responden las interrogantes
planteadas:

- ¢, Qué es y para qué sirve Google Meet?

- ¢, Cémo funciona el Google Meet?
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https://www.youtube.com/watch?v=ha3Nvqojdh0
https://www.youtube.com/watch?v=ha3Nvqojdh0
http://www.youtube.com/watch?v=hxqcO0ihtkA
http://www.youtube.com/watch?v=hxqcO0ihtkA

- ¢ Cuéantas personas se pueden conectar en una

videollamada de GoogleMeet?

- ¢, Cémo crear una reunién con Google Meet?

- ¢, Cémo unirse a una videollamada con Google Meet?

- ¢ COmo habilitar la camara y el micr6fono en Meet?

- ¢, COmo compartir la pantalla en google meet?

- ¢,Qué es un Kahoot?

- ¢ Para qué sirve Kahoot?

- ¢,Coémo funciona Kahoot?

- ¢,Cémo obtener Kahoot gratis?

- ¢ Como jugar en Kahoot?

* Participan en forma voluntaria con sus respuestas de manera
reflexiva.

* En su cuaderno van anotando las respuestas.

Los estudiantes prestan atencion al docente.

* Los estudiantes hacen las preguntas necesarias a medida
gue se va

desarrollando el tema, aclarandose asi las dudas.

* Asimismo, se refuerza algunas ideas clave.

CIERRE

EVALUAC Se presenta un juego Kahoot y luego interactian con Google
ION meet.Intercambian experiencias.
* Se evaluara desde el inicio de la actividad hasta el final de la
secuenciadidactica, y se terminara con una reflexién teniendo
en cuenta aspectosdados en una RUBRICA
https://drive.google.com/file/d/1jQvnf7ugPXRAA_2uzplQo
KNM4zlyd060/view?usp=sharing
Los estudiantes responden a las siguientes interrogantes:
METAC - ¢ Qué aprendimos?
OGNICI | - ¢Para qué aprendimos?
ON - ¢,C6émo lo aprendimos?
- ¢, Qué dificultades hemos tenido?
- ¢ Para qué me sirve lo que aprendi?
Los estudiantes, crean un Kahoot. Y los socializan a través de
un video llaamada (Google meet)
Visualizan los siguientes enlaces.
EXTE https://www.youtube.com/watch?v=ndyANoVAAwk.
NSION https://www.youtube.com/watch?v=pANtMqNWBek

Huanuco, 26 de octubre del 2022

Pé%i GAVIDIA

D| ECTOR (e)

/
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http://www.youtube.com/watch?v=ndyANoVAAwk
http://www.youtube.com/watch?v=ndyANoVAAwk
http://www.youtube.com/watch?v=ndyANoVAAwk
http://www.youtube.com/watch?v=pANtMqNWBek

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Titulo de la Sesion: Uso de
herramientas digitales

INSTITUCION EDUCATIVA = IEA MARCOS DURAN MARTEL

AREA COMUNICACION HORAS 2
FECHA GRADO 3° SECCION C
DOCENTES e César David LOARTE ALEJANDRO

DIRECTOR (a)
SUB-DIRECTOR(A)

Reyna Margarita Gmez Meza
Jhon Peter Principe Gavidia

‘INTERACTUAMOS EMPLEANDO LAS HERRAMIENTAS DEL JAMBOARD

EN NUESTROAPRENDIZAJE”

N°28.Se desenvuelve | <« Personaliza

en los  entornos en sus
virtuales  generados entornos
porlas Tic virtuales.

% Gestiona
informacion de
entorno virtual.

g

Interactlia en
entornos
virtuales

2

¢

% Crea objetos
virtuales en
diversos
formatos

0
0

Participa modificando las
actividades de los entornos
virtuales de acuerdo con sus
preferencias y necesidades y
se agregan en el perfil.
Explora dispositivos
tecnoldgicos, como la Tablet,
teléfonos celulares, entre
otros, teniendo en cuenta
criterios de seguridad vy
cuidado.

Utiliza espacios y servicios
virtuales de participacion en
red cuando intercambia
informacion con sus pares,
considerando las normas de
trabajo.

Intercambia experiencias en

espacios virtuales
compartidos con  medios
sincronicos (chat,
videoconferencia) y
asincronicos (foros, wikis,

correos electrénicos)

MOMENT
(O]

Actividades de aprendizaje

Tiempo
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INICIO

MOTIVACION

Se da inicio a la sesion saludando
cordialmente a los estudiantes.

-Tomo el control de asistencia.

. Les recordamos los acuerdos de

convivencia

- Posteriormente inicio mi actividad
solicitando a los alumnos que ingresen
alsiguiente enlace.

https://www.youtube.com/watch?v=wURmHGKLIP
S

SABERES
PREVIOS

El docente identifica los saberes previos

de los estudiantes mediante lassiguientes

preguntas:

- ¢, Qué visualizaron?

- ¢, Qué deducen del video?

- ¢,Cudl es el aplicativo que se muestra en el
video?

Los alumnos manifiestan sus inquietudes en

forma oral.

» Los estudiantes intercambian ideas y
responden en forma oral, mediante la

técnica de lluvias de ideas. )
- El docente recoge los saberes previos.

PROBLEMATIZA
CION

Se pide a los alumnos responder al siguiente
enunciado: (Pensamiento Critico)

- ¢, Crees que es importante el uso de los
aplicativos como el Jamboard podremos
mejorar nuestros aprendizajes?

PROPOS
ITOY
ORGANI
ZACION

Seguidamente comunicamos el propésito de
la sesion: hoy interactuaremos con las
herramientas del Jamboard a través del
Google meet para mejorar nuestros
aprendizajes en el trabajo remoto.

DESARRO
LLO

GESTION Y
ACOMPARNA
MIENTO

Se ingresa al

navegador y se

escribe el siguiente

link

ttps://www.youtube.

com/watch?v=JuXIl

COpm8k

» Observan con atencion la pagina “Tutorial

completo uso del Jamboarda través de

google meet”

« Luego en sus cuadernos responden las
interrogantes planteadas:

- ¢ Cémo funciona el Jamboard?

- ¢ Qué esy para qué sirve Jamboard?

- ¢ Cuantas personas se pueden conectar
con Jamboard?

- ¢,Coémo descargar Jamboard?

- ¢,Cuales son las ventajas de Jamboard?

- ¢ Como cambiar el fondo en Jamboard?

- ¢,Qué herramientas presenta Jamboard?

- ¢ Cémo compartir Jamboard con los
estudiantes?

« Participan en forma voluntaria con sus
respuestas de manera

reflexiva.
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http://www.youtube.com/watch?v=wURmHGkLrPs
http://www.youtube.com/watch?v=wURmHGkLrPs
http://www.youtube.com/watch?v=JuXIIC0pm8k
http://www.youtube.com/watch?v=JuXIIC0pm8k
http://www.youtube.com/watch?v=JuXIIC0pm8k
http://www.youtube.com/watch?v=JuXIIC0pm8k

 En su cuaderno van anotando las
respuestas.

Los estudiantes prestan atencién al docente.

« Los estudiantes hacen las preguntas
necesarias a medida que se va

desarrollando el tema, aclarandose asi las

dudas.

« Asimismo, se refuerza algunas ideas clave.

CIERR

EVALUACION

Realizan la siguiente actividad
1. ¢Qué es Jamboard?
2. ¢ Cudles son sus beneficios del
Jamboard?
3. ¢ Como funciona el Jamboard?
Con los Equipos formados equipos para
comprobar lo aprendido
, realizaran diferentes actividades:
- Crear un Jamboard.
- Interactuar con las diferentes
funciones del jamboard.
- Comparten el enlace con los equipos.

METACOGNICI
ON

Los estudiantes responden a las siguientes
interrogantes:

- ¢ Qué aprendimos?

- ¢ Para qué aprendimos?

- ¢Cémo lo aprendimos?

- ¢ Qué dificultades hemos tenido?

- ¢ Para qué me sirve lo que aprendi?

EXTENSIO
N

Los estudiantes para reforzar sus
conocimientos ingresan al siguientelink:
https://www.youtube.com/watch?v=2nBOw05
Dflo

Luego responden las preguntas para

consolidar su aprendizaje:

1. ¢En qué situaciones puedes emplear
el aplicativo Jamboard paramejorar tu
aprendizaje?

2. ¢ Qué benefios tiene Jamboard?

3. ¢ Como funciona Jamboard?

Huanuco, 02 de noviembre del 2022

{
DIRECTOR (e)

/
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https://www.youtube.com/watch?v=2nB0w05Dflo
https://www.youtube.com/watch?v=2nB0w05Dflo

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Titulo de la Sesion: Los organizadores

graficos
I. DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION EDUCATIVA IEA MARCOS DURAN MARTEL
AREA INTEGRADA HORAS 2
FECHA GRADO 4° SECCION B

e César David LOARTE ALEJANDRO

DOCENTES
DIRECTOR (a) e Reyna Margarita Gmez Meza
SUB-DIRECTOR(A) e Jhon Peter Principe Gavidia

Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

“ELABORAN ORGANIZADORES GRAFICOS CON
HERRAMIENTASDIGITALES”

[ll. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA CURRICULAR, COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y
DESEMPENOS

COMPETEN CAPACID| DESEMPENO INSTR
CIA AD UM
Se Gestiona Emplea diversas fuentes con Lista
desenvuelv informacion del criterios de credibilidad, | de
e en entorno virtual pertinencia y eficacia utilizando | cotej

entornos . . -

virtuales Interactla en herramientas digitales de autor| o
generados entornosvirtuales. cuando realiza investigacion sobre

por TIC un tema especifico.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO Actividades de aprendizaje Tiemp
S 0

El docente da la bienvenida a los
estudiantes.El docente presenta las
siguientes imagenes.

g 5 a2 3]
RN s %
P X i &
".- { & .g
e - 10
INICIO .
min

El docente recoge saberes previos planteando interrogantes
respecto a lasimagenes presentadas.

e ¢ Qué representan las imagenes?

e ;Para qué nos sirven los organizadores graficos?
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e ¢ Cuantos tipos de organizadores graficos existen?

e ¢ Se puede elaborar organizadores gréficos usando
softwares?

Los estudiantes responden a las interrogantes haciendo uso del

buscadorGoogle.

El docente organiza y sistematiza la informacién de acuerdo a los
conocimientos previos de los estudiantes, reconociendo su
participacion y actitud e interés de los estudiantes a las
interrogantes.

El docente acuerda con los estudiantes qué es lo que va a lograr
al términode la sesion: elaborar organizadores graficos a través
de los aplicativos (Softwares).

El docente comunica a los estudiantes dénde priorizara la
observacion parael logro del propésito de la sesion, lo haréa en:
la elaboracién de organizadores a través de un software.
https://www.youtube.com/watch?v=

UJHHLTt4fcc

| v canree ElEI::rilriCl:l m 0

e Luego ir a su correo y activar el uso del Mindomo, presione
clic en el enlace.

Confirmacién de cuenta

Hola Henry Rosales,
iBienvenidos en Mindomo!

Por favor confirma su cuenta Mindomo con un clic en el vin
hitps:/Awww.mindomo.com/confirm.htm?usmo=4d5dd0080cc

CREACION DE UN MAPA CONCEPTUAL

¢ Usando la herramienta Mindomo, elaborar un mapa
conceptual.

e Elige crear y seleccione la plantilla a utilizar

¢ Presione clic en el objeto que aparece, escriba el texto que
desea.

= %e 0G0 =g A e ©

3
ES

Cl
]
]
®
-
s
v
°

e Para crear los otros objetos, presione clic en el objeto
principal, luego arrastre hacia la direcciéon en donde desea
que aparezca.

e Para cambiar el formato a los objetos del organizador grafico,
presione clic derecho en el objeto que desee personalizar,
luego presiones clic enla opcién F.
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http://www.youtube.com/watch?v=UJHHLTt4fcc
http://www.youtube.com/watch?v=UJHHLTt4fcc
http://www.youtube.com/watch?v=UJHHLTt4fcc

Topic principal

e Aparece un menu contextual, si desea cambiar el tipo, color
y tamafio defuente, negrita.

¢ Edite el organizador gréafico haciendo uso del menu del

programa.

PI= «¢c 060 o et IR e v
B e

-]

ﬂ )

] . (i ]

L}

6 - :

' \ Topi | -

[}

e Compartir el trabajo, presione clic en compartir.
e Escriba el correo electrénico

[ctunten o rcsaons q@w

Reglajes de particion

Aoa= -

Quién tiene acceso

Cualquier usuario de Internet puede encontrar, Ver y Copiario

Finalmente abandonar Mindomo.

CIERRE

Los estudiantes elaboran diferentes tipos de organizadores

graficos.

El docente monitorea y pone atencién en el trabajo de los

estudiantes. Ademas, lleva un registro sobre la manera en que

los estudiantes realizan los organizadores graficos.

Los estudiantes responden a las siguientes interrogantes:

e ;Qué tipo de organizador grafico es mas sencillo de
elaborar?

o ¢ Estil la elaboracion del organizador gréafico?

El docente promueve la reflexion en los estudiantes a través de

las siguientes preguntas:

e ;Qué pasos ha seguido para elaborar los mapas
conceptuales y loscuadros sinépticos?

e ¢ Cudles de estos pasos te presentd mayores dificultades?

¢, Como lograste superar estas dificultades?
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TAREA PARA LA CASA
https://www.youtube.com/watch?v=yE8Hp5CVzdE&t=102s

El docente solicita a los estudiantes que elaboren los
diversos tipos de

organizadores gréficos y luego deben enviar al grupo de
WhatsApp para surespectiva calificacion.

Huanuco, noviembre del 2022

t E GAVIDIA
DIRECTOR ()
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ANEXO 6
NOMINAS DE MATRICULA

RECTRTN

MINISTERIO DE EDUCACION

NOMINA DE MATRICULA - 2021

£ repone de matricula se emitira haciendo uso de & Némina de Matricula del aplicasvo informatico SIAGIE (Sistema de Informacion de Ago
imstitucion Educatva), disponitie en hitpcisiagie minedu gob.pe. Este repone es de responsabilcad del Director de i LE. y TIENE CARAC

a2 Gesscn de la
R OFICIAL.

Datos de |a Instancia de Gestion Datos de la ° Periodo Lectivo Ubicacion Geografica
(DRE - UGEL) Numero yio Nombre. MARCOS DURAN MARTEL |¢-¢» PGD ..ug| 15/03/2021 | Fin | 171122021 Dpta. HUANUCO
Codigo 1:r0:0:03:0°'1 Cédigo Modular n:a:o;r:z;s;?lmsl Programa Datos del Estudiante Prov. HUANUCO
DO N 00788
- h-lh&: '-_ql Esc = ) 5 & 2 = Dist. AMARLIS
lopae- SIS Mmoo Nivelicicio® | Sec | GradeiEdsd®™ | + | Seccien®™ | A Tumo™ | M w ggaggﬁiag oS
Modalidsd® | coR | Nombre Seccide (Solo inicial) | ~§.—.2;:§“"§£‘P
o ] = § tg =3 g E 2 3 : g PAUCARBAMBA
g N° de D.N.I o Cédigo Apeliidos y Nombres Necimento |3 18 152215 [ |8)5]5]5|2 —
2 (Orden Alfabético) F F|E §‘ ; HEE 3
2|  delEstudiante™ z|s|e| |2 glal2|E|e
al= s ElZ|d = | codigo Modular Namero y/o Nombre - RJ/RD
3 JDiNiis + + 17:11414171114:3] ALVINO ARZAPALO, Gianelia Mia o1 | 03 [2008[m[ P[P [si]si]c no|  [selsi
2 [DiN:i i+ + 1 16:018+21118+318] BASILIO FABIAN, Jeanpool Erick 05 | 04 |2006|H|P|P |SI|SI]C NO| S | s
3 [DiNiis + | 1713.641:444:616] DONATO RAMOS. Yaneth 08 |2005|mM | P|P |SI|Si]C NO| EE
4 [oiniie ©  i7isi8:1.1042:415]| ECHEVARRIA RAFAELO, Karol Kessia 04 | 0s |200s|m| PP |[si]si]c NO| s | s
S |DeNvie o 1 4743:8051547+3:7 | ESPINOZA DIAZ, Jorge Luis 27 02 |2008|H|P|P |SI|SI|C NO P |sI
B [D:Nv i+ + 1 +6:010+1/113+010| ESPINOZA OBREGON, Milagros 11 | 05 |2os|m | P[P |Si S| cE NO EE
7 |D:Ni i+ + + 16:216+815+1+815] ESTEBAN VALVERDE, Estefany Yadira 14 |04 |2006]M|P]T R A S L A D A D O
8 [DiNi 1+ 1+ 1 171518:015:31812| EVANGELISTA MARTINEZ Marc Anthony 04 | 03 |2006|H|P|P |SI[S]C NO) s [si
9 [DINi1: ¢ | 16:017+3:3:9:210| FALERA SALAS, Dayana 31 | 07 |2008|mM | P[P |SI|Si|C NO| FE
10|DiNI 1« + | 161018:4:516+2+4] HUARANGA UMPEQUE, Carios Alex 15 | 06 |2006| A | P[P |Si|si|C NO| BE
41 |DsNvis + 1 +61017+317+5+513] INGA CANTENO, Katterin Pilar 0s | 05 |2o0s|m| P[P [si]si]c NO| s | s
32 DWNI i+ + 1 +61018+415+8+018] JESUS CARHUAPOMA, Jesus Angel 30 | 06 |2006|H | PP NO[si]C NO| P st
43 |D:Niis + 1 +6+017+313+6+6:8] LEON BERNALDO, Britney Anghely 22 | 05 |2006| M| P |P |SI|Si]C NO s [si
94 |DiNv i+ + 1+ +711:8:61819+7+2] LUNO CRUZ, Marangela Dayana 19 | 12 |200s|m | P[P |Si S| C EENEE
45 [DsNiis + 1 1610:0+81843+7 7] LOJA CHAVEZ Geradi Leonela 31 | 05 J2008|M | P |P |SI|Si|C NO| AE
96 DiN: i+ + + 171644:4:31015:5] LOYOLA HUARAUYA Gonzalo Salvador 05 | 03 |2006|H | P|P |SI|Si]C NO| HE
A7 |DiNvIs ¢ | +610:7+317+3+610] MALASQUEZ VILCAPOMA, Briyith Valeshca 21 | o7 |2008|m| P[P [si]si]c NO| P |si
4B |DNi i+ + 1 +71212:218+0+3+3] MATIAS ACOSTA Madait Saraint 30 | 03 |200s|m | P[P |si|si|c NO| s | s
48|DNv i+ + | +713:3+414+4+017| OBREGON NAZAR_ Keny Celeste 03 | 05 |2008|m| PP |Si]si]C NO| AR
20 D+N: i+ + 1 16:017+317131212] ORTIZ DOMINGUEZ, Joseph Bryan 27 | 06 |2006|H | P|P |SI|si]C NO| EE
21 |DsNi i+ + + 16:018+211:8+619] PICON ALONSO, Aien Valentna 24 | 08 |2005 M| P |P |SI|Si]C N EE
(1) Nivel / Ciclo Paca el caso EBR/EBE: (INI) Inidial (PRI) Primaria (SEC) Secundaria {5) Forma (Esc) Escolanzado, (NoEsc) No Escolant; (9) Tumo (M) Mafana, (T) Tarde. (N) Noche
Paca el case EBA: (INI) Inicial, (INT) Intermedio, (AVAJAﬂnxAnn Paﬂul:aiaEBAlPlel <sp>5¢nﬁ-sm:nl {10) Situacitn de Matricula ) FG) el graco, (RE)
2) Modahaad (EER) Educ Basica Regular. (EBA) Educ Basica Alernatva, (AD) A Solo en el caso de EBA. (REJ) Reingresante
(EBE) Educ. Basica Espedal {6) Seccitn A‘E wml'v Hei ur.cnnn‘mﬂo (11) FPais {P) Peri. (E) Ecuadar, (C) Colomba, (B) Brast, (Bo) Bolwia, (Ch) Chile. (OT) Ot
s e :: x:ﬂi F.nﬂlr:r;'o Etr:nsmlmlhjqi:i‘l S?ﬁm 123458 (7) Gesaon ‘I‘P‘G‘b"‘:’;‘ﬂ:‘;ﬂ drecta (PGP PO de GesSon Privada, (PR) Privada 2 Langa (A RSN, (C) Shsctven, V) AV, ICTT) QMR Sengiia, (F) Langn rmmeyees.
ERGIQMMEB‘.CINDN‘ 2" intermedi 3 Avanzaco 1°, 2%, 3°, 4" ‘ (13) Escoland de la Madre {SE) Sin Escolandad, (P) Pamana. (S) Secundaria, y (SP) Supenor

" 5i en 3 Nomina hay siumncs de artas acatan (E1) © gradas (P}

18) Pr

Coocar ™.
(4) Caractertst Primaria - (U) 3
Complete

(PEJ) PE!
Mutigrada y {PC; e

(PEN) PEBANA: Prog de Ecuc Bas Aler.de Nifias y
BAJIA Prog de Educ Bas. Aller
PEBANAPEBAIA Prog. ce Ecuc Basica Aller. de

de Jovenes y Ad-los

Nifics y Acciescentes, y Jovenes y Ad-as.
Ca

OCar ™. e C350 Ge N0 COMmespon:
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(14) Tipo de Giscapacidad

(15) IE de peocedenci
({18) N° de DI o Cod. Del
Ex

(D1) Intelechal, (DA) Audtha, (DV) Visual, (DM) Motora, {SC) Sordoceguera (OT) Otro
En caso de no acolecer discapackaad, dejar en blanco

Scia para el caso de estudiantes Gue proceden de oira insacion Educatva

£1Coa. dei Est Se anotard 30 en ef caso que of estudanie no posea DAL




Fima - Post Firma

Firma - Past Frma y Sello

(=]
g 2|g %g @
I 212EIEIFIEZIEEE -
Apellidos i = z , -
i D.N.L o Codigo del (mm m.,;%ca;ggi:%sg
Estudiante™ I E e 2|2 HEHE
£ EEcElz2EE 5l (2
£ 15|23 sl=[212)E |2
3 LS S g § b = 3
SEHE R MHHHHE
< = |= 2 Codige yo - RIRD
22 [OiNeie 1 v T44140001431600] PIRAN MUROZ, Naomi Yachira 31 | o7 |aoosfm]r [P |si]sa]cC NO s|si
[23[ONe1s + + sEsD:7+307+2:745] PORTALATING VILLARAN, Manaiz Trindad 16 | o6 |2008]m] PP |si]si]cC NO s |st
B4JONets ¢ v 2B4112084845:0:7] CUISPFE VASQUEZ, Celese Codlia 25 | ca |zoos|m|r|P |sifsa]cC NO HE
25 |DeNete v » +7465:60300:0:3:0) RAMREZ LLOCLLA Adviel Nah ¢ 05 | 12 J2oosjH P[P |si]s]C NO s|si HEOEB 5 | sousromcRs woctia
26 [OeNeie 1 ¢ 2745:1034740:8+3] ROMERO AYALA Dinick Plarra 27 | ca |zo06|m]P | |sisi]cC NO @ E
27 [OeNeie v v sEeD1Te30344.12.8] SANTIAGO GONZALES, Yuleysi Gimena 21 | o5 |wos|mfr e |sifsi]C NO EdEl
28 |DeNels + » 26401409402+ 1] SOTO VALENTIN. Nayda XGomara o7 o7 Jzoo6M PP ISI|S1]C NO S8l
29 |OeNetie ¢ 745:0090448:4.5] TOLENTINOG GAMARRA. Yadit Valeria 07 | o7 |zo0s|m] P | |sifsi]cC NOD Plsi
30 [OeNete o v 2747:700+249:0+7] TRINIDAD VELIZ, Celena 14 | o |zoosim]rP|P |si]s2]C NO s |si
31JOeNete v 274206+745:8:5.3] VERASTEGUI LOBATON. Keen Lee EENEEDEEEERE NO s |st
3z
B3] « « ¢ 0 e e eeoaa .
Sl ¢ ¢ ¢ 1 s 05 e 000 s \
BBl ¢ « « s s 5 ¢ 1 5080 0 N
38 - - « ¢ s s s s 000 N
] ¢ c ¢« s s s e s 0080 \
. BRI N\
BBl ¢ c « s s 2 ¢ 1 0800 N
B8] + = « ¢« s s 1 s s e 0o N
BBl * = « ' s s e s E \
2] - - < s e < e e
B ¢ c « s b 8 e s 08860 N
I RERRERERERERER 5%
@5l ¢ c ¢« ¢« s s« s 08 5 0 A%
B - :c c ¢ s s e s 880 s \
A REEEEE RN \
Bl ¢ = s ¢ s s« s 0580 s \
BBl ¢ « c s s s e s 8 800 N
CIRREEEEEEREERER:
Resumen
Hombres ) Aperobacisn de ka Nomina
Mgores 22 CERVANTES GARCIA, Lourdes Ayda GOMEZ MEZA, Reyna Margarita R.D. insthucional Dia | Mes | Ao
~omi 31 a3 24 @ 2021
Responsable de s matriculs Director (2) de la Institucién Educatva
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MINISTERIO DE EDUCACION

NOMINA DE MATRICULA - 2021

€ reporte de matricuta se emisra hacendo uso de la Nomina de Matricula del aplicstivo informatico SIAGIE (Sistema de

a2 Gestion de ta

Informacen de Apoyo
Instiuodn Ecucativa), dspanible en hitpcl/siagie minedu.gob pe. Este reporte es de responsabibcad del Director de fa | E y TIENE CARACTER OFICIAL

Datos de | de Datos de la on Periodo Lectivo Ubicacién Geografica
(DRE - UGEL) Numero yio Nombre MARCOS DURAN MARTEL | Gestion™ | eco | mmicio | 1s032021 | Fin | 17122021 | ope. HUANUCO
cogige [+ :0'0iato:1 | codigoMesuar |05 st 7 | caracteristica | Programa™ Datos del Estudiante Prov. HUANUCO
Resoluciende [0 D 00758 Forme™® = o Dist. AMARILIS
Nombre de Creacion N* s = § o B S
hunni. UGEL Huanuco NiveliCicio | SEC || Gradodad® | « | Seccien® | & Tuma™ [ M = clelslglzE|E 1= | Sontra Foiede
GEL = z|= || s
Modalidad ™ | £8R | Nombre Seccidn (Solo Inicial) | 2 == E ‘g =2 § ‘g §
% g = 2 Bl B B B s|l=|B |8 PAUCARSAMEA
Fecha de sl ¥ § § § K] g = |z 5 =
Nacimiento 2 =l 2 3
§ N° de D.N.L o Cédigo ""m"“'A‘.'W"““"'“) HEABHUHEEEHAE - P
2 del Estudiante™ ( z|s|e S ) 4 8 b
/ 3|5 |8
a B3 = i £ (8|2 |* [conigo yio sRNRD
1 [oiNci v T70601081719.8.5] ABAD MALPARTIDA, Yanela Priscia 28 | 11 J2o0s|m]p]e |si]si|c NO s [si
2 JO:NsIr v 0 4745:5081715:241] ABUNDO NOBLEJAS, Joseph Gandy 15 | 12 |2005|H | P |P |si]sSi]C NO s [si
3 |DeNelr o 1 17:3:3:¢0:718:6:7| AGUIRRE OSTOS, Stefano Yair 02 10 |2005|H|P|P |SI]SI|C NO S | s
4 [O:Neis v 0 47054109:7100142] ALBORNOZ LEON, Ericka Alexandra 22 | 09 |2005|m|p|P |si]si|C NO sP| s
S JDsNelr 1 v +7:1:6:4:8:5:8+5] APONTE ENCALADA, Jose Luis 03 02 |[2006|H|P|P |SI|SI|C NO P | Sl
6 [o:Neir v 0 7414700101145:9] ARBAIZO INOCENCIO, Noly 14 | 11 J2005[m]P P |si]si]c NO P |si
7 [O:N 1 T 0705010317 1419 2] ATENCIA SEBASTIAN, Jeffi Hemnan 03 | 01 [2006]H]P]P |si]si]C NO s [si
8 JDsNs1r ¢ 1 +741:3:3:415:3+4] AYALA AGUIRRE, Vicleta Graciela 25 | 12 |200s|m|P|P |si]si|cC NO P [si
8 [O:Nely 0 17:4:9:614.3:8.5] BASILIO AMBICHO, Elissanda Yuyerli 13 | 12 J2o0s|Mm] PP |si]st]cC NO sP| si
10|DNv 1+ + « 7:4:2:31413:8.4| CAMPOS CAMPOS, Aracely Grisel 25 | 02 [2006|m]|P|P [si|si]|cC NO s |si
14 ONe I 1 0 161104+4151616+7] CANTENO GONZALES. Lucia Camila 25 | 12 |2005|m|P|P |si]si]cC NO A E
A2D:Nels v 1 4741:7:7:5:3:4.9] CASTILLO PABLO, Luz Clarita 13 01 |[2006| M| PP |SI]|SI|C NO S |sI
43|DNe I+ 1+ 17¢3:509:610:9+1| CHAVEZ GOMEZ, Cristian Manuel 21 | 11 J200s]H|P|P |Si]Si]|C NO s [si
A4 DNl v v 1744:9:7:1:5:9.0] CRUZ SALGADO, Betsabe Zoey 13 01 |[2006|M|P|P |SI|SI|C NO SP| S|
A5|D:Nelr v+ 16:0+7+3:714:6+3] DELGADO ORIZANO, Brayan Crisler 31 12 |2005|H|P P |SI|SI|C NO S |SslI
16 |D:N: 1+ © ¢ 7.4.8:9:3,0:3.4] ENCARNACION TRINIDAD, Yackelin Gabriela 09 | 10 [200s|m]P|P [si]|si|cC NO HE
A7 DNv 1y 1 1745:703071313.0] GAMARRA TORRES. Luz Mania 10 | 02 |J2o0s|m] PP |si]si]cC NO P [si
48[DNv I+ 1+ + 17:2:41513131043] GOMEZ MONTES, Gabriela Judith 24 | 10 [200s|m]|P|pP [|si]si|cC NO sP|si
19 DNe Iy 1+ 7444301121043+0] HUAMAN FORA, Miguel Renzon 07 | 12 |200s]H|P|P |si]si]c|a|no s [si ofz]e OOMEZ ARIAS DAVILA
20 DNv i + 1 «7+4:3:71214:8+4] HUARAC ISLA Gilberto Jose 01 | 11 J2o0s]H|P]P [|si]si]C NO P [si
21 |D:Ns1r 1 46:0+0+:01817:5+4] LAURENCIO ORDOREZ, Flor Yesi 00 | 02 |2006|m[P|P |si|si]a]c|NnoO P [si
({1)Nnei/Cido : Para of caso EBR/EBE: (INI) inicial (PRI) Prmana (SEC) Secundaria {5) Farma (Esc) Escolarizada, (NoﬂclNuEsm!im (9 Tuno (M) Manana, (T) Tarde, (N) Noche
Para o caso EBA: {INI) Inicial, (INT) Intermedio, (AVA) Avarzado Para el caso F) Semd (%0) Smacon de Masrcua 1) ngr L (P) (PG) en el grado, (RE) Reentrante.
(2) Modalidad (EBR) Ecuc Basica Regular, (EBA) Ecuc Basca Allematha, 1AD>Aﬂm Solo en el caso de EBA: (REI) R
(EBE) Educ Basica Especal (€) Seccidn ABC Colocar ™-* sl es seccion dnica o (1) Pais (P) Ferd, (E) Ecuador, (C) Colombia, (B) Brasil. (80) SBolwa, (Ch) Chile. (OT) Otro
{3) GracoEdad En caso de E. Iniciat regisrar Edad (0.1,2.3.4,5). o um ate e Nival dricinl g (12) Lengua (C) Castefano, {Q) Cuechua, (Al) Aimara, (OT) Owa lengua, (E} Lengua extranjera
Ezgz:ggazm e e a3 Ciastitm = (POKDENAL i gaaiin rmcie (P EITIEL i Clugticon EXMIIN, (Fr0) Frivmn {13) Escolna.de 3 Madre - (SE) Sin Escolinaad, {P) Primana, (S) Secondana, y (SP) Supesir
en 12 NOmina hay slumnas de varas edades (£1) o grados (Pr).  (B) Frograma: (PEN) PEBANA: Prog.de Educ Bas Alter.de Nics y Adokescentes ($4) Tipo de dscapacidad - (DV) mm (DA)Auau-l {DV) Visual, (D8} Motora, (SC) Sordoceguera (OT) Ova
(&) Caracterist Primana : (U'\' ) y (PC} (stic EBA) (PBJ) PEBAJA de Ecuc Bas. Amvoom kﬂulﬂ‘ En caso de scapacdad cejar en banco
c PENPEIPESANAS BAJA. Prog. de Ecuc. Basica .

NIncs y

, y Jovenes y Acuios.
Colocar *-* en caso de 1o comespander
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(45) IE de procedendia

(96) N* de DN © Cod. Del
Est

Sdlo para o Caso e esasdianton qQue proceden ce otra NsHUCOn Educativa.
E1Cod. del Est. Se anctard s0io en el caso que ef estudante no posea DNL




5
i

o

= 2lelez |a

a ~I=12 1=z |

Il 2IZIEIEIZ |5 I

Apellidos y Nombres Fecha de HREE AR de o

D.N.I. o Cédigo del ( Alfabético) Nacimiento | E olz |z |e|z2|E |2 |58 (5

S|  Estudiante™ e AR HHE

- a8 E]% w |2 [0 § sls 18

HEHHEHRHHHE

=l2|¢g 5 “1Z|E |85 |8

(=] E - £ |0 § = Cédigo Modular Namero y/o Nombre - RVRD
DeN: I+ ¢ 1 1715151815141115] MORALES SALAZAR. Jhon Anthony 26 | 01 |2006|H]|P|P |SI|SI|C NO| _ [SP[Si
DNt I+ 1 1 17+56+21113+5+8| NIETO MELGAREJO, Edwar 05 | 11 |200s|H PP |si|si]c NO| s [s
DeNt 1+ 1 1 171501+1:4:81911] NIETO RIVERA, Isabel Katherin 06 | 01 |2006 M| PP |si|si|C No|  [sP[Si
DNt 1+ | 1 +741481611:41816| PONCE CALDAS, Yasmin Sahory 08 | 10 |2005|M|P|P |SI|SI|C NO| FE
DiNt i+ 1 1 1610171317 141314] RETIZ SANTOS, Neydely Venedicla 22 | 07 |2006| M| PP |Si|Si|C No|  [sPsi 1[a[o]e]7[o]5] ssrex e ramciea

DiN+ 1+ | | +7:41712:8151214| ROMERO VIZCAYA, Anggely Rosse 31 | 01 |2006|M|P|P |SI|Si|C NO| BE
DeNt i+ 1 1 +7131510:61718+4| SOSA CALDERON, Gimena Naydu 20 | 12 |2005|m| P |P |si|si|C no|  [sP[si
DeN+ 1+ 1 1 174214713+1161510| SUAREZ CALDERON, Angel Gabriel De Jesus 26 | 10 |2005|H | P |P |SI|SI|C [BEEE
DeNs 1+ 1 1 +712011814171811] VIGO TARAZONA, Kiara Fiorelia 00 | 02 |2008 M| PP |si|si|C NO| FE
DeN: 1+ 1 1 16:0151418111210| VILLAVICENCIO GREGORIO, Josue Abraham 17 | 04 |2006|H|P|P |SI|SI|C NO| BE

BEEEBEEEEEAEAEEEREREBEEEEEREE

R N\
Resumen
Hombres 12 Aprobacién de la Némina
Mujeres 19 CERVANTES GARCIA, Lourdes Ayda GOMEZ MEZA, Reyna Margarita RD. Institucional Dia Afio
Tot! 31 031 24 2021
Responsable de la matricula Director (a) de la Institucidn Educativa

Firma - Post Firma

Firma - Post Firma y Selio
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5

Firma - Post Firma

Firma - Post Firma y Sello

olel=|2
5 HHEHEG
Apeliidos y Nombres ek ks HREEEEARH . »
S|=
§ D.N.. o Cidigo dei (Orden Alfabético) Nacimiento |2 | |= |2 |2 | £ (2|5 | 5|2 % &
& Estudiante™ e |2 |72 |y 553 3
= als|e =13 m |8 hil E B no: &
ARHHEHBHHHHE
= 2 2 =8 lg|E |8
= § i & E £ |0 § & Codigo Ni ylo -RJRD
22 DsNslv v 1 1745:3:7:0:6:47+2] SALVADOR ESTEBAN. Moises o7 03 [2005|H|P|P |SI|SI|C NO P |SI
23|DsNels v v 474741+5:018:345] SANTOS ALVARADO, Saul 25 06 [2005|H|P|P |SI|SI|C NO' S |8l
24 D:N: 1+ + 1 17:3:2:4:0.311:4] SIMON PONCE, Jhon Fredy 28 | 02 |2004|H| P |P |Si|si]a]c [nO HE
25]DNe v 1 1 4743:9:3.47124749] SOTO ATANACIO, Enrique 23 06 |2005|H|P|P |SI|SI|C NO P |SI
26|DsNelr v v 1 746:1:6:5:0:0+ 1| SUDARIO ABAD, Rosli Carolina 20 04 |2005|M|P|P |SI|SI|C NO' P|sI
27|DNels v+ «748:7:7:18:1:042] TORRES MONTOYA. Maycol Jomner 12 09 [2004|H|P|P |SI|SI|C NO. P|sI
28 DN 1+ + 1+ 1713+5:0:161014+3] TRUJILLO SANTAMARIA. Brendy Yadesly 21 | 05 |zo0s|m [P [P [si]si]c NO HE
29]D:Nels v 1 4746:341:8:5:241] VILLANUEVA VILLARREAL Anais Yoselyn 13 02 |[2006| M| PP |SI|SI|C NO' SP| sl
S0YDsNelr + + +6+2¢3:615:8:8+8] VILLAR INGA, Susan Kiom| 27 05 [2005|M| P |P |NO|SI|C NO' S |8l
S1[D:N: 1+ 1 1 1715:3.815:3.847| ZEVALLOS ABAD, Bizawit Jhajayra 18 | 06 |2005|M| P |P |SI|SI|C NO HE
S2|DeNv i v v +74103:0:613:7+6]| ZUNIGA DE LA CRUZ, Merlith 24 09 |[2005|M|P|P |SI|SI|C NO P | Sl
33
B ¢ o 0 0 boe 08 e oa e
B v v 0oeoe e e N\
B0 ¢« ¢ v 0 066 o000 0oee
I EREEEREEEEREE AN
77 R R N
RS EEEREEEER X
77 R R N\
R EREERE N\
B ¢ ¢ b 0 o668 e b 1o N\
. RN ERSSIE S N
SO| « ¢« v 0 e s
Resumen
Hombres 13 Aprobacién de la Nomina
Mujeres 19 CERVANTES GARCIA, Lourdes Ayda GOMEZ MEZA, Reyna Margarita RD. Institucional Dia | Mes | Afo
Total a2 1 S 031 24 o3 2021
Responsable de la matricula Director (a) de la Institucién Educativa
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MINISTERIO DE EDUCACION

ﬂm‘hﬂlt*d.w Datos de la Institucion Educativa o Programa Educativo Periodo Lectivo Ublcacion Geografica
Descentralizada
(DRE - UGEL) Namero yio Nombro MARCOS DURAN MARTEL | Gestien® | eco | mnicio | 15032021 | Fin | 171122021 | opte. HUANUCO
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ANEXO 7
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ANEXO 8
GALERIA FOTOGRAFICA
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¥ - Organizar

Fuente Pérrato Dibujo
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NOTAS  WB COMENTARIOS
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