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RESUMEN

El presente informe de investigacion tuvo como objetivo determinar el
efecto de la aplicacion de los juegos matematicos en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de educacion primaria. El estudio fue de tipo aplicado, con enfoque
cuantitativo, nivel explicativo y disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo
conformada por 194 estudiantes del segundo grado de primaria, y la muestra
fue no probabilistica de tipo intencional, conformada por 58 estudiantes,
distribuidos en dos grupos: 29 estudiantes del segundo grado D como grupo
experimental y 29 estudiantes del segundo grado C como grupo de control.
Como instrumento de recoleccion de datos se utiliz6 un cuestionario, el cual
permitié evaluar el nivel de resolucion de problemas de cantidad antes y
después de la intervencion. La estrategia pedagogica consistio en la
aplicacion de 20 sesiones de aprendizaje basadas en juegos matematicos.
Los resultados del pretest evidenciaron que tanto el grupo experimental como
el grupo de control presentaban un 29% de estudiantes con habilidades para
la resoluciéon de problemas de cantidad. Tras la aplicacion de los juegos
matematicos, los resultados del post test mostraron que el 89% de los
estudiantes del grupo experimental lograron mejorar significativamente dicha
competencia, mientras que en el grupo de control solo el 33% evidencid
avances. En conclusién, los juegos matematicos influyen de manera
significativa en la mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad

en los estudiantes del segundo grado de primaria.

Palabras claves: Juegos matematicos, resolucion de problemas,

competencia matemética, educacion primaria, aprendizaje significativo.
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ABSTRACT

This research report aimed to determine the effect of applying
mathematical games on the development of problem-solving skills related to
guantity in second-grade elementary school students. The study was applied,
with a quantitative approach, an explanatory level, and a quasi-experimental
design. The population consisted of 194 second-grade elementary school
students, and the non-probabilistic, purposive sample comprised 58 students,
divided into two groups: 29 students from second grade D as the experimental
group and 29 students from second grade C as the control group. A
questionnaire was used as the data collection instrument, allowing for the
evaluation of the level of problem-solving skills related to quantity before and
after the intervention. The pedagogical strategy consisted of 20 learning
sessions based on mathematical games. The pretest results showed that 29%
of students in both the experimental and control groups demonstrated
problem-solving skills related to quantity. Following the implementation of the
mathematical games, the post-test results showed that 89% of the students in
the experimental group significantly improved their mathematical competence,
while only 33% of the control group showed improvement. In conclusion,
mathematical games significantly influence the improvement of problem-

solving skills related to quantity in second-grade elementary school students.

Keywords: Mathematical games, problem-solving, mathematical

competence, elementary education, meaningful learning.



INTRODUCCION

En los resultados actualizados de las pruebas PISA se ha demostrado
que los paises de Latinoameérica incluyendo Peru, han mostrado mejora en los
resultados, pero, el ritmo de crecimiento es cada vez mas lento.

Segun el Ministerio de Educacién (2022) respecto a la evaluacion
muestral de estudiantes en nuestro pais, en el area de matematica se
evidencia que la tendencia de crecimiento de Matematica se vio interrumpida
con el cierre de escuelas. Del 2019 al 2021, el rendimiento promedio del grupo
de comparacion disminuyo6 en 20 puntos.

Segun los resultados de la Evaluacién Censal de Estudiantes — ECE
2018, en la region Huanuco, se muestran datos preocupantes respecto a la
medida promedio y el nivel de logro respecto a las areas evaluadas en el nivel
primario por el ECE, donde el 16.3% se encuentra en un nivel previo al inicio
en el area de matematicas y el 25.9% en inicio, si bien es cierto en los ultimos
afos hubo alguna mejora, se sigue evidenciando deficiencias de aprendizaje
en esta area evaluada.

Se observo los resultados del andlisis de los instrumentos y técnicas,
donde la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la G.U.E Leoncio Prado, después de aplicar
Juegos Matematicos se logré resultados favorables en cuanto al grupo
experimental ya que el 89.00% lograron el desarrollo de la competencia
resolver problemas de cantidad, mientras que en el grupo control solo el
33.00% presentan tal habilidad.

El contenido del trabajo esta dividido en cinco capitulos y detallamos a
continuacion:

CAPITULO I: Se presentan la descripcion del problema, formulacion del
problema, objetivo general, objetivos especificos, justificacion de la
investigacion, limitaciones de la investigacién y viabilidad de la investigacion.

CAPITULO II: Comprende los antecedentes de la investigacion, bases
tedricas, definiciones conceptuales de términos basicos, hipotesis, variables y

operacionalizacion de variables.



CAPITULO lIl: Comprende el tipo de investigacion, poblacion y muestra
y técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

CAPITULO IV: Presenta el procesamiento de datos, contrastacion de
hip6tesis y prueba de hipétesis.

CAPITULO V: Presenta la contrastacion de los resultados del trabajo de
investigacion.

Finalmente se describen las conclusiones, recomendaciones,
referencias bibliogréficas y anexos.

Xl



CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Para resolver problemas de cantidades, los alumnos deben establecer y
comprender los conceptos de cantidad, nUmero y sistemas numeéricos, asi
COmo sus operaciones Yy atributos. También pueden crear nuevos problemas
resolviendo los existentes. Esto sugiere que el alumno es capaz de
discriminar, separar y distinguir si la solucion necesaria le permite llegar a un
calculo exacto; para ello, debe elegir métodos, técnicas, unidades de medida
y diversos recursos (MINEDU, 2020)

Segun los resultados de las pruebas actualizados a 2021, el Programa
para la Evaluacion Internacional de Alumnos (PISA), que administra cada tres
afos una evaluacién global de competencias en lectura, matematicas y
ciencias, constatd que, a pesar de un ligero descenso de los resultados en el
Informe PISA 2018, la tendencia de Espafia en estas materias se ha
mantenido estable en los Ultimos afios. Asi lo sefiala la OCDE en su andlisis
de los resultados de las pruebas. (Epdata, 2021).

Aguilar (2022) expresa que, en relacion al desemperio de los estudiantes
latinoamericanos, en la ronda de PISA 2018, participaron diez paises de
América Latina, de los cuales todos han mejorado sus resultados, pero el ritmo
de crecimiento es cada vez mas lento. Chile, Colombia y Perli mejoran sus
resultados desde sus primeras participaciones en PISA. Argentina y Uruguay
logran mejorar sus resultados en la Ultima década, pero una mirada de largo
plazo muestra que estas mejoras son solo recientes.

Segun el Ministerio de Educacion (2022) respecto a la evaluacion
muestral de estudiantes en nuestro pais, en el area de mateméatica se
evidencia que la tendencia de crecimiento de Matematica se vio interrumpida
con el cierre de escuelas. Del 2019 al 2021, el rendimiento promedio del grupo
de comparacion disminuyo en 20 puntos. La caida es considerable comparada
con la variacion interanual promedio de dicho grupo en los ultimos afios (2015-
2019), asi como con la variacion interanual promedio nacional (6 puntos) para

el mismo periodo.
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Segun los resultados de la Evaluacion Muestral de Estudiantes — EME
2022, en la regiéon Huanuco, se muestran datos preocupantes respecto a la
medida promedio y el nivel de logro respecto a las areas evaluadas en el nivel
primario por el EME, donde el 16.3% se encuentra en un nivel previo al inicio
en el area de matematicas y el 25.9% en inicio, si bien es cierto en los ultimos
afios hubo alguna mejora, se sigue evidenciando deficiencias de aprendizaje
en esta area evaluada.

La G. U. E. Leoncio Prado, ubicado en el distrito, provincia y
departamento de Huanuco, se ha observado un bajo rendimiento académico
en el &rea de matematica, en el PEI de la Institucion se puede observar que
el problema existe (PEI, 2022). Asimismo, las caracteristicas encontradas en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
en el area de matematica se observd que los estudiantes presentan
dificultades para establecer conexiones entre diversas operaciones
matematicas como sumar, restar, unir, separar y avanzar. Ademas, se
enfrentaban a dificultades para resolver problemas que implicaban la
comparacion de numeros naturales, la medicion del tiempo, la
descomposicion de numeros de 2 cifras, la localizacion de nimeros dentro del
sistema de numeracion, la lectura y escritura de cantidades, la comprension
de procedimientos heuristicos en el calculo psicologico y analdgico, y la
formulacion de enunciados dentro de procedimientos de resolucién de
problemas.

Kempa (1986) considera que la resolucion de problemas constituye un
proceso mediante el cual se elabora la informacion en el cerebro del sujeto
gue los resuelve; dicho proceso requiere el ejercicio de la memoria de trabajo,
asi como de la memoria a corto y largo plazo, e implica no sélo la comprensién
del problema sino la seleccion vy utilizaciébn adecuada de estrategias que le
permitiran llegar a la solucion.

Valentin (1997) expresa que, desde el clima en casa y en la escuela,
hasta la propia personalidad del alumno; tanto su capacidad intelectual y sus
habitos de estudio, como sus futuros intereses profesionales; incluso si es
chico o chica. Son las causas para que todo influya en el rendimiento

académico. En los adolescentes se analizan esos y otros factores a partir de
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una amplia muestra de alumnos de Ensefianza Media, tanto publica como
privada.

Al no lograr desarrollar la competencia del area de matematica, que es
el de resolver problemas de cantidad; se puede evidenciar como
consecuencia que el estudiante se vera desmotivado y tendra un bajo
rendimiento, esto puede generar ansiedad y se ve reflejado en el rendimiento
académico. En un futuro también se verd afectado, ya que siempre se
presentan problemas en la vida cotidiana y tendra que generar pensamiento
critico que le ayude a resolver diversos problemas que se le presente en
cualquier ambito.

Para solucionar las dificultades que presentan los estudiantes al
momento de resolver problemas, se busca como estrategia proponer, usar e
implementar los juego matematicos para que impacte positivamente en los
estudiantes para que ellos puedan construir sus propios conocimientos y asi
ellos también puedan generar sus propias estrategias para solucionar
problemas, debemos tener en cuenta la actitud en los estudiantes, se tiene
gue motivar y generar confianza en sus capacidades para que puedan obtener

el éxito a largo plazo.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢,Cudl es el efecto de los juegos matematicos para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco,
20237
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

- ¢Cual es el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del segundo grado de primariade la G. U. E.
Leoncio Prado, Huanuco, 2023?

- ¢Qué juegos matematicos se utilizaran para la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria
de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023?

- ¢De qué manera los juegos matematicos mejoran la dimension

traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del
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1.3.

segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco,
20237

- ¢De qué manera los juegos matematicos mejoran la dimension
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 20237

- ¢De qué manera los juegos matematicos mejoran la dimensién
usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 20237

- ¢De qué manera los juegos matematicos mejoran la dimension
argumenta afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones
en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio
Prado, Huanuco, 2023?

- ¢Cual es el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E.

Leoncio Prado, luego de la aplicacion de los juegos mateméaticos?

OBJETIVO
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera los juegos matematicos mejoran la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Identificar el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E.
Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

- Seleccionar los juegos matematicos para la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria
de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

- Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la
dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.
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- Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la
dimensiébn comunica su comprension sobre los numeros y las
operaciones en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.
U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

- Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la
dimensién usa estrategias y procedimientos de estimaciéon y célculo en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio
Prado, Huanuco, 2023.

- Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la
dimensién argumenta afirmaciones sobre relaciones numeéricas y las
operaciones en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.
U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

- Evaluar el nivel de la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E.

Leoncio Prado, luego de la aplicacion de los juegos matematicos.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Los resultados que se obtuvieron en el presente estudio seran utilizados
como consulta, en futuras investigaciones en relacién a la variable de estudio.
Del mismo modo se desarroll6 la parte tedrica de la competencia resuelve
problemas de cantidad, siendo importante demostrar el efecto de los juegos
matematicos en dicha competencia, contribuyendo de esta manera al
conocimiento cientifico.

Del mismo modo, este estudio tuvo importancia, ya que beneficio a los
estudiantes a poder desarrollar mejor la competencia resuelve problemas de
cantidad, pudiendo lograr el desarrollo éptimo en el &rea de matematica,
puesto que los estudiantes tenian un bajo rendimiento académico en dicha
area, por esas razones se pretendio recuperar el significado pedagdgico de
una herramienta muy eficaz en la educacion de los nifios: el juego. El uso de
diversos juegos como enfoque activo tiene un valor significativo, ya que
contribuye a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje haciéndolos
atractivos, agradables y relevantes para los alumnos.

La ensefianza y el aprendizaje dan prioridad al desarrollo de las

capacidades matematicas y de resolucion de problemas, porque son
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esenciales para afrontar los retos de la vida cotidiana. En particular, se ensefi6
a los alumnos las destrezas necesarias para resolver problemas de cantidad,
que requieren el conocimiento de los nUmeros y las operaciones, la capacidad
de estimar y calcular, y la capacidad de defender su razonamiento con
pruebas.

Trascendencia tedrica: Ya que el estudio contribuyé a algunas
investigaciones que tomaron en cuenta el aspecto de resolucion de
problemas, por tanto, el presente trabajo ayuddé como un antecedente que
pudo referenciar y asi complementar nuevos estudios en el futuro.

Trascendencia académica: En general el estudio contribuy6é en conocer
la realidad de la poblacion de estudio y con ello, que las autoridades del
colegio tomen a profundidad los datos y asi contribuya a un aporte de la
investigacion cientifica y posible mejora en el aspecto de ensefianza a las
matematicas.

Trascendencia practica: Cada pregunta que formé parte del cuestionario
ayudo a incluir en el historial del alumno a fin de conocer como fue su avance
en el aprendizaje y si estan en concordancia a los objetivos planteados en el
curriculo nacional.

Por lo tanto, el estudio aportdé beneficios no sélo para los estudiantes,
sino también para docentes o profesionales de la pedagogia y otras partes
interesadas en mejorar las competencias y habilidades matematicas teniendo

en cuenta al investigador.

1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Las limitaciones que se presentd en este informe de investigacion, son
los escasos antecedentes relacionados directamente a la variable de estudio
y poblacién, debido a la poca concurrencia; se tuvo en cuenta también la
limitada comunicacion e interaccion que hubo con los estudiantes de la
institucion y la inasistencia de los estudiantes en general.

Se considera que en el desarrollo del informe final este trabajo de
investigacion se contd con pocas limitaciones, debido que respecto al aspecto

bibliogréafico se encuentra tesis desarrolladas en relacion al tema en estudio.
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1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion fue viable, ya que se cuento con los recursos
humanos y financieros para el desarrollo y ejecucion de la presente
investigacion, asimismo por la parte académica se tomd en cuenta que la
Universidad de Huanuco posee una biblioteca muy bien implementada y
docentes de extensa y respetada experiencia profesional en el campo de la
investigacion, lo cual facilité el proceso de recoleccidn de bibliografia, por otro
lado se tiene el asesoramiento por parte de un profesional, lo cual facilité el
correcto desarrollo del presente estudio, conto con toda la disponibilidad de

tiempo para ejecucion de la misma.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

2.1.1. INTERNACIONALES

Jaigua (2022) en su investigacion titulada: El razonamiento logico
en la solucion de problemas matematicos en los estudiantes de octavo
grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Los Andes
del canton Pillaro. Para optar el titulo de Licenciado en Ciencias de la
Educacion de la Universidad Técnica de Ambato en Ecuador, tuvo como
objetivo principal determinar la importancia del razonamiento l6gico en la
solucion de problemas matematicos en los estudiantes de octavo grado
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Los Andes del
canton Pillaro. Para ello se utilizé la metodologia mixta, con la utilizacion
de enfoques cualitativos y cuantitativos, el primero por el analisis
descriptivo realizado, y el cuantitativo por la recogida de datos con
mediciébn numérica, asi también se utiliz6 un estudio bibliogréfico y de
campo, por otro lado, se aplic6 un cuestionario, permitiendo la
recoleccion de informacién de una poblacibn de 61 estudiantes,
obteniendo como resultado que la comprensién légica incide en la
solucién de problemas matematicos. Se concluyé que el proceso de
educacion del razonamiento l6gico matematico en los alumnos de octavo
grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Los Andes
del canton Pillaro, refleja que los profesores utilizan métodos antiguos,
de poca motivacion, individualistas, aburridas en el aula, por lo que se
comprueba que los alumnos no desarrollan el pensamiento reflexivo y
critico en el aprendizaje, con estos resultados se recomienda; ofrecer
técnicas metodoldgicas constructivistas que favorezcan el desarrollo del
razonamiento l6gico, ademéas de desarrollar y reforzar los valores de
solidaridad, comparierismo, cooperacion y convivencia, que ayudan en
la ensefianza de las matematicas.

Bula y Cassiani (2021) en su trabajo de investigacion titulado
Etnomatematicas: cambio cultural en la resolucion de problemas

matematicos. Para optar el grado de Magister en Educacién de la
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Universidad de la Costa en Barranquilla, Colombia, cuyo objetivo se baso
en analizar la relacion de la Ethomatematica con el cambio cultural en la
resolucion de problemas matematicos. El enfoque con el que se ha
realizado esta investigacion es cualitativo. El presente trabajo utilizo el
disefio de investigacion Experimental y sin grupo de control. La poblacion
estd conformada por docentes del nivel primaria y secundaria de tres
Instituciones Etnoeducativas; la muestra esta conformada por 9
docentes de mateméticas. Para efectuar el andlisis de datos, se
utilizaron las técnicas de categorizacion, contrastacion de la informacion
y la teorizacion. Concluye: Que los estudiantes que pertenecen al
contexto Etnoeducativo realizan actividades cotidianas que esto llega a
facilitar la interpretacion y también el resolver problemas matematicos de
manera inconsciente, dentro de esas experiencias resaltan algunas
actividades econdmicas y socioproductivas ya sea de venta de
mercancias, la elaboracion de productos para la gastronomia, entre
otras; es inevitable resaltar que muchas de esas habilidades les permite
desarrollar procesos mentales, y esto sin la necesidad de utilizar papel y
lapiz. Las estrategias que fueron desarrolladas por los docentes en los
entornos Etnoeducativos para la resolucién de problemas matematicos,
en primera instancia se logré concluir que son las mismas utilizadas en
entornos no Etnoeducativos, teniendo como base la estructura propuesta
por Polya.

Colgue (2020) en su trabajo de investigacion titulado El diagrama
de flujo del razonamiento I6gico matematico La Paz - Bolivia, 2020. Para
optar el grado de Magister en Educacion superior de la Universidad
Mayor de San Andrés, La paz, Bolivia, cuyo objetivo fue determinar el
nivel de influencia del Diagrama de Flujo de Datos en el Fortalecimiento
del Razonamiento Logico Matematico en los estudiantes de sexto afio
de educacion secundaria comunitaria productiva. ElI enfoque con el que
se ha realizado esta investigacion es cuantitativo, puesto que, éste es el
mejor que se adapta a las caracteristicas y necesidades de la
investigacion. El presente trabajo utilizo el disefio de investigacion Cuasi
— Experimental, porque se intervendra con una propuesta investigativa

en dos grupos de estudio. La poblacion de esta investigacion esta
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conformada por 120 estudiantes que cursan desde primero a sexto de
secundario de la Unidad Educativa Huatajata Secundario; y la muestra
esta conformada por los estudiantes de sexto de secundaria seccion Ay
B que son un total de 31 estudiantes. Para efectuar el andlisis de datos,
se utilizaron tablas de frecuencia que representan la realidad de los
fendmenos estudiados en base a las variables seleccionadas. Concluye:
Que en cuanto a los resultados especifico se pudieron determinar de
manera estructurada las condiciones en que se encontraron a los
estudiantes en el aspecto del razonamiento l6gico matematico,
concluyendo que existia un alto porcentaje de estudiantes que no
demostraron las capacidades de resolver problemas matematicos. En
consecuencia, se demostré un alto porcentaje de la mejora de las
habilidades en la resolucion de problemas, mediante la implementacion
de estrategias didacticas en el uso del Diagrama de Flujo de Datos. Por
lo tanto, se pudo verificar la influencia significativa de la estrategia
didactica en el fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico de los
estudiantes de la Unidad Educativa Huatajata Secundario.
2.1.2. NACIONALES

Ottos y Carbajal (2021) en su trabajo de investigacién titulado
Juegos infantiles que promueve el aprendizaje de nociones matematicas
en los nifios de 4 afios de la I.E. N° 1776 - Satipo. Para optar el grado de
bachiller en Educacioén primaria e intercultural bilingte de la Universidad
Nacional de Huancavelica, Peru, cuyo objetivo fue conocer los juegos
infantiles que promueve el aprendizaje de nociones matematicas en los
nifios de 4 afos de la I.E. N° 1776 — Satipo. El enfoque con el que se ha
realizado esta investigacion es cuantitativo, de tipo de investigacion
bésica y de nivel descriptivo, el disefio descriptivo simple. La poblacion
de estudio estuvo constituida por todas los nifios y nifias de la institucion,
mientras la muestra estaba constituida por 14 estudiantes. La
recoleccion de datos se obtuvo a través de Lista de cotejo de los juegos
infantiles que promueve el aprendizaje de nociones matematicas y la
prueba de matemética para educacion inicial. se concluye que los juegos
infantiles que promueve el aprendizaje de nociones matematicas en los
nifios de 4 afos de la I.E. N° 1776 — Satipo. El 89.29% de los nifios
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consideran que los juegos infantiles promueven el aprendizaje y
nociones matematicas, y para el 10.71% los juegos infantiles no
promueven el aprendizaje y nociones matematicas. En la dimension
cognitiva el 89.29% de los estudiantes si desarrollan el juego cognitivo
por ende desarrolla la maduracion intelectual, el lenguaje, la abstraccion,
la l16gica, el andlisis, la sintesis, la induccion, la deduccién, la inferencia,
la reflexion la capacidad critica, la comprension la metacognicion etc.
Mientras que para el 10.71% no desarrollan el juego cognitivo. De la
misma forma en la dimension juego social, el 89.29% si desarrollan el
juego social y el 10.71% no desarrollan el juego social. Es asi se ha
identificado que los nifios y niflas en aprendizaje de nociones
matematicas se encuentran en logro previsto y logro destacado, el cual

indica un rendimiento escolar significativo en el estudio de los educandos

Llanos et al. (2021) en su trabajo de investigacion titulado Juegos
Educativos en la resolucion de problemas en estudiantes del 3er grado
de Educacion Primaria en la |.E. Peruano Suizo N° 7084, Villa el Salvador
- UGEL 01- 2019. Para optar el titulo de Licenciados en Educacion
Primaria de la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, Lima, Peru, cuyo objetivo fue describir la influencia de los juegos
educativos en la resolucion de problemas en estudiantes del 3er grado
de Educacion Primaria en la |.E. Peruano Suizo N° 7084, UGEL 01. Villa
El Salvador, afio 2019. El enfoque con el que se ha realizado esta
investigacion es cuantitativo, incluyendo el tipo de investigacion aplicada,
el cual estuvo guiado por los pasos del disefio cuasiexperimental, con
dos grupos uno experimental con 26 estudiantes y otro de control con 28
estudiantes, como explica el marco metodoldgico esta la muestra se
hallo bajo el tipo de muestreos no probabilisticos siendo elegidos como
grupos intactos. Los instrumentos fueron el Pretest y postest con
preguntas dirigidas a la resolucion de problemas; éstos han sido
validados mediante el método de Juicio de Expertos; y tienen
confiabilidad realizada mediante el estadistico Kuder Richardson =
0,790. Los resultados en el pretest, de resolucion de problemas, grupo

experimental fue de 88,5% (23 unidades) y en el grupo de control el
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50,0% (14 unidades); luego, en el postest de resolucion de problemas,
el grupo experimental solo el 38,5% (10 unidades) estan en proceso y el
grupo de control el 60,7% (17 unidades) estan en inicio. La principal
conclusién fue: Los juegos educativos mejoran significativamente en la
resolucion de problemas del area de matematica en los estudiantes de
3er grado de primaria en la I.E. Peruano Suizo N° 7084, UGEL 01 de
Villa El Salvador con z = -5,387, p < 0,05 resultado que favorece al grupo
experimental, evidenciando un rango promedio en este grupo de (39,38).

Olivares (2020) en su trabajo de investigacion titulado Utilizacién
de juegos vivenciales en la resolucion del problema de mateméticas en
los estudiantes del segundo grado del nivel primaria de la I.LE.E. Maria
Parado de Bellido n°3512 Distrito de Carabayllo 2019. Para optar el titulo
de Licenciado en Educacion Primaria de la Universidad Nacional José
Faustino Sanchez Carrién, Huacho, Perd, Cuyo objetivo fue utilizacion
de juegos vivenciales en la resolucion del problema de matematicas en
los estudiantes del segundo grado del nivel primaria de la I.LE.E. Maria
Parado de Bellido N°3512 distrito de Carabayllo 2019. La investigacién
es de tipo basica cuantitativa y de disefio no experimental descriptivo
correlacional, utiliza la encuesta con técnica de recoleccion de datos. En
la investigacion se ha contabilizado una poblacion de 264 alumnos de
primaria y una muestra de 42 alumnos por aula. Los resultados de la
investigacion determinaron un coeficiente de correlacion de r=0.930, con
una p=0.000 (p<0.05) con lo cual se acepta la hipdtesis alternativa
general de la investigacion y se rechaza la hipétesis nula. Por lo tanto,
se puede evidenciar estadisticamente que existe pertinencia significativa
la utilizacion de juegos vivenciales y resolucion de problemas de la
matematica.

2.1.3. LOCALES

Amiquero (2019) en su trabajo de investigacion titulado Las tarjetas
moviles para la resolucién de problemas de cantidad en los estudiantes
del 1° grado de educacion primaria de la institucion educativa n° 32008
Sefior De Los Milagros Huanuco - 2018. Para optar el titulo de Licenciado

en Educacion Basica: Inicial y Primaria de la Universidad de Huanuco,
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cuyo objetivo es mejorar la resolucion de problemas de cantidad en los
estudiantes del 1° grado de educacién primaria de la Institucion
Educativa N°32008 Sefior De Los Milagros Huanuco - 2018. El enfoque
con el que se ha realizado esta investigacion es experimental, porque su
objeto de estudios es realizar un experimento que permita demostrar la
hipoétesis. El presente trabajo de investigacion utiliza el disefio de tipo
cuasi - experimental, en la cual se evalla a ambas aulas en la variable
dependiente. La poblacién involucrada en el estudio, estuvo conformada
por 111 estudiantes del primer grado de educacion primaria de la
Institucién Educativa N° 32008 Sefior de los milagros Huanuco - 2018; y
la muestra esta conformada por 111 estudiantes del primer grado de
primaria del colegio ya mencionado. Se considera que para el analisis de
datos se emple0 el uso de los estadigrafos, como el promedio porcentual
gue es un valor representativo de un conjunto de datos numéricos.
Concluye que: Los resultados obtenidos después de la aplicacién de las
tarjetas moévil nos ha permitido evaluar la resolucion de problemas de
cantidad siendo significativa el 86.1% del grupo experimental han
logrado dicha capacidad. Se ha logrado mejorar la resolucién de
problema de cantidad con las tarjetas I6gicas en los estudiantes del 1°
grado de educacion primaria de la Instituciéon Educativa N° 32008 Sefior
de los Milagros Huanuco 2018, donde el 86.1% han logrado resolver

problemas.

Trujillo (2019) en su trabajo de investigacion titulado Juegos
matematicos para la resolucion de problemas de cantidad en los nifios
de 2° grado de la I.E. Virgen Del Carmen, Huanuco, 2018. Para optar el
titulo de Licenciado en Educacion Basica: Inicial y Primaria de la
Universidad de Huanuco, cuyo objetivo es Mejorar las capacidades de
resolucién de problemas de cantidad con los juegos matematicos en los
alumnos del 2° grado de la I.E. N° 32002 Virgen del Carmen, Huanuco,
2018. El enfoque con el que se ha realizado esta investigacion es
experimental, porque su objetivo fue realizar un experimento que permita
demostrar presupuestos e hipétesis explicativas. El presente trabajo de

investigacion utiliza el disefio de tipo cuasi - experimental, ya que se
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emplea en situacion en las cuales es dificil o casi imposible el control
experimental riguroso. La poblacién del siguiente estudio estaba
conformada por 93 alumnos del 2° grado del nivel primario de la I.E. N°
32002 Virgen del Carmen, de la Ciudad de Huanuco, 2018, esta
constituido en 4 secciones; y la muestra estd compuesta por 49 alumnos
del 2° grado del nivel primario de la I.E. N° 32002 Virgen del Carmen, de
la ciudad de Huanuco, 2018. Se considera que para el andlisis de datos
se empled una estadistica descriptiva y con frecuencia porcentual.
Concluye que: Los estudiantes del 2do grado D de la I.LE. N° 32002
Virgen del Carmen, de la ciudad de Huanuco, a través de los Juegos
matematicos, se logré establecer relaciones entre datos en agregar,
juntar, quitar, separar, comparar e igualar cantidades en problemas de
sustraccion y adicion, se logro resolver problemas en la comparacion de
nameros naturales y logran comparar y medir el paso del tiempo,
logrando descomponer los nimeros naturales de 2 cifras, se logré ubicar
los nimeros de 2 cifras el sistema de numeracion, logran leer y escribir
las cantidades de un problema, logran explicar y comprender los
procedimientos heuristicos en calculo mental y analdgico, se logro
realizar afirmaciones en el procedimiento de los problemas planteados y
al finalizar el estudio se ha logrado confirmar la hipoétesis planteada
inicialmente, ya que los alumnos del 2° grado D en un 95.8% han logrado
mejorar las capacidades de resolucion de problemas de cantidad,

demostrando interés propio del alumno.

Morales (2019) en su trabajo de investigacion titulado La caja
mackinder para la resolucion de problemas de cantidad de los alumnos
del 1° grado de la I.E. Julio Armando Ruiz Vasquez, Amarilis, 2018. Para
optar el titulo de Licenciado en Educacion Basica: Inicial y Primaria de la
Universidad de Huanuco, cuyo objetivo es mejorar la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes del 1° grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa N°32008 Sefior De Los Milagros
Huanuco - 2018. El enfoque con el que se ha realizado esta investigacion
es experimental, porque su objetivo fue realizar un experimento que

permita demostrar presupuestos e hipotesis explicativas. El presente
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2.2.

trabajo de investigacion utiliza el disefio de tipo cuasi - experimental, con
dos grupos no equivalentes. La poblacién involucrada en el estudio,
estuvo conformada por 125 estudiantes del primer grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Julio Armando Ruiz Vésquez
Huanuco - 2018; y la muestra esta conformada por 61 estudiantes del
primer grado de educacion primaria de la Institucion Educativa Julio
Armando Ruiz Vasquez Huanuco - 2018. Se considera que para el
analisis de datos se emples una estadistica descriptiva y con frecuencia
porcentual. Concluye que: Se aplicé la caja Mackinder al grupo
experimental que permiti6 mejorar de un 32% a un 85% de alumnos y
los resultados fue satisfactorio a desarrollarse significativamente en la
resolucién de problemas de cantidad. Se demostr6 que el uso de la caja
Mackinder mejoré la resolucion de problemas de cantidad de los
alumnos del 1° grado de la I.E Julio Armando Ruiz Vasquez, Amarilis,
2018.

BASES TEORICAS

2.2.1. REFERENCIA TEORIAS CIENTIFICA
2.2.1.1. TEORIA ESTRUCTURALISTA DEL JUEGO DE JEAN
PIAGET

La teoria estructuralista del juego, propuesta por el
epistemaologo, psicologo y bidlogo suizo Jean Piaget, elabor6 una
teoria de orientacion constructivista cuyos principios se oponian a
los del enfoque asociativo-conductista. Realizd un analisis de las
operaciones légicas fundamentales que sustentan numerosas
actividades mateméticas elementales, al considerarlas como un
requisito previo esencial para comprender los conceptos de nimero
y medida (Flavell, 1985)

De acuerdo a Flavell (1985), la teoria de Piaget sostiene que
el aprendizaje se lleva a cabo mediante dos procesos intimamente
relacionados y complementarios: la asimilacion, que ocurre cuando
se incorporan nuevos objetos a la estructura cognitiva existente, y
la acomodacion, que se da cuando las estructuras preexistentes se

modifican en respuesta a la nueva informacion asimilada. Los dos
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procesos son invariables y complementarios debido a que la
interaccidn entre ellos es lo que genera el equilibrio en el esquema
cognitivo. Ademas, elabord una propuesta acerca de los niveles de
desarrollo de la inteligencia humana, contemplando las etapas
sensoriomotoras, preoperacional, de operaciones concretas y de
operaciones formales.

Es de suma importancia adquirir conocimientos acerca de las
bases tedricas en esta investigacion, ya que se ha seleccionado a
una muestra de niflos que se encuentran en el periodo de
desarrollo cognitivo conocido como operaciones concretas, el cual,
segun Piaget (citado en Flavell, 1985), comprenderia edades que
oscilan entre los 6 y los 11 afios. En este momento de desarrollo,
el aprendizaje del nifio es especialmente beneficiado y fortalecido
cuando se emplean actividades ludicas y la manipulacion de
objetos.

De acuerdo con las investigaciones de Flavell (1985), se
puede afirmar que Piaget desarroll6 una teoria estructuralista del
juego en su obra La formacién del simbolo. Piaget analizé la
dinamica interna de las funciones mentales del nifio y proporcion6
una explicacion general del fendmeno del juego, incluyendo su
clasificacion, la cual reviste relevancia significativa para el alcance
de nuestra investigacion. Se trata de:

a) El juego de ejercicio; a traves de laimagen que el nifio tiene
del objeto lo imita, lo representa y lo sustituye.

b) El juego simbdlico, la asimilacion prevalece en las
relaciones del nifio con el significado de las cosas y hasta en la
propia construccion de lo que significa.

c) Juego de reglas, se manifiesta mas propiamente entre los
seis a once afios, aqui se integra y combina todas las destrezas
adquiridas: combinaciones sensorio-motoras (carreras,
lanzamientos, etc.,) o intelectuales (clasificaciones, seriaciones

etc.)
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En ese sentido, el juego puede considerarse un modo de
absorcion. Durante el periodo de desarrollo que va desde la
infancia hasta el pensamiento operativo concreto, los nifios
emplean el juego como medio para asimilar los aspectos factuales
de la realidad en sus marcos cognitivos existentes. Los individuos
tienden a asimilar la informacion nueva en marcos cognitivos

preexistentes para alinearla con su comprensién del mundo.

2.2.1.2. TEORIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DEL NINO
DE VIGOTSKY

Segun la teoria de Vygotsky, se puede inferir que el juego
desempeiia un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los
nifos, ya que, durante el juego, la concentracion, la atencién, el
reconocimiento y la memoria se desarrolla de manera consciente,
placentera y sin obstaculos (Saldarriaga et al., 2016).

Por tanto, el juego contribuye al desarrollo del aprendizaje ya
la construccion de la realidad social y cultural del nifio,
enriqueciendo su habilidad para comprender la dindmica de su
entorno social natural (Garcia y Alarcon, 2011). A este contexto,
Vygotsky lo denomina Area de Desarrollo Préximo y lo define como:
La brecha entre el nivel actual de desarrollo, determinada por la
capacidad de resolver problemas de manera auténoma sin
asistencia externa, y el nivel de desarrollo potencial, o sea, la
capacidad de resolverlos con la guia de un adulto o de otros
individuos mas capacitados.

Vygotsky (1979) afirma que el juego crea zona de desarrollo
proximo en el nifio. Durante el mismo, el nifio esta siempre por
encima de su edad promedio, por encima de su vida diaria, siendo
en si una considerable fuente de desarrollo.

Vygotsky destaca dos fases significativas en el desarrollo
evolutivo del juego en la Edad Infantil:

a) Primera fase (dos a tres afios): Donde los nifios juegan con

los objetos segun el significado que su entono social mas inmediato
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les otorga. Esta primera fase tendria, a su vez, dos niveles de
desarrollo:

- En el primero, aprenden ludicamente las funciones reales
gue los objetos tienen en su entorno socio-cultural, tal y como el
entorno familiar se lo transmiten.

- En el segundo, aprenden a sustituir simbdlicamente las
funciones de dichos objetos. O lo que es lo mismo a otorgar la
funcién de un objeto a otro significativamente similar, liberando el
pensamiento de los objetos concretos. Han aprendido, en
consonancia con la adquisicién social del lenguaje, a operar con
significados. Un volumen esférico, por ejemplo, puede
transformarse en una pelota.

b) Segunda fase: (tres a seis afios): Llamado también fase del
juego socio-dramatico. Ahora se despierta un interés creciente por
el mundo de los adultos y lo construyen imitativamente, lo
representan; de esta manera avanzan en la superacion de su
pensamiento egocéntrico y se produce un intercambio ludico de
roles de caracter imitativo que, entre otras cosas, nos permite
averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan las personas de
su entono préximo. Juegan a ser la maestra, papa o mama, y
manifiestan asi su percepcion de las figuras familiares préximas.

En ese sentido, se podria decir que, el acto de jugar
desempeiia un papel importante en el fomento del aprendizaje y en
la formacion de las percepciones sociales y culturales de los nifios,
aumentando asi su capacidad para comprender los inconvenientes

de su entorno social inmediato.

2.2.1.3. TEORIA EDUCATIVA DEL JUEGO DE FROEBEL
Segun, Froebel afirma que la educacion mas eficaz es aquella
gue proporciona a los nifios actividades, autoexpresion vy
participacion social (Nunes, 2002).
Segun, Froebel sostiene que el juego es el medio mas
adecuado para familiarizar a los nifios con la cultura, la sociedad,

la creatividad y el altruismo, sin descuidar el valor y la promocién
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de la naturaleza en un entorno de afecto y autonomia. El juego
representa la manifestacién mas sublime del desarrollo humano, ya
que solo a través del juego se manifiesta la expresion mas
espontanea que alberga el espiritu infantil y sobre el cual deberia
fundamentarse toda la actividad educativa (Cuéllar et al., 2018).

Froebel infiere los fundamentos del enfoque centrado en la
infancia, el activismo y el naturalismo, los cuales pueden ser
clasificados de manera apropiada de la siguiente manera:

a) La educacion debe favorecer el desarrollo integral del nifio
de la mas tierna edad para lo cual debe existir un centro preescolar.

b) La educacion debe dirigirse a favorecer y no a contrariar
las inclinaciones naturales del nifio las cuales son:

- Al movimiento tal como lo sefiala Rousseau significa no
impedir sus movimientos y favorecer la actividad ludica.

- Al palpar los objetos materiales, ya que el contacto con el
objeto es capaz de entregar conocimiento, también sefala que es
el medio perceptivo que mas temprano aparece.

- A desplazar objetos por que el nifio desea conocer el mundo
y como estan hechos los objetos, pasa del todo a las partes y
vuelve a integrarlos.

- A cuidar algo, aprende a respetar los objetos y posesiones
de los demas.

- A preguntar todo, indicando que los nifios mas preguntones

son los que mas aprenden. El nifio tiene sed de conocimientos.

La teoria educativa del juego de Froebel sostiene que el juego
es un método muy adecuado para familiarizar a los nifios con
aspectos de la cultura, la sociedad, la creatividad, entre otros. Este
enfoque se lleva a cabo reconociendo y destacando
simultdneamente la importancia de la naturaleza dentro de una
atmosfera caracterizada por la autonomia. Se considera que el
juego es la forma mas elevada de progreso humano, ya que es a
traveés de €l como el espiritu innato del nifio se expresa con mayor

autenticidad.

30



2.2.2. JUEGOS MATEMATICOS

2.2.2.1. FUNDAMENTOS DE AUTORES SOBRE EL JUEGO
RELACIONADO CON LA MATEMATICA

De acuerdo a De Guzman (1989), se establece que el juego
y la estética juegan un papel fundamental en el desarrollo de una
considerable contribucion de los conceptos mateméticos. Si los
matematicos a lo largo de la historia han experimentado gran
satisfaccion al involucrarse en su disciplina y han disfrutado
probablemente al contemplar la belleza y el alcance de su juego y
su ciencia, ¢Por qué no explorar la posibilidad de adquirir
conocimientos matematicos a través de enfoques ludicos y
estéticos? Las matematicas han sido y siguen siendo una
combinacion de arte y juego, y este elemento artistico y ludico es
tan inherente a la actividad matematica en si mismo que cualquier
campo del desarrollo matematico que no alcance un nivel
adecuado de estética y entretenimiento se mantiene inalterado.

Huizinga (2005), el juego es una Unica manifestacion de
interaccion social que se rige por reglas especificas y en la cual los
participantes adoptan el rol de jugadores. No se crea una division
gue delimite la realidad de la irrealidad, y todos los participantes
estan de acuerdo en no actuar de manera convencional. En caso
de que alguno de los participantes opte por infringir las reglas, el
progreso del juego se vera interrumpido, al menos hasta que se
establezcan nuevas pautas mediante las normas.
2.2.2.2. IMPORTANCIA DE LOS JUEGOS MATEMATICOS

La relevancia de los juegos matematicos radica en promover
el interés de los alumnos por el tema a tratar, constituyéndose
como una de las principales inquietudes al momento de planificar
una leccion de matematicas. Ademas, al organizar el discurso
pedagdgico con el objetivo de captar y retener el interés de los
alumnos. En Ultima instancia, es comun encontrar que el profesor
de matematicas suele ser el encargado de impartir una materia de

alta exigencia y falta de interés (Fournier, 2003).
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El Ministerio de Educacion (2013) expresa que el juego es un
recurso metodologico que facilita la adquisicion de conocimientos
con altos estandares de calidad y una base emocional soélida.
Ademas, el juego representa una herramienta pedagoégica que
permite el gusto por el aprendizaje, favoreciendo el desarrollo de la
perseverancia, el respeto, la autorregulacién, la cooperacion, la
camaraderia, la audacia y otros valores y actitudes que contribuyen
a una formacion matematica completa y humana.
2.2.2.3. JUEGO MATEMATICO COMO ESTRATEGIA

Segun Calero (2005), a lo largo de la historia, los juegos
matematicos han sido concebidos por destacados pensadores y
organizados por educadores con el propdsito de fomentar y motivar
de manera placentera, participativa, directiva y normativa el
progreso de las habilidades y aptitudes l6gicas intelectuales.

En efecto, los juegos fomentan en los nifios el desarrollo de
estrategias cognitivas, fortalecen el razonamiento l6gico, inciden en
la formacién de habitos de pensamiento y promueven el espiritu
critico. El juego incita al nifio a llevar a cabo tareas con autonomia,
al mismo tiempo que se adhiere a estructuras légicas rigurosas que
lo someten a requisitos y normas, y lo insta a aceptar los principios
y paradigmas légicos en la formulacion y resolucion de problemas.
Del mismo modo, el juego libre le brinda la oportunidad de
establecer asociaciones y combinacion. En ambas modalidades de
juego, ya sea como juegos dirigidos por la légica o como juegos
libres nifio, el adquiere un amplio conocimiento de ese universo
matematico (Ferrero, 2004).
2.2.2.4. CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS MATEMATICOS

El Ministerio de Educacion (2013) en el fasciculo Rutas de
Aprendizaje subraya cuatro caracteristicas de los juegos
matematicos las cuales precisaremos a continuacion:

a) Desarrollar conceptos o0 estructuras conceptuales
matematicas.

b) Proporcionar ejercicios tanto para la practica de algoritmos

como para fomentar la experimentacion.
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c) Desarrollar habilidades de percepcion y razonamiento.
2.2.2.5. TIPOS DE JUEGOS MATEMATICOS

En el marco de nuestra investigaciébn, hemos optado por
seleccionar juegos reglamentados, de construccion, organizados y
vivenciales como parte de nuestro proyecto (Gonzales y Soatil,
2013).

Cuando consideramos el uso del juego como herramienta
pedagdgica o como método para mantener el interés del nifio, no
siempre estamos contemplando la idea de ensefiar juegos que
generen una pasion, juegos que motiven a los nifios a jugarlos
repetidamente y que expandan su habilidad ludica y su repertorio
de juegos. Nos referimos a juegos en los cuales el control de la
situacion no recae en el maestro, sino en los propios jugadores,
juegos que pueden ser utilizados y elegidos para estimular la
imaginacion. Estos juegos son los que resultan convenientes para
llevar a la institucién educativa. Seleccionarlos implica considerar
tanto el contenido como el valor intrinseco del juego. Cada
categoria de juego implica un enfoque de intervencion particular. Al
docente no le resulta ardua la tarea de seleccionar, evaluar y
escoger los juegos. Sin embargo, intervenir durante el juego de los
nifios y descubrir la forma de mediacion mas relevante para cada
tipo de juego resulta ser un desafio constante.

- El juego reglado

Se considera a este tipo de juegos como parte fundamental
en el proceso de socializacién infantil, incluyendo actividades como
las canicas, policias y ladrones, y el escondite, entre otros. Los
juegos de reglas se distinguen por ser estructurados a través de
una serie de normas que todos los jugadores deben observar, de
manera que se fomenta tanto la colaboracion entre ellos como la
sana rivalidad.

- El juego de construccién

Esta es una modalidad de entretenimiento que se encuentra
presente en todas las etapas de la vida. Desde los primeros afios

de vida del infante, se identifican actividades que podrian ser
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consideradas como pertenecientes a dicha categoria. Entre ellas,
se encuentran los bloques de plastico que se ensamblan y los
elementos de madera que se utilizan para construir torres. Este tipo
de entretenimiento contribuye al desarrollo cognitivo del nifio al
fomentar su capacidad creativa, su inteligencia y su apreciacion por
la realidad generada.

- Juego organizado

Esta actividad se distingue por la participacién exclusiva de
individuos de la misma franja etaria, quienes se comprometen a
cumplir las normas justas y sobre quienes prevalecen una intencion
no competitiva.

- Juegos vivenciales

Los juegos vivenciales se distinguen por la creacion de las
situaciones ficticias en las cuales nos vemos inmersos,
reaccionamos y adoptamos actitudes espontaneas. Estos juegos
nos brindan la oportunidad de experimentar una situacion
diferenciada, y deben constituir elementos activos disefiados para
propiciar la relajacion de los participantes. En esencia, el objetivo
principal de los juegos vivenciales radica en proporcionar
elementos simbolicos que fomentan la reflexion sobre situaciones
de la vida real. Resulta significativo considerar que ningun juego se
juega de manera aislada; de operar de tal manera, se
obstaculizaria el avance de los estudiantes en su desarrollo de
estrategias. Por consiguiente, los juegos elegidos posibilitaran el
fortalecimiento de las aptitudes matematicas para la resolucién de
problemas numéricos.
2.2.2.6. Clasificaciéon de los juegos matematicos

Son 10 juegos que se realiza en las sesiones, los juegos han
sido modificados de acuerdo a las necesidades e intereses de los
estudiantes. Los juegos propuestos han sido modificados del libro

Talleres y juegos.

34



2.2.3. COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

2.2.3.1. FUNDAMENTOS SOBRE LA RESOLUCION DE

PROBLEMAS SEGUN AUTORES

Los autores adoptan una visiéon holistica que trasciende la

perspectiva meramente matematica, presentando una serie de

metodologias que, efectivamente, empleamos y ponemos en

practica en cualquier &mbito de nuestra cotidianidad.

- Polya (1980) (Como se citd en Mieles y Montero, 2012),

afirma que la resolucion de un problema implica descubrir una via

en la que no se haya explorado previamente, superar los

obstaculos y alcanzar una meta deseada que no puede lograrse de

forma inmediata, haciendo uso de los recursos adecuados.

- De Guzman (2007) (Como se citd en Mieles y Montero,

2012), Afirma que la predisposicién a resolver problemas en la

enseflanza de las mateméticas tiene como objetivo impartir de

forma metodica los procesos de pensamiento efectivos en la

resolucién de problemas reales. Esta experiencia proporciona al

estudiante la oportunidad de estimular su capacidad cognitiva,

potenciar su pensamiento creativo y reflexionar sobre su propio

proceso de aprendizaje mientras se prepara para abordar otros

desafios, lo cual resulta en la adquisicion de confianza en si mismo.

2.2.3.2. Fases pararesolver un problema segun Polya

Estas etapas mencionadas nos proporcionan

entendimiento de los desafios asociados con la formulacion y

resolucién de problemas. Los estudiantes seran conscientes de los

pasos a seguir al enfrentar los problemas presentados, utilizando

sus habilidades y competencias en la resoluciéon de problemas

numericos. En este estudio se consideraran los procedimientos que

han de ser adoptados para abordar una problematica mediante la

competencia de resolucion de problemas de cantidad (Polya, 1989)

- Comprension del problema: Se trata de comprender la

conexion existente entre el contenido textual y el contexto en el que

se presenta la problematica, discernir entre las distintas categorias
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de informacion que ofrece la declaracion y comprender como
utilizar apropiadamente la informacion proporcionada.

- Concepcién de un plan; Es un proceso fundamental en la
resolucién de problemas, ya comprendida la situacion planteada y
teniendo clara cuél es la meta a la que se quiere llegar, es el
momento de planificar las acciones que llevardn a ella, es
necesario abordar cuestiones como para qué sirven los datos que
aparecen en el enunciado, qué puede calcularse a partir de ellos,
gué operaciones utilizar y en qué orden se debe proceder.

- Ejecucién del plan: Consiste en la implementacion de cada
uno de los pasos disefiados en la planificacion. Se requiere
establecer una comunicacion efectiva y una fundamentacion de las
acciones llevadas a cabo, mediante una expresion precisa y
contextualizada de los resultados obtenidos.

- Vision retrospectiva: Resulta imprescindible verificar la
validez del resultado obtenido con el fin de determinar su idoneidad
respecto a la situaciéon planteada, ademas de realizar una reflexion
acerca de si hubiera sido posible alcanzar esa solucién a través de
diferentes métodos o enfoques légicos alternativos.
2.2.3.3. PROCESOS DIDACTICOS DEL AREA DE MATEMATICA
EN LOS JUEGOS MATEMATICOS

» Comprensién del problema

* Busqueda de estrategias

» Representacion (concreto-simbalico)

* Formalizacion

* Reflexion

* Transferencia
2.2.3.4. IMPORTANCIA DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Los alumnos deben de construir conceptos matematicos a
partir de la resolucion de problemas, ya que esta habilidad les
permite hallar la relacién entre la matematica y su vida. Ruiz (2003)
explica que la resolucion de problemas se concibe como
generadora de un proceso a través del cual quien aprende combina

elementos del conocimiento, reglas, técnicas, destrezas vy
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conceptos previamente adquiridos para dar solucibn a una
situacion nueva. Asi, la resolucion de problemas puede
considerarse como el eje central de la ensefianza en matematica.
2.2.3.5. DEFINICION DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

El Ministerio de Educacion (2017) expresa que la
competencia resuelve problemas de cantidad consiste en que el
estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le
demanden construir y comprender las nociones de numero, de
sistemas numeéricos, sus operaciones y propiedades.
2.2.3.6. CAPACIDADES DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

- Traduce cantidades a expresiones numéricas: los
estudiantes relacionan datos y condiciones de un problema a una
expresion numérica, como un sistema compuesto por ndmeros,
operaciones y sus propiedades, a través de un modelo que cumple
las condiciones iniciales al problema.

- Comunica su comprensiéon sobre los numeros y las
operaciones: los estudiantes expresan los conceptos numéricos,
las operaciones y propiedades, usando un lenguaje numérico y
diversas representaciones en la resolucién de problemas.

- Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo:
los estudiantes tienen que seleccionar, adaptar, combinar o crear
una variedad de estrategias y procedimiento como el calculo mental
y escrito en la estimacion y medicion, comparando cantidades
utilizando diversos recursos en la resolucion de problemas.

- Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y
las operaciones: los estudiantes tienen elaborar afirmaciones con
nameros naturales con sus operaciones y propiedades, explicando
su validez con ejemplos y contraejemplos en la resolucion de
problemas (MINEDU, 2017).
2.2.3.7. NIVEL ESPERADO AL FINALIZAR EL CICLO llI

Al finalizar el ciclo 1l del nivel primario los estudiantes

resolvieron problemas referidos al juntar, separar, agregar, quitar,
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igualar y comparar cantidades; y las traduce a expresiones de
adicién y sustraccion, doble y mitad. Expresa su comprension del
valor de posicibn en numeros de dos cifras y los representa
mediante equivalencias entre unidades y decenas. Asi también,
expresa mediante representaciones su comprension del doble y
mitad de una cantidad; usa lenguaje numérico. Emplea estrategias
diversas y procedimientos de calculo y comparaciones de
cantidades; mide y compara el tiempo y la masa, usando unidades
no convencionales.

Explica porque se debe sumar o restar en una situacion y su
proceso de resolucién (MINEDU, 2017).

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS

a) Juegos Matematicos: Refiere al uso de estrategias didacticas en la
ensefianza el cual sirve para entusiasmar y animar a los alumnos de forma
amena y participativa. Estas técnicas proporcionan orientacion y regulacion
para facilitar el desarrollo de habilidades y capacidades l6gicas en los alumnos
a lo largo del proceso de aprendizaje y ensefianza de las matematicas.

b) Comprensién del problema: Implica que para comprender el
problema se debe de leer atentamente el problema, ser capaz de expresarlo,
identificar los datos y explicar también de qué trata el problema y qué se esta
solicitando.

c) Busqueda de estrategias: Refiere a que se explore qué camino se
elegird para enfrentar la situacion promoviendo el manejo de diversas
estrategias o herramientas.

d) Representacion: Para ser desarrollada se necesita seleccionar,
interpretar, traducir y usar una variedad de esquemas para expresar la
situacion, va desde la vivenciacion, representacion con material concreto
hasta llegar a las representaciones gréaficas y simbdlicas.

e) Formalizacion: Permite poner en comun lo aprendido, se fijan y
comparten las definiciones y maneras de expresar las propiedades

matematicas estudiadas.
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f) Reflexion: Implica pensar en lo que se hizo, los aciertos, dificultades
y también como manejarlos; ser conscientes de sus preferencias para
aprender y las emociones experimentadas durante el proceso de solucién.

g) Transferencia: Se adquiere por una practica reflexiva, en situaciones
retadoras que propician la ocasion de movilizar los saberes en situaciones
nuevas.

h) Resolucion de problemas de cantidad: Esta competencia implica la
capacidad del alumno para realizar actividades de resolucion de problemas
que incluyen la manipulacion de datos mediante diversas operaciones
matematicas como la suma, la resta, la comparacion y la igualdad. Ademas,
implica la descomposicion de nimeros y la colocacion adecuada de unidades
y decenas al trabajar con numeros naturales de dos cifras.

i) Traduce cantidades a expresiones numéricas: Los alumnos
establecen una conexion entre los datos y las circunstancias de un problema
utilizando una expresion numérica. Esta expresion se construye como un
sistema que engloba numeros, operaciones y sus respectivos atributos. El
propésito de este modelo es representar y abordar con precision las
condiciones de partida que presenta el problema.

j) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones:
Los alumnos demuestran su comprension de las ideas, procesos Yy
caracteristicas numeéricas utilizando el lenguaje numérico y empleando
diversas representaciones a lo largo del proceso de resolucién de problemas.

k) Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Para
resolver eficazmente problemas relacionados con la estimacion y la medicion,
los alumnos deben utilizar una serie de métodos y procesos. Estos pueden
incluir el calculo mental y escrito, asi como la capacidad de elegir, adaptar,
combinar o inventar distintos enfoques. Ademas, los alumnos deben ser
capaces de comparar cantidades utilizando otros recursos para mejorar su
capacidad de resolucién de problemas.

) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones: Para mejorar su capacidad de razonamiento matematico, los
alumnos deben proporcionar explicaciones detalladas de afirmaciones en las
que intervengan numeros naturales, incluidas sus operaciones Yy

caracteristicas. Esto implica demostrar la validez de estas afirmaciones
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mediante el uso de casos y contraejemplos relevantes en escenarios de

resolucién de problemas.

2.4. HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

HG: Los juegos matematicos mejoran la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de la G. U.
E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

Ho: Los juegos matematicos no mejora la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de la G. U.
E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICA

HEL: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio
Prado, Huanuco, 2023; es 6ptimo.

HO: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio
Prado, Huanuco, 2023; es deficiente.

HE2: Los juegos mateméticos mejoran la dimension traduce
cantidades a expresiones numeéricas en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

HO: Los juegos matematicos NO mejoran la dimensiéon traduce
cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

HES3: Los juegos matematicos mejoran la dimensién comunica su
comprensién sobre los niumeros y las operaciones en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

HO: Los juegos matematicos mejoran la dimension comunica su
comprension sobre los niumeros y las operaciones en los estudiantes del
segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

HE4: Los juegos matematicos mejoran la dimension usa
estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes
del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco,
2023.
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HO: Los juegos matematicos no mejoran la dimensién usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los estudiantes
del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco,
2023.

HE5: Los juegos matematicos mejoran la dimension argumenta
afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

HO: Los juegos matematicos no mejoran la dimensiéon argumenta
afirmaciones sobre relaciones numéricas y las operaciones en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

HE®6: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio
Prado, luego de la aplicacion de los juegos matematicos es 6ptimo.

HO: El nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio

Prado, luego de la aplicaciéon de los juegos matematicos es deficiente.

2.5. VARIABLES

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Los juegos matematicos

Los juegos matematicos han sido concebidos por destacados
pensadores y organizados por educadores con el proposito de fomentar
y motivar de manera placentera, participativa, directiva y normativa el
progreso de las habilidades y aptitudes légicas intelectuales (Calero,
2005)
2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Resolucion de problemas de cantidad

la competencia resuelve problemas de cantidad consiste en que el
estudiante solucione problemas o plantee nuevos problemas que le
demanden construir y comprender las nociones de numero, de sistemas
NuUMEricos, sus operaciones y propiedades.

» Traduce cantidades a expresiones numeéricas.
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« Comunica su comprension sobre los nUmeros y las operaciones.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

» Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones (MINEDU, 2017).

2.5.3. VARIABLE INTERVINIENTE

Los docentes: la falta de dedicacién por parte del docente para
buscar, elaborar y aplicar estrategias que le ayuden a planificar un buen
desarrollo de la capacidad resuelve problemas de cantidad de
estudiantes porque les dan mayor importancia a las éareas de
comunicacién y ciencias y ambiente.

La familia: que es la primera escuela de la vida donde de ellos
tenemos los nuevos aprendizajes, que sean parte de resuelve problemas
de cantidad para que puedan interactuar con las matematicas desde sus
actividades cotidianas como el manejo del dinero cuanto paga, cuanto

recibe su vuelto entre otros.
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2.6. OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

VARIABLE DEFINICION DIMESIONES INDICADORES INSTRUMENTO
CONCEPTUAL
LOS JUEGOS Segun Alsina, Comprension del problema _Identificar los datos del problema
MATEMATICOS (2001) el juego en Identificar el propdsito del problema a través de preguntas.
(variable la matemética es un , . Indagan y exploran usando diversas fuentes
independiente) recurso importante Busqueda de estrategias Promueve la aplicacion del juego
de aprendizaje, Ejecuta el juego usando distintos recursos para resolver el
donde los nifios Representacion problema
juegan por placer lo Selecciona, interpreta y usa esquemas para expresar la
cual permite poner situacion Sesiones de

en practica

problemas Formalizacion

Expresa las nociones y procedimientos utilizados aprendizaje

Compara sus producciones con la de sus pares y lo describe

cotidianos para

hacer uso de los Reflexion

Expresa sus conclusiones respondiendo a preguntas, usando
sus conocimientos mateméaticos

procesos mentales.
Transferencia

Usa procedimientos matematicos en situaciones problemas
planteados similares

RESUELVE Ministerio de Traduce cantidades
PROBLEMAS  Educacion (2016), expresiones humeéricas
DE CANTIDAD afirma que: trata

(variable gue el escolar

dependiente)  llegue a solucionar
problemas o que
plantee nuevos
problemas para

construir y entender

los principios de los

a 1.

Resuelve problemas de adicién con nimeros naturales.

2. Resuelve problemas de sustraccion con nimeros
naturales.

3. Plantea situaciones probleméticas de adicién

4. Plantea situaciones problematicas de sustraccién

5. Resuelve problemas en acciones de comparar e igualar
cantidades con nameros naturales.

6. Separay quita cantidades con niUmeros naturales para
resolver problemas de sustraccion.

Cuestionario

ndimeros, también
Implica comprender
bien la solucion
buscada y para
saberse debe

Comunica su comprension
sobre los nimeros y las
operaciones

7. Realiza la escritura y lectura de nimeros naturales
hasta el 100.

©

Representa agrupaciones de 10 en 10.

9. Reconoce los nimeros ordinales hasta el vigésimo
lugar.
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seleccionar
diversas
estrategias,
ejecutar
apropiadamente los
procedimientos y

10.

Ubica los nimeros naturales en el tablero de valor
posicional (unidad y decena).

11.

Relaciona las equivalencias de nimeros naturales en
unidades y decena

12.

Relaciona el doble y la mitad de nimeros naturales
hasta el 100.

diferentes recursos. ysa estrategias y

procedimientos de
estimacion y calculo.

13.

Emplea estrategias heuristicas al resolver problemas
gue implican medir y comparar el tiempo.

14.

Emplea el conteo para representar patrones aditivos con
ndmeros de 1y 2 cifras.

15.

Emplea el calculo escrito para resolver problemas al
sumar cantidades.

16.

Emplea el calculo escrito para resolver problemas al
restar cantidades.

Argumenta afirmaciones
sobre relaciones numéricas y
las operaciones

17.

Explica las equivalencias de un nimero de dos cifras en
decenas y unidades

18.

Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un
problema

19.

Explica el proceso de solucién que utilizé al resolver un
problema

20.

Fundamenta los procedimientos que utiliz6 para la
resolucién de un problema.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion es aplicada: esta investigacion se distingue por
tener propoésitos practicos inmediatos bien definidos, es decir, se investiga
para actuar, transformar, modificar o producir cambios en un determinado
sector de la realidad (Rios, 2017).

Esta investigacidon fue aplicada porque se empleé y aplicé los juegos
matematicos para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco,
2023.

3.1.1. ENFOQUE

Se emplea valores numéricos derivados de las observaciones para
explicar y describir los fenbmenos que las observaciones pueden reflejar
sobre ellos; se emplea tanto declaraciones empiricas, como
declaraciones descriptivas sobre el significado de los casos en palabras
reales, no sobre el deber de los casos y métodos. Finalmente, los datos
numericos recopilados se analizan utilizando métodos matematicos.
(Taherdoost, 2022)

El enfoque de este proyecto fue de tipo cuantitativo, puesto que,
utilizamos la recoleccion de datos para probar la hipétesis con base a la
medicidbn numérica, con la variable dependiente que es resuelve
problemas de cantidad como posible causa y el efecto que es la variable
independiente que son los juegos matematicos.

3.1.2. ALCANCE

Los estudios explicativos van mas alla de la descripcion de
conceptos o fenbmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las causas de los
eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su
interés se centra en explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué
condiciones se manifiesta o por qué se relacionan dos o mas variables
(Hernandez et al., 2014).
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El nivel de esta investigacion fue de tipo explicativo ya que en el
estudio se establecié las causas de los sucesos o fendbmenos que se
estudian de nuestra variable dependiente que es resuelve problemas de
cantidad y de nuestra variable independiente que representa los juegos
matematicos.

3.1.3. DISENO

Segun, Sanchez y Reyes (2006) manifiestan que el disefio
corresponde al cuasi experimental, se emplea en situacion en las cuales
es dificil o casi imposible el control experimental riguroso. El investigador
no puede realizar el control total sobre las condiciones experimentales,
ni tiene capacidad de seleccionar o asignar aleatoriamente los sujetos a
los grupos de estudio.

Este disefio consiste en que una vez que se dispone de los dos
grupos, se debe evaluar a ambos en la variable dependiente, luego a
uno de ellos se aplica el tratamiento experimental y el otro sigue con las
tareas o actividades rutinarias (Sanchez y Reyes, 2006)

El disefio que se eligié para esta investigaciéon permitio el manejo
del grupo experimental y control, aplicando un pre-test al iniciar la
investigacion, para asi conocer la situacion del problema inicial, teniendo
en conocimiento al respecto a los estudiantes con la variable
dependiente (resolucién de problemas de cantidad), para luego utilizar
la variable dependiente (los juegos mateméticos) al grupo experimental
y no al grupo de control, al finalizar se tomara un post-test a los dos
grupos para hacer la comparacion de los resultados, validando asi que
los juegos matematicos mejoran la resolucion de problemas de cantidad.

Esquema del disefio:

G.E. = Grupo Experimental

G.C. = Grupo de Control

01y O3: Resultados del Pre test

02: Resultados del Post test del G.C.
X: Aplicacion de la V.1.
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0O4: Resultados del Post test del G.E.

3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION
Comprende a todos los miembros de cualquier clase definida de
personas, eventos u objetos (Sanchez y Reyes, 2006)
La poblacion estuvo conformada por 194 alumnos de 2° grado de
primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023, tal como se

muestra en el siguiente cuadro:

Tabla 1
Poblacion de estudio
Grado / NUmero de % Total
Seccion estudiantes
2°A 33 17 33
2°B 33 17.5 33
2°C 33 16 33
2°D 33 16 33
2°E 33 16.5 33
2°F 33 17 33
Total 100 194

Nota. Némina de Matricula de la G.U.E Leoncio Prado — 2023.

3.2.2. MUESTRA

Ander-Egg, (1995, citado por Naupas et al., 2018) la muestra es
una parte o fraccién representativa de una poblacion, universo o
colectivo, que ha sido obtenida con el fin de investigar ciertas
caracteristicas del mismo.

Para esta investigacion se aplicé el muestreo no probabilistico ya
gue, interviene el criterio del investigador para seleccionar a las unidades
muestrales, utilizando el criterio de muestreo opinatico o intencional,
puesto que, es la intencién la que persigue esta investigacién deseando
investigar el conocimiento que poseen todos los estudiantes de la
poblacion, escogiendo intencionalmente a la muestra.

Tomamos como muestra a 66 estudiantes del 2° grado, 33
estudiantes de 2° grado C grupo control y 33 estudiantes de 2° grado D
grupo experimental de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023 y se

distribuye de la siguiente manera.
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Tabla 2
Muestra de estudio

Grado y Cantidad de Cantidad de Total
seccién varones mujeres

2°GED 16 53 15 43 31
2°GCC 13 43 18 57 31

Nota. Némina de matricula

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS

La técnica que se utilizara en la presente investigacion, es la
técnica encuesta y el instrumento sera el cuestionario.

La encuesta: La encuesta es un método clave de recopilacion de
informacion que garantiza que la informacion sobre una muestra de
personas es representativa de una poblacion mas amplia mediante el
uso de un conjunto de preguntas objetivo, I6gico y definido (Abascal y
Esteban, 2005)

Cuestionario: Este instrumento nos servirA para recoger
informacion sobre la variable dependiente en los estudiantes, en donde
con el apoyo de este cuestionario elaborado teniendo en cuenta los
indicadores que elaboramos en la operacionalizacién, se lograra
recopilar los datos necesarios.

3.3.2. PARA LA PRESENTACION DE DATOS

Los datos que se utilizé son las siguientes técnicas e instrumentos:

- Estadistica descriptiva: consiste en la presentacion de manera
resumida de la totalidad de observaciones hechas, como resultado de
una experiencia realizada. No informa en general sobre el
comportamiento de un fendbmeno y de ser el estudio explicativo nos
informa como se ha comportado la variable independiente ante la accion
de una independencia (Sanchez et al., 2006).

3.3.3. PARA EL ANALISIS E INTERPRETACION DATOS

La informacion que se pretende recopilar fue procesada a través
del analisis de la estadistica descriptiva en la elaboracién de los cuadros
de distribucidon de frecuencias y la media aritmética de las muestras

(grupo experimental y grupo control) en el pre test y post test y
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representando en los graficos de barras el resultado obtenido antes y
después de la aplicacién Los Juegos Matematicos.

- Frecuencia porcentual: se denomina frecuencia porcentual al
tanto por ciento de las veces que se ha obtenido en un determinado
resultado, se obtiene multiplicado por 100 la frecuencia relativa y la
frecuencia porcentual acumulada es la suma de frecuencia porcentuales
gue corresponden a los valores anteriores, utilizando las reglas de tres
simples, en los cuadros de resultados antes (Pre test) y después (Post
test) de la aplicacion en los Juegos Matematicos en el grupo

experimental.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS
4.1.1. RESULTADOS DE PRE TEST

a) Referencia

Para la evaluacion del pre test se consider6 a dos grupos de
estudio; el grupo experimental que estaba conformado por 29
estudiantes del 2do grado D y al grupo control que estuvo constituido por
29 estudiantes del 2do grado C. Estuvieron conformados por los
estudiantes del 2do grado de primaria de G.U.E Leoncio Prado, Huanuco
— 2023,

Se tuvo como instrumento el cuestionario, tuvo la escala donde
respuesta positiva tiene el valor de 2 y las respuestas negativas tiene el
valor 1 en la recoleccidon de datos de los estudiantes de ambos grupos
de estudio. con los siguientes indicadores:

1. Resuelve problemas de adicion con nimeros naturales.

2. Resuelve problemas de sustraccion con nimeros naturales.

3. Plantea situaciones problematicas de adicion.

4. Plantea situaciones problematicas de sustraccion.

5. Resuelve problemas en acciones de comparar e igualar
cantidades con numeros naturales.

6. Separa y quita cantidades con niumeros naturales para resolver
problemas de sustraccion.

7. Realiza la escritura y lectura de nimeros naturales hasta el 100.

8. Representa agrupaciones de 10 en 10.

9. Reconoce los numeros ordinales hasta el vigésimo lugar.

10. Ubica los numeros naturales en el tablero de valor posicional
(unidad y decena).

11. Relaciona las equivalencias de niameros naturales en unidades
y decena.

12. Relaciona el doble y la mitad de nimeros naturales hasta el
100.
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13. Emplea estrategias heuristicas al resolver problemas que
implican medir y comparar el tiempo.

14. Emplea el conteo para representar patrones aditivos con
nameros de 1y 2 cifras.

15. Emplea el célculo escrito para resolver problemas al sumar
cantidades.

16. Emplea el calculo escrito para resolver problemas al restar
cantidades.

17. Explica las equivalencias de un numero de dos cifras en
decenas y unidades.

18. Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un problema.

19. Explica el proceso de solucion que utilizé al resolver un
problema.

20. Fundamenta los procedimientos que utiliz6 para la resolucion

de un problema.
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Tabla 3

Resultados del pre test de la aplicacién de los juegos matematicos mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023

PRE TEST GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° INDICADORES SI NO TOTAL Sl NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %

1 Resuelve problemas de adicion con 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
ndmeros naturales.

2 Resuelve problemas de sustraccion 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
con ndmeros naturales.

3 Plantea situaciones probleméticas de 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
adicién

4 Plantea situaciones probleméticas de 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00% 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00%
sustraccion.

5 Resuelve problemas en acciones de 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00%

comparar e igualar cantidades con
ndmeros naturales.
6 Separa y quita cantidades con 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00%
ndmeros naturales para resolver
problemas de sustraccion.

7 Realiza la escritura y lectura de 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
ndmeros naturales hasta el 100.

8 Representa agrupaciones de 10 en 10. 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00% 6 20.69% 23 79.31% 29 100.00%

9 Reconoce los nimeros ordinales hasta 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00%
el vigésimo lugar.

10 Ubica los numeros naturales en el 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00% 6 20.69% 23 79.31% 29 100.00%
tablero de valor posicional (unidad y
decena).
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11 Relaciona las equivalencias de 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00% 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00%
nameros naturales en unidades vy

decena

12 Relaciona el doble y la mitad de 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00% 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00%
ndmeros naturales hasta el 100.

13 Emplea estrategias heuristicas al 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%

resolver problemas que implican medir
y comparar el tiempo.

14 Emplea el conteo para representar 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00%
patrones aditivos con nimeros de 1y 2
cifras.

15 Emplea el célculo escrito para resolver 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00% 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00%
problemas al sumar cantidades.

16 Emplea el calculo escrito para resolver 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00% 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00%
problemas al restar cantidades.

17 Explica las equivalencias de unnimero 6 20.69% 23 79.31% 29 100.00% 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00%
de dos cifras en decenas y unidades

18 Argumenta porqué se debe de sumar o 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29  100.00%
restar en un problema.

19 Explica el proceso de solucion que 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
utilizé al resolver un problema.

20 Fundamenta los procedimientos que 6 20.69% 23 79.31% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
utiliz6 para la resolucion de un
problema.
Fi 589.66% 1410.34% 2000.00% 579.31% 1420.69% 2000.00%
% 29 71 29 71

Nota. Base de datos del recojo del Pre test del instrumento de investigacién (cuestionario) de los estudiantes del segundo grado de la G. U. E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos del pre test en tabla 03 se pudo
observar lo siguiente.

Grupo experimental

De los 29 estudiantes que conformaron el grupo experimental:

1) La escala de (2) Resuelve problemas de adicion con numeros
naturales representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

2) La escala de (2) Resuelve problemas de sustraccibn con nameros
naturales representa el 27.59%, mientras que en la escala (1) 72.41%.

3) La escala de (2) Plantea situaciones probleméaticas de adicion
representa el 37.93%, mientras que en la escala (1) 62.07%.

4) La escala de (2) Plantea situaciones problematicas de sustraccion
representa el 37.93%, mientras que en la escala (1) 62.07%.

5) La escala de (2) Resuelve problemas en acciones de comparar e
igualar cantidades con nimeros naturales representa el 27.59%, mientras que
en la escala (1) 72.41%.

6) La escala de (2) Separa y quita cantidades con numeros naturales
para resolver problemas de sustraccion representa el 34.48%, mientras que
en la escala (1) 65.52%.

7) La escala de (2) Realiza la escritura y lectura de nUmeros naturales
hasta el 100 representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

8) La escala de (2) Representa agrupaciones de 10 en 10 representa el
24.14%, mientras que en la escala (1) 75.86%.

9) La escala de (2) Reconoce los numeros ordinales hasta el vigésimo
lugar representa el 27.59%, mientras que en la escala (1) 72.41%.

10) La escala de (2) Ubica los numeros naturales en el tablero de valor
posicional (unidad y decena) representa el 34.48%, mientras que en la escala
(1) 65.52%.

11) La escala de (2) Relaciona las equivalencias de niumeros naturales
en unidades y decena representa el 31.03%, mientras que en la escala (1)
68.97%.

12) La escala de (2) Relaciona el doble y la mitad de nimeros naturales
hasta el 100representa el 31.03%, mientras que en la escala (1) 68.97%.
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13) La escala de (2) Emplea estrategias heuristicas al resolver
problemas que implican medir y comparar el tiempo representa el 31.03%,
mientras que en la escala (1) 68.97%.

14) La escala de (2) Emplea el conteo para representar patrones aditivos
con numeros de 1y 2 cifras representa el 24.14%, mientras que en la escala
(1) 75.86%.

15) La escala de (2) Emplea el célculo escrito para resolver problemas
al sumar cantidades representa el 27.59%, mientras que en la escala (1)
72.41%.

16) La escala de (2) Emplea el célculo escrito para resolver problemas
al restar cantidades representa el 31.03%, mientras que en la escala (1)
68.97%.

17) La escala de (2) Explica las equivalencias de un namero de dos cifras
en decenas y unidades representa el 20.69%, mientras que en la escala (1)
79.31%.

18) La escala de (2) Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un
problema representa el 27.59%, mientras que en la escala (1) 72.41%.

19) La escala de (2) Describe situaciones que ponen en riesgo su
integridad personal en relacion al uso de redes sociales representa el 24.14%,
mientras que en la escala (1) 75.86%.

20) La escala de (2) Fundamenta los procedimientos que utilizé para la
resolucién de un problema representa el 20.69%, mientras que en la escala
(1) 79.31%.

Grupo Control

De los 29 estudiantes que conformaron el grupo control:

1) La escala de (2) Resuelve problemas de adiciébn con numeros
naturales representa el 31.03%, mientras que en la escala (1) 68.97%.

2) La escala de (2) Resuelve problemas de sustraccién con numeros
naturales representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

3) La escala de (2) Plantea situaciones probleméaticas de adicion
representa el 31.03%, mientras que en la escala (1) 68.97%.

4) La escala de (2) Plantea situaciones problematicas de sustraccion

representa el 27.59%, mientras que en la escala (1) 72.41%.
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5) La escala de (2) Resuelve problemas en acciones de comparar e
igualar cantidades con numeros naturales representa el 24.14%, mientras que
en la escala (1) 75.86%.

6) La escala de (2) Separa y quita cantidades con numeros naturales
para resolver problemas de sustraccion representa el 24.14%, mientras que
en la escala (1) 75.86%.

7) La escala de (2) Realiza la escritura y lectura de nUmeros naturales
hasta el 100 representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

8) La escala de (2) Representa agrupaciones de 10 en 10 representa el
20.69%, mientras que en la escala (1) 79.31%.

9) La escala de (2) Reconoce los numeros ordinales hasta el vigésimo
lugar representa el 24.14%, mientras que en la escala (1) 75.86%.

10) La escala de (2) Ubica los numeros naturales en el tablero de valor
posicional (unidad y decena) representa el 20.69%, mientras que en la escala
(1) 79.31%.

11) La escala de (2) Relaciona las equivalencias de niumeros naturales
en unidades y decena representa el 27.59%, mientras que en la escala (1)
72.41%.

12) La escala de (2) Relaciona el doble y la mitad de niumeros naturales
hasta el 100representa el 37.97%, mientras que en la escala (1) 62.07%.

13) La escala de (2) Emplea estrategias heuristicas al resolver
problemas que implican medir y comparar el tiempo representa el 34.48%,
mientras que en la escala (1) 65.52%.

14) La escala de (2) Emplea el conteo para representar patrones aditivos
con numeros de 1y 2 cifras representa el 24.14%, mientras que en la escala
(1) 75.86%.

15) La escala de (2) Emplea el calculo escrito para resolver problemas
al sumar cantidades representa el 37.93%, mientras que en la escala (1)
62.07%.

16) La escala de (2) Emplea el célculo escrito para resolver problemas
al restar cantidades representa el 27.59%, mientras que en la escala (1)
72.41%.
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17) La escala de (2) Explica las equivalencias de un nimero de dos cifras
en decenas y unidades representa el 27.59%, mientras que en la escala (1)
72.41%.

18) La escala de (2) Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un
problema representa el 24.14%, mientras que en la escala (1) 75.86%.

19) La escala de (2) Describe situaciones que ponen en riesgo su
integridad personal en relacion al uso de redes sociales representa el 31.03%,
mientras que en la escala (1) 68.97%.

20) La escala de (2) Fundamenta los procedimientos que utilizé para la
resolucién de un problema representa el 34.48%, mientras que en la escala
(1) 65.52%.

Figura 1

Resultados del pre test del grupo experimental y grupo control de la aplicacién de los juegos
matematicos mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del
segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023
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Nota. Datos obtenidos de la tabla N°3 de la Aplicacion del pre test: de juegos matematicos

mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad.
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ANALISIS E INTERPRETACION

Segun los resultados que se muestra en la figura N° 01, correspondiente
al pre test, se puede observar que: En el grupo experimental, solo el 29.00%
de los estudiantes en la escala (2) si responden a la competencia resuelve
problemas de cantidad, y el 71.00% de estudiantes contestan en la escala (1)
no responde.

Mientras que en el grupo control, 29.00% de los estudiantes en la escala
(2) si responden a la competencia convive y participa democraticamente y el
71% de estudiantes en la escala (1) no responde.

Interpretacion

En términos generales observamos que el grupo control tiene
dificultades con resuelve problemas de cantidad, como el grupo experimental
en un término casi similar. Por esta razon se tuvo la decision seleccionar a los
estudiantes del segundo grado de la seccion D como Grupo Experimental
viendo la urgente necesidad de mejorar la capacidad resuelve problemas de

cantidad.
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4.1.2. RESULTADOS DEL POST TEST
Tabla 4

Resultados del post test de la aplicacion de los juegos matematicos mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023

POS TEST GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° INDICADORES Sl NO TOTAL Sl NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
1 Resuelve problemas de adiciéon con 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
ndmeros naturales.
2 Resuelve problemas de sustraccion 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 7 24.14% 22 75.86% 29 100.00%
con ndmeros naturales.
3 Plantea situaciones problematicas 28 96.55% 1 3.45% 29 100.00% 12 41.38% 17 58.62% 29 100.00%
de adicion
4 Plantea situaciones probleméticas 27 93.10% 2 6.90% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
de sustraccion.
5 Resuelve problemas en acciones de 25 86.21% 4 13.79% 29 100.00% 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00%

comparar e igualar cantidades con
ndmeros naturales.
6 Separa y quita cantidades con 27 93.10% 2 6.90% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
ndameros naturales para resolver
problemas de sustraccion.

7 Realiza la escritura y lectura de 24 82.76% 5 17.24% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
nameros naturales hasta el 100.

8 Representa agrupaciones de 10 en 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
10.

9 Reconoce los numeros ordinales 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
hasta el vigésimo lugar.

10 Ubica los nameros naturales en el 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
tablero de valor posicional (unidad y
decena).
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11 Relaciona las equivalencias de 29 100.00% O 0.00% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
nameros naturales en unidades y

decena

12 Relaciona el doble y la mitad de 22 75.86% 7 24.14% 29 100.00% 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00%
ndmeros naturales hasta el 100.

13 Emplea estrategias heuristicas al 21 72.41% 8 27.59% 29 100.00% 6 20.69% 23 79.31% 29 100.00%

resolver problemas que implican
medir y comparar el tiempo.

14 Emplea el conteo para representar 22 75.86% 7 24.14% 29 100.00% 8 27.59% 21 72.41% 29 100.00%
patrones aditivos con nimeros de 1
y 2 cifras.

15 Emplea el calculo escrito para 27 93.10% 2 6.90% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
resolver problemas al sumar
cantidades.

16 Emplea el calculo escrito para 25 86.21% 4 13.79% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
resolver problemas al restar
cantidades.

17 Explica las equivalencias de un 25 86.21% 4 13.79% 29 100.00% 12 41.38% 17 58.62% 29 100.00%
numero de dos cifras en decenas y
unidades

18 Argumenta porqué se debe de 26 89.66% 3 10.34% 29 100.00% 11 37.93% 18 62.07% 29 100.00%
sumar o restar en un problema

19 Explica el proceso de solucion que 24 82.76% 5 17.24% 29 100.00% 9 31.03% 20 68.97% 29 100.00%
utilizé al resolver un problema

20 Fundamenta los procedimientos que 21 72.41% 8 27.59% 29 100.00% 10 34.48% 19 65.52% 29 100.00%
utilizé para la resolucion de un
problema.

1786.21% 213.79% 668.97% 1331.03% 2000.00%
89 11 33 67

Nota. Base de datos del recojo del Post test del instrumento de investigacion (cuestionario) de los estudiantes del segundo grado de la G. U. E. Leoncio Pra-
do, Huénuco, 2023.
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Analisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos del post test en tabla 4 se pudo
observar lo siguiente.

Grupo experimental

De los 29 estudiantes que conformaron el grupo experimental:

1) La escala de (2) Resuelve problemas de adicion con nameros
naturales representa el 100.00%, mientras que en la escala (1) 0.00%.

2) La escala de (2) Resuelve problemas de sustraccion con nameros
naturales representa el 100.00%, mientras que en la escala (1) 0.00%.

3) La escala de (2) Plantea situaciones probleméaticas de adicion
representa el 96.55%, mientras que en la escala (1) 3.45%.

4) La escala de (2) Plantea situaciones problematicas de sustraccion
representa el 93.10%, mientras que en la escala (1) 6.90%.

5) La escala de (2) Resuelve problemas en acciones de comparar e
igualar cantidades con nimeros naturales representa el 86.21%, mientras que
en la escala (1) 13.79%.

6) La escala de (2) Separa y quita cantidades con numeros naturales
para resolver problemas de sustraccién representa el 93.10%, mientras que
en la escala (1) 6.90%.

7) La escala de (2) Realiza la escritura y lectura de nUmeros naturales
hasta el 100 representa el 82.76%, mientras que en la escala (1) 17.24%.

8) La escala de (2) Representa agrupaciones de 10 en 10 representa el
100.00%, mientras que en la escala (1) 0.00%.

9) La escala de (2) Reconoce los numeros ordinales hasta el vigésimo
lugar representa el 100.00%, mientras que en la escala (1) 0.00%.

10) La escala de (2) Ubica los numeros naturales en el tablero de valor
posicional (unidad y decena) representa el 100.00%, mientras que en la
escala (1) 0.00%.

11) La escala de (2) Relaciona las equivalencias de numeros naturales
en unidades y decena representa el 100.00%, mientras que en la escala (1)
0.00%.

12) La escala de (2) Relaciona el doble y la mitad de nimeros naturales
hasta el 100representa el 75.86%, mientras que en la escala (1) 24.14%.

61



13) La escala de (2) Emplea estrategias heuristicas al resolver
problemas que implican medir y comparar el tiempo representa el 72.41%,
mientras que en la escala (1) 27.59%.

14) La escala de (2) Emplea el conteo para representar patrones aditivos
con numeros de 1y 2 cifras representa el 75.86%, mientras que en la escala
(1) 24.14%.

15) La escala de (2) Emplea el célculo escrito para resolver problemas
al sumar cantidades representa el 93.10%, mientras que en la escala (1)
6.90%.

16) La escala de (2) Emplea el calculo escrito para resolver problemas
al restar cantidades representa el 86.21%, mientras que en la escala (1)
13.79%.

17) La escala de (2) Explica las equivalencias de un namero de dos cifras
en decenas y unidades representa el 86.21%, mientras que en la escala (1)
13.79%.

18) La escala de (2) Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un
problema representa el 89.66%, mientras que en la escala (1) 10.34%.

19) La escala de (2) Describe situaciones que ponen en riesgo su
integridad personal en relacion al uso de redes sociales representa el 82.76%,
mientras que en la escala (1) 17.24%.

20) La escala de (2) Fundamenta los procedimientos que utilizd para la
resolucién de un problema representa el 72.41%, mientras que en la escala
(1) 27.59%.

Grupo Control

De los 29 estudiantes que conformaron el grupo control:

1) La escala de (2) Resuelve problemas de adicion con numeros
naturales representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

2) La escala de (2) Resuelve problemas de sustraccién con numeros
naturales representa 24.14%, mientras que en la escala (1) 75.86%.

3) La escala de (2) Plantea situaciones probleméaticas de adicion
representa el 41.38%, mientras que en la escala (1) 58.62%.

4) La escala de (2) Plantea situaciones problematicas de sustraccion
representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.
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5) La escala de (2) Resuelve problemas en acciones de comparar e
igualar cantidades con numeros naturales representa el 37.93%, mientras que
en la escala (1) 62.07%.

6) La escala de (2) Separa y quita cantidades con nimeros naturales
para resolver problemas de sustraccion representa el 31.03%, mientras que
en la escala (1) 68.97%.

7) La escala de (2) Realiza la escritura y lectura de nUmeros naturales
hasta el 100 representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

8) La escala de (2) Representa agrupaciones de 10 en 10 representa el
34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

9) La escala de (2) Reconoce los numeros ordinales hasta el vigésimo
lugar representa el 34.48%, mientras que en la escala (1) 65.52%.

10) La escala de (2) Ubica los numeros naturales en el tablero de valor
posicional (unidad y decena) representa el 31.03%, mientras que en la escala
(1) 68.97%.

11) La escala de (2) Relaciona las equivalencias de niumeros naturales
en unidades y decena representa el 34.48%, mientras que en la escala (1)
65.52%.

12) La escala de (2) Relaciona el doble y la mitad de niumeros naturales
hasta el 100representa el 37.93%, mientras que en la escala (1) 62.07%.

13) La escala de (2) Emplea estrategias heuristicas al resolver
problemas que implican medir y comparar el tiempo representa el 20.69%,
mientras que en la escala (1) 79.31%.

14) La escala de (2) Emplea el conteo para representar patrones aditivos
con numeros de 1y 2 cifras representa el 27.59%, mientras que en la escala
(1) 72.41%.

15) La escala de (2) Emplea el calculo escrito para resolver problemas
al sumar cantidades representa el 31.03%, mientras que en la escala (1)
68.97%.

16) La escala de (2) Emplea el célculo escrito para resolver problemas
al restar cantidades representa el 34.48%, mientras que en la escala (1)
65.52%.
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17) La escala de (2) Explica las equivalencias de un namero de dos cifras
en decenas y unidades representa el 41.38%, mientras que en la escala (1)
58.62%.

18) La escala de (2) Argumenta porqué se debe de sumar o restar en un
problema representa el 37.93%, mientras que en la escala (1) 62.07%.

19) La escala de (2) Describe situaciones que ponen en riesgo su
integridad personal en relacion al uso de redes sociales representa el 31.03%,
mientras que en la escala (1) 68.97%.

20) La escala de (2) Fundamenta los procedimientos que utilizo para la
resolucién de un problema representa el 34.48%, mientras que en la escala
(1) 65.52%.

Figura 2

Resultados del post test del grupo experimental y grupo control de la aplicacion de los
juegos mateméticos mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad en los
estudiantes del segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023
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Nota. Datos obtenidos de la tabla N°4 de la Aplicacion del pos test: de los juegos matematicos
mejoran la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado. i i

ANALISIS E INTERPRETACION

Segun los resultados que se muestra en la figura N° 02, correspondiente
al post test, se puede observar que: En el grupo experimental, el 89.00% de
los estudiantes si responden a la competencia resuelve problemas de

cantidad, y un 11.00% de estudiantes no responde.
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Mientras que en el grupo control, solo el 33.00% de los estudiantes si
responden a la competencia resuelve problemas de cantidad, y un 67.00% de
estudiantes no responde.

Interpretacion

En términos generales observamos que el grupo experimental tiene
mejor desarrollo de manera positiva en comparacién del grupo control, a
causa de que en el grupo experimental se brindé la aplicacién de las 20
sesiones, lo cual mejoro en la competencia resuelve problemas de cantidad

en los estudiantes del segundo grado de la G.U. E Leoncio Prado, 2023.

4.1.3. RESULTADOS POR DIMENSIONES DEL GRUPO
EXPERIMENTA

Figura 3

Resultados de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas en el grupo
experimental de los estudiantes del segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado, Huanuco
2023
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Nota. Resultados del post test de la tabla 4.

65



Figura 4

Resultados de la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones
en el grupo experimental de los estudiantes del segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado,
Huanuco 2023
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Nota. Resultados del post test de la tabla 4.

Figura

Resultados de la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en el
grupo experimental de los estudiantes del segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado,
Huanuco 2023
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Nota. Resultados del post test de la tabla 4.
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Figura 6

Resultados de la dimensién usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo,
argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones en el grupo
control de los estudiantes del segundo grado de la G.U.E. Leoncio Prado, Huanuco 2023
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Nota. Resultados del post test de la tabla 4.
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4.2. CONTRASTACION DE RESULTADOS
Se considerd los porcentajes que indican la mejora de los Juegos
Matematicos en relacion con la competencia resuelve problemas de cantidad,

tanto del pre test como del post test. Los resultados que se obtuvieron son:

Tabla 5

Cuadro comparativo de los resultados del pre test y post test del grupo control y grupo
experimental de los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023

GRUPO PRE TEST POS TEST DIFERENCIA
GRUPO EXPERIMENTA 29% 89% 60%
GRUPO CONTROL 29% 33% 4%

Nota. Datos obtenidos de la tabla 3 Y 4 de los resultados del pre test y pos test del GE y GC.

Figura 7

Cuadro comparativo de los resultados del pre test y post test del grupo control y grupo
experimental de los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023
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Nota. tabla N° 12

ANALISIS E INTERPRETACION

De la tabla 5 y figura 3, explicamos los resultados que fueron afianzados
en los porcentajes finales qué se obtuvieron a través de la escala qué
evidencia la efectividad de los juegos matematicos en el fortalecimiento de la
capacidad resuelve problemas de cantidad presentando los siguientes
resultados:
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* En relacion al grupo control, el nivel de significancia en el grupo Control
alcanzé el 4.00%, estos resultados reflejan el poco desarrollo en el trabajo
pedagdgico para fortalecer la capacidad resuelve problemas de cantidad.

* En el grupo experimental, se refleja un valor de significancia del
60.00%, demostrandose la efectividad de los juegos matematicos permitid
fortalecer de manera positiva capacidad resuelve problemas de cantidad en

los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E. Leoncio Prado.

4.3. CONTRASTACION DE HIPOTESIS (PRUEBA DE HIPOTESIS)
4.3.1. PRUEBA DE LA HIPOTESIS GENERAL

HG: Los juegos matematicos mejoran la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de la G. U.
E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

Ho: Los juegos matematicos no mejora la competencia resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de la G. U.
E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023.

Los juegos matematicos en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023. Se ha podido
corroborar con los resultados obtenidos del grupo experimental y se
pudo observar que en el pre test un 29.00% aun no habian desarrollado
la competencia resuelve problemas de cantidad tal como se demuestra
en el cuadro N°03 donde figura los resultados del pre test, donde
después de la aplicacion del proyecto y las veinte sesiones de
aprendizaje a traves de la competencia resuelve problemas de cantidad,
el grupo experimental ha logrado mejorar y nos dimos cuenta que en el
post test incremento un 89.00% en cuanto desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad gracias a los juegos matematicos. Y el
cambio de los resultados fueron notorios. Por lo tanto, estos resultados
obtenidos a nivel porcentual nos permiten afirmar y validar la hipo6tesis

alterna, formulada inicialmente.
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Tabla 6
Prueba de T de Student para la hipétesis general

Diferencias emparejadas

Desvia Media 95% de intervalo
cion de error de confianza de

Medi estand estand la diferencia
a ar ar Inferior Superior t
Pa Pretest - Post - 2,854 ,530 -13,085 -10,915 -
r2 test 12,0 22,
00 646

ANALISIS E INTERPRETACION

gl
28

Sig.
(bilateral

)
,000

Como p=0 <0.05, por lo tanto, rechazamos la Ho y aceptamos la

Ha, es decir las medias entre el pre y post test son significativamente

diferentes, por lo tanto, concluimos que los juegos matematicos mejora

significativamente la competencia resuelve problemas de cantidad en los

estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado,

Huanuco, 2023.
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CAPITULO V
DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. CON LA FORMULACION DEL PROBLEMA

¢Cuél es el efecto de los juegos matematicos para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, ¢2023?

Segun los resultados obtenidos se responde al problema formulado,
seflalando que los juegos mateméticos mejoran significativamente la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado — 2023, tal como se observa
en los resultados obtenido en la tabla N° 3, respecto al pre test, donde solo
un 29.00% de los estudiantes resuelve problemas de cantidad en el aula, pero
después de aplicar los Juegos Cooperativos en el post test se ha
incrementado el porcentaje, logrando que el 89.00% de los estudiante en la
competencia resuelve problemas de cantidad en el aula, demostrado Traduce
cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los
nameros y las operaciones, Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones, como las experiencias que va adquiriendo a lo largo de su vida.

5.2. CON EL OBJETIVO GENERAL

Determinar de qué manera los juegos matematicos mejoran la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. Leoncio Prado, Huanuco, 2023

Se pudo confirmar con los resultados obtenidos que se muestra en la
tabla N°3 y 4, donde se evidencia los resultados del pre y post test, donde
antes de la aplicacién de los Juegos Matematicos, en el grupo control solo el
29.00% desarrollaba la competencia resuelve problemas de cantidad en el
aula, pero después que se aplicaron los Juegos Matematicos a través del
desarrollo de veinte sesiones de aprendizaje en los estudiantes del segundo
grado de primaria (grupo experimental) que han alcanzado mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad, donde el 89.00% Traduce

cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los



nameros y las operaciones, Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones, a nivel de la prueba de hipotesis también podemos confirmar las
hipotesis alternas o de trabajo planteadas, donde se acepta que las
aplicaciones los Juegos Matematicos han mejorado significativamente la
competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes toda vez que
el valor de la t de Student recae en la zona de rechazo de las hipétesis nula,
reforzando la premisa de la hipotesis alterna.

De modo que, estos logros alcanzados a nivel porcentual y de la prueba
de hipotesis nos permiten confirmar y validar la hipo6tesis formulada

inicialmente.

5.3. CON LAS BASES TEORICAS

En la discusion con las bases teéricas de la presente investigacién se
tomao en cuenta los siguientes aportes tales como:

Segun la teoria de Vygotsky, se puede inferir que el juego desempeia
un papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los nifios, ya que, durante
el juego, la concentracion, la atencion, el reconocimiento y la memoria se
desarrolla de manera consciente, placentera y sin obstaculos (Saldarriaga et
al., 2016).

La teoria estructuralista del juego, propuesta por el epistemélogo,
psicologo y bidlogo suizo Jean Piaget, elaboré una teoria de orientacion
constructivista cuyos principios se oponian a los del enfoque asociativo-
conductista. Realizo un analisis de las operaciones légicas fundamentales que
sustentan numerosas actividades matematicas elementales, al considerarlas
Como un requisito previo esencial para comprender los conceptos de niamero
y medida (Flavell, 1985)

Segun el MINEDU (2013) expresa que el juego es un recurso
metodolégico que facilita la adquisicibon de conocimientos con altos
estandares de calidad y una base emocional sélida. Ademas, el juego
representa una herramienta pedagodgica que permite el gusto por el
aprendizaje, favoreciendo el desarrollo de la perseverancia, el respeto, la
autorregulacion, la cooperacion, la camaraderia, la audacia y otros valores y

actitudes que contribuyen a una formacién matematica completa y humana.
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Segun, el MINEDU (2017) expresa que la competencia resuelve
problemas de cantidad consiste en que el estudiante solucione problemas o
plantee nuevos problemas que le demanden construir y comprender las
nociones de nimero, de sistemas numeéricos, sus operaciones y propiedades.

Las contribuciones del MINEDU, nos ha permitido corroborar ya que los
estudiantes a través del trabajo realizado con los Juegos Matematicos,
concretizado en las 20 sesiones de aprendizaje han logrado desarrollar las
capacidades: Traduce cantidades a expresiones numéricas, comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones, Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo, argumenta afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las operaciones. Como se demostré con los resultados
obtenidos, donde en el grupo experimental, el 89.00% de los estudiantes
lograron desarrollar la competencia: resuelve problemas de cantidad, mientras

gue en el grupo control solo el 33.00% presenta tal logro.
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CONCLUSIONES

El presente estudio de investigacion llega a las siguientes conclusiones:

* Al incorporar los Juegos Matematicos como estrategia, hemos logrado
desarrollar significativamente la competencia resuelve problemas de cantidad
en el grupo experimental alcanzando el 89.00% Siempre practican dicha
competencia y 11.00% No practican la competencia resuelve problemas de
cantidad, tal como se evidencia en la tabla N° 4 y la figura N°2 de los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E. Leoncio Prado.

« Al incorporar los Juegos Matematicos hemos podido lograr efectos
positivos en la capacidad Traduce cantidades a expresiones numéricas, en el
grupo experimental obteniendo un 95.00% en el post test y haciendo responde
en un 5.00% como se evidencia en la figura 4, en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G.U.E Leoncio Prado.

* Al incorporar los Juegos Matematicos hemos podido lograr efectos
positivos en la capacidad comunica su comprension sobre los niumeros y las
operaciones, en el grupo experimental obteniendo un 93.00% en el post test
y haciendo responde en un 7.00% como se evidencia en la figura 5, en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E Leoncio Prado.

* Al incorporar los Juegos Matematicos hemos podido lograr efectos
positivos en la capacidad Usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo, en el grupo experimental obteniendo un 82.00% en el post test y
haciendo responde en un 18.00% como se evidencia en la figura 6, en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E Leoncio Prado.

* Al incorporar los Juegos Matematicos hemos podido lograr efectos
positivos en la capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones, en el grupo experimental obteniendo un 83.00%
en el post test y haciendo responde en un 17.00% como se evidencia en la
figura 7, en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G.U.E Leoncio
Prado.

* Los resultados del pre test y post test nos han posibilitado medir y
comparar el nivel de la variable dependiente, obteniendo un 29.00% en el
pretest, pero después de aplicar los Juegos Matematicos en el post test se

incrementd al 89.00% haciendo la diferencia de un 60.00%, logrando una
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mejoria significativos en el desarrollo de la competencia, tal como se muestra
en la tabla N° 5 y la figura 3 de los estudiantes del segundo grado de primaria
de la G.U.E Leoncio Prado.
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RECOMENDACIONES

* Incorporar métodos vy talleres innovadores en el proyecto curricular
anual de la GUE Leoncio Prado para ayudar a los estudiantes a avanzar hacia
el desarrollo de sus identidades, competencias y aprendizajes y talleres en el
proyecto curricular anual de la GUE Leoncio Prado para ayudar a los
estudiantes a avanzar hacia el desarrollo de sus identidades, competencias y
aprendizajes.

» Para que los profesores del G.U.E. Leoncio Prado puedan disefar
eficazmente, incorporar métodos de vanguardia y ofrecer talleres atiles en sus
clases. Esto les permitirA comunicarse y relacionarse entre si mientras
trabajan juntos para resolver problemas relacionados con la cantidad.

* A los padres que implican a sus hijos en actividades divertidas que
potencian su desarrollo cognitivo y personal, fomentando asi un entorno
pacifico y el desarrollo adecuado de la capacidad de resolucién de problemas

entre los miembros de la familia.
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TITULO: Los juegos matematicos para la mejora de la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de

ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

primaria de la G.U.E. Leoncio Prado, Huanuco 2023

OPERACIONALIZACION DE LAS

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES VARIABLES INSTRUMENTOS
DIMENSIONES INDICADORES
PROB.GRAL OBJ.GRAL HIP. GRAL Var. Identificar los datos
¢Cual es el efecto Determinar de qué INDEPENDIENTE Comprension del del problema
gue tienen los manera los juegos HG: Los juegos problema Identificar el propdsito
juegos matematicos matematicos LOS JUEGOS del problema a través
matematicos para mejoran la mejoran la MATEMATICOS de preguntas. Sesiones de
mejorar la competencia competencia Indagan y exploran aprendizaje
competencia resuelve problemas resuelve problemas , usando diversas
resuelve de cantidad en los de cantidad en los Busquedg de fuentes
problemas de estudiantes del estudiantes del estrategias Promueve la

cantidad en los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio
Prado, Huanuco,
20237
PROB. ESP.

¢ Cudl es el nivel
de la competencia
resuelve
problemas de
cantidad en los

segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023
OBJ. ESP.
Identificar el nivel
de la competencia
resuelve problemas
de cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.

segundo grado de
la G. U. E. Leoncio
Prado, Huéanuco,
2023.

Ho: Los juegos
matematicos no
mejora la
competencia
resuelve problemas
de cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
la G. U. E. Leoncio

aplicacion del juego

Representacion

Ejecuta el juego
usando distintos

recursos para resolver

el problema

Selecciona, interpreta

y usa esquemas para
expresar la situacion

Formalizacion

Expresa las nociones
y procedimientos
utilizados

Compara sus
producciones con la




estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio
Prado, Huanuco,
20237

¢, Qué juegos
matematicos se
utilizaran para la
resolucién de
problemas de
cantidad en los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio
Prado, Huanuco,
20237

¢De qué manera

los juegos
matematicos
mejoran la
dimensiéon

traduce
cantidades a

expresiones
numéricas en los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio
Prado, Huéanuco,
20237

E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

Seleccionar los
juegos
matematicos para
la resoluciéon de
problemas de
cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

Determinar de qué
manera los juegos
matematicos

mejora la
dimensién traduce
cantidades a

expresiones
numéricas en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023

Determinar de qué
manera los juegos
matematicos

mejora la

Prado,
2023.

Huanuco,

HIP. ESP.
HEZ1: El nivel de la
competencia
resuelve problemas
de cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria  de la
G.U.E. Leoncio
Prado, Huénuco,
2023; es optimo.
HE2: Los juegos
matematicos
mejoran la
dimension traduce
cantidades a
expresiones
numéricas en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

HE3: Los juegos
matematicos
mejoran la
dimensién
comunica su

comprensién sobre
los niumeros y las

de sus paresy lo
describe

Expresa sus
conclusiones
respondiendo a

Reflexion
preguntas, usando
sus conocimientos
matematicos
Usa procedimientos
. matematicos en
Transferencia

situaciones problemas
planteados similares

V.DEPENDIENTE Traduce cantidades

RESOLUCION a expresiones
DE PROBLEMAS numéricas
DE CANTIDAD

Resuelve problemas Cuestionario
de adicion con

ndmeros naturales.

Resuelve problemas
de sustraccion con
ndmeros naturales.

Plantea situaciones
probleméticas de
adicién

Plantea situaciones
problematicas de
sustraccion

Resuelve problemas
en acciones de
comparar e igualar
cantidades con
ndimeros naturales.

Separa y quita
cantidades con
ndmeros naturales
para resolver




¢De qué manera

los juegos
matematicos
mejoran la
dimensién
comunica su
comprension
sobre los

nameros y las
operaciones en
los  estudiantes
del segundo
grado de primaria
de la G. U. E.
Leoncio  Prado,
Huanuco, 20237
¢De qué manera
los juegos
matematicos
mejoran la
dimension usa
estrategias y
procedimientos
de estimacion y
calculo en los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio

dimension
comunica su
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023

Determinar de qué
manera los juegos
mateméticos

mejora la
dimension usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calcuo en los
estudiantes del

segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huénuco, 2023.

Determinar de qué
manera los juegos
matematicos

mejora la

operaciones en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huénuco, 2023.
HE4: Los juegos
matematicos

mejoran la
dimension usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calcuo en los
estudiantes del

segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.

HO: Los juegos
matematicos no

mejoran la
dimension usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calcuo en los
estudiantes del

segundo grado de
primaria de la G. U.

problemas de
sustraccion.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las
operaciones

Realiza la escritura y
lectura de nUmeros
naturales hasta el
100.

Representa
agrupaciones de 10
en 10.

Reconoce los
numeros ordinales
hasta el vigésimo
lugar.

Ubica los nimeros
naturales en el tablero
de valor posicional
(unidad y decena).

Relaciona las
equivalencias de
ndmeros naturales en
unidades y decena

Relaciona el doble y la
mitad de nameros
naturales hasta el

100.

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo.

Emplea estrategias
heuristicas al resolver
problemas que
implican medir y
comparar el tiempo.




Prado, Huanuco,
20237
De qué manera

los juegos
matematicos
mejoran la
dimension
argumenta

afirmaciones
sobre relaciones
numéricas y las
operaciones en
los estudiantes
del segundo
grado de primaria
de la G. U. E.
Leoncio  Prado,
Huénuco, 2023?
¢, Cudl es el nivel
de la competencia
resuelve
problemas de
cantidad en los
estudiantes  del
segundo grado de
primaria de la G.
U. E. Leoncio
Prado, luego de la
aplicacion de los
juegos
matematicos?

dimension
argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
numéricas y las
operaciones en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.
-Evaluar el nivel de
la competencia
resuelve problemas
de cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,

luego de la
aplicacion de los
juegos

matematicos.

E. Leoncio Prado,
Huanuco, 2023.
HES5: Los juegos
matematicos

mejoran la
dimension
argumenta
afirmaciones sobre
relaciones

numéricas y las
operaciones en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria de la G. U.
E. Leoncio Prado,
Huénuco, 2023.
HE®6: El nivel de la
competencia
resuelve problemas
de cantidad en los
estudiantes del
segundo grado de
primaria  de la
G.U.E. Leoncio
Prado, luego de la
aplicacion de los
juegos
matematicos es
optimo.

Emplea el conteo para
representar patrones
aditivos con nimeros
de 1y 2 cifras.

Emplea el calculo
escrito para resolver
problemas al sumar
cantidades.

Emplea el calculo
escrito para resolver
problemas al restar
cantidades.

Argumenta
afirmaciones sobre
relaciones
numeéricas y las
operaciones

Explica las
equivalencias de un
namero de dos cifras
en decenas 'y
unidades

Argumenta porqué se
debe de sumar o
restar en un problema

Explica el proceso de
solucién que utiliz6 al
resolver un problema

Fundamenta los
procedimientos que
utilizé para la
resolucion de un
problema.




ANEXO 2
RESOLUCION DE PROYECTO Y RESOLUCION DE ASESOR

| y UNIVERSIDAD DE HUANUCO =
@ « | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

| UNIVERSIDAD DE HUANUCO

RESOLUCION N° 0205-2023-D-FCEyH-UDH
Huanuco, 24 de octubre del 2023

Visto, el expediente N° 448615-0000007608 |a alumna Graciela Fresia Paz MUCHA CHAVEZ, quien solicita
la aprobacién del Proyecto de Tesis intitulado “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA
COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA
DE LA G.U.E. “LEONCIO PRADO”, HUANUCO 2023”.

CONSIDERANDO:
Que, mediante Resolucién N° 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobé el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Huanuco;

Que, en el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacién Bésica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco se considera en el VIll semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacion cuyo requisito para
su aprobacién requiere del nombramiento de un asesor metodoldgico para formular el mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, la alumna Graciela Fresia Paz MUCHA CHAVEZ presenta el Proyecto de “LOS JUEGOS MATEMATICOS
PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO PRADO”, HUANUCO 2023” y con Informe N2 078-FCEyH-
UDH-2023 del docente Dr. Joel Guido Aguirre Palacin; Informe N2 033-2023-AAE del Dr. Emerson Abal Ascayo y el
Informe N° 099-MEGA-DH-FCEYH-2023 del Mg. Manuel Eliab Grandes Anapan, recomiendan la aprobacién del
mencionado Proyecto de Tesis;

Que, siendo politica de la Escuela Académico Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria impulsar la
investigacion cientifica y la proyeccion social; y

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades, normadas en el Art. 472 Inc c) del Estatuto y Resolucién N2 552-2023-P-CD-UDH del 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:

Articulo Gnico: APROBAR el Proyecto “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO”, HUANUCO 2023” correspondiente a la alumna de la Facultad de Ciencias de la Educacién y
Humanidades Graciela Fresia Paz MUCHA CHAVEZ, debiendo de inscribirse en el libro de registro correspondiente.

Registrese, comuniquese y archivese, .

-

Dra. Paola Elizabeth Pajuelo Garay
DECANA (E)

PPG/ snpf
Distribucion: Fac Cs Educ y Hum P.A.P Educacion Basica. Interesado. exp. Archivo.



’ \ UNIVERSIDAD DE HUANUCO B
@l +..1 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

| UNIWVERSIDAD DE HUANUCO

RESOLUCION N° 00182-2023-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 05 de octubre del 2023

Visto, el expediente N° 444907-0000007492 presentado por la alumna Graciela Fresia Paz MUCHA
CHAVEZ, quien solicita Asesor Metodolégico de tesis.

CONSIDERACION:
Que, mediante Resolucién N° 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobo el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Huanuco;

Que, los mecanismos de la tesis se encuentran estipulados en el Titulo V, del indicado Reglamento General
de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco;

Que, el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Huénuco aprobado por Resolucién N° 280-2015-R-CU-UDH del 16 de marzo del 2015 se considera en el VIl
semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacion I;

Que, siendo politica del Programa Académico Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria, impulsar
la investigacion cientifica y la proyeccién social;

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades, normadas en el Art. 472 Inc c) del Estatuto y Resolucién N2 552-2023-P-CD-UDH del 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:
Articulo dnico: DESIGNAR al Mg. Prudencio Jacha Ayala como Asesor Metodoldgico de Tesis de la alumna Graciela

Fresia Paz MUCHA CHAVEZ, del Programa Académico Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria.

Registrese, comuniquese y archivese,

=

Dra. Paola Elizabeth Pajuelo Garay
DECANA (E)

PPG/snpf
Distribucién: Fac Cs Educ y Hum. PAP Educacion. Interesado. Comision de Tesis. Asesor. Archivo



ANEXO 03
CONSTANCIA DE APLICACION

1.E. “EMBLEMATICA CENTENARIA DE LA REGION HUANUCO”
Creado el 04 de marzo de 1828 — Inicia sus labores el 24 de mayo de 1829
Estudio — Trabajo — Accién

% GRAN UNIDAD ESCOLAR “LEONCIO PRADO” .

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO"

CONSTANCIA

LA SUB DIRECTORA, DE LA INSTITUCION EDUCATIVA: GRAN UNIDAD ESCOLAR
LEONCIO PRADO - HUANUCO, QUE SUSCRIBE

HACE CONSTAR

Qué la Srta. GRACIELA FRESIA PAZ MUCHA CHAVEZ, identificada con DNI N°
78635145, estudiante del X ciclo de la Universidad de Huanuco — Facultad de Ciencias
de la Educacion y Humanidades del programa académico de Educacién Basica Inicial y
Primaria, aplicé el proyecto de tesis de investigacion titulado: “LOS JUEGOS
MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE
LA G.U.E. “LEONCIO PRADO”, HUANUCO 2023", desde el 26 de octubre al 25 de
noviembre del afio 2023, quien asistié con normalidad, demostrando responsabilidad y
compromiso durante la ejecucién del proyecto.

Se expide la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que
estime conveniente.

Huanuco, 30 de noviembre de 2023

SUB DIRECTORA

Jr. Démaso Beraun cuadra 4.- Parque Gregorio Cartagena S/N



Ln;l FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
==/ PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

SOLICITO:

LA APLICACION DE MI PROYECTO DE
INVESTIGACION EN EL SEGUNDO GRADO
DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO
PRADO, HUANUCO"

DIR: JULIO CESAR CHAVEZ CABRERA
DIRECTOR DE LA G.U.E. “LEONCIO PRADO, HUANUCO”

Yo GRACIELA FRESIA PAZ MUCHA CHAVEZ con cédigo universitario:
2017210200 estudiante DE LA UNIVERSIDAD DE HUANUCO DE LA FACULTAD
DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES, PROGRAMA ACADEMICO
DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA, ante usted con el debido respeto
me presento y expongo lo siguiente.

Que con el fin de adquirir la autorizacion de la institucion G.U.E. “LEONCIO
PRADO, HUANUCO" para poder aplicar mi proyecto de investigacion “LOS JUEGOS
MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023" en la institucién ya
mencionada y el acceso a la misma con fines de obtener informacioén que me permita
desarrollar mi proyecto de investigacion, el cual contribuird en dicha institucién de
manera positiva, potenciando el desarrollo de los aprendizajes en el area de
matematica en los estudiantes del 2 grado “D” de primaria turno mafiana.

Me dirijo a su despacho para dar a conocer que estoy apto a desarrollar dicho
proyecto de investigacion, recurro ante usted para que lo autorice.

Con saludos cordiales y a tiempo de agradecerle su atencién a esta solicitud,
aprovecho la oportunidad para reiterarle mi mas alta consideracion y estima.

Aténtamente.

Huanuco, 19 de setiembre de 2023

GRACIELA FRESIA PAZ MUCHA CHAVEZ
DNI: 78635145

GRAN U
eE ey

'l’:f;_- NT . - ARTES
2 1 SEP 2023 ’
b~ wp

15 O]

DAD FSCOLAR
AC PLADO




{%D GRAN UNIDAD ESCOLAR “LEONCIO PRADO”.

! I. E. “EMBLEMATICA Y CENTENARIA DE LA REGION HUANUCO”
K"‘j Creado el 04 de marzo de 1828 - Inicia sus labores el 24 de mayo de 1829

Estudio - Trabajo — Accién

“ANO DE LA UNIDAD, LA PAZ Y EL DESARROLLO”

Huanuco, 28 de setiembre 2023

OFICIO N° 635 -2023 -D-GUE- L P*-HCO.

Sefiora

GRACIELA FRESIA PAZ MUCHA CHAVEZ
ESTUDIANTE UDH

CIUDAD

ASUNTO :  AUTORIZA APLICACION PROYECTO DE
INVESTIGACION EN EL SEGUNDO GRADO DE
PRIMARIA DE LA GUE. LEONCIO PRADO.

REF. 5 SOLICITUD PRESENTADA - Exp. N° 6083-2023.

Tengo el agrado de dirigme a usted para
saludaria cordialmente, con Ia finalidad de dar respuesta al documento de la referencia en el cual
solicita aplicacion del proyecto de investigacion “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA
MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS
ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA GRAN UNIDAD ESCOLAR
LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023"; segun la coordinacion realizada se autoriza desde el 02 de
octubre hasta el 17 de noviembre del afio 2023.

Es propicia la oportunidad para expresarle las
muestras de mi consideracion y estima personal.

Atentamente,

JCCC/DGUELPHCO
msf/sec

Jr. Damaso Beraun cuadra 4.- Parque Gregorio Cartagena S/N.-



s .. UNIVERSIDAD DE HUANUCO |
"-fﬂf—“ FACULTAD DE c1eNCIAS DE LA
EDUCACION Y HUMANIDADES

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo”

Hudnuco, 26 de octubre del 2023

cio N° 0397-2023-D-FCEyH-UDH
Sefiora:
Julio César Chavez Cabrera
DIRECTOR(A) DE LA I.LE. GRAN UNIDAD ESCOLAR “LEONCIO PRADO"

Presente. -

De mi consideracion:

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludario y hacer de conocimiento, que la alumna
Graciela Fresia Paz MUCHA CHAVEZ del Programa Académico Profesional de Educacion Basica:
Inicial y Primaria de la Universidad de Huanuco se encuentra desarrollando el trabajo de investigacién
titulado: “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE
LA G.U.E. “LEONCIO PRADO”, HUANUCO 2023”, por o tanto solicito autorizacion para que pueda
aplicar la experimentacioén de dicho estudio, que tendra como muestra a los alumnos del segundo grado
del nivel primaria de la seccion B y D de la Institucion Educativa “LEONCIO PRADO”, a realizarse desde
el 26 de octubre al 25 de noviembre del presente.

Esperando contar su apoyo y comprension agradezco anticipadamente a Usted reiterandole las
muestras de mi consideracion y estima personal.

Atentamente,

S Dra. Paola Elfzabeth Pajuelo Gardy

1:-0_7 NO\/.:2.0.2‘_3___ DECANA (E)
N sz.éié—z Mora
Ress . —f— F"".—-L

C.c. Archivo
PPG/ snpf




- @UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO,

e s FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

¥

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA EXPERIMENTACION (3)

Titulo de la Investigacién: Titulo de la Investigacion: “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA

COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE
PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023"

DATOS INFORMATIVOS

Institucién Educativa : G. U. E. Leoncio Prado

Grado :2do Turno: Mafiana
Grupo Control 12do" ¥ N2 alumnos: 3
Grupo Experimental : 2do "D N2 alumnos: 3
Denominacién del Experimento

Responsable de la Experimentacion: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez

N2 Actividades Fecha y Hora Supervision
R
1 | Pre test : Aplicacién del Instrumento (Grupo AQ-10-2023 | 9:00 am - 9:45 %
Experimental) am
2 | Pre test : Aplicacion del Instrumento (Grupo 1q =10 -2023 | 11:00- 11:45
Control) am
3 | 1sesion:Resolvemos problemas ndo con -10-2023 am-
la 6uma P g 20-1 am
4 | 2sesién: Jugandc aprendemes @ reslar 23 -10-2023 am-
am
5| 3 sesion: Tnveddmos nvesfros problemas al |9y~ {0 -2023 am-
Jugpd am
6 | 4sesion: Fabricomos emas de 25 - 10-2023 am -
Suslraccida i am
7 | 5sesion: 1 - 140 -2023 am -
e ojeugamos @mparando e iqealando (29 ~ 10 o
8 | 6sesion: Resvelvo problemas al guitar 26 -10-2023 am -
canlidades am
9 | 7sesion: Me divielo wando escriko \os 23~ {0 -2023 am -
ndmercs am
10 | 8sesion: Agrupames de 10 en 10 0 -0 -2023 am-
am
11 | 9sesion: Me diviecTo conociendo los 31 -10-2023 am -
numecgs ofdinales am
12 | 10sesion: Usamos el Tablerc para voicar |3 - 40-2023 am -
105 némeros am
13 | 11sesion: dA wdnlo equivale ? 02 -1 -2023 am -
am
14 | 12 sesion: Byscamos el ddole y \a 03 -1 =2023 am - /
milad de les ndmercs ¢ am - b/
15 | 13sesion: Jugames 8 Medic €\ Tiempo g - 11-2023 am -
am
16 | 14sesion: 4 Qué ndmerc sigue ? 06 — 11 —2023 am-
am
17 | 15sesién: Sumamos o5 precios de Ja |7 —171-2023 [1.00 am- 1145 |/)
fiendila am ¢
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- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO
PRADO, HUANUCO 2023

IS DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres :W 6“‘// @p,“" %ﬂw
Cargo o Institucién donde labora 2 - UoH -
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : SPalomes Ap’u"“ 209
Teléfono 2
Lugar y fecha : f:aé;:‘:j% (24 cchlme 223
Autor del Instrumento g
I ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
N NO
Momentos Pedagoégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones St
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel 7
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion s
Evaluacién
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, | .~
Aplicacién estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: A
Competencia
Capacidad .
Desempefio 7z
Indicador 7

.

V.

OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

RECOMENDACIONES

Hudnuco, 2 de OC’: : de 2023

Firma del xperto

DNI 213



@ UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e e 4wt FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDAD

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

1 DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALI R

Apellidos y Nombres arﬁ[o @Wf P /d E&jﬂ%
Cargo o Institucién donde labora : ~(DH

Nombre del Instrumento de Evaluacion  : _k-,— ,

Teléfono 86207646

Lugar y fecha 7,3 W, 023

Autor del Instrumento

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracién
Indicadores Criterios sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro.
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estdn expresados en |
conductas observables.
C lizacion | El probl que se estd i do esta ad do al avancedela | .~
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. %
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad oK
Intencionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias =
Consi ia Sus di i e indicadores estan basados en aspectos teérico
cientificos o
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su /
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la 7
Oportunidad El instr to serd aplicado en el oportuno 0 mas /
adecuado

mn. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Hudnuco, 23..de OCW de 2023

% adel experts
on 228 2/ 7



UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e s FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALID, R P 8 &
Apellidos y Nombres : © &«azl.) 40,4 salofe
Cargo o Institucién donde labora : ﬂ ~ #H

Nombre del Instrumento de Evaluacion

Teléfono 1 042G3646Y

Lugar y fecha : 2% 23
Autor del Instrumento :

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios ‘;T'°“°'::‘)
Claridad Los indicadores estan for dos con un lenguaje apropiado y claro. =
Objetividad Los indicadores que se estdin midiendo estdn expresados en | _—
conductas observables.
Ci lizacié El probl que se esta do esta adecuado al avance de la
cienciay la gi =il
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. e
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad -
| ionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias =
Consi: i Sus di i e indicadores estan basados en aspectos tedrico e
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su i
variable
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al propésito de la 5
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas 5
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

... de 2023



FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

UNIVERSIDAD DE HUANUgNO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE

PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO

PRADO HUANUCO 2023
DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres : Poline  Chavez, A\Ff edo Herbedo
Cargo o Institucion donde labora . Doenle  LDH
Nombre del Instrumento de Evaluacién $ SE'S'\WS
Teléfono : 92 GHo "‘<1
Lugar y fecha : Hodnwwo, © T"\o(; e de 2023
Autor del Instrumento I Mucha d"QVC?— radelo fresia PO\'L
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios -
SI NO
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones o
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel Vv
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion v
Evaluacién
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, ¥
Aplicacién estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: Vv
Competencia v
Capacidad /
Desempefio v
Indicador v
1. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR %
V. RECOMENDACIONES
0llere....... de 2023
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANUgNOY i

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023"

1 DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres

:Pdine Chavez, Alpredo Herilbe do

Cargo o Institucién donde labora : Docente  upd

Nombre del Instrumento de Evaluacion  : CuesTionasio Post Yes

Teléfono A2 4o G5\

Lugar y fecha : Hvdav s, 10 odubve de 1023

Autor del Instrumento

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

i Modhal Clrawves Graciele Fresia Pr

Indicadores Criterios :‘:""‘d:;
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. v
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en
conductas observables. ¥
C 6 El prob que se estad i gando esta ad do al avance de la v
ciencia y la tecnologi;
Organizacién Los items guardan un criterio de organizacion légica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad v
Intencionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las v
Consil ia Sus dii e indicadores estdn basados en aspectos teérico 7
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable v
Metodologia La estrategia que se esta utilizando responde al propésito de Ia Vi
investigacion
Opor El instr sera aplicado en el momento oportuno o mas oK
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

de 2023




UNIVERSIDAD DE HUANUg -

e et 4 vt FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023"

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres : Phine  Chavez, A\(‘rec(o Healedlo
Cargo o Institucién donde labora i Docm\'c UDH
Nombre del Instrumento de Evaluaciéon  : Corslienavio fre \esl
Teléfono : 462 GHo ysA
Lugar y fecha : Huanue, 0q aclobre de 2023
Autor del Instrumento : Moo Chavez, Gracdela Fresia pa?.
% ‘
. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoracién
Indicadores Criterios Sl NO
Claridad Los indicadores estan f; lados con un | je apropiado y claro. v
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en 37
conductas observables.
C lizacio El probl que se estd i igando estd adecuado al avance dela |
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de 6n logica. 3
Cobermra Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad V
I idad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las v
estrategias
Consi ia Sus di i e indicadores estan basados en tedrico o
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di i de su
variable v
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
investigacion
Oportunidad El instr sera do en el oportuno 0 mas v
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES




- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e e FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

1. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres :Aguivre Poloan Nod 6.
Cargo o Institucion donde labora :DoceviTe

Nombre del Instrumento de Evaluacion = Cyesfionay o

Teléfono P 96271253

Lugar y fecha ! Heo ockubre 2027
Autor del Instrumento 8

I ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios ‘:W‘:g
Claridad Los indicadores estan formulados con un | je apropiado y claro. 7
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estdn expresados en
conductas observables. 7
C lizacién | El probl que se esta investigando esta adecuado al avance de la
cienciay la logi -~
Organizacién Los items guardan un criterio de organizacion légica. -
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad >4
Intencionalidad Sus instr son adi dos para valorar aspectos de las
estrategias i
Consi: i Sus di i e indicadores estan basados en aspectos tedrico
cientificos ol
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable 4
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la A
Oportunidad El instr serd aplicado en el momento oportuno o mas e
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

de 2023

'ma del ¢xperto
DNI 4 2@2SZ14D



) UNIVERSIDAD DE HUANUCO 3

ot bt Y FACULTAD DE cnmcms DE LA EDUCACI
UMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres /‘3“““ ?akuwz Sok GwJD

Cargo o Institucion donde labora 3 Oo«'\\'e i

Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Cueshionedd? fre Tesl

Teléfono : Q6212923

Lugar y fecha I peo oore 20273 .

Autor del Instrumento o= Hudha Chavez, Gvau ela Fresia Qa2

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracién
NO

Indicadores Criterios
je apropiado y claro.

Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaj
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn exp: dos en
conductas observables.

C lizacion | El probl que se esta investigando esta adecuado al avance de la
clencia y la tecnologia.

Organizacié Los items guardan un criterio de organizacion logica.

Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad
I ionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias
Consi ia Sus di i e indicadores estan basados en aspectos tedrico
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable

Metodologia La estrategia que se estad utilizando responde al propésito de la
i igacion

NSNS INN PRY N [y

Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

‘@- 05 de...QsYI0IL de2023

Fi | experto
Di A AN B




FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

UNIVERSIDAD DE HUANUgNO 3

———t s FACULTAD DE cusucms DE LA EDUCACI
UMANIDAD

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE

PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO
PRADO, HUANUCO 2023”

I DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres s Agu e Pq\qgm Jocl Go do
Cargo o Institucién donde labora : Do nle
Nombre del Instr defvaluacion  : Ficha de evalwacea Sesiones
Teléfono : 75‘2 12523
Lugar y fecha : ocduore del 2023
Autor del Instrumento : :Hu Chéie 2, 6raoe(0s
1. ASPECTOS DE VALIDACION:
Indicadores Criterios Vs:lorac:;
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las /
sesiones
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel /
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion /
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, /
Aplicacién estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: P
Competencia v
Capacidad v
Desempefio 774
Indicador v

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

uco, A de 940%‘?« de 2023

Firpha d¢l experto
NI Y2252\ o




o bet'd % FACULTAD DE caeucus DE LA EDUCACI

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO

PRADO, HUANUCO 2023

I DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres

: oRRES SANTIAGO [ELOVHR
Cargo o Institucion donde labora L pocery€ ve vOH
Nombre del Instrumento de Evaluacién ~ : SESiONES

Teléfono 1 959925552
Lugar y fecha : Hudnuw, 0 ocdobre de 7023
Autor del Instrumento Lk Muche Chayez ; Gravele Hrexia Yz
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Indicadores Criterios \:Iorac:;
Momentos Pedagogicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las /
sesiones t
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel /
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacién /
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, /
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: 7
Competencia /
Capacidad 7
Desempefio 7
Indicador Vi

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

\'A RECOMENDACIONES

Hudnuco, OC’ de.. .OQZ;{L\&

=7

Firma del experto
DNI:45i453/0

de 2023



e bt 4 et FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI

UNIVERSIDAD DE HUANUg

HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO

PRADO HUANUCO 2023"
DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres
Cargo o Institucion donde labora

: ESpinczon Lodano, Salomina Molilde
: Docenle 2°*D” de la GUL.E L.P

Nombre del Instrumento de Evaluacion  : Sesiemes
Teléfono 1 A18L456 244
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

: Quanuo, {0 o\obore de 2023
: Macho Chduer Gradela Fresia tuz

il ASPECTOS DE VALIDACION:
Indicadores Criterios Neloracitn
Sl NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones v
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel v
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion /
Ficha de Evaluacién- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes,
Aplicacion estan redactados adecuadamente l/
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: v
Competencia v
Capacidad v
Desempefio v
Indicador /

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

S_fzf;z

Firma del %eno
DNI2272 9607
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UNNVERSIDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANU gNO \

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE

PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
"LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres JOLRGS SART/ALO M El@uiN
Cargo o Institucién donde labora . DOCEnTE ubH

Nombre del Instrumento de Evaluaciéon ~ : CUESTIONARIO  FRE TEST

Teléfono :9s9928552¢

Lugar y fecha : Hudnuo , & och‘opc & 2023

Autor del Instrumento

: Mucha Chaver , @radela Fresca Ree

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Indicadores Criterios Vs:'“’d:;
Claridad Los indicadores estan formulados con un leng! propiadoy claro. | &
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan exp dos en Va
conductas observables.
C lizacién | El probl que se esta investigando esta adecuado al avance dela |
ciencia y la tecnologi;
Organizacion Los items guardan un criterio de izacion logica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad vz
Intencionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las v
estrategias
C ia Sus di i e indicadores estan basados en aspectos tedrico /
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su /
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
investigacion
Oportunidad El instr serd aplicado en el momento oportuno o mas /
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Firma del experto
DNI 45i4S8310




UD

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANUQNQ

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI

HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres
Cargo o Institucién donde labora
Nombre del Instrumento de Evaluaciéon

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

DOCENTE  UDH

459929 552
Hudnuw, 9 edvbee

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

: TORRE SANTIAGO MELQUIN

wesdTlevani o Pos7T TEST

e 2022
Mucha Chaver Graciela Fresia Az

Valoracién
Indicadores Criterios sl NO
Claridad Los indicadores estdn formulados con un lenguaje apropiado y claro. o
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en
conductas observables. 7
C on El probl que se estd investigando esta adecuado al avance de la .
ciencia y la tec i
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion légica. v
Cobertura Abarca todos los asp en dad y calidad e
Intencionalidad Sus instr son ad: dos para valorar aspectos de las v/
estrategias
Consi ia Sus di i e indicadores estdn basados en tedrico
cientificos ¥
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di de su 7
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
investigacion
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado /

n. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Firma del experto
DNI 4S1453)0




H

UMIVERSDAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANU 0

FACULTAD DE cuencms DE LA EDUCACI
DADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres i Espinsza ludans Soloenina Nelilde
Cargo o Institucién donde labora Docenle ZV¥DN Jo Yo Gi0O.£: LP
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Cues\ionenc fre Jes]

Teléfono P 41345624

Lugar y fecha ¢ Hudnuew, 10 odlvbve 2023

Autor del Instrumento - Mudha C,V\c\vcz, (raciele. Fresio 2.

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios ‘gm":g
Claridad Los indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. 4
Objetividad Los indicadores que se estain midiendo estdn expresados en
conductas observables. v
C 0 El probls que se estd investigando esta adecuado al avance de la v
cienciay la logi
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad o
Intencionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las o
estrategias
Consi: ia Sus di i e indicadores estan basados en aspectos tedrico .
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su 7
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
Oportunidad El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas /
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Hudntico, .1Q.. de Q‘I‘)bfe ........ de 2023

Firma del experto
oNl 2272 960



FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAIJE (2)

UDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO, -

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO
PRADO, HUANUCO 2023

i DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres : JGCAa )5{76/(& ¢ “'VJ&A 75

Cargo o Institucién donde labora : Docenle UPH
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : S5¢sjones
Teléfono : 942500 308
Lugar y fecha : Hudnueo, 40 ocbre del 9023
Autor del Instrumento it Mucha Chavez, Grawele Fresca @z
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
SI NO
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones 4
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel v
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion /
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes,
Aplicacion estan redactados adecuadamente v
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica: v
Competencia J
Capacidad VZ
Desempefio Ve
Indicador v

n. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
v, OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

anuco, 10 de O.szl’ri de 2023

AL

Fj rrna/del experto
DNI

22y



- UNIVERSIDAD DE HUANUCO
omesoecunco  PACULTAD DE ?*eqmooe LA EDUCACI

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres : Oz Safas Je Mar‘(’c( EJt-"q
Cargo o Institucién donde labora : Sub Direcdora Prim. Ui Gl e LY
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : (ueslienavio e JesT
Teléfono P qely1 3012
Lugar y fecha : Huénuewo, 94 de odobre de 1023
Autor del Instrumento b Motha Choer Gradele Fresie Paz

1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Indicadores Criterios ‘g’““':"o
Claridad Los indicadores estan formulados con un | je apropiado y claro. v
Objetividad Los indicadores que se estdn midiendo estan expresados en
conductas observables. v
C 1 6 El p que se esté investigando estd adecuado al avance de la
ciencla yla v
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion logica. v
Cobertura Abarca todos los asp en idad y calidad 4
ionalidad Sus instr son ad: para valorar aspectos de las | /
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estdn basados en aspectos tedrico ‘/
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di i de su /
variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
investigacion
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o mas
adecuado v

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

GUE “LEONCIO PRADD. HUANUCT

o 1E EMELENATICA b
: : E zgzco,o‘l .de .2 Oore. .. de2023
i Edith V. Ok Sokas de Mertel

s:% DIRECTORA - PRIMARIA

Firma del experto
DNI 22403487



)-| UNIVERSIDAD DE HUANU 0

| el Bt 4t FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCA!
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023"

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres : Dz Salas éc f‘(arTe\ ngT\ﬂ
Cargo o Institucién donde labora . 3k Direclore Pim. de [a GU.E. L. B
Nombre del Instr debvaluacién @ Cueslionane Fol JeT
Teléfono : 962 31 3012
Lugary fecha : Hudnwo, @ de Oclubre de 2023
Autor del Instrumento : Muche Cl,\a_uu,, Grauela Tresia 94.1
1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoracién
Indicadores Criterios i NO
Claridad Losi dores estan for con un lenguaje apropiado y claro. v
Objetividad Los indicad que se estdn midiendo estdn expresados en
conductas observables. v
C lizacié El probl que se estd i igando esta adecuado al avance de la 7
cienciay la log
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion ldgica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad v
dad Sus instr son adi dos para valorar aspectos de las 7
estrat
Consi i Sus di i e indicadores estdn basados en aspectos tedrico o
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable v/
Metodolog: La tegia que se estd utilizando responde al propdsito de la v
Oportunidad El in«T serd aplicado en el oportuno 0 mas
adecuado l/

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

AN T usea
3 | L A
Huaguco, .. &1 de Oc']dbrt ........ de 2023
& ,'“- Mag Bdin ¥, Ortiz Saias Ge Marte!
......... Toeeee- VAL NRERIORA L PRINABIA. ...
Firma del experto

DNI 2240348 7



\LJMMQ.:{W FACULTAD DE g)m%?.g gﬁg&o B

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE (2)

Titulo de la Investigacién: “LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE

PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. “LEONCIO
PRADO HUANUCO 2023”

DATOS INFORMATIVOS

Apellidos y Nombres : 0rl(2 So\ las J,' HMarlel £Jaﬂ~
Cargo o Institucion donde labora : Sub Direcfera Prim. de o 60.& L.P
Nombre del Instrumento de Evaluacién  : Sesicaes
Teléfono : Q2813072
Lugar y fecha : Hodnuew, 09 de oclvbre  de 2023
Autor del Instrumento : Mutha Chavez, Gradela Fredia Pz
. ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
SI NO
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones /
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel Vv
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion o
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacién, son coherentes, o
Aplicacion estan redactados adecuadamente
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: 4
Competencia v
Capacidad s
Desempefio (V4
Indicador v

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES

LE 00" HUANUC
N R, 00, de WPIC  de2023

</ Vics Taitn ¥, Ortiz Sakis &€ Martel
7 Suimﬁtc'o‘u PRIMARIA

Firma del experto
DNI z2%03487



UDA

UNIVERSIOAD DE HUANUCO

UNIVERSIDAD DE HUANUgNOY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACI
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
“LEONCIO PRADO, HUANUCO 2023”

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADO!

Apellidos y Nombres
Cargo o Institucion donde labora
Nombre del Instrumento de Evaluacién

Teléfono
Lugar y fecha

Autor del Instrumento

: Dowenle uDH
: (ueslionario  Pre Tes]
Ge2300307%

: Hudnueo, 10 4 oclibre
avez. @vadel. Fresia Faz.

: Huche

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Jacha /{ya/a, PNAC'“’;O

Jt 2023

Indicadores Criterios ‘gbmm
Claridad Los indicadores estan formulados con un | propiadoy claro. |
Objetividad Los indicadores que se estdan midiendo estdn expresados en
conductas observables. ‘/
Ci lizacion | El probl que se estd i igando esta adecuado al avance de la v
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion légica. I
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad v
Intenci idad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias v
Consi ia Sus di i e indicadores estan basados en tedrico /
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di de su
variable v
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
Oportunidad El instr sera en el oportuno © mas /
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Husnuco, /£)...de /pom@de 2023

/




- UNIVERSIDAD DE HUANUCO |
awesomimines  FACULTAD DE cumMcAlﬁsDaED LA EDUCACI

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION (1)

Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E.
"LEONC!O PRADO, HUANUCO 2023

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres fé{a\ d/éq) ocel )

Cargo o Institucion donde labora 7
Nombre del Instr de Evaluacié : wnqna Pg}7 7(57
Teléfono : 967 SooFo¥ 1 i
Lugar y fecha : Huanvco, 10 ocu e 6& Z;’;)i:s /)
Autor del Instrumento . Mucha Chave?, Grecee PR
1. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoracién
Indicadores Criterios sl NO
Claridad Los indicadores estan formulados con un | je apropiado y claro. v
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estan exp dos en i/
conductas observables.
C lizacion El probl que se estd investigando esta adecuado al avance de la v
ciencia y la tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacion l6gica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad v
Intencionalidad Sus instr son adecuados para valorar aspectos de las v
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estan basados en aspectos tedrico 74
cientificos
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di i de su v
' variable
Metodologia La estrategia que se estd utilizando responde al propésito de la /
investigacion
Oportunidad El instrumento sera aplicado en el momento oportuno o mas v
adecuado

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

e

... de 2023

DNI 224/025'9-6



ANEXO 4

INSTRUMENTO DE PRE Y POST

PRE-TEST
CUESTIONARIO DE MATEMATICAS |
Lee atentamente y responde las preguntas.

Institucion Educativa: Gran Unidad Escolar Leoncio Prado
Apellidos y nombres:

Grado: Seccion:

1. Enla semana ecoldgica de la escuela recolectaron 45 kg de papel para
reciclar, 38 kg de carton y 22kg de residuos plasticos. ¢ Cuantos kg de
residuos para reciclar recolectamos en total?

SOLUCION: Respuesta:

2. Durante las elecciones del Municipio escolar, votaron 87 estudiantes en
total, si 39 estudiantes son mujeres ¢ Cuantos estudiantes varones votaron?

SOLUCION: Respuesta:

3. La maestra Juanita tiene 15 manzanas, Javier le invité 24 manzanas y Maria
10, ¢cuantas manzanas tiene la maestra?

¢De qué trata el problema?

Datos Solucién

¢, Qué operacion (+ o -) tienes que
utilizar para resolver el

problema?

Cuantas manzanas tiene la

maestra?

Rpta:




4. La maestra Juanita tiene 47 manzanas, ella tiene 24 estudiantes, si repartié
1 manzana a cada uno, ¢cuantas manzanas le quedan a la maestra?

¢De qué trata el problema?

Datos Solucién

¢, Qué operacion (+ o -) tienes que
utilizar para resolver el

problema?

¢Cuantas manzanas le quedan a la
maestra?

Rpta:

5. Compara las cantidades colocando (>, < 0 =)

Cris tiene 24 afios, su hermana Lina tiene 15 afos, su prima Tita tiene 20
afnos y su sobrinita Josefa tiene 7 afios.
Cris Tita Liana Josefa

O O

Entre Cris y Tita ¢,quién es mayor?

Entre Lina y Josefa ¢ quién es menor?

6. Juan y Melisa vendieron galletas el fin de semana. ¢ Cudantas galletas mas
que Melisa vendi6 Juan?

o OOOOOOOOOOQOOOOO
BHDHD

Q Rpta:




7. Lee correctamente los nUmeros naturales:

- 28=

- 15=

8. Realiza agrupaciones de 10 en 10, luego identifica cuantas decenas hay.

- ¢,Cuantos decenas hay?
** *‘ * t y
@
* ‘e% * * - ¢,Cuéantos pollitos hay en total?
& Q‘ &
o Yo% @ y

9. Escribe en qué puesto llegd cada competidor.

i

P\ L TN o %N

AT 3 \ e N &N Wy Q| S

En esta imagen, vemos a varios niiios de la
escuela que participaron en una carrera.
Juan fue el ganador, por lo tanto, su puesto
es el (1°) primer lugar.

Juan Carmen Oscar Karen Mario Delmy Josué Ana Miguel Jessica

[ Primero ] [

©0000000060

10. Ubica en el tablero de valor posicional los siguientes nimeros.

@ @ ‘*tfﬂdad@ @
[ U




11. Relaciona con una flecha (=) segun corresponda.

12. Resuelve.

A) 34

3D —4U

5D —6U

80 —1U

2D =7u

a0 -4y

A) Encierra el objeto que cuesta la mitad del paraguas.

o/

Paraguas
s/.18

Silla
sf.12

Respuesta:




13. Lee la siguiente situacion, responde las preguntas y también marca en el
reloj.

Maria duerme a las 9 de la noche y se levanta a las 7 de la
mafana. A las 8 de la mafiana va al colegio y a la 1 de la tarde
sale del colegio.

1. ¢A qué hora duerme Maria? 2. ¢ A qué hora se levanta Maria? 3. ¢ A qué hora sale
del colegio?

14. Encuentra el patrén aditivo y completa en cada espacio el nimero
correspondiente.

15. Lee y resuelve.
El dia lunes Juan desgrand 32 mazorcas, el dia miércoles desgrané 15y el
viernes desgrand 29. ;Cuantas mazorcas desgrané en toda la semana?

SOLUCION
Rpta:




16. Maria tiene 11 canicas y le regala a Juan 8 canicas, ¢ cuéantas canicas le
quedan a Maria?

=2

Respuesta:

17. Interpreta las cantidades graficando la base 10.

A) 39 B) 85
Decena |Unidad Decena |Unidad
Hay Hay decenas

decenas y y unidades.

18. Calculdrjdasi@svo.

En un bus que va de Huanuco a Lima hay 57 personas, durante el trayecto
bajaron del bus 19 personas.

- ¢Cuantas personas hay al inicio?

- ¢Cuantas bajaron?

- ¢Qué operacidn utilizaste y por qué?




19. Lee y resuelve.
Yo saqué 10y 20 y 10.

¢ Cual es mi
punteo total?

Saqué 10y 20y ......

Mi punteo:
- ¢Quién saco mas tapitas?
- ¢Qué debe de hacer Javier para saber cuantas tapitas tiene?

Ayuda a Javier a resolver su problema:

( Farma vertical)

20. Fundamenta tu respuesta.
Pedro tenia 23 botellas de gaseosa, se le rompieron 15 y luego compré

10 botellas mas. ¢ Ahora cuantas botellas tiene?

SOLUCION

- Escribe el procedimiento que utilizaste para llegar a la respuesta
10
90
30




POST - TEST
CUESTIONARIO DE MATEMATICAS |
Lee atentamente y responde las preguntas.

Institucién Educativa: Gran Unidad Escolar Leoncio Prado
Apellidos y
nombres:

Grado: Seccion;

1. Jesus llenara su nuevo album con las figuritas que viene coleccionando, hoy
en la mafana logré pegar 38 figuritas, y por la tarde pegé 43 figuritas.
¢, Cuantas figuritas ya va pegando?

SOLUCION:
Respuesta:

2. El album de Jesus tiene espacio para 120 figuritas, si sabemos que peg6 38
y luego 43 figuritas. ¢ Cuantos figuritas aun le faltan pegar para llenar su
album?

SOLUCION:
Respuesta:

3. Mariana compré 65 panes, al llegar a casa encontré 15 panes en un bolsa y
decidio juntar todos los panes en una sola bolsa, ¢cuantos panes hay ahora
en la bolsa?

Datos Solucion

¢ Qué nos dice el problema?

¢ Qué operacion (+ o -) tienes que
utilizar para resolver el

problema?

¢Cuantas panes tiene ahora

Mariana?

Rpta:




4. En el segundo grado de primaria hay 67 nifios, la seccion A se quedé en
casa y los 33 nifios de la secciéon B se fueron de paseo. ¢ Cuantos nifios se
guedaron en casa?

Datos

Solucién

¢, Qué nos dice el problema?

¢, Qué operacién (+ o -) tienes que
utilizar para resolver el

problema?

¢ Cuéntos niflos se quedaron en
casa?

Rpta:

5. En el siguiente par de puntajes obtenidos por cada equipo en el juego de
tumba latas coloca el signo que corresponde (>, < 0 =)

Es

Se lee

C

O

¢Qué equipo gano el juego?

Lu
Pa

O

Se lee

¢ Qué equipo quedo en ultimo lugar?

Juana tiene 3 billetes de /.10, 3 monedas de s/.2 y 8 monedas de s/.1. Tiene

SOLUCION:

Tenia pago

6.
que pagar a un amigo s/.19 ¢ Cuantos soles le quedan?
7.
DATOS:
____Dbilletes de =
____monedasde =
___monedasde =

olJo[™

Rpta:




8. Lee los numeros naturales:

. 54=
SVE
N CE

w7 5 S %57 3F SF T AP
o i =

i ol
b 1= s ] ] Pl ol e

i " [} 5 x Il ' 1 L i A ]
Ll e S - L A A A - o L - A i T e B e i . e I
o] fsi ¥ el o] m Jrg .21 o] =L ]

! -~ s k] b b 4 L]
- |—I' Pk Peiar | A I\ | A A L rk |—I' A I-'I.'d
N ?? ".-".. - TF [ 7 %7 7 SF T Wl 3'? ol )
ey #7 ] L L e ) -y (e8] il ] = 'y L

¢Cuantas grupos de 10 se pueden formar con estas estrellas?
a) 3grupos
b) 12 grupo
c) 4 grupos

10. ¢Qué numero utilizarias para indicar que Miriam ocup6 el décimo cuarto
lugar y Carla ocupo el noveno lugar en el concurso de baile?

11. Ubica los simbolos en el tablero de valor posicional y los siguientes nimeros.

A) 66 C)27 E) 63 F)

A0




12. Escribe a cuénto equivale cada cantidad.

A) esigual a
B) 92 esigual a

C) esigual a

13. Escribe la cantidad que corresponde segun lo que indica el cuadro.

5Dy 8U
Dby __
3Dy 0U

U

Mitad NUmero Doble
50
36
14
14. Mira los relojes y completa.
Horas: 12 Horas:
12:25 | :
Minutos: 25 Minutos:
_ Leo
Horas:
Horas: - | .
| . Minutos:

Minutos:

Leo:

15. Encuentra el patron aditivo y completa en cada espacio el nimero

correspondiente.

Leo:




16. Jorge fue a la pifiata de su amigo Mario, logré juntar varios dulces, 13
caramelos, 5 chupetines, 10 galletas y 13 mashmellows. ;Cuantos dulces

logré juntar?

SOLUCION

Rpta:

17. Luisa y Jorge recolectaron 90 tapitas de botellas para elaborar un trabajo
manual, Quique le pidid prestado 21 tapitas. ¢cuantas tapitas tienen que
recolectar Luisa y Jorge para volver a tener la misma cantidad que antes?

SOLUCION

Rpta:

18. Expresa las equivalencias graficando con base 10.

27+30 =

O

D

O

Hay decenasy unidades.



19. Calculo y resuelvo.

Paty desea comprar una mufieca que cuesta s/.82. Si solo tiene s/49, ¢cuanto
dinero le falta?

- ¢Cuanto cuesta la mufieca?

- ¢Cuantas dinero tiene?

- ¢Qué operacion utilizaste y por qué?

20. Lee y resuelve.

Juana vende 38 choclos en una semana y Maria vende 65, ¢ Cuantos choclos méas
tendra que vender Juana para igualar a Maria?

- ¢Cuénto tiene que vender Juana para igualar a Maria ?

- ¢Coémo lo resolviste?

21. Fundamenta tu respuesta.
- Maria tiene 22 afios. Luisa tiene la mitad de la edad de Maria, Roxana

tiene 3 afilos menos que Maria.
¢ Cuantos afios tienen Roxana?

SOLUCION

- Escribe el procedimiento que utilizaste para llegar a la respuesta
1°
90
30




ANEXO 5
PLAN DE INVESTIGACION

DENOMINACION
LOS JUEGOS MATEMATICOS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL
SEGUNDO GRADO DE PRIMARIA DE LA G.U.E. LEONCIO PRADO,
HUANUCO 2023

DATOS GENERALES

LUGAR: G. U. E. LEONCIO PRADO, EN LA CIUDAD DE HUANUCO,
PROVINCIA DE HUANUCO Y DEPARTAMENTO DE HUANUCO.

NIVEL: Primaria

Numero de estudiantes: 31 estudiantes del 2° D

Duracion: 45 minutos

Inicio: 16 de octubre de 2023

Finalizacion: 24 de noviembre del 2023

Responsable: MUCHA CHAVEZ, Graciela Fresia Paz

PRESENTACION

La presente investigacion, tiene como propoésito desarrollar los juegos
matematicos en la resolucion de problemas de cantidad para asi poder
mejorar el rendimiento académico del &rea de matemética en los estudiantes
del segundo grado D de primaria de la Gran Unidad Escolar Leoncio Prado —
Huanuco.

Para lo cual desarrollaremos una serie de 20 sesiones de aprendizaje que nos
permita fortalecer el trabajo educativo del &rea de matematica.

En sintesis, con esta investigacion esperamos contribuir a mejorar el
rendimiento académico en el area de mateméatica, usando los juegos
matematicos para resolver problemas de cantidad, fortaleciendo la autonomia
y seguridad de que cada estudiante es capaz de resolver situaciones
problematicas no solo en el area de matematica sino también en las

situaciones cotidianas que se le presente.



El tiempo que durara la aplicacion de este proyecto de investigacion sera de
7 semanas y estara acompafiado de su respectivo cronograma de actividades.
FUNDAMENTACION
El juego es una forma de interaccién social regida por ciertas reglas
y en la que los participantes actiian como jugadores. No hay division
entre lo real y lo impractico, y todos los participantes acuerdan no
actuar de manera formulada. La importancia de los juegos de
matematicas es aumentar el interés de los estudiantes por el tema
en discusioén, lo que se convierte en una de las principales tareas a
la hora de planificar las lecciones de matematicas. Ademas, al
organizar el discurso pedagdgico, es necesario atraer y mantener el
interés de los estudiantes.
El Ministerio de Educacion considera que los juegos son un recurso
metodolégico que promueve la adquisicibn de conocimientos con altos
estandares de calidad y fuertes fundamentos emocionales. Ademas, el juego
también es una herramienta pedagodgica que ayuda a desarrollar el amor por
el aprendizaje, promoviendo el desarrollo de la perseverancia, el respeto, la
autorregulacion, la cooperacién, el compafierismo, el coraje y otros valores y

actitudes que contribuyen a crear una educacion matematica completa.

OBJETIVOS

Objetivo general

Determinar de qué manera los juegos matematicos mejoran la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del segundo grado de
primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”, Huanuco, 2023

Obijetivos especificos

OEL. Identificar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”,
Huanuco, 2023.

OE2. Seleccionar los juegos matematicos para la resolucion de problemas de
cantidad en los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E.

“Leoncio Prado”, Huanuco, 2023.



OES. Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la dimensién
traduce cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes del segundo
grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”, Huanuco, 2023

OEA4. Determinar de qué manera los juegos matematicos mejora la dimension
comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”,
Huanuco, 2023

OES. Determinar de qué manera los juegos mateméaticos mejora la dimension
usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo en los estudiantes
del segundo grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”, Huanuco, 2023.
OEG6. Determinar de qué manera los juegos mateméaticos mejora la dimension
argumenta afirmaciones sobre relaciones numeéricas y las operaciones en los
estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”,
Huanuco, 2023.

OE7. Evaluar el nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes del segundo grado de primaria de la G. U. E. “Leoncio Prado”,

luego de la aplicacién de los juegos matematicos.

METAS DE ATENCION
Nuestra investigacion se circunscribe en una poblacion de 248 estudiantes
del segundo grado y tomaremos como muestra de investigaciéon a los
estudiantes del segundo grado “D” de primaria de la Gran Unidad Escolar
Leoncio Prado, de la ciudad, provincia y departamento de Huanuco.

METODOLOGIA
La implementacion de los juegos matematicos en los estudiantes del
segundo grado "D” de primaria es una accion necesaria para el logro del
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad. Ademas, es
importante ya que los estudiantes seran capaces de resolver problemas
de cantidad y también seran capaces de resolver problemas de la vida
cotidiana, ya sea al tener que pagar algo o que compré o prestar, etc.
Desarrollaremos una serie de juegos matematicos en beneficio de los
estudiantes ya que las actividades se realizaran en la presencialidad y

sobre todo con materiales concretos. Los nifios participaran activamente,



teniendo en cuenta el apoyo de la maestra de aula, padres de familia y/o

apoderados de los nifios(as).

Asimismo, se tendra en cuenta las habilidades de los estudiantes y se hara

uso permanente de

los materiales y recursos brindados por la

investigadora.

RECURSOS

1. Recursos humanos

Docente del area de investigacion.

Area de investigacion de la UDH.

Director y subdirector(a) de la G.U.E. Leoncio Prado — Huanuco.
Docente del aula de segundo grado “D” de primaria de la G.U.E.
Leoncio Prado — Huanuco.

Padres de familia del aula de segundo grado “D” de primaria de la
G.U.E. Leoncio Prado — Huanuco.

Estudiantes del segundo grado “D” de primaria de la G.U.E.
Leoncio Prado — Huanuco.

Aplicador del proyecto de tesis.

2. Recursos y materiales

Recursos electrénicos (Celular, USB, laptop, impresora, tabletas,
parlantes, etc.)

Materiales de los juegos matematicos.

Recursos de escritorio (Papel bond A4, lapiz, lapiceros, crayones,
cartulina, plumones, temperas, tijera, goma, silicona, etc.)
Espacio de estudio en casa

Sesiones de aprendizaje

PROGRAMA DE DESARROLLO DE ACTIVIDADES

o FECHA DE
N ACTIVIDAD RESPONSABLE APLICACION
1 “Resolvemos problemas Mucha Chavez 18/10/2023
jugando con la suma” Graciela Fresia Paz

2 “‘Jugando aprendemos a Mucha Chavez 19/10/2023
restar’ Graciela Fresia Paz

3 “Inventamos nuestros Mucha Chavez 20/10/2023

problemas al jugar”

Graciela Fresia Paz




4 “Fabricamos problemas de Mucha Chavez 23/10/2023
sustraccion” Graciela Fresia Paz

5 “‘Jugamos comparando e Mucha Chavez 24/10/2023
igualando cantidades Graciela Fresia Paz

6 ‘Resuelvo  problemas al Mucha Chavez 25/10/2023
quitar cantidades” Graciela Fresia Paz

7 “Me divierto cuando escribo Mucha Chavez 26/10/2023
los numeros” Graciela Fresia Paz

8 “Agrupamos de 10 en 10” Mucha Chavez 27/10/2023
Graciela Fresia Paz

9 “Me divierto conociendo los Mucha Chavez 30/10/2023
numeros ordinales” Graciela Fresia Paz

10 “Usamos el tablero para Mucha Chavez 31/10/2023
ubicar los numeros” Graciela Fresia Paz

11 “¢ A cuanto equivale?” Mucha Chavez 02/11/2023
Graciela Fresia Paz

12 “Buscamos el doble y la Mucha Chavez 03/11/2023
mitad de los nimeros” Graciela Fresia Paz

13 “Jugamos a medir el tiempo” Mucha Chavez 06/11/2023
Graciela Fresia Paz

14 “¢ Qué numero sigue?” Mucha Chavez 07/11/2023
Graciela Fresia Paz

15 “Sumamos los precios de la Mucha Chavez 08/11/2023
tiendita” Graciela Fresia Paz

16 “Me divierto restando” Mucha Chavez 09/11/2023
Graciela Fresia Paz

17 “¢ A cuanto equivale?” Mucha Chavez 10/11/2023
Graciela Fresia Paz

18 “¢.Cuando sumo y cuando Mucha Chavez 13/11/2023
resto?” Graciela Fresia Paz

19 “¢6,Como resuelvo un Mucha Chavez 14/11/2023
problema?” Graciela Fresia Paz

20 “‘Comparto con mis amigos Mucha Chavez 15/11/2023

los procedimientos que uso
para resolver un problema”

Graciela Fresia Paz

LOS JUEGOS MATEMATICOS

Cada juego se evaluaréa a través de una ficha de aplicacion como instrumento
de medicion.

Son los siguientes juegos aplicados en la investigacion

1. “La posada”



Materiales:

+ 3 tableros del hospedaje

+ 50 tapas azules y 50 rojas.

* Tarjetas de problemas.

Organizacion

* Nos agrupamos en grupo de 6 integrantes.

* Las tarjetas de problemas se colocan volteadas hacia abajo.

Ejecucion

» Cada jugador en su turno escoge una tarjeta, lee el problema y lo

resuelve usando los materiales.

* Los huéspedes se hospedan en orden, desde la primera habitacién en
adelante.

» Gana 20 puntos el que resuelve las 4 tarjetas, 1 problema resuelto es 5
puntos.

Evaluacion: se evaluara a través de una ficha de aplicacion como instrumento
de medicion.

2. Mis gustos favoritos

Materiales

-semillas, chapitas, papelote, tarjetas

Organizacion

- 5 equipos de 6 integrantes

Ejecucion

- Por equipo se les entregara tarjetas con 3 imagenes (objetos,
personajes, animales) y 3 tarjetas con niumeros

- Cada integrante de grupo debera elegir uno de las imagenes que le
gusta, colocando una semilla en la imagen representando la cantidad que le
sali6 en la tarjeta numérica.

- El equipo debera crear un problema de adicion con los recursos que se les
brindo, escribirlo en el papeldgrafo y representarlo con los semillas o chapitas
la solucién.

- Ganara el equipo que termine primero en crear su problema, sumar las
semillas y a la vez verbalice correctamente la respuesta.

3. “Cual es mayor, cual es menor y cual es igual’

Materiales



- Papelote, plumones, estudiantes

Organizacion

- En forma grupal e individual.

Ejecucion

- El docente solicita que todos los estudiantes formen un circulo, luego
se comenzara a separar a los estudiantes en equipos al azar y buscaran un
nombre para su equipo.

- El docente menciona que hay equipos con mayor cantidad de integrantes,
otros equipos con menor cantidad de integrantes y hay equipos que son
iguales.

- Luego se les entregara papelotes y plumones para que ellos mismos
elaboren un cuadro y comparen la cantidad de alumnos en cada grupo,
utilizando los signos (>, < 0 =)

- El grupo que logre completar el cuadro y ubicar los signos ganan.

- Ganard el equipo que termine primero en crear su problema, sumar las
semillas y a la vez verbalice correctamente la respuesta.

Evaluacion: se evaluara a través de una ficha de aplicacibn como instrumento

de medicion.

4. La caja magica”

Materiales

Chapas, dados, cajas, lapiz, hoja y papelote

Organizacion

- En forma grupal e individual.

Ejecucion

- El docente entregara a cada grupo una caja conteniendo una cantidad
de objetos y un dado.

- El docente mencionara que deben lanzar el dado en forma individual y de
acuerdo al nUmero que salga deberan quitar las chapitas de la caja hasta
llegar a la cantidad solicitada y apuntar en una hoja cuantos quedaron dentro
de la cajita. Escriben en sus hojas la resolucion.

Evaluacion: se evaluara a través de una ficha de aplicacion como instrumento
de medicion.

5. “LOS NUMEROS FUGITIVOS”



MATERIALES: Tarjetas moviles con nimeros naturales y plumones
ORGANIZACION
- En forma grupal e individual.
EJECUCION
- El docente colocara las tarjetas moviles de los nUmeros encima de la
mesa de cada grupo.
- Cada grupo tendra un plumon para que los alumnos en forma ordenada y
jugando escojan una tarjeta cada uno, lo pegara en la pizarra (en el
papelégrafo que pertenece al grupo) y escribira correctamente el nimero.
6. Las bolsitas recolectoras”
Materiales
- Bolsitas transparentes, chapitas de color azul y rojo, plumones, fichas.
Organizacion
- Individual.
Ejecucion
- El docente repartird 10 bolsitas a cada estudiante, chapitas rojas y
azules, fichas.
- Comunicamos a los estudiantes que 1 chapita roja equivale a 10 chapitas
azules
- Los estudiantes agruparan de 10 en 10 con las chapitas azules, lo colocaran
en cada bolsita y al costado lo representaran con una chapita roja, asi con
cada cantidad que pide el problema.
7. Las bolsitas recolectoras”
Materiales

- Bolsitas transparentes, chapitas de color azul y rojo, plumones, fichas.
Organizacion
- Individual.
Ejecucion
- El docente repartira 10 bolsitas a cada estudiante, chapitas rojas y
azules, fichas.
- Comunicamos a los estudiantes que 1 chapita roja equivale a 10 chapitas

azules



- Los estudiantes agruparan de 10 en 10 con las chapitas azules, lo
colocaran en cada bolsita y al costado lo representaran con una chapita roja,
asi con cada cantidad que pide el problema.
8. “La carrera de la amistad”
Materiales
- Pulseras con sus nombres, tizas y soga.
Organizacion
- Todos participan.
Ejecucion
- Muestra a los estudiantes las pulseras de sus nombres. Cada uno coge la
pulsera que le corresponde para participar en la carrera de la amistad.
- Se colocaran en la mano y se ubicaran detras de la linea de partida que
marcamos previamente.
- A la orden, deberan correr tan rapido como pueda hasta la meta.
9. “La reina dice”
Materiales
- Chapas, semillas, cartulina A3, plumones y tarjetas.
Organizacion
- En parejas.
Ejecucion
- Muestra a los estudiantes la primera tarjeta y menciona la reina dice que
salié el numero “17”, los estudiantes deberan juntar semillas de la cantidad
gue se les solicita y representarlo en el tablero.
- Los estudiantes tendran que representar dicha cantidad.
- Anotaran los numeros en la tarjeta por parejas y ubicaran las
representaciones de decenas y unidades.
10. “Yo tengo ¢,Quién tiene?”
Materiales
- Cartas y papelotes
Organizacion
- En equipos.
Ejecucion

- Forman equipos de 6, se reparte 1 carta a cada jugador.



- En cada equipo uno a uno de los jugadores ira mencionando qué numero
tiene y el resto mira su carta para ver si tiene la carta con nimeros que
representa la decena o unidades y la coloca junto al nUmero que corresponde,
pueden colocarse igual que las fichas de domind.

- El equipo que logre completar primero todas las cartas gana.

11. “Jugamos con el doble y la mitad de los precios”

Materiales

- Imagenes de objetos, tarjetas, chapas, papelote y plumones.
Organizacion

- En equipos

Ejecucion

- En la pizarra estara las imagenes de cada producto.

- Una vez que se formen los equipos se dara una tarjeta del producto con su
precio y dos tarjetas en blanco a cada equipo.

- Cada equipo deberé hallar la mitad y el doble del precio del producto usando
las chapitas, en una tarjeta escribiran la cantidad de la mitad del precio y en
la otra tarjeta el doble.

- El grupo que logre representar y exponer primero, gana.

12. “¢ A qué hora es mi cita?”

Materiales

- Reloj didactico, tarjeta de reloj y plumon

Organizacion

- Individual

Ejecucion

- Se comunica a los estudiantes que deberan de planificar una cita e indicaran
la hora en su tarjeta y lo escribiran.

- En la pizarra se muestra un reloj didactico, con las flechas que indiquen la
hora y los minutos.

- De ejempilo, invito a que los nifios me indiquen a qué hora quisieran tener
una cita conmigo y voy moviendo las flechas del reloj didactico e indico la hora
y lo minutos que ellos me dijeron luego lo escribo en la tarjeta y lo leo en voz
alta.

- Se invita a los nifios a planificar sus citas y escribir la hora en sus tarjetas.



- Ahora deberan dibujar los 3 relojes que se muestra en la pizarra y deberan
escribir correctamente la hora que indica. El que lo haga primero, gana.

13. “¢ Qué carta sigue?”

Materiales

- Cartas numeéricas y plumones

Organizacion

- Individual

Ejecucion

- Se reparte 10 cartas a cada nifio. Se da la indicacion que mientras la docente
cuenta hasta 3 ellos tienen que ir barajando las cartas sin ver ninguna de ellas,
al decir 3 los nifios levantan la carta.

- Deberan sumar la cantidad de pastelitos del dia lunes con la cantidad que le
sali6 en la carta y dar por respuesta la cantidad de pastelitos del dia martes,
Si su respuesta es correcta se dirigira a la pizarra a escribir el primer nimero
que corresponde al patrén aditivo y asi seguiran jugando hasta descubrir todo
el patrén aditivo.

14. “Compramos en la tiendita”

Materiales

- Bolsas, tarjetas de frutas y sus precios, papelote, plumones, monedas y
billetes.

Organizacion

- Equipos

Ejecucion

- La docente solicita que formen 5 equipos de 6 integrantes, a cada equipo se
le entregara un papelote, plumones, una bolsa que dentro contiene las
tarjetas, billetes y monedas.

- Cada equipo descubrira que frutas tiene en su bolsa y los precios, tendra
gue sumar para saber el total del gasto de Gael.

- Usaran sus billetes y monedas para contabilizar cuanto fue el gasto y
emplearan el calculo escrito en el papelégrafo para luego compartir el
procedimiento que uso6. El equipo que termina primero, gana.

15. Jugamos con las decenas y unidades

Materiales

- Bolsa magica, tarjetas, base 10(unidades y decenas)



Organizacion

- Individual

Ejecucion

- La docente agitara la bolsa mégica, al sacar una carta los nifilos observaran
el numero, lo mencionaran y enseguida deben representarlo en decenas y
unidades.

- Mencionardn cuantas decenas y unidades hay segun la docente va
mostrando las cartas.

- Ahora representaran los 26 guantes y 35 batas, juntaran las cantidades y
mencionaran el resultado en decenas y unidades, lo transcriben en una hoja
ay el que da la respuesta primero gana.

16. “El bus viajero”

Materiales

- Un tablero de bus, chapitas y plumones

Organizacion

- Individual

Ejecucion

- La docente junto con los estudiantes identificaran los datos.

- Las chapitas representan la cantidad de pasajeros que hay en el bus. Al ir
bajando los estudiantes van quitando las chapitas, luego cuentan la cantidad
que quedo.

Grafican en su cuaderno el problema y responden a preguntas.

. ¢ Cuantos pasajeros subieron al bus?

. ¢, Cuantos bajaron durante el trayecto?

. ¢, Cuantos llegaron hasta el terminal?

A W N P

. ¢ Qué operacion usaste para resolver el problema?

5. ¢ Qué palabra es precisa para saber si tienes que sumar o restar?
17. “El dado magico”

Materiales

- Tarjetas numéricas, dado, chapitas, papelografo.

Organizacion

- Equipos

Ejecucion



- Se forman 5 equipos de 6 integrantes. Se reparte una tarjeta a cada equipo
y las chapitas.

- La docente lanza el dado y los estudiantes observan el nimero y problema
gue muestra el dado, en el dado se ve la cantidad y los estudiantes observan
a gqué equipo le toca resolver el problema del dado.

Asi se ird lanzando hasta que todos los equipos tengan su respectivo
problema.

La docente lanza el dado, todos miran de qué lado cayd, se disponen a leer
lo que observan y deberan de apuntar en su hojita. El dado se lanza hasta que
todas las partes se observen.

- Cada equipo resuelve el problema en el papelote y con materiales concretos.
El equipo que representa primero, gana.

18. “¢ Quién sigue?”

Materiales

- Ficha enmicada, plumon, tarjetas problematicas del 1 al 6, dado
Organizacion

- Individual

Ejecucion

- Se reparte una ficha y un plumén a cada estudiante.

- La docente lanza el dado y elige la tarjeta de acuerdo a la cantidad que indica
el dado. Voltea la tarjeta y empieza a leer el problema, los estudiantes van
resolviendo y los 5 primeros que terminan pasan a exponer los procedimientos
que usaron y como llegaron al resultado; seguir jugando hasta que todos los

estudiantes hayan participado.
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ANEXO 6

ACTIVIDADES (SESIONES)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Resolvemos problemas jugando con la suma”
(Nivel Primaria)

N.°1

l. INFORMACION GENERAL

1.1. Institucién Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 ro Seccion: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5 Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: lunes, 02 de octubre del 2023

. DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce Traduce una o
cantidades a | dos acciones de
expresiones separar,
numeéricas agregar, quitar,
-Comunica su | comparar e
comprension igualar
sobre los nimeros | cantidades, Resuelve
RESUELVE y las operaciones | identificadas en | problemas de
MATEMATICA PROBLEMAS | g5 estrategias y | problemas, adicién  con
DE CANTIDAD procedimientos de | a expresiones | nimeros
estimacion y | de sustraccion y | naturales
calculo. adicién con
-Argumenta nameros
afirmaciones naturales; al
sobre relaciones | plantear y
numéricas y las | resolver
operaciones problemas.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

Respeto al
ambiente y la institucion
educativa

medio

Los
estudiantes

delal. E

docentes 'y los

mantienen

limpio todas las instalaciones
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lI. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y/O
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

- La docente da la bienvenida a los
alumnos realizando las actividades
rutinarias (oracién, canto y
asistencia)

MOTIVACION

La docente comenta que cuando las
personas visitan algun lugar lejano
como un pueblito, usualmente no
encontramos hoteles, en su mayoria
hay alguna posada; la posada es un
lugar donde las personas pueden
pasar la noche y dormir. Gracias a
las posadas podemos descansar en
un lugar lejos de nuestra casa

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢ Qué es una posada?, ¢quiénes se
hospedan en la posada?, ¢ cuantas
habitaciones puede tener una
posada?, ¢ han visitado una posada?

- Escuchamos sus patrticipaciones,
mostramos una imagen de una
posada y mencionamos que una
posada es una casa modesta con
habitaciones para alojar a
huéspedes que estan de paso por
ese lugar.

CONFLICTO COGNITIVO

- Planteamos una pequefia
situacion. Si en una posada hay 9
huéspedes, luego llegan 5 personas
més. ¢ Aumentan o se disminuyen
los huéspedes?

Comunicamos a los estudiantes el
propésito de aprendizaje “Hoy
jugaremos a la posada para resolver
problemas de adicién”

7

% Imagenes
< Recursos
verbales.

10 minutos

DESARROL
LO

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Presentamos el problema:

En una posada hay 29 huéspedes, al
dia siguiente llegaron 15 huéspedes
mas. ¢ Cuantos huéspedes Hay en
total?

>

Tablero
Chapas
Cartas
Lapiz
Plumones
Papelégrafo
Verbalizacié
n.

R/
*

>

R/
*

>

*
*

5

%

5

%

5

%

5

%

40 minutos

b 016 ‘
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Realizamos algunas preguntas % Fichas de
como: aplicacién.

e ¢De qué trata el problema?
e ;Cuales son los datos del
problema?
e ¢Qué nos pide el problema?
e ¢Qué operacion
realizaremos?
Los estudiantes identificaran los
datos y escuchamos atentamente
todas sus respuestas, ellos
reconoceran algunos de sus
nociones matematicas.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

¢,Coémo podemos resolver el
problema?

¢, Qué estrategias podemos
utilizar?

Los estudiantes indagaran y
propondran ideas.

La docente propone a los
estudiantes realizar un juego.

“La posada”.

REPRESENTACION (de lo
concreto — simbdlico)

Solicitamos a los estudiantes
organizarse en equipos de 6
integrantes. Explicamos las reglas
del juego:

“La posada”
Materiales:
+ 3 tableros del hospedaje
+ 50 tapas azules y 50 rojas.
* Tarjetas de problemas.
Organizacion

* Nos agrupamos en grupo de 6
integrantes.

* Las tarjetas de problemas se
colocan volteadas hacia abajo.

Ejecucion

» Cada jugador en su turno escoge
una tarjeta, lee el problemay lo
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resuelve usando los materiales.

* Los huéspedes se hospedan en
orden, desde la primera habitacion
en adelante.

» Gana 20 puntos el que resuelve las
4 tarjetas, 1 problema resuelto es 5

puntos.

- La docente representara el juego
en forma vivencial antes de empezar
a utilizar los materiales.

- La docente reparte el tablero de la
posada, las chapas de colores
azules y rojas a cada grupo, y las
tarjetas de problemas que estara
pegado en la pizarra.

- Luego la docente explica que el
juego consiste en que se toma una
de las tarjetas y la voltea y lo lee en
voz fuerte, los grupos representan el
problema en el tablero de la posada,
teniendo en cuenta que las chapas
de colores azules son los huéspedes
que estan al inicio y las chapas de
colores rojos son los huéspedes que
llegaron.

La docente pedira que ubiquen en
forma ordenada los huéspedes que
estan al inicio, teniendo en cuenta el

problema.

00000 20000
00000 O000O
00000 O00O®
00000 D0000
00000 OODDD

La docente acompafia a cada grupo
con preguntas como ¢,cuantos
huéspedes habia en el hospedaje?,
¢cuantos huéspedes hay ahora?,
¢cuantos huéspedes llegaron?,

¢, Qué materiales han utilizado para
resolver los problemas?

La docente monitorea las
representaciones que realizd cada
equipo, va preguntando ¢,Qué
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cantidad representa las chapas
azules? ¢ qué cantidad representa
las chapas rojas? ¢,qué operacion
realizaste? ¢ Qué representa el total
de chapas?

El grupo que logre resolver el
problema y representarlo en un
papelote con el tablero del
hospedaje gana 5 puntos.

FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver el juego,
describirdn sus representaciones y
daran a conocer su resultado.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y como
se organizaron, también proponemos
a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.

REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre cémo llegaron al resultado y lo
que hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para
la sistematizacién de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira
resolver estos problemas?
e ¢ Cbmo hicieron para
resolver el problema?
e ¢ Qué utilizaron para
resolver?
e ¢Cbmo han llegado a la
solucion?
e ¢ Qué nos permitio resolver
el problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacién similar
para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera autbnoma.
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CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5 minutos
hicimos hoy, conversamos con los
estudiantes sobre sus aprendizajes
planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo
realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Apellidos y nombres:

Grado: ..o SecciOn: ...l Fecha:
......... | ST S

Lee atentamente y resuelve.

% En una posada hay 33 huéspedes, llegaron algunos huéspedes mas, ahora
hay 50 huéspedes ¢,cuantos huéspedes legaron?

H Al Aho

Ahora hay
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Jugando aprendemos a restar” N.°2
(Nivel Primaria)

I. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucién Educativa; G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 do Seccion: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chéavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

II. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | INDICADOR
-Traduce
cantidades a
expresiones

Traduce una o
dos acciones de

.. separar,
numericas agregar, quitar
-Comunica su gregar, q ’
., comparar e
comprension )
igualar
sobre los .
NGMeros las cantidades, Resuelve
RESUELVE o eracioneZ identificadas en | problemas de
MATEMATICA | PROBLEMAS P problemas, sustraccién

DE CANTIDAD | -Usa estrategias
y procedimientos

de estimacion y

a expresiones | con ndmeros
de sustracciény | naturales

. adicion con
calculo. .
nameros
-Argumenta .
. ) naturales; al
afirmaciones
. plantear y
sobre relaciones
- resolver
numéricas y las
) problemas.
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los  docentes y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E

V. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENT - RECURSOS Y/O
oS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES TIEMPO
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INICIO

- La docente da la bienvenida a los alumnos
realizando las actividades rutinarias (oracion,
canto y asistencia)

MOTIVACION

La docente comparte un video referido a la
actividad del dia, cancién de las restas
“https://www.youtube.com/watch?v=WuKsfsp
ueDQ”

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢ Qué menciona la cancion?, ¢ qué
operacion esta presente en el video?, ¢,qué
es restar?

- Escucha sus participaciones de los
estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Cuando sabes que tienes que restar para
resolver una situacion problemética?

Comunicamos a los estudiantes el propésito
de aprendizaje “Hoy aprenderemos a restar
jugando en la posada”

Video

< Recursos

verbales.

DESARR

OLLO

COMPRENSION DEL PROBLEMA
Presentamos el problema:

En una posada hay 48 huéspedes, al dia
siguiente se van 15 huéspedes. ¢ Cuantos
huéspedes hay ahora en la posada?

Realizamos algunas preguntas como:

e ¢ De qué trata el problema?

e ¢ Cuales son los datos del

problema?

e ¢Qué nos pide el problema?

e ¢Qué operacion realizaremos?
Los estudiantes identificaran los datos y
escuchamos atentamente todas sus
respuestas, ellos reconoceran algunos de
sus nociones matematicas.

BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
¢,Cémo podemos resolver el problema?
¢ Qué estrategias podemos utilizar?

Los estudiantes indagaran y propondran
ideas.

La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.

X3

*

X3

*

X3

*

X3

o

X3

o

X3

o

X3

o

X3

*

Tablero
Chapas
Cartas

Lapiz
Plumones
Papeldgrafo
Verbalizacion.
Fichas de
aplicacion.
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“La posada”.

REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“La posada”
Materiales:
+ 3 tableros del hospedaje
+ 50 tapas azules y 50 rojas.
* Tarjetas de problemas.
Organizacion
* Nos agrupamos en grupo de 6 integrantes.
* Las tarjetas de problemas se colocan
volteadas hacia abajo.
Ejecucion
» Cada jugador en su turno escoge una
tarjeta, lee el problemay lo

resuelve usando los materiales.

* Los huéspedes se hospedan en orden,
desde la primera habitacion en adelante.

» Gana 20 puntos el que resuelve las 4
tarjetas, 1 problema resuelto es 5

puntos.

- La docente representaré el juego en forma
vivencial antes de empezar a utilizar los
materiales.

- La docente reparte el tablero de la posada,
las chapas de colores azules y rojas a cada
grupo, y las tarjetas de problemas que
estara pegado en la pizarra.

- Luego la docente explica que el juego
consiste en que se toma una de las tarjetas
y la voltea y lo lee en voz fuerte, los grupos
representan el problema en el tablero de la
posada, teniendo en cuenta que las chapas
de colores azules son los huéspedes que
estan al inicio y las chapas de colores rojos
son los huéspedes que se van.

La docente pedira que ubiquen en forma
ordenada los huéspedes que estan al inicio,
teniendo en cuenta el problema.
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La docente acompafia a cada grupo con
preguntas como ¢ cuantos huéspedes habia
en el hospedaje?, ¢ cuantos huéspedes hay
ahora?, ¢ cuantos huéspedes llegaron?,

¢, Qué materiales han utilizado para resolver
los problemas?

La docente monitorea las representaciones
que realizé cada equipo, va preguntando

¢, Qué cantidad representa las chapas
azules? ¢ qué cantidad representa las
chapas rojas? ¢,qué operacion realizaste?
¢, Qué representa el total de chapas?

El grupo que logre resolver el problema y
representarlo en un papelote con el tablero
del hospedaje gana 5 puntos.

FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para
resolver el juego, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
resultado.

Los estudiantes explicaran el procedimiento
que utilizaron y como se organizaron,
también proponemos a que el resto de los
alumnos realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.

REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
cémo llegaron al resultado y lo que hallaron
a partir de sus propias experiencias.
Permitimos que ellos expresen sus
conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ¢ Cbmo hicieron para resolver el
problema?

e ;Queé utilizaron para resolver?
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e ;Cbmo han llegado a la solucién?
e ¢ Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar para que
los estudiantes puedan resolverlo a partir de
Sus propias experiencias y de manera

auténoma.
CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5
hoy, conversamos con los estudiantes sobre minutos

sus aprendizajes planteando preguntas.
¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

VI, BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Apellidos y nombres:

Grado: ..o Seccion: ...l Fecha:
......... | ST S

Lee y resuelve el problema

+ El dia lunes llegaron a un hotel 48 personas, 30 varones v 18 mujeres, el dia
miércoles se fueron del hotel 14 varones ¢,Cuantas personas guedaron en el
hotel? ¢/ Cuantas mujeres y varones hay ahora?

LI Al Aho

Ahora hay
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Inventamos nuestros problemas al jugar” N.°3
(Nivel Primaria)

|. INFORMACION GENERAL

1.1. Institucién Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 do Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez

1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

Il. DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | INDICADOR
-Traduce
cantidades a | Traduce una o
expresiones dos acciones
numéricas de separatr,
-Comunica  su | agregar, quitar,
comprension comparar e
sobre los | igualar
ndmeros y las | cantidades,
RESUELVE operaciones identificadas Rlantga
MATEMATICA | PROBLEMAS | g estrategias | en problemas, snuslmon,e_s
DE CANTIDAD y a expresiones Pro e_mi':\tlcas
- .. | de adicion
procedimientos | de sustraccion
de estimacion y | y adiciébn con
célculo. nameros
-Argumenta naturales;  al
afirmaciones plantear y
sobre relaciones | resolver
numeéricas y las | problemas.
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

ENFOQUE AMBIENTAL

Respeto al
ambiente y la institucion
educativa

medio

Los docentes 'y los
estudiantes mantienen
limpio todas las instalaciones
delal. E

VII.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y/O

MATERIALES TIEMPO

(0
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INICIO

- La docente da la bienvenida a los R
alumnos realizando las actividades
rutinarias (oracién, canto y asistencia) X

MOTIVACION

La docente muestra un dado con
ndmeros y un signo (+). Lanza el dado
y muestra, los estudiantes iran
dictando las respuestas.

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢ Qué nimeros mencionaron? ¢ qué
teniamos que hacer con esos
nameros?, ¢, qué operacién
realizamos?

- Escucha sus patrticipaciones de los
estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Qué necesitamos para crear un
problema?

Comunicamos a los estudiantes el
propésito de aprendizaje “Hoy
crearemos situaciones problematicas
de adicion”

Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.

Caja
interactiva
Recursos
verbales.

10 minutos

DESARRO
LLO

1.COMPRENSION DEL PROBLEMA <>

La docente presenta un papelégrafo
en la pizarra.

7
°

X4

+%

ELPROBLEMA

¢

7
*

7
X4

ALK
> >

E
[y
X3

*

DATOS / #QUE ME PREGUNTAN?

*,

7
’0

2QUE HAY QUE HACER? )\ / DIBUJA EL PROBLEMA -

< | (#)(=)®)(+ ‘
74
g E ORDEN?

¢ Qué observ.... roaereepoamarmee ==

elaborar? ¢ Qué dato hay?

Los estudiantes identificaran los datos
y escuchamos atentamente todas sus
respuestas. Mencionamos que hoy
realizaremos problemas de adicion.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

¢, Qué estrategias podemos usar?

Chapasy
semillas
Tarjetas
Lapiz
Plumones
Papeldgrafo

Verbalizacion.

Fichas de
aplicacion.

40 minutos

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES v



U D‘.l UNIVERSIDAD DE HUANUCO
d FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Escuchamos atentamente sus
respuestas.

La docente propone un juego “Mis
gustos favoritos.

3. REPRESENTACION (de lo
concreto — simbolico)

“Mis gustos favoritos”

Materiales

-semillas, chapitas, papelote, tarjetas
Organizacion

- 5 equipos de 6 integrantes
Ejecucién

- Por equipo se les entregara
tarjetas con 3 imagenes (objetos,
personajes, animales) y 3 tarjetas con
nameros

- Cada integrante de grupo debera
elegir uno de las imagenes que le
gusta, colocando una semilla en la
imagen representando la cantidad que
le sali6 en la tarjeta numérica.

- El equipo deberé crear un problema
de adicion con los recursos que se les
brindé, escribirlo en el papelégrafo y
representarlo con los semillas o
chapitas la solucion.

- Ganaré el equipo que termine
primero en crear su problema, sumar
las semillas y a la vez verbalice
correctamente la respuesta.

La docente pegara unas palabras que
serviran de ayuda en la creacion del
problema, repartira un papelografo a

cada equipo

La docente solicita a todos escoger
una tarjeta al azar.
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Solicitamos ir formulando una
situacion problemética, utilizando un
orden y secuencia de las palabras.

La docente acompafia a cada equipo
con preguntas como ¢Qué datos
tienes? ¢ COMo empezaremos a crear
el problema? Si queremos juntar ¢Qué
operacioén deberias de usar?

Los estudiantes escriben en el
papelografo la situacidén problemética.

La docente monitorea las
representaciones que realizd cada
equipo, va preguntando ¢,Qué
materiales han utilizado para resolver
su situacion problematica? ¢qué
operacion realizaste? ¢ Cuanto es el
resultado final?

El grupo que logre crear y resolver el
problema representado en su
papelégrafo gana 5 puntos.

4. FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver el juego,
describirdn sus representaciones y
daran a conocer su resultado.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y como
se organizaron, también proponemos
a que el resto de los alumnos realicen
alguna pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre como llegaron al resultado y lo
que hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:
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e ¢Para qué nos servira
resolver estos problemas?
e ¢ CObmo hicieron para resolver
el problema?
e ¢ Qué utilizaron para resolver?
e ¢Cbmo han llegado a la
solucion?
e ¢ Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar
para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5 minutos
hicimos hoy, conversamos con los
estudiantes sobre sus aprendizajes
planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

VIII. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial. pdf
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PRIMARIA

Grado: ..o SecciOn: ...l Fecha:
......... | ST S

Completa la siguiente ficha usando tu imaginacion vy creatividad.

Escribe el problema | " Mis datos
\\1‘\;\ — Gan »/ N . ’ 7 EETTTeey

¢Qué tengo? éQué me falta?

('/ ¢Qué operaciones tengo que hacer? )

X'— |

Redliza las operaciones
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Fabricamos problemas de sustraccion” S
(Nivel Primaria) N.>4
I. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucién Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccion: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza
1.4. Docente de practica:
1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chéavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | INDICADOR
“Traduce Traduce una o
cantidades a dos acciones
expresiones de separar
numericas agregar, quitar,
-Comunica su
i comparar e
comprension iqualar
zgtr)r:Zros :Zz cantidades, Plantea
RESUELVE o eracione>s/ identificadas en | situaciones
MATEMATICA | PROBLEMAS P problemas, problematicas

DE CANTIDAD | -Usa estrategias
y procedimientos

de estimaciéon y
calculo.

a expresiones | de
de sustraccion | sustraccion
y adicion con

nameros
-Argumenta .
: . naturales; al
afirmaciones
. plantear y
sobre relaciones
- resolver
numéricas y las
. problemas.
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los  docentes y los
ambiente y la institucién | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
ll. SECUENCIA DIDACTICA
MOMEN ESTRATEGIAS RECURSOS Y/O

TOS METODOLOGICAS MATERIALES TIEMPO
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- La docente da la bienvenida a los % Caja 10 minutos
alumnos realizando las actividades interactiva
INICIO | rutinarias (oracién, canto y % Recursos
asistencia) verbales.
MOTIVACION

La docente muestra un dado con
ndmeros y un signo (-). Lanza el
dado y muestra, los estudiantes

irdn dictando las respuestas.

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢ Qué nimeros mencionaron?

¢ qué teniamos que hacer con esos
nameros?, ¢,qué operacion
realizamos?

- Escucha sus participaciones de
los estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Qué necesitamos para crear un
problema?

Comunicamos a los estudiantes el
propdsito de aprendizaje “Hoy
crearemos situaciones
problematicas de sustraccion”

Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.

DESAR | 1.COMPRENSION DEL % Chapasy 40 minutos
ROLLO | PROBLEMA semillas
La docente presenta un ‘:’ T?rj.etas
alAnrafn an la nizarra * LapIZ
par, an 2 nizarra
ELPROBLEMA <  Plumones

3

*

Papelografo
Verbalizacién.
Fichas de
aplicacion.

>

o
*

DATOS Y ¢QUE ME PREGUNTAN? T

(

I |
DIBUJA EL PROBLEMA -

0

R/
*

" 2QUE HAY QUE HACER? T\

OICICI®)

PHINSA

ZEN QUE ORDEN?
p— N g R

e

»om ceTis

¢, Qué observan? ¢ Qué nos
podriamos elaborar? ¢Qué dato
hay?

Los estudiantes identificaran los
datos y escuchamos atentamente
todas sus respuestas.
Mencionamos que hoy
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realizaremos problemas de
sustraccion.

2. BUSQUEDA DE
ESTRATEGIAS

¢, Qué estrategias podemos usar?
¢, Qué propones?

La docente propone a los
estudiantes realizar un juego.

“Mis gustos favoritos”

3. REPRESENTACION (de lo
concreto — simbélico)

“Mis gustos favoritos”
Materiales

-semillas, chapitas, papelote,
tarjetas

Organizacion
- 5 equipos de 6 integrantes
Ejecucion

- Por equipo se les entregara
tarjetas con 3 imagenes (objetos,
personajes, animales) y 3 tarjetas
con ndmeros

- Cada integrante de grupo
deberé elegir uno de las imégenes
gue le gusta, colocando una
semilla en la imagen
representando la cantidad que le
sali6 en la tarjeta numérica.

- El equipo debera crear un
problema de adicion con los
recursos que se les brindg,
escribirlo en el papelégrafo y
representarlo con los semillas o
chapitas la solucién.

- Ganard el equipo que termine
primero en crear su problema,
sumar las semillas y a la vez
verbalice correctamente la
respuesta.

La docente pegara unas palabras
gue serviran de ayuda en la
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creacioén del problema, repartira un

RESTAR
®

S cLave

papeldgrafo a cada equipo.

La docente solicita a todos escoger
una tarjeta al azar.

Solicitamos ir formulando una
situacion problematica, utilizando
un orden y secuencia de las
palabras.

La docente acompafia a cada
equipo con preguntas como ¢Qué
datos tienes? ¢ Cémo
empezaremos a crear el
problema? Si queremos separar

¢, Qué operacion deberias de usar?

Los estudiantes escriben en el
papelografo la situacién
problematica.

La docente monitorea las
representaciones que realiz6 cada
equipo, va preguntando ¢,Qué
materiales han utilizado para
resolver su situacion problemética?
¢ qué operacion realizaste?

¢ Cuanto es el resultado final?

El grupo que logre crear y resolver
el problema representado en su
papeldgrafo gana 5 puntos.

4. FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver el juego,
describiran sus representaciones y
daran a conocer su resultado.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y
como se organizaron, también
proponemos a que el resto de los
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alumnos realicen alguna pregunta,
si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre cémo llegaron al resultado y
lo que hallaron a partir de sus
propias experiencias. Permitimos
gue ellos expresen sus
conclusiones.

Realizamos algunas preguntas
para la sistematizacion de sus
respuestas:

e ¢Para qué nos servira
resolver estos problemas?

e ¢ CbOmo hicieron para
resolver el problema?

e ¢ Qué utilizaron para

resolver?

e ;Cbmo han llegado a la
solucion?

e ¢ Qué nos permitio resolver
el problema?

Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar
para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera
auténoma.

CIERRE | Dialogamos acerca del trabajo que 5 minutos
hicimos hoy, conversamos con los
estudiantes sobre sus aprendizajes
planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo
realizado.

IX. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Apellidos y nombres:

Grado: ..o SecciOn: ...l Fecha:
......... T ST
Completa la siguiente ficha usando tu imaginacion vy creatividad.

Mis datos

Escribe el problema S
¢Qué tengo? ¢Qué me falta?

N\
)t

/" éQué operaciones tengo que hacer? )

X - |

Realiza las operaciones
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Jugamos comparando e igualando cantidades” NO°5
(Nivel Primaria)
I. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccion: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza
1.4. Docente de préctica:
1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce Traduce una o dos
cantidades a | acciones de
expresiones separar, agregar,
numéricas quitar, Resuelve
-Comunica su | comparar e igualar
comprension  sobre | cantidades, proplemas en
RESUELVE los nimeros y las | identificadas en acclones de
MATEMATICA PROBLEMAS operaciones problemas, comparar ¢
DE CANTIDAD | yga estrategias y | a expresiones de |guet1!grd
procedimientos  de | sustraccion y ﬁ?]r:nlerises con
estimacion y célculo. | adicién con naturales
-Argumenta ndmeros '
afirmaciones  sobre | naturales; al
relaciones numéricas | plantear y resolver
y las operaciones problemas.

ENFOQUES TRANSVERSALES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
OBSERVABLES
Respeto al medio ambiente | Los docentes y los estudiantes
y la institucion educativa mantienen limpio todas las
ENFOQUE AMBIENTAL instalaciones de la I. E
X. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los % Papeldgrafo | 10 minutos
alumnos realizando las actividades % Recursos
INICIO rutinarias (oracién, canto y asistencia) verbales.
MOTIVACION
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La docente coloca un papelégrafo en la
pizarra.

¢ 78 es una cantidad mayor
| 0 menor que 85? |

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢(Qué observan en la pizarra?, ;Qué nos
pide el problema? ;Qué estrategias
podrias utilizar para saber la respuesta?

- Escucha sus participaciones de los
estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢(Cuando usamos mayor (>), menor (<)
o igual (=)?

Comunicamos a los estudiantes el
proposito de aprendizaje “Aprendemos a
comparar e igualar cantidades usando
mayor, menor e igual”

Acordamos con los estudiantes las normas
de convivencia.

DESARROLLO | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA « Chapasy 40 minutos

Lad ; ; lbaraf | semillas
a docente presenta un papeldgrafo en la
P Papelog «»  Plumones
Después de haber reunido 12 < Papelografo
botellas, Silvia y Alex desean «» Verbalizaci
saber si es una cantidad mayor on.
0 menor que_las 20 que & Fichas de
necesitan. aplicacion.

¢Qué nos pide el problema? ¢ Les falta 0
sobra botellas? ;Cémo podriamos ayudar
a Silvina y Alexandro? ;Qué estrategias
podriamos utilizar para resolver la
situacion?

Los estudiantes identificaran los datos y
escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

La docente realiza la siguiente pregunta a
los estudiantes: ¢Qué estrategias podemos
utilizar para resolver la situacion?

Escucha atentamente sus respuestas.

La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.

“Cual es mayor, cual es menor y cual es
igual”
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3. REPRESENTACION (de lo concreto
— simbdlico)

“Cual es mayor, cudl es menor y cudl es
igual”

Materiales

- Papelote, plumones, estudiantes
Organizacion

- Enforma grupal e individual.
Ejecucion

- El docente solicita que todos los
estudiantes formen un circulo, luego se
comenzara a separar a los estudiantes en
equipos al azar y buscaran un nombre para
su equipo.

- El docente menciona que hay equipos
con mayor cantidad de integrantes, otros
equipos con menor cantidad de integrantes
y hay equipos que son iguales.

- Luego se les entregara papelotes y
plumones para que ellos mismos elaboren
un cuadro y comparen la cantidad de
alumnos en cada grupo, utilizando los
signos (>, <0 =)

- El grupo que logre completar el cuadro y
ubicar los signos ganan.

- Ganard el equipo que termine
primero en crear su problema, sumar las
semillas y a la vez verbalice
correctamente la respuesta.

Solicitamos a los estudiantes resolver el
problema planteado usando la estrategia
planteada, se agruparan las cantidades
mencionadas.

Lo grafican simbd6licamente representando
en un papelote usando los signos.

[j J—
I'\.h_ /
| o2 menor que [:

[
—
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¢ Qué datos tienes? ¢ Dénde hay méas?
¢Donde hay menos? Sefala con los signos
donde hay mas y donde hay menos.

4. FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver la situacion
problemética, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
resultado.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y como se
organizaron, también proponemos a que el
resto de los alumnos realicen alguna
pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
coémo llegaron al resultado y lo que
hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ;Para qué nos servira resolver
estos problemas?
e ,Como hicieron para resolver el
problema?
e  ;Qué utilizaron para resolver?
e Como han llegado a la
solucion?
e  ;Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar para
que los estudiantes puedan resolverlo a
partir de sus propias experiencias y de
manera auténoma.
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CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5 minutos
hoy, conversamos con los estudiantes
sobre sus aprendizajes planteando
preguntas.

¢Les gustd la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

XI. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Apellidos y nombres:

Grado: ..o SecciOn: ...l Fecha:
......... | ST S

- Efectla las operaciones indicada y compara los resultados usando los
signos, mayor (>), menor (<) o igual (=)

20+ 30 12 + 80
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Resuelvo problemas al quitar cantidades” NO°6
(Nivel Primaria)
I. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucién Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccién: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza
1.4. Docente de practica:
1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce Traduce una o dos
cantidades a | acciones de
expresiones separar, agregar,
numéricas quitar,
-Comunica su | comparar e igualar | Separa y quita
comprension  sobre | cantidades, cantidades con
RESUELVE los numeros y las | identificadas en | numeros
MATEMATICA PROBLEMAS DE operaciones problemas, naturales para
CANTIDAD -Usa estrategias y | a expresiones de | resolver
procedimientos  de | sustraccion y | problemas de
estimacion y célculo. | adicion con | sustraccion.
-Argumenta ndmeros
afirmaciones  sobre | naturales; al
relaciones numéricas | plantear y resolver
y las operaciones problemas.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los

ENFOQUE AMBIENTAL

ambiente y la instituci
educativa

6n | estudiantes

delal. E

limpio todas las instalaciones

mantienen

XII.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y/O
MATERIALES

TIEMPO
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INICIO

- La docente da la bienvenida a los
alumnos realizando las actividades
rutinarias (oracién, canto y
asistencia)

MOTIVACION

La docente cuenta una pequefia

Maria es una nifia que olvida las

cosas, un dia su madre le mandé

a comprar al mercado, le dio una
lista y dinero exacto para que

perdié la lista y Maria no
recordaba todo lo que apunt6 su
madre, cuando llegé al mercado
solo compré 4 de las 7 cosas que
le mandé a comprar su madre.

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢, Qué sucedi6 en la historia?,
¢,Cuantas cosas compr6 Maria?
¢, Cuéntas cosas le falta comprar?

- Escucha sus patrticipaciones de los
estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Qué operacion debemos de
utilizar para saber la respuesta y por
quée?

Comunicamos a los estudiantes el
propésito de aprendizaje “Hoy
aprenderemos a separar y quitar
cantidades para resolver problemas”

Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.

I
I
I
compre todo. En el camino se le |
I
I
I

7
A X4

7
A X4

Papelografo

Recursos
verbales.

DESARROL

1.COMPRENSION DEL
PROBLEMA

La docente presenta un papelégrafo
en la pizarra.

Juan tiene 21 canicas en la
mano, pero le prestd 8 canicas
a Liz. ¢ Cuantas canicas le
quedan a Juan?

¢, Qué nos pide el problema? ¢Qué
operacion debemos de realizar?
¢, Qué datos tenemos?

®
0.0

®
0.0

®
0.0

®
0.0

5

%

Chapas
Plumones

Papel6grafo
Verbalizacion.

Fichas de
aplicacion.

10 minutos

40 minutos
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Los estudiantes identificaran los
datos y escuchamos atentamente
todas sus respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué estrategia podemos usar?
¢,Como podemos representar las
cantidades?

La docente propone a los
estudiantes realizar un juego.

“La caja magica”

3. REPRESENTACION (de lo
concreto — simbalico)

“La caja magica”
Materiales

- Chapas, dados, cajas, lapiz,
hoja y papelote
Organizacion

- Enforma grupal e individual.
Ejecucion

- El docente entregara a cada
grupo una caja conteniendo una
cantidad de objetos y un dado.

- El docente mencionara que deben
lanzar el dado en forma individual y
de acuerdo al nUmero que salga
deberan quitar las chapitas de la
caja hasta llegar a la cantidad
solicitada y apuntar en una hoja
cuantos quedaron dentro de la cajita.
Escriben en sus hojas la resolucién.

Habia quité

ahorahayQ C] Q C]

La docente monitorea las
representaciones que realizd cada
equipo.

4. FORMALIZACION

Solicitamos a cada grupo que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver la situacion
problematica, describiran sus
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representaciones y daran a conocer
su resultado.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y como
se organizaron, también
proponemos a que el resto de los
alumnos realicen alguna pregunta, si
es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre cémo llegaron al resultado y lo
que hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para
la sistematizacién de sus
respuestas:

e ¢;Para qué nos servira
resolver estos problemas?
e ¢ Cbmo hicieron para
resolver el problema?
e ¢ Qué utilizaron para
resolver?
e ¢Cbmo han llegado a la
solucién?
e ¢ Qué nos permitio resolver
el problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar
para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5 minutos
hicimos hoy, conversamos con los
estudiantes sobre sus aprendizajes
planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo
realizado.

XIII. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Apellidos y nombres:

Grado: ..o SecciOn: ...l Fecha:
......... | ST S

Resuelve:

En un autobis hay 60 asientos, & hay sentades 30 personas,
HLudntas personas mas pueden sentarse?

iR
)

!

Maria va cl quiosco a comprar chuches, lleve 70 céntimos. Compra
unc bolsa de papas que cuestan 30 cts y unos caramelos que le
cuestan 25 cts. 2Zludnto dinero le scbra? .
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Me divierto cuando escribo los niumeros” N.© 7
(Nivel Primaria) '

|. INFORMACION GENERAL

1.1. Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 do Seccion: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

[l. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR

Expresa su
comprension del
ndmero como
ordinal (hasta el
vigésimo), de la
decena como

-Traduce .
. grupo de diez,
cantidades a .
. como unidad
expresiones .
. superior, del
numéricas

valor posicional

-Comunica su ,
o en numeros de
comprension
hasta dos

sobre los . Realiza la
. cifras 'y sus .
RESUELVE nameros y las escritura y

: equivalencias; de
MATEMATICA PROBLEMAS | op€raciones la comparacion lectura de

DE CANTIDAD | -Usa estrategias y nameros
. de dos
procedimientos . naturales
. L cantidades, de
de estimacion y . hasta el 100.
caleulo los nameros
' hasta el 100, del
-Argumenta S
) ) significado de las
afirmaciones .
. operaciones de
sobre relaciones .
. adicién y
numéricas y las - .
operaciones sustraccion  asi
como del doble y
la mitad; usando
diversas
representaciones
y lenguaje
cotidiano.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los  docentes y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
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XIV. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/IO TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos % Afiche 10
realizando las actividades rutinarias % Recursos | minutos
INICIO (oracion, canto y asistencia) verbales.
MOTIVACION
La docente muestra un afiche con nimeros
y lanzara un dado con nimeros hasta el 6,
cuando salga la cantidad, pasara a leer el
nifio que esté en la fila que menciona el
dado, asi participara cada columna.
1]2[3[4]5][6][7[8][9][10
11[12[13[14[15[16(17[18]19]20
21[22[23[24[25[26]27[28[29]30
31[32(33[34(35(3637(38(3940
4142[43(4445(46(47|48[49(50
51|52|53 5455|5657 585960
61(62/63(64(65/66(67|68(69/70
71(72(73(74(75(7677(78(79]80
81(82(83[84(85(86(87|88(89/90
91(92[93]94(95(96/97[98(991100
RECOJO DE SABERES PREVIOS
- ¢,Como jugamos?, ¢ qué hicieron al jugar?
¢, qué nimeros mencionamos?
- Escucha sus patrticipaciones de los
estudiantes
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢ Hasta qué nimero saben escribir?
Comunicamos a los estudiantes el propésito
de aprendizaje “Jugando leeremos y
escribiremos los nimeros hasta el 100”
Acordamos con los estudiantes las normas
de convivencia.
DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA % Tarjetas | 40
O . % Plumone | minutos
La docente presenta un papelégrafo en la S
izarra. .
P < Papelogr
. : afo
— % Verbaliza
cion.
g5 % Fichas de
[ ' aplicacio
- n.
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¢, Qué observan? ;COmo se escriben esos
nameros? ¢Junto o separado?

La docente escucha atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué estrategia podemos usar para
escribir? ¢ Cémo sabremos si escribieron
bien?

La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.

“Los numeros fugitivos”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbolico)

“Los numeros fugitivos”
Materiales

- Tarjetas méviles con nimeros
naturales y plumones
Organizacion

- Enforma grupal e individual.
Ejecucion

- El docente colocara las tarjetas méviles
de los nimeros encima de la mesa de cada

grupo.

- Cada grupo tendra un plumoén para que los
alumnos en forma ordenada y jugando
escojan una tarjeta cada uno, lo pegara en
la pizarra (en el papel6ografo que pertenece
al grupo) y escribira correctamente el
namero.

Luego en una hoja escribiran los numeros
gue indica el papelografo.

4. FORMALIZACION

Solicitamos a los estudiantes que lean lo
que han escrito y comparar con sus pares.

Los estudiantes explicaran como lo hicieron
y como se organizaron, también
proponemos a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
como llegaron al resultado y lo que hallaron
a partir de sus propias experiencias.
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Permitimos que ellos expresen sus
conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

o ¢ Para qué nos servira resolver
estos problemas?

e ¢CbOmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e (;Cbmo han llegado a la solucion?

e ;Qué nos permitié resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar para que
los estudiantes puedan resolverlo a partir de
Sus propias experiencias y de manera
auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5
hoy, conversamos con los estudiantes sobre minutos
sus aprendizajes planteando preguntas.
¢Les gusto la clase de hoy?
¢ Se divirtieron?
¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

XV. BIBLIOGRAFIA

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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- Escribe correctamente los ndmeros.

LS
| N
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Agrupamos de 10 en 10” N°8
(Nivel Primaria) '
|. INFORMACION GENERAL
1.1. Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccion: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza
1.4. Docente de practica:
1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Expresa su
comprension del
namero como
ordinal (hasta el
vigésimo), de la
Traduce decena como
. grupo de diez,
cantidades a como unidad
expre's.iones superior del
?g;nniﬁfw?ia su valor posicional
- en numeros de
comprension hasta dos
oreos y log G v s
RESUELVE o eracioneg equivalencias; de | Representa
MATEMATICA PROBLEMAS P : la comparacion | agrupaciones
DE CANTIDAD | -Usa estrategias y de dos de 10 en 10
procedimientos de .
. L cantidades, de
estimacion y los nlmeros
?Z:Clljjlrcr)].enta hasta el 100, del
rgume significado de las
afirmaciones sobre .
. operaciones de
relaciones -
L adicién y
numericas 'y las sustraccién, asi
operaciones '
como del doble y
la mitad; usando
diversas
representaciones
y lenguaje
cotidiano.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen

ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones

delal. E
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ll. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS Y/O
MATERIALES

TIEMPO

INICIO

- La docente da la bienvenida a los alumnos
realizando las actividades rutinarias (oracion,
canto y asistencia)

MOTIVACION

La docente invita a los estudiantes a
observar la siguiente imagen que muestra en
la pizarra.

1
!
N
)

.f
% |
|
I
|
|

s i

RECOJO DE SABERES PREVIOS

- ¢ Qué observamos?, ¢ qué tenemos que
hacer? ¢como podriamos agrupar?,

¢ cuantas unidades forman una decena?

- Escucha sus participaciones de los
estudiantes

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Cémo puedes representar las
agrupaciones?

Comunicamos a los estudiantes el propésito
de aprendizaje “Hoy nos divertiremos
jugando al representar agrupaciones de 10
en 10”

Acordamos con los estudiantes las normas
de convivencia.

Afiche
Recursos
verbales.

7
*
7
*

10
minutos

DESARRO
LLO

1.COMPRENSION DEL PROBLEMA
La docente invita a leer la siguiente situacion
problematica.

Mirian e Irvin jugaron a representar las cantidades de personas
vacunar su mama.

Nifias vacunadas: 22
Nifios vacunados: 15
Adultos vacunados: 27

&A qué jugaron Mirian e Irvin? ¢ A quiénes
vacuné a su mama? ¢Qué podrian hacer
Mirian e Irvin para representar las
cantidades?

La docente escucha atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué estrategia podemos usar para
representar las cantidades? ¢ Qué materiales

tienen?

X3

*

Tarjetas
Plumones
Papeldgrafo

X3

A

X3

o

X3

o

X3

o

Fichas de
aplicacion.

Verbalizacion.

30
minutos
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La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.
“Las bolsitas recolectoras”
3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)
“Las bolsitas recolectoras”
Materiales

- Bolsitas transparentes, chapitas de

color azul y rojo, plumones, fichas.

Organizacion
- Individual.
Ejecucion
- El docente repartira 10 bolsitas a cada
estudiante, chapitas rojas y azules, fichas.
- Comunicamos a los estudiantes que 1
chapita roja equivale a 10 chapitas azules
- Los estudiantes agruparan de 10 en 10 con
las chapitas azules, lo colocaran en cada
bolsita y al costado lo representaran con una
chapita roja, asi con cada cantidad que pide
el problema.
La docente invita a los estudiantes a
completar la tabla de representacion de la
cantidad de nifios, nifias y adultos

vacunados.
Canjea los grupos Representa la
Forma grupos de | de 10 unidades por cantidad en el Escribe el nimer
10 unidades. decenas. Luego, tablero de valor cémo se lee.
dibuja. posicional
ooon
[
[ [
aoonn
oOoOood
Dy__U o o
o S &
aoaon i i
oo S st
o
00oooo B

4. FORMALIZACION
Solicitamos a los estudiantes que compartan
como utilizaron la estrategia propuesta.
Los estudiantes explicaran como lo hicieron
y como se organizé cada uno, también
proponemos a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que hubiera.
5. REFLEXION
Reflexionamos con los estudiantes sobre
como llegaron al resultado y lo que hallaron
a partir de sus propias experiencias.
Permitimos que ellos expresen sus
conclusiones.
Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

o ¢ Para qué nos servira resolver estos

problemas?
e ¢ Cbmo hicieron para resolver el
problema?
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e ¢ Qué utilizaron para resolver?
e ;Cbmo han llegado a la solucién?
e ¢ Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.
6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS
Presentamos una situacion similar para que
los estudiantes puedan resolverlo a partir de
Sus propias experiencias y de manera

auténoma.
CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5
hoy, conversamos con los estudiantes sobre minutos

sus aprendizajes planteando preguntas.
¢Les gusto la clase de hoy?

¢Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

IV. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... [, /..

- La mama de Oscar vende 15 pulseras de huairuro, 32 collares de cuarzo y
26 anillos de cobre.
Ayuda a la mamé de Oscar a representar las cantidades que vendio.

Forma grupos de

Canjea los grupos
de 10 unidades por

Representa la
cantidad en el

Escribe el nimero vy

10 unidades. decenas. Luego, tablero de valor como se lee.
dibuja. posicional.
Dy U
_Dy__U

Dy __ U
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Me divierto conociendo los niimeros ordinales” N.°9
(Nivel Primaria)

. INFORMACION GENERAL

Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

Grado: 2 do Seccién: D

Docente de Aula: Matilde Espinoza

Docente de practica:

Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
Fecha: miércoles, 09 de octubre del 2023

~0o Qo0 o

I. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPiTENCI CAPACIDAD | DESEMPENO INDICéADO
Expresa su
comprension del

-Traduce namero  como
cantidades a | ordinal (hasta el
expresiones vigésimo), de la
numeéricas decena como
-Comunica grupo de diez,
su como unidad
comprensién | superior, del
sobre los | valor posicional
nameros y | en nameros de
Reconoce
las _ h_asta dos los
] RESUELVE | operaciones cn‘rgs y SUS | ieros
MATEL\\/IATIC PROBLEMAS :;f,rztegias , gguwalenmas, . ordinales
DE CANTIDAD e ., hasta el
procedimiento | comparacion de | ., .
S de | dos vigésimo
. , . lugar
estimaciéon y | cantidades, del
célculo. significado  de
-Argumenta las operaciones
afirmaciones | de adiciény
sobre sustraccion asi
relaciones como del doble
numéricas y |y la mitad;
las usando diversas
operaciones representacione
s y lenguaje
cotidiano.
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ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
ENFOQUE Respeto al medio | Los docentes y los estudiantes
AMBIENTAL ambiente y la | mantienen limpio todas las
institucion educativa | instalaciones de la |. E

.  SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTO . Y/O
S ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALE TIEMPO
S
- La docente da la bienvenida a los % Papelogr | 10
alumnos realizando las actividades afo minuto
INICIO rutinarias (oracién, canto y asistencia) < Recurso | S
MOTIVACION S
- verbales
La docente llama la asistencia a los
estudiantes.
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Quién es el primero en la lista de
asistencia? ¢quién es el segundo?
¢ quién es el segundo? ¢ Quién es
ultimo? ¢ Cuadndo usamos las palabras
primero, segundo, etc?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢,Qué son los numeros ordinales?
Comunicamos a los estudiantes el
proposito de aprendizaje “Hoy
conoceremos los numeros ordinales
hasta el vigésimo lugar”
Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.
DESARROL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA s Chapas |40
LO o % Plumone | minuto
La docente plantea la siguiente S s
Si realizamos una carrera ¢en qué < Papelogr
puesto quedaria cada uno de afo
ustedes? < Verbaliz
acion.
+ Fichas
de
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¢, Qué nos dice la pregunta? ¢ Como aplicacio
podemos descubrir en que puesto n.
guedaremos?

Los estudiantes identificaran los datos y
escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes
¢, Qué estrategia propones? ¢, Como
podemos saberlo?
La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.
“La carrera de la amistad”
3. REPRESENTACION (de lo concreto
—simbodlico)
“La carrera de la amistad”
Materiales

- Pulseras con sus nombres, tizas

y soga.

Organizacién
- Todos participan.
Ejecucién
- Muestra a los estudiantes las pulseras
de sus nombres. Cada uno coge la
pulsera que le corresponde para
participar en la carrera de la amistad.

- Se colocaran en la mano y se ubicaran
detras de la linea de partida que
marcamos previamente.

- A la orden, deberéan correr tan rapido
como pueda hasta la meta.

Junto con ellos mencionamos en qué
puesto quedo cada uno y que lo
recuerden hasta llegar al salén.

Escriben el problema planteado y vamos
mencionando y ellos escribiendo quién
llegd primer lugar, segundo lugar, etc.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver problema
planteado, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
respuesta.
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Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron y como se
organizaron, también proponemos a que
el resto de los alumnos realicen alguna
pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre como llegaron al resultado y lo
gue hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver
estos problemas?
e ;CbOmo hicieron para resolver el
problema?
e ¢ Qué utilizaron para resolver?
e ;COmo han llegado a la
solucién?
e ¢ Qué nos permitié resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacién similar para
gue los estudiantes puedan resolverlo a
partir de sus propias experiencias y de
manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5
hicimos hoy, conversamos con los minuto
estudiantes sobre sus aprendizajes S

planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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"HUMANIDADES Y ESCUELA ACADEMICA PROFESIONAL DE
EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

Apellidos Y NOMDBIES: ...

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... /...

- Observay responde

Recuerdo.
Laura Julio
¢° b Q ”\ Lucia S S
; > José
primero segundo tercero cuarto quinto
1° 2° 3° 4° 5°
Isabel Alberto Verdnica Juan Pedro
> e .
sexto séptimo octavo noveno décimo
6° 7° 8° g° 10°

Repaso y practico. _
| |
ﬂ ll

Escribo el niumero ordinal que corresponde a cada nina

O nino.
[ Laura (ejempio) Ju(,o
o]
@ » 1°  primero ,.,
Lucia

b)’\\. c)@’ ‘
Juan Pedro
e, .

~
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“Usamos el tablero para ubicar los nimeros” N° 10
(Nivel Primaria) '
l. INFORMACION GENERAL
a. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
b. Grado: 2 do Seccion: D
c. Docente de Aula: Matilde Espinoza
d. Docente de practica:
e. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
f.  Fecha: viernes, 13 de octubre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Expresa su
comprension del
namero como
ordinal (hasta el
Traduce vigésimo), de la
. decena como
cantidades a .
. grupo de diez,
expresiones .
o como unidad
numeéricas .
: superior, del
-Comunica su -
iy valor posicional .
comprension . Ubica los
en numeros de ;
sobre los nameros
. hasta dos
RESUELVE numeros y las | . naturales en
" operaciones cifas y sus el tablero de
MATEMATICA | PROBLEMAS ) Tl & i | €Uivalencias; de | ° =
DE CANTIDAD rateg la comparacion .
y procedimientos posicional
. - de dos .
de estimacion y . (unidad y
. cantidades, del
célculo. N decena)
significado de las
-Argumenta .
. . operaciones de
afirmaciones L
: adicién y
sobre relaciones - .
numéricas y las sustraccion  asi
ODEraCIones como del doble y
P la mitad; usando
diversas
representaciones
y lenguaje
cotidiano.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

Respeto al medio
ambiente y la institucion
educativa

Los docentes 'y los
estudiantes mantienen
limpio todas las instalaciones
delal. E

ENFOQUE AMBIENTAL
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Il. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTO : Y/O
S ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALE TIEMPO
S
- La docente da la bienvenida a los alumnos < Papelog | 10
realizando las actividades rutinarias rafo minutos
INICIO (oracién, canto y asistencia) % Recurs
MOTIVACION oS
- verbale
La docente muestra una imagen S.
(vad) | 1] 4 ¢ ‘:,/5\1\
"] 6 t
- S
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué observamos? ¢ para qué sirve? ¢sera
atil el tablero?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢ Cémo se ubica los numeros en tablero y
qué representa?
Comunicamos a los estudiantes el propdsito
de aprendizaje “Hoy aprenderemos a ubicar
los nimeros en el tablero de valor
posicional”
Acordamos con los estudiantes las normas
de convivencia.
DESARROL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA s Chapas | 40
LO L % Plumon | minutos
La docente plantea la siguiente pregunta. es
Aqui tengo unas tarjetas con niimeros < Papelég
grandes ¢ Como ubicaremos esos rafo
numeros en el tablero de valor <  Verbaliz
posicional? acion.
% Fichas
¢ Qué nos dice la pregunta? ¢ Cémo lo de
haremos? aplicaci
Los estudiantes identificaran los datos y on.
escuchamos atentamente todas sus
respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes
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¢, Qué estrategia propones? ¢ Como
podemos saberlo?

La docente propone a los estudiantes
realizar un juego.

“La reina dice”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simboélico)

“La reina dice”
Materiales

- Chapas, semillas, cartulina A3,
plumones y tarjetas.
Organizacion

- En parejas.
Ejecucion

- Muestra a los estudiantes la primera
tarjeta y menciona la reina dice que sali6 el
numero “17”, los estudiantes deberan juntar
semillas de la cantidad que se les solicita y
representarlo en el tablero.

- Los estudiantes tendran que representar
dicha cantidad.

- Anotaran los nimeros en la tarjeta por
parejas y ubicaran las representaciones de
decenas y unidades. Por ejemplo:

D U

Cantidad
15

1‘|Iii|'l :

La docente revisara las representaciones de
los estudiante y el grupo que logre
representar correctamente todas las
cantidades mencionadas gana.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la estrategia
para resolver la pregunta plantea,
describirdn sus representaciones y daran a
conocer su respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento
que utilizaron y como se organizaron,
también proponemos a que el resto de los
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alumnos realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
como llegaron al resultado y lo que hallaron
a partir de sus propias experiencias.
Permitimos que ellos expresen sus
conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver
estos problemas?

e ¢ Cbmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e ;Cb6mo han llegado a la solucién?

e ¢ Qué nos permitio resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacién similar para que
los estudiantes puedan resolverlo a partir de
Sus propias experiencias y de manera

autbnoma.
CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5
hoy, conversamos con los estudiantes sobre minutos

sus aprendizajes planteando preguntas.
¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

\YA BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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R Y HUMANIDADES Y ESCUELA ACADEMICA NT
PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y |
PRIMARIA

APEllidOS Y NOMDIES: ..ot e

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... [ooiiiii. [,

- Cuenta las bolitas y escribe la cantidad donde corresponde.

2D [y | 6U | => 26
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“¢ A cuanto equivale?” N© 11
(Nivel Primaria) '

I INFORMACION GENERAL

Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

Grado: 2 do Seccion: D

Docente de Aula: Matilde Espinoza

Docente de practica:

Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chéavez
Fecha: jueves, 02 de noviembre del 2023

o o0 oW

1. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR

Expresa su
comprensiéon  del
namero como
ordinal (hasta el
vigésimo), de la
decena como
-Traduce cantidades | grupo de diez,
a expresiones | como unidad
numéricas superior, del valor
-Comunica Su | posicional en
comprension sobre | nimeros de hasta
los nameros y las | dos

RESUELVE operaciones cifras y sus
MATEMATICA PROBLEMAS -Usa estrategias y | equivalencias; de

Relaciona las
equivalencias
de ndmeros

DE CANTIDAD procedimientos de | la comparacién de naj[urales en
: L , unidades y
estimacion y célculo. | dos decena
-Argumenta cantidades, del
afirmaciones sobre | significado de las
relaciones operaciones  de
numéricas y las | adiciony
operaciones sustraccién asi
como del doble y
la mitad; usando
diversas
representaciones
y lenguaje
cotidiano.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto  al medio | Los  docentes 'y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E




UNIVERSIDAD DE HUANUCO

U D-I FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

1. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos < Papelogr | 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, afo minutos
INICIO canto y asistencia) <+ Recursos
MOTIVACION verbales.
La docente presenta en la pizarra algunos
nameros.
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué numeros hay? ¢qué representa cada
namero natural? ¢cémo podemos
descomponerlo?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢45 a cuanto equivale en decenas?
Comunicamos a los estudiantes el propésito de
aprendizaje “Hoy aprenderemos las
equivalencias de los nimeros en decenas y
unidades”
Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.
DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA % Chapas 40
0 . < Plumone | minutos
La docente plantea la siguiente pregunta. s
N\ % Papelogr
Juan tiene muchas tarjetas con numeros afo
naturalesy otr'as,con cantidades en decenas & Verbaliza
y unidades ¢Cémo podemos ayudarle a -
relacionar cada tarjeta con su respectiva | don
cantidad? # Fichas
P de
¢ Qué nos dice la pregunta? ¢ Cémo lo aplicacio
haremos? n.
Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes
¢, Qué estrategia propones? ¢ Cémo podemos
saberlo?
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La docente propone a los estudiantes realizar
un juego.

“Yo tengo ¢ Quién tiene?”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbélico)

“Yo tengo ¢ Quién tiene?”
Materiales

- Cartas y papelotes
Organizacion

- Enequipos.
Ejecucion

- Forman equipos de 6, se reparte 1 carta a
cada jugador.

- En cada equipo uno a uno de los jugadores ir&
mencionando qué numero tiene y el resto mira
su carta para ver si tiene la carta con nimeros
que representa la decena o unidades y la
coloca junto al nimero que corresponde,
pueden colocarse igual que las fichas de
domind.

- El equipo que logre completar primero todas
las cartas gana.

Luego lo representa de manera gréafica en sus
papelotes.

Cantidad D u
15 1 5

17

La docente revisara las representaciones de los
estudiantes y el grupo que logre representar
correctamente todas las cantidades
mencionadas gana.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para resolver
la situacién plantea, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento que
utilizaron y como se organizaron, también
proponemos a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION
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Reflexionamos con los estudiantes sobre cémo
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir de
Sus propias experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

o ;Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ;Cbmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e ;Cbmo han llegado a la solucién?

e ¢ Qué nos permitié resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar para que los
estudiantes puedan resolverlo a partir de sus
propias experiencias y de manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hoy, 5
conversamos con los estudiantes sobre sus minutos
aprendizajes planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION

BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
APEllidOS Y NOMDIES: ... e

Grado: .....coeiieiiii, Seccion: .....cceevennnnnn. Fecha: ......... looiiiii. [ooiin...

- Relaciona correctamente vy dibuja las cantidades usando base 10.

A 34 3D — 4l
B 56 50 — 6l
) 81 8D — 1U
D 27

20— 7U
E) 99

a0 — 9l

W‘M (!
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Buscamos el doble y la mitad de los numeros”
(Nivel Primaria)

N.© 12

|. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 do Seccion: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de préctica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

[I. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO | INDICADOR
Expresa su
comprension del
namero como

-Traduce ordinal (hasta el
cantidades a | vigésimo), de la
expresiones decena como
numéricas grupo de diez,
-Comunica su | como unidad

comprension | superior, del
sobre los | valor posicional

numeros y las | en numeros de Relaciona el
operaciones hasta dos doble la
RESUELVE -Usa cifras y sus y

MATEMATICA | PROBLEMAS | eirategias y | equivalencias; de mitad de
nimeros

DE CANTIDAD procedimientos | la comparacion
de estimacion | de dos naturales
. . hasta el 100.
y calculo. cantidades, del
-Argumenta significado de las
afirmaciones operaciones de
sobre adicion y
relaciones sustraccion  asi
numéricas y | como del doble y
las la mitad; usando
operaciones diversas
representaciones
y lenguaje
cotidiano.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O
TRANSVERSALES ACCIONES
OBSERVABLES
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ENFOQUE AMBIENTAL

Respeto al medio
ambiente 'y la
institucion educativa

Los docentes y los
estudiantes mantienen
limpio todas las
instalaciones de la I. E

V. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/IO TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos < Papelogra | 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, fo minutos
INICIO canto y asistencia) < Recursos
MOTIVACION verbales.
La docente cuenta a los estudiantes una
experiencia que tuvo hace unos dias.
Hace una semana paseando por real plaza, vi
una torta de chocolate que costaba s/40 y ayer
gue volvi a pasar por real plaza vi la misma torta,
pero a mitad de precio asi que lo compré para
compartirlo con toda mi familia.
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué compro la profesora? ¢ Cuanto costaba
antes? ¢ Cuanto es la mitad?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢,Como puedo saber la mitad o el doble de un
ndamero?
Comunicamos a los estudiantes el propdsito de
aprendizaje “Hoy jugando hallaremos el doble y
la mitad de los numeros”
Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.
DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA % Chapas 40
© La docente presenta en la pizarra algunos ’f PIumo,nes minutos
objetos con sus precios. Plantea la siguiente % Papelogra
pregunta: ¢ Cuanto es el doble y la mitad del fo
precio de cada producto? s Verbaliza
cion.
% Fichas de
aplicacion
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¢, Qué nos dice la pregunta? ¢ Cémo lo
haremos? ¢ Qué es el doble? ¢ qué es la mitad?
¢,cémo puedo saber la respuesta?

Escuchamos atentamente todas sus respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué estrategia propones? ¢;Cémo podemos
hallar la mitad del precio? ¢ Como podemos
hallar el doble del precio?

La docente propone a los estudiantes realizar un
juego.

“Jugamos con el doble y la mitad de los precios”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“Jugamos con el doble y la mitad de los precios”
Materiales

- Iméagenes de objetos, tarjetas, chapas,
papelote y plumones.
Organizacion

- Enequipos
Ejecucion
- En la pizarra estara las imagenes de cada

producto.

- Una vez que se formen los equipos se dara
una tarjeta del producto con su precio y dos
tarjetas en blanco a cada equipo.

- Cada equipo debera hallar la mitad y el doble

del precio del producto usando las chapitas, en

una tarjeta escribirdn la cantidad de la mitad del
precio y en la otra tarjeta el doble.

El grupo que logre representar y exponer
primero, gana.

®
itad .\:’ bl 33000
29» Ital L__\ oble 4444
200 = 20000
5/ 12 TITIY)
|




UD—' UNIVERSIDAD DE HUANUCO 2
d FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

La docente ird monitoreando en todo momento
4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para resolver
la situacion plantea, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento que
utilizaron y como se organizaron, también
proponemos a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre cémo
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir de
sus propias experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ¢ COmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e ¢CoOmo han llegado a la solucién?

e (¢ Qué nos permitio resolver el problema?

Escuchamos las respuestas de los estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias y
de manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hoy, 5
conversamos con los estudiantes sobre sus minutos
aprendizajes planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo realizado.

VI. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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ApellidoS Y NOMDIES: ...
NOTA

Grado: ... Seccion: ....ooiiiiii . Fecha: ......... [, /...

- Escribe el doble y la mitad de cada nimero vy representa la cantidad
bolitas o palotes.

10

12

23

Jdoble |m
4

1 mitad, ==

{doble |mm
18

{ mitad, | ==
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Jugamos a medir el tiempo” N©°13
(Nivel Primaria)
VIl.  INFORMACION GENERAL
a. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
b. Grado: 2 do Seccion: D
c. Docente de Aula: Matilde Espinoza
d. Docente de practica:
e. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
f.  Fecha: lunes, 06 de noviembre del 2023
VIIl. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Emplea estrategias
heuristicas,
estrategias de
-Traduce caleulo
. mental como
cantidades a -
. descomposiciones
expresiones .
- aditivas o el uso de
numeéricas
. decenas completas,
-Comunica su . .
- el calculo escrito; | Emplea
comprension sobre : .
, estrategias de estrategias
los nimeros y las - o
RESUELVE operaciones comparacion y otros | heuristicas  al
MATEMATICA PROBLEMAS DE | sq estrategias y (p::;);e(igliat?;r.ma rerf)(t))ll\(lafr:as e
CANTIDAD procedimientos de | . Pe prob qu
: - vivencial y concreta, | implican medir
estimacion y .
. la masa de objetos | y comparar el
céalculo. : :
usando unidades tiempo
-Argumenta .
. ) no convencionales, y
afirmaciones sobre .
. mide o compara el
relaciones :
L tiempo usando
numéricas y las .
. unidades
operaciones .
convencionales y
referentes de
actividades
cotidianas.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E

IX. SEC

UENCIA DIDACTICA
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RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos % Papelogra | 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, fo minutos
INICIO canto y asistencia) % Recursos
MOTIVACION verbales.
La docente invita a observar un video a los
estudiantes “El reloj sincopado”
https://www.youtube.com/watch?v=sba8hbxhN1g
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué observaron? ¢ qué es? ¢a qué representa
cada flecha? ¢ para que servira el reloj?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢ Qué funciones tiene el reloj?
Comunicamos a los estudiantes el propésito de
aprendizaje “Hoy a través del juego aprenderemos
a comparar y medir el tiempo (ayer, hoy y
mafana)”
Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.
DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA % Chapas 40
O . . % Plumones | minutos
La docente presenta en la pizarra una imagen con . ,
. P « Papelogra
3 relojes vacios. fo
'QU . hO 7 < Verbalizac
A e ra es’ isn
<+ Fichas de
aplicacion

¢, Qué observamos? ¢ qué dice la pregunta? ¢Qué
hora es? ¢ qué significa cada fecha?

Escuchamos atentamente todas sus respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢,Qué hora es? ¢ Como podemos descubrir la hora
que indica? ¢ Qué estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes realizar un
juego para descubrir qué hora indica.

“¢,A qué hora es mi cita?”



https://www.youtube.com/watch?v=sba8hbxhN1g
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3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“¢A qué hora es mi cita?”
Materiales

- Reloj didactico, tarjeta de reloj y plumén
Organizacion

- Equipos
Ejecucion

- Se comunica a los estudiantes que deberan de
planificar una cita e indicaran la hora en su tarjeta
y lo escribiran.

- En la pizarra se muestra un reloj
didactico, con las flechas que
indiquen la hora y los minutos.

- De ejemplo, invito a que los nifios

me indiquen a qué hora quisieran tener una cita
conmigo y voy moviendo las flechas del reloj
didactico e indico la hora y lo minutos que ellos me
dijeron luego lo escribo en la tarjeta y lo leo en voz
alta.

- Se invita a los nifios a planificar sus citas y
escribir la hora en sus tarjetas.

- Ahora deberéan dibujar los 3 relojes que se
muestra en la pizarra y deberan escribir
correctamente la hora que indica. El que lo haga
primero. aana.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para resolver la
situacion plantea, describiran sus
representaciones y daran a conocer su respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento que
utilizaron, también proponemos a que el resto de
los alumnos realicen alguna pregunta, si es que

hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre cémo
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir de
sus propias experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.
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Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢;Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ¢ COmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e ;Cbmo han llegado a la solucién?

e ¢ Qué nos permitié resolver el problema?

Escuchamos las respuestas de los estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias y de
manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hoy, 5 minutos
conversamos con los estudiantes sobre sus
aprendizajes planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud y reconocimiento
por el trabajo realizado.

X. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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- Marca la hora que indica en cada uno de los relojes
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“¢Qué namero sigue?” N.° 14
(Nivel Primaria)

l. INFORMACION GENERAL

Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

Grado: 2 do Seccion: D

Docente de Aula: Matilde Espinoza

Docente de préctica:

Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
Fecha: lunes, 06 de noviembre del 2023

-0 Qo0 o

I DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Emplea estrategias
heuristicas,
Traduce e§trateg|as de
. calculo
cantidades a
. mental como
expresiones .
. descomposiciones
numéricas g
. aditivas o el uso de
-Comunica su
- decenas completas,
comprension , o
el célculo escrito;
sobre los . Emplea el
g estrategias de
nameros y las COMDArACIoN v otros conteo para
RESUELVE operaciones rocz dimientgs representar
MATEMATICA | PROBLEMAS | )54 Eom ara en for.ma patrones
DE CANTIDAD estrategias y | . Pe aditivos con
2 vivencial y concreta, !
procedimientos : nameros de
. ., la masa de objetos .
de estimacion y . 1y 2 cifras.
. usando unidades
calculo. .
no convencionales,
-Argumenta .
. ) y mide o compara el
afirmaciones .
. tiempo usando
sobre relaciones .
. unidades
numéricas y las .
) convencionales y
operaciones
referentes de
actividades
cotidianas.

ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
ENFOQUE Respeto al medio | Los docentes y los estudiantes
AMBIENTAL ambiente y la | mantienen limpio todas las

institucion educativa | instalaciones de la |. E

lll.  SECUENCIA DIDACTICA



w U D—I UNIVERSIDAD DE HUANUCO R4
\0/{ d FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &
UNIVERSIDAD DE HUANUCO
RECURSOS
MOMISENTO ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los % Papelograf | 10
alumnos realizando las actividades o] minutos
INICIO rutinarias (oracion, canto y asistencia) % Recursos
verbales.

MOTIVACION

La docente invita a salir al patio y
ordenarse en una fila, primero va un
nifo le siguen dos nifias, luego un nifo
y asi sucesivamente. La docente
sugiere que analicen la situacién que
estan experimentando y vuelven a las
aulas.

RECOJO DE SABERES PREVIOS

¢, Qué hicimos? ¢ Como nos
formamos? ¢ Queé tipo de patrén
formamos?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢, Qué son los patrones aditivos?

Comunicamos a los estudiantes el
propésito de aprendizaje “Hoy
aprenderemos a realizar patrones
aditivos y seguir la secuencia
numeérica”

Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.

DS

DESARRO | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA
LLO

» Chapas 40
Plumones | minutos
Papeldgraf
\ (0]

/Lupita vende pastelitos y ha decidido + Verbalizaci
aumentar la cantidad de pasteles que on.

% Fichas de
aplicacion.

X3

8

La docente presenta en la pizarra la
siguiente situacion:

X3

*

prepara cada dia. Para organizarse
elabor6 una tabla. ¢cuantos pastelitos

tiene que prepara los dias viernes, sabado

y domingo?
\ /

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

20 3 % Pl
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¢, Qué prepara Lupita? ¢ Cuantos
prepara cada dia? ¢la cantidad
aumenté o disminuyo?

Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué cantidades preparara los
viernes, sdbado y domingo? ¢ Cudl es
la regla de formacion? ¢ Qué
estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes
realizar un juego para descubrir qué
hora indica.

“¢ Qué carta sigue?”

3. REPRESENTACION (de lo
concreto — simbdlico)

“¢ Qué carta sigue?”
Materiales

- Cartas numéricas y plumones
Organizacion
- Individual
Ejecucion
- Se reparte 10 cartas a cada nifio. Se
da la indicacién que mientras la
docente cuenta hasta 3 ellos tienen
que ir barajando las cartas sin ver

ninguna de ellas, al decir 3 los nifios
levantan la carta.

- Deberan sumar la cantidad de
pastelitos del dia lunes con la
cantidad que le salio en la carta y dar
por respuesta la cantidad de
pastelitos del dia martes, si su
respuesta es correcta se dirigira a la
pizarra a escribir el primer nimero
que corresponde al patrén aditivo y
asi seguiran jugando hasta descubrir
todo el patrén aditivo.

Lo transcriben a su cuaderno
formando el patron aditivo y escribe la
regla de formacion.

Lunes Martes Miércoles Juaves Viemes Sabado Domingo

20 PE] 2% 29
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- Regla de
formacion.......ccoeeei i

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver la situaciéon
plantea, describiran sus
representaciones y daran a conocer
Su respuesta.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron, también
proponemos a que el resto de los
alumnos realicen alguna pregunta, si
es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes
sobre como llegaron al resultado y lo
que hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver
estos problemas?
e ¢ COmo hicieron para resolver
el problema?
e ¢ Queé utilizaron para resolver?
e ¢CoOmo han llegado a la
solucién?
e ¢ Qué nos permiti6 resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar
(ficha de aplicacion) para que los
estudiantes puedan resolverlo a partir




U D‘_l UNIVERSIDAD DE HUANUCO
d FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

de sus propias experiencias y de
manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5
hicimos hoy, conversamos con los minutos
estudiantes sobre sus aprendizajes
planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢, Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento  por el trabajo
realizado.

\YA BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y

PRIMARIA
APellidOsS Y NOMDIES: ..o

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... [ooiiiii. /...

- Completa los patrones numéricos

2 ( Py = V- ,N\ ~~ /\\/ “\ \"\' ~
‘\.LC AL "‘»LU\. O—~NH C L AL

A _ Ny v \S/ A ~ ‘\/ ~ b ¢
118 Y5 <121 S N C I A
C ") _> ~ O O G Y € e S
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< Regla de formacion

*

Regla de formacién

)
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Sumamos los precios de la tiendita” N.°15
(Nivel Primaria)
l. INFORMACION GENERAL
a. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
b. Grado: 2 do Seccion: D
c. Docente de Aula: Matilde Espinoza
d. Docente de practica:
e. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
f.  Fecha: martes, 07 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Emplea
estrategias
heuristicas,
estrategias de
calculo
-Traduce mental como
cantidades a | descomposiciones
expresiones aditivas o el uso de
numeéricas decenas
-Comunica su | completas, el
comprension célculo escrito;
sobre los | estrategias de Emplea el
nameros y las | comparacion y | calculo
RESUELVE operaciones otros escrito  para
MATEMATICA PROBLEMAS | s estrategias | procedimientos. resolver
DE CANTIDAD y Compara en forma | problemas al
procedimientos | vivencial y | sumar
de estimacién y | concreta, la masa | cantidades.
calculo. de objetos usando
-Argumenta unidades
afirmaciones no
sobre relaciones | convencionales, y
numéricas y las | mide o compara el
operaciones tiempo usando
unidades
convencionales y
referentes de
actividades
cotidianas.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto  al medio | Los  docentes 'y los
ambiente y la instituciéon | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
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SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos « Papelograf | 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, canto o] minutos
INICIO y asistencia) % Recursos
MOTIVACION verbales.
La docente invita a los estudiantes a escuchar una
cancion “los pollitos suman”
https://www.youtube.com/watch?v=R7aUNEcmL3k
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué dice la cancion? ¢ Qué hacen los pollitos?
¢La cantidad de pollitos aumenta o disminuye?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢ Qué operacion usamos para saber el total de
varias cantidades?
Comunicamos a los estudiantes el propdsito de
aprendizaje “Hoy resolveremos problemas de suma
usando el calculo escrito”
Acordamos con los estudiantes las hormas de
convivencia.
DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA < Chapas 40
0] % Plumones | minutos

La docente presenta en la pizarra la siguiente
situacion:

Gael va a preparar una rica ensalada de

frutas, llegd del mercado con una bolsa

llena de frutas. Gael quiere saber cuanto

gastd en total, si sabemos que cada fruta
-

no costaba lo mismo. ¢ Cuanto gasto en
¢, Qué compro Gael? ¢ Cuantas frutas habra

total Gael?
comprado? ¢cuanto habra costado cada fruta?

Escuchamos atentamente todas sus respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Preguntamos a los estudiantes

% Papelograf
o}

< Verbalizaci
on.

« Fichas de

aplicacion.
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¢, Cémo podemos saber el total de lo que gasto
Gael? ¢ Cuél operacion realizaremos? ¢ Qué
estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes realizar un
juego para descubrir qué hora indica.

“Compramos en la tiendita”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“Compramos en la tiendita”

Materiales

- Bolsas, tarjetas de frutas y sus precios,
papelote, plumones, monedas y billetes.
Organizacion

- Equipos
Ejecucion

- La docente solicita que formen 5 equipos de 6
integrantes, a cada equipo se le entregara un
papelote, plumones, una bolsa que dentro contiene
las tarjetas, billetes y monedas.

- Cada equipo descubrira que frutas tiene en su
bolsa y los precios, tendré que sumar para saber el
total del gasto de Gael.

- Usaran sus billetes y monedas para contabilizar
cuanto fue el gasto y emplearan el calculo escrito
en el papeldgrafo para luego compartir el
procedimiento que uso.

Escriben: ¢ Cuanto gastd Gael en total?

La docente monitorea durante el juego.
4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta como
ellos utilizaron la estrategia para resolver la
situacién planteada, describiran sus
representaciones y daran a conocer su respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento que
utilizaron, también proponemos a que el resto de
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los alumnos realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre como
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir de
sus propias experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver estos
problemas?
e ¢ Cbmo hicieron para resolver el problema?
e ¢ Qué utilizaron para resolver?
e ¢Cbmo han llegado a la solucion?
e (Qué nos permitié resolver el problema?
Escuchamos las respuestas de los estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias y de
manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hoy, 5 minutos
conversamos con los estudiantes sobre sus
aprendizajes planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud y reconocimiento
por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... [ooiiiii. [,

Resuelve las siguientes operaciones
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l. INFORMACION GENERAL

Grado: 2 do

~® Qo0 oT®

1. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Seccién: D

Docente de Aula: Matilde Espinoza
Docente de practica:
Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
Fecha: martes, 07 de noviembre del 2023

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Me divierto restando” N.°16
(Nivel Primaria)

Institucién Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
Emplea
estrategias
heuristicas,
estrategias de
célculo
-Traduce mental como
cantidades a | descomposiciones
expresiones aditivas o el uso de
numeéricas decenas
-Comunica su | completas, el
comprension célculo escrito;
sobre los | estrategias de Emplea el
nameros y las | comparacion y | calculo
RESUELVE operaciones otros escrito  para
MATEMATICA PROBLEMAS | ga estrategias | procedimientos. resolver
DE CANTIDAD y Compara en forma | problemas al
procedimientos | vivencial y | restar
de estimacién y | concreta, la masa | cantidades.
calculo. de objetos usando
-Argumenta unidades
afirmaciones no
sobre relaciones | convencionales, y
numeéricas y las | mide o compara el
operaciones tiempo usando
unidades
convencionales y
referentes de
actividades
cotidianas.
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los estudiantes
ambiente y la institucién | mantienen limpio todas las
ENFOQUE AMBIENTAL | educativa instalaciones de la |. E

.%J Y/
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Adriel compraron todos los ingredientes
gue necesitan y se dieron cuenta que aln
tenian algunas monedas. ¢Cuanto dinero

Chorraron? j

¢, Qué compraron? ¢ Cuantas verduras habran
comprado? ¢cuanto habra costado cada
ingrediente?

Escuchamos atentamente todas sus respuestas.
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Preguntamos a los estudiantes

MOMEN RECURSOS
TOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos % Parlante 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, < Recursos | minutos
INICIO | canto y asistencia) verbales.
MOTIVACION
La docente invita a los estudiantes a escuchar
una cancién “‘cancibn de la resta”
https://www.youtube.com/watch?v=kd6cJnIXd2
Y
RECOJO DE SABERES PREVIOS
¢, Qué dice la cancion? ¢ Qué frutas
mencionaron? ¢Qué sucedia con las frutas?
¢Las frutas aumentaron o disminuyeron?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢, Cuando debemos restar?
Comunicamos a los estudiantes el propésito de
aprendizaje “Hoy resolveremos problemas de
resta usando el calculo escrito”
Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.
DESAR | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA <% Chapas 40
ROLLO ) o < Plumones | minutos
La docente presenta en la pizarra la siguiente . .
) L « Papelogra
situacion:
fo
N _ N\ | + Verbaliza
Los nifios del 2°D se organizaron para cion
preparar ensalada de verduras, lograron , L
reunir 86 soles y delegaron a Luana y % Fichas _d,e
Adriel para que vayan a comprar. Luana y aplicacion
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U D—I UNIVERSIDAD DE HUANUCO
f FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

¢, Cémo podemos saber cuanto ahorraron?
¢, Qué operaciones realizaremos? ¢ Qué
estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes realizar
un juego para descubrir qué hora indica.

“Compramos en la tiendita”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdélico)

“Compramos en la tiendita”
Materiales

- Bolsas, tarjetas de ingredientes y sus
precios, papelote, plumones, monedas y
billetes.

Organizacion

- Equipos
Ejecucion

- La docente solicita que formen 5 equipos de 6
integrantes, a cada equipo se le entregara un
papelote, plumones, una bolsa que dentro
contiene las tarjetas, billetes y monedas.

- Cada equipo descubrird que ingredientes tiene
en su bolsa y los precios, tendré que sumar
para saber el total del gasto y luego restar con
el total del dinero que reunieron para poder
resolver la pregunta planteada.

- Usaran sus billetes y monedas para
contabilizar cuanto fue el gasto y emplearan el
calculo escrito en el papeldgrafo para luego
compartir el procedimiento que uso.

Escriben: ¢ Cuanto ahorraron?
La docente monitorea durante el juego.
4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para resolver
la situacién planteada, describiran sus
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representaciones y daran a conocer su
respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento que
utilizaron, también proponemos a que el resto
de los alumnos realicen alguna pregunta, si es
gue hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre cémo
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir de
Sus propias experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

o ¢;Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ;Cbmo hicieron para resolver el
problema?

o ¢ Qué utilizaron para resolver?

e ;Cbmo han llegado a la solucién?

e ¢ Qué nos permitié resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias y
de manera autbnoma.

CIERRE | Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hoy, 5 minutos
conversamos con los estudiantes sobre sus
aprendizajes planteando preguntas.

éLes gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud y
reconocimiento por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial. pdf
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DUAERENS VERTATEN UD] | FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
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ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION

BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
APEllidOS Y NOMDIES: ..ot e

UNVERSIOAD DE HUANUCD
y

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... [, [,

- Resuelve las siguientes operaciones

NOTA
63 49 54

- 45 - 37 - 38
77 33 21

- 30 - 26 - 18
98 76 52

- 535 - 29 - 17
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
“Descubrimos a cuanto corresponde en decenas y unidades”
(Nivel Primaria)
N.0 17
I. INFORMACION GENERAL
1.1. Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccion: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza
1.4. Docente de practica:
1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce
cantidades a .
. Explica las
expresiones . .
. equivalencias de
numéricas .
. un ndamero de dos
-Comunica Su | .
- cifras en
comprension .
. decenas y | Explica las
sobre los numeros unidades, y por qué | equivalencias
Sty y 1as operaciones debe s1uympar ! 0 dg un namero
MATEMATICA PROBLEMAS | g5 estrategias y restar en un 4o dos cifras
DE CANTIDAD procedimientos de
: L problema, con | en decenas y
estimacion y | :
X ejemplos unidades.
calculo. _ .
concretos; asi
-Argumenta
. . COMO SU proceso
afirmaciones de
sobre relaciones .
. resolucion.
numeéricas y las
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los
ambiente y la institucién | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
V. SECUENCIA DIDACTICA
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS RECURSOS Y/O | 1¢yp0

MATERIALES

.%J Y/
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- La docente da la bienvenida a los % Parlante 10
alumnos realizando las actividades % Recursos minuto
INICIO rutinarias (oracion, canto y asistencia) verbales. S

MOTIVACION

La docente invita a los estudiantes a
observa la imagen pegada en la pizarra.

RECOJO DE SABERES PREVIOS

¢, Qué observamos? ¢Qué son las
decenas? ¢ Cuantas unidades forman una
decena?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Cémo podemos descomponer en
decenas y unidades?

Comunicamos a los estudiantes el
propdsito de aprendizaje “Hoy
explicaremos las equivalencias de los
numeros en decenas y unidades”

Acordamos con los estudiantes las
normas de convivencia.

X3

8

DESARROLL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA Lata magica 40

O . < Tablero de minuto
La docente presenta en la pizarra la
j— : 2 valor S
Isabel adquiere 26  guantes . _FIJ_OS.IC|0na|
quirdrgicos y 35 batas. Ella desea " arjetas
< Plumones

saber cuantas unidades de guantes
tiene, cuantas decenas de batas
tiene y cuantos guantes y batas
tiene en total.

R/
0.0

Papelografo
Verbalizacion.
Fichas de
aplicacion.

X3

o

X3

o

¢, Qué nos pide el problema? ¢Qué datos
tenemos?

Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Coémo podemos saber decenas de batas
tiene? ¢ A cuantas unidades equivale
cada decena? ¢ Qué estrategias
propones?
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La docente propone a los estudiantes
realizar un juego para descubrir qué hora
indica.

“Jugamos con las decenas y unidades”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“Jugamos con las decenas y unidades”
Materiales

- Lata magica, tarjetas, tablero de
valor posicional
Organizacion

- Individual
Ejecucion

- La docente agitara la bolsa magica, al
sacar una carta los nifios observaran el
ndmero, lo mencionaran y enseguida
deben representarlo en decenas y
unidades.

- Mencionaran cuantas decenas y
unidades hay segun la docente va
mostrando las cartas.

- Ahora representaran los 26 guantes y 35
batas, juntaran las cantidades y
mencionaran el resultado en decenas y
unidades, lo transcriben en una hoja a 'y
el que da la respuesta primero gana.

Ejemplo:

dCudntos cubitos hay? Completa -
» [

decenas v Unidades

La docente monitorea durante el juego.
4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la
estrategia para resolver la situacion
planteada, describiran sus
representaciones y daran a conocer su
respuesta.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron, también
proponemos a que el resto de los
alumnos realicen alguna pregunta, si es
gue hubiera.
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5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
cémo llegaron al resultado y lo que
hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢Para qué nos servira resolver
estos problemas?

e ¢CbOmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e (;Cbmo han llegado a la solucion?

e ;Qué nos permitié resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha
de aplicacién) para que los estudiantes
puedan resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que 5
hicimos hoy, conversamos con los minuto
estudiantes sobre sus aprendizajes s

planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?
Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

VI, BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

EDUCACION Y HUMANIDADES Y ESCUELA

ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION

BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

APEllidOS Y NOMDIES: ..t e

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... /.. ‘
- Cuenta las decenas y unidades y escribe a cuanto equivale.

(H)

Decenas Unidades Decenas Unidades
[ [EE R
T C &
Decenas Unidades Decenas Unidades
G0
7
Decenas Unidades Decenas Unidades
099
éé 556
Decenas Unidades Decenas Unidades
000
990
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“¢ Cuando sumo y cuando resto?” N.° 18

I. INFORMACION GENERAL

(Nivel Primaria)

1.1. Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO

1.2. Grado: 2 do

Seccién: D

1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

Il. DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

b 016 ‘

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce
cantidades a
exprgs}ones Explica las
numericas ) .
. equivalencias de
-Comunica su .
I un nimero de dos
comprension .
cifras en
sobre los
. decenas y | Argumenta
nameros y las : .
RESUELVE . unidades, y por | porqué se
< operaciones ué debe sumar o | debe de
MATEMATICA | PROBLEMAS | o5 estrategias ?estar o . o
DE CANTIDAD y procedimientos
; . problema, con | restar en un
de estimacion y | ".
. ejemplos problema.
célculo. . .
concretos; asi
-Argumenta
) ) COmMO SuU proceso
afirmaciones
de
sobre L
. resolucion.
relaciones
numéricas y las
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto  al medio | Los  docentes 'y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
VIl. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO

MATERIALES
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INICIO

- La docente da la bienvenida a los
alumnos realizando las actividades
rutinarias (oracion, canto y asistencia)

MOTIVACION

La docente invita a los estudiantes a
escuchar la siguiente situacion.

Si yo tengo 22 afios, mi hermano tiene 5
afios menos que yo y mi papa tiene 30 afios
mas que mi hermano. ¢,Cuantos afos tiene
mi papa?

RECOJO DE SABERES PREVIOS

¢, Qué tengo que hacer para descubrir la
edad del padre de la profesora? ¢Qué
operaciones tengo que utilizar?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Cuando sumo y cuando resto en una
situacién problemética?

Comunicamos a los estudiantes el
propdsito de aprendizaje “Hoy
explicaremos porqué sumamos o restamos
en un problema”

Acordamos con los estudiantes las normas
de convivencia.

7
0’0

Recursos
verbales.

10
minutos

DESARROLL
@)

1.COMPRENSION DEL PROBLEMA

La docente presenta en la pizarra la

En un bus que va de Huanuco a Lima
hay 57 personas, durante el trayecto
bajaron del bus 19 personas.
¢Cuantas personas bajaron la
terminal de Lima?

¢ Qué nos pide el problema? ¢ Qué datos
tenemos?

¢ Qué operaciones utilizaremos para
resolver el problema?

Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢ Qué materiales podemos usar para
resolver el problema? ¢ Qué estrategias
propones?

Tablero
Chapitas
Plumone
S
Papelogr
afo
Verbaliza
cion.
Fichas de
aplicacio
n.

40
minutos
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La docente propone a los estudiantes
realizar un juego para descubrir qué hora
indica.

“El bus viajero”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“El bus viajero”
Materiales

- Un tablero de bus, chapitas y
plumones
Organizacion

- Indivual
Ejecucion

- La docente junto con los estudiantes
identificaran los datos.

- Las chapitas representan la cantidad de
pasajeros que hay en el bus. Al ir bajando
los estudiantes van quitando las chapitas,
luego cuentan la cantidad que queda.

Grafican en su cuaderno el problemay
responden a preguntas.

1. ¢Cuantos pasajeros subieron al

bus?

2. ¢Cuantos bajaron durante el
trayecto?

3. ¢Cuantos llegaron hasta el
terminal?

4. ¢Qué operacion usaste para
resolver el problema?

5. ¢Qué palabra es precisa para
saber si tienes que sumar o
restar?

La docente va monitoreando durante el
proceso de representacion.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la estrategia
para resolver la situacion planteada,
describirdn sus representaciones y daran a
conocer su respuesta.

Los estudiantes explicaran el
procedimiento que utilizaron, también
proponemos a que el resto de los alumnos
realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.
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5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
cémo llegaron al resultado y lo que
hallaron a partir de sus propias
experiencias. Permitimos que ellos
expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢Para qué nos servira resolver
estos problemas?

e ¢CbOmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e (;Cbmo han llegado a la solucion?

e ;Qué nos permitié resolver el
problema?

Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha
de aplicacién) para que los estudiantes
puedan resolverlo a partir de sus propias
experiencias y de manera autbnoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5
hoy, conversamos con los estudiantes minutos
sobre sus aprendizajes planteando
preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

VIII. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA
LID EDUCACION Y HUMANIDADES Y ESCUELA INVERSAD L UALED
TEEEET ACADEMICA PROFESIONAL DE EDUCACION & =

BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

ApPellidOS Y NOMDIES: ...

Grado: ..., Seccion: ..., Fecha: ......... A /...

- Lee la situacion problematica vy resuelve

Bodega BBV BBBBBBBB BB BB BY|
Doiia Chela

Mi mama compré 19 camotes y 25 ‘
yucas para vender en la tienda.

Pregunta: cCuantas yucas mas que

camaotes compro?

- $De gué trata el problema?
- ¢Cuantas yucas y camotes ha comprado |a mama de Zoila?
- ¢Qué le pide el problema?

- ¢ Qué operacion debe realizar para saber la diferencia? Explica por

Qué.

- Grafica:

SUUUUL5LBLL555555555065555
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“¢ Como resuelvo un problema?”

(Nivel Primaria) N.° 19
l. INFORMACION GENERAL
a. Institucion Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
b. Grado: 2 do Seccion: D
c. Docente de Aula: Matilde Espinoza
d. Docente de practica:
e. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
f.  Fecha: jueves, 09 de noviembre del 2023
Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce
cantidades a .
. Explica las
expresiones . .
. equivalencias de
numéricas .
) un numero de dos
-Comunica su | .
i cifras en
comprension .
, decenas y | Explica el
sobre los numeros unidades or | proceso de
vy y 1as operaciones ué debé Slilmair) o] zolucién ue
MATEMATICA | PROBLEMAS | ;g5 estrategias y ?estar on un Utiliz6 ?ﬂa
DE CANTIDAD procedimientos de P
. L problema, con | resolver  un
estimacion y |
. ejemplos problema
céalculo. _ ,
concretos; asi
-Argumenta
. ) como su proceso
afirmaciones de
sobre relaciones L
- resolucion.
numeéricas y las
operaciones
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto al medio | Los docentes y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen

ENFOQUE AMBIENTAL

educativa

delal. E

limpio todas las instalaciones
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Il. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
MOMENTOQOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
- La docente da la bienvenida a los alumnos 10

realizando las actividades rutinarias (oracion, minutos

. : % Recur
INICIO canto y asistencia) g e(l:)u lsos
verbales.

MOTIVACION

La docente invita a los estudiantes a escuchar
la siguiente pregunta.

¢, Qué pasos siguen para resolver un problema?
Escuchamos sus respuestas

RECOJO DE SABERES PREVIOS

¢Primero qué hacen? ¢,Cuantos pasos siguen
para resolver un problema?

CONFLICTO COGNITIVO

- ¢ Cuales son los pasos para resolver un
problema?

Comunicamos a los estudiantes el propdsito
de aprendizaje “Hoy compartiremos el
procedimiento que usamos para resolver un
problema”

Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.

¢

DESARROL | 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA
LO

R?

*

Dado 40

Chapitas minutos
Hoja bond
Verbalizac

000 A , ion.
& % B * Fichas de

mehavwi.adoa?a/m@eoama Lw«*Lau/wmhm aplicacion.

redide in. {Cudmles amiqes de Juam har ide o casa?

X3

A

La docente presenta en la pizarra la siguiente
situacion:

X3

A

X3

A

o,
*

¢, Qué nos pide el problema? ¢ Qué datos
tenemos?

¢, Qué operacion utilizaremos para resolver el
problema? ¢ Cual es el resultado?

Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS

Preguntamos a los estudiantes
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¢, Qué procedimientos usaremos para resolver
el problema? ¢ Qué estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes realizar
un juego.
“El dado magico”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbélico)

“El dado magico”
Materiales

- Tarjetas de problemas, dado,
chapitas, papeldgrafo.
Organizacion

- Equipos
Ejecucion

- Se forman 5 equipos de 6 integrantes. Se
reparte una tarjeta a cada equipo y las
chapitas.

- La docente lanza el dado y los estudiantes
observan el nimero y problema que muestra
el dado, en el dado se ve la cantidad y los
estudiantes observan a qué equipo le toca
resolver el problema del dado.

Asi se ira lanzando hasta que todos los
equipos tengan su respectivo problema.

Ana desea comprar una

El libro de pepe tiene 82 mufeca que cuesta 75, pero Pepe tiene 96 cartas, pero
paginas, si ya ha leido 36 solo tiene 46 ¢ Cuénto dinero le plrde 54 Cuantas cartas le

falta?

¢ Cuantas les falta leer? quedan?

La docente lanza el dado, todos miran de qué
lado cayd, se disponen a leer lo que observan
y deberan de apuntar en su hojita. El dado se
lanza hasta que todas las partes se observen.

- Cada equipo resuelve el problema en el
papelote y con materiales concretos. El que
representa primero, gana.

La docente va monitoreando durante el
proceso de representacion.

4. FORMALIZACION

Cada equipo pegara su papelote en la pizarra
y explican el proceso de solucion que
utilizaron para resolver dicho problema.

Solicitamos a los estudiantes que nos
comparta como ellos utilizaron la estrategia
para resolver la situacion planteada,
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describiran sus representaciones y daran a
conocer su respuesta.

También proponemos a que el resto de los
alumnos realicen alguna pregunta, si es que
hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre
cémo llegaron al resultado y lo que hallaron a
partir de sus propias experiencias. Permitimos
que ellos expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver estos
problemas?
e ;COmo hicieron para resolver el
problema?
e (Qué utilizaron para resolver?
e ;COmo han llegado a la solucién?
e ¢Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias
y de manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos 5 minutos
hoy, conversamos con los estudiantes sobre
sus aprendizajes planteando preguntas.

éLes gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos  palabras de  gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION LY

TUAERENS VERTATEN - A P
DM v HUMANIDADES Y ESCUELA ACADEMICA XA
e L . o ‘\e/
PROFESIONAL DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y
PRIMARIA

Apellidos Y NOMDIES: ...

Grado: ... Seccion: ..., Fecha: ......... /...

- Lee la situacion problematica y resuelve
1. Camila compro en la libreria 32 Iapices, 10 borradores y 5
tajadores. sCudantas cosas compro en total?

{Qué operacion es? | Suma ‘ I Resta |
Datos Razonamiento Operacion Respuesta
Compro
COSsds.

2. Juan tiene 69 carritos y regala 35 a su amigo Carlos. zCudntos
carros tiene ahora Juané

{Qué operacién es? | suma ‘ | Resta |

Datos Razonamiento | Operacién Respuesta

Tiene

Carros.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

“Comparto con mis amigos los procedimientos que uso para resolver un
problema”

(Nivel Primaria) N.° 20

|. INFORMACION GENERAL

1.1. Instituciéon Educativa: G.U.E. LEONCIO PRADO
1.2. Grado: 2 do Seccion: D
1.3. Docente de Aula: Matilde Espinoza

1.4. Docente de practica:

1.5. Estudiante practicante: Graciela Fresia Paz Mucha Chavez
1.6. Fecha: viernes, 10 de noviembre del 2023

Il. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR
-Traduce Explica las
cantidades a P! .
expresiones equivalencias
nUMEricas de un ndmero
-Comunica su de dos cifras
comprension en
. decenas y
sobre los nimeros unidades or Fundamenta los
RESUELVE y las operaciones Lé ’élepbe procedimientos
MATEMATICA 5582&5%’2\% -Usa estrategias y gumar o restar | 9Y€ utilizé para
procedimientos de enun la resolucion de
estimacion y un problema
célculo. problema, con
-Argumenta ejemplos . .
afirmaciones concretos; - asl
. como su
sobre relaciones roceso de
numéricas y las Fesoluci(’)n
operaciones ’
ENFOQUES VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Respeto  al medio | Los  docentes 'y los
ambiente y la institucion | estudiantes mantienen
ENFOQUE AMBIENTAL educativa limpio todas las instalaciones
delal. E
Ill. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
MATERIALES
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- La docente da la bienvenida a los alumnos 10
realizando las actividades rutinarias (oracion, & R minutos
INICIO canto y asistencia) ¢ Recurso
s
MOTIVACION verbales.
La docente invita a los estudiantes a observar la
siguiente el papelote pegado en la pizarra.
1 2
3 b
==
[.6" oo To ot >
REC\J\JU L/ ML\ | REVIOS
¢, Qué observan? ¢ Para qué servira? ¢como
nos ayuda esos procedimientos?
CONFLICTO COGNITIVO
- ¢ qué procedimientos utilizas para resolver
un problema?
Comunicamos a los estudiantes el propdsito de
aprendizaje “Hoy expondremos los
procedimientos que utilizamos al resolver un
problema”
Acordamos con los estudiantes las normas de
convivencia.
DESARROL 1.COMPRENSION DEL PROBLEMA < Dado 30
LO . - % Fichas minutos
La docente presenta en la pizarra el siguiente .
apelografo: enmicad
P ' as
Camila comprd en la libreria 32 Iapices, 10 borradores y 5 % Plumén
tajadores. pCudntas cosas comprd en total? N .
s Tarjetas
« Verbaliz
¢ Qué nos pide el problema? ¢Qué datos acion.
tenemos? « Fichas
;, QUE i ili I I de
¢, Qué operaciones utilizaremos para resolver e aplicaci
problema? n

Escuchamos atentamente todas sus
respuestas.

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS
Preguntamos a los estudiantes

¢, Qué procedimientos usaremos para resolver
el problema? ¢ Qué estrategias propones?

La docente propone a los estudiantes realizar
un juego.
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“¢ Quién sigue?”

3. REPRESENTACION (de lo concreto —
simbdlico)

“¢ Quién sigue?”
Materiales

- Ficha enmicada, plumén, tarjetas
probleméticas del 1 al 6, dado
Organizacion

- Individual
Ejecucion

- Se reparte una ficha y un plumén a cada
estudiante.

- La docente lanza el dado y elige la tarjeta de
acuerdo a la cantidad que indica el dado.
Voltea la tarjeta y empieza a leer el problema,
los estudiantes van resolviendo y los 5
primeros que terminan pasan a exponer los
procedimientos que usaron y como llegaron al
resultado; seguir jugando hasta que todos los
estudiantes hayan participado.

La docente va monitoreando durante el
proceso de representacion.

4. FORMALIZACION

Solicitamos los estudiantes que nos comparta
como ellos utilizaron la estrategia para resolver
la situacion planteada, describirdn sus
representaciones graficas y numéricas y daran
a conocer su respuesta.

Los estudiantes explicaran el procedimiento
que utilizaron, también proponemos a que el
resto de los alumnos realicen alguna pregunta,
si es que hubiera.

5. REFLEXION

Reflexionamos con los estudiantes sobre como
llegaron al resultado y lo que hallaron a partir
de sus propias experiencias. Permitimos que
ellos expresen sus conclusiones.

Realizamos algunas preguntas para la
sistematizacion de sus respuestas:

e ¢ Para qué nos servira resolver estos
problemas?

e ¢ Cbmo hicieron para resolver el
problema?

e ¢ Qué utilizaron para resolver?

e Cbmo han llegado a la solucién?




U D‘_I UNIVERSIDAD DE HUANUCO
d FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

e ¢ Qué nos permitio resolver el
problema?
Escuchamos las respuestas de los
estudiantes.

6. PLANTEAMIENTO DE OTROS
PROBLEMAS

Presentamos una situacion similar (ficha de
aplicacion) para que los estudiantes puedan
resolverlo a partir de sus propias experiencias
y de manera auténoma.

CIERRE Dialogamos acerca del trabajo que hicimos hay, 5
conversamos con los estudiantes sobre sus minutos
aprendizajes planteando preguntas.

¢Les gusto la clase de hoy?

¢ Se divirtieron?

¢ Tuvieron algunas dificultades?

Brindamos palabras  de gratitud vy
reconocimiento por el trabajo realizado.

V. BIBLIOGRAFIA
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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ApPellidOS ¥ NOMDIES: ... e
Grado: .....ovvviiie, Seccion: ...l Fecha: ......... [oveiii.. [oiin...

- Lee la situacion problematica y resuelve
Juan tiene 69 carritos y regala 35 a su amigo Carlos. 3Cudntos

camros ne ahora Juane

1"& :Oué datos tengo? ) fi» $Qué quiero saber?
.

F ™y Hago un dibujo para r ''''' iy AN 1 9

".. I aclorar mis ideas i .'E ap@radionis que

i e LENGE que hacer

N >

FS"' Fesuglvo las operaciones &
N
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FOTOS Y VIDEOS
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EVIDENCIAS PRE — TEST GRUPO CONTROL

Fotografia N° 01




EVIDENCIAS PRE- TEST GRUPO EXPERIMENTAL
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EVIDENCIAS POST TEST GRUPO CONTROL
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EVIDENCIAS POST — TEST GRUPO EXPERIMENTAL
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Fotografia N° 13 Los nifios
resuelven problemas a través del
juego “La posada”

Fotografia N° 14 Los nifios
creando problemas a través del
juego “Mis gustos favoritos”




Fotografia N° 16 Los nifios juegan
con el doble y la mitad de los
precios

Fotografia N° 16 Los nifios juegan
“Yo tengo ¢ quién tiene?” para
relacionar las cantidades




