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RESUMEN 

El presente estudio se inicia ante la condición de mejorar el aprendizaje 

de la Jurisdicción "Se expresa de manera oral en su lengua nativa" en los 

alumnos del primer grado de la Institución Educativa N.º 32262 Leoncio Prado 

Gutiérrez, ubicada en Tingo María, quienes evidencian limitaciones en la 

comprensión, coherencia y explicación hablada. El propósito principal fue 

establecer el impacto de las tácticas lúdicas en el aprendizaje de dicha 

competencia, ya que el análisis es de clase aplicado, con un nivel explicativo 

y método cuasiexperimental, conformado por una colectividad de 66 alumnos, 

distribuidos en un conjunto de control y un conjunto experimental de 33 

alumnos cada uno. Para el estudio de información se aplica el examen de 

normalidad de Shapiro-Wilk, determinándose una distribución no paramétrica, 

por lo cual Se utiliza el método de Mann-Whitney U, obteniendo valores 

significativos en la posprueba (p = 0.000 < 0.05) que evidencian diferencias 

notorias entre ambos grupos a favor del experimental. Se sustenta 

teóricamente en Vygotsky (1979), quien plantea que el aprendizaje se 

potencia a través de la comunicación social y del juego como medio de 

desarrollo del lenguaje. Los hallazgos indican que la aplicación de estrategias 

lúdicas mejora la capacidad de comunicación oral de manera significativa, 

permitiendo que los alumnos se expresen con mayor coherencia, fluidez y 

seguridad en su lengua materna; en consecuencia, se establece que las 

tácticas de juego influyen de manera relevante y positiva en el aprendizaje de 

la competencia comunicativa oral durante el primer nivel de la formación 

primaria. 

Palabras claves: Estrategias, juegos, cuentos, Tingo María, 

competencia 
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ABSTRACT 

This research was initiated due to the need to improve the learning of the 

proficiency "Speaks in their mother tongue" among first-grade students at 

Educational Institution No. 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María, who 

demonstrate limitations in oral comprehension, coherence, and expression. 

The main goal was to ascertain the impact of play-based strategies on the 

learning of this competency. The study is applied in nature, with an a quasi-

experimental design and an explanatory level. The population consisted of 66 

students, divided into two groups: an experimental group and a control group 

of 33 students each. For data analysis, the Shapiro-Wilk normality test was 

applied, resulting in a non-parametric distribution. Therefore, The Mann-

Whitney The U test was applied, yielding significant values in the post-test (p 

= 0.000 < 0.05), demonstrating notable differences between the two groups in 

favor of the experimental group. This study is theoretically based on Vygotsky 

(1979), who posits that learning is enhanced through social interaction and 

play as a means of language development. The results demonstrate that the 

application of play-based strategies significantly improves oral communicative 

competence, enabling students to express themselves with greater coherence, 

fluency, and confidence in their native language. Therefore, it is established 

that play-based strategies have a positive and significant influence on the 

learning of oral communicative competence in the primary school's first grade. 

Keywords: Strategies, games, stories, Tingo María, competence 
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INTRODUCCIÓN 

En esta investigación actual se realiza a término con el propósito de 

fortalecer el aprendizaje de la competencia “Se comunica oralmente en su 

lengua materna” en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María, durante el año 

2025. Surge ante la necesidad de Perfeccionar las habilidades comunicativas 

de los estudiantes quienes presentan dificultades para articular sus 

pensamientos de manera coherente, fluido y mantener seguridad al 

expresarse. Frente a ello, se plantea la implementación de tácticas lúdicas 

como alternativa pedagógica para promover aprendizajes significativos 

mediante el juego, la interacción y la creatividad. La investigación tiene como 

base el método sociocultural de Vygotsky, que concibe el aprendizaje como 

un proceso activo y comunitario en el que el habla realiza una función esencial 

en la evolución del pensamiento. 

En el Capítulo I, Se plantea la problemática de estudio, en el que se 

explica la situación problemática relacionada con las limitaciones en La 

capacidad de los estudiantes en cuanto a la comunicación oral. Se plantea el 

problema en términos generales y los problemas particulares que orientan el 

estudio. Además, se establecen el objetivo general, que busca establecer el 

impacto de las tácticas de práctica en el aprendizaje de la capacidad de 

comunicación oral, y los objetivos específicos, que permiten analizar las 

distintas capacidades implicadas en dicha competencia. También se incluye 

la justificación, que destaca la relevancia teórica, práctica y social del estudio; 

las limitaciones, referidas a los recursos y tiempo; y la viabilidad, que 

demuestra la factibilidad de ejecutar la investigación en el contexto educativo 

señalado. 

En el Capítulo II, correspondiente al marco teórico, se abordan los 

antecedentes de estudio próximos nacionales e internacionales que sustentan 

el estudio, permitiendo conocer los aportes previos sobre estrategias lúdicas 

y comunicación oral. Se desarrollan las bases teóricas vinculadas a ambas 

variables, explicando los fundamentos psicológicos, pedagógicos y 

lingüísticos que las sustentan. Posteriormente, se definen los términos 
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conceptuales básicos, así como la hipótesis general y específicas, las 

variables del estudio (independiente y dependiente) y la operacionalización de 

variables, donde se detallan los indicadores y dimensiones que orientan la 

recolección y el estudio de los datos. 

El Capítulo III se centra en el método de investigación, donde se 

especifican el tipo, la orientación, el nivel y el diseño empleados. Se describe 

el método cuasiexperimental con un grupo de control y otro de 

experimentación, lo cual permite medir el impacto de las estrategias lúdicas 

en el proceso de aprendizaje. Se define la población y muestra, compuesta 

por alumnos de primer nivel, y se detallan las métodos y herramientas de 

recolección de información, como las listas de cotejo y las pruebas orales. 

Asimismo, se explican los procedimientos para la exposición de información 

mediante cuadros y gráficos, así como las estrategias para el examen e 

interpretación de los resultados con apoyo del software estadístico SPSS. 

En el Capítulo IV, Se muestran los hallazgos conseguidos mediante el 

procesamiento estadístico de la información. Se muestran las tablas y gráficos 

correspondientes a las pruebas de pretest y postest de ambos grupos, junto 

con el uso de los métodos de normalidad junto con la confrontación de 

hipótesis la prueba U de Mann-Whitney, a través de la cual se realiza la cual 

no es paramétrica. Los hallazgos evidencian las diferencias significativas 

entre los grupos, demostrando el efecto positivo de las tácticas lúdicas en la 

progresión de la capacidad de comunicarse verbalmente. 

Finalmente, en el Capítulo V, se desarrolla la discusión de los hallazgos, 

donde se interpretan los hallazgos a la luz de los aportes teóricos y los 

antecedentes revisados. Se analiza la relación entre los resultados obtenidos 

y las investigaciones de referentes teóricos importantes, entre otros. 

Asimismo, se establecen las recomendaciones y conclusiones. 
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CAPÍTULO I 

1. PROBLEMA DE INVESTIGACIÓN 

1.1. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

Desde un punto vista global, las actividades de habilidades en el campo 

del ámbito comunicativo es un medio fundamental, especialmente en la 

lengua materna, donde se evidenció múltiples falencias en diferentes países 

de Latinoamérica, y lo evidencia los bajos resultados. Es por ello las 

estrategias lúdicas cumplieron un rol muy importante en los niños, donde 

exploran diversas experiencias en distintos contextos y con múltiples 

propósitos, ya que constituye una herramienta esencial para crear en la 

realidad infantil y se reconoce como un recurso altamente efectivo para el 

aprendizaje. Su práctica se intensifica durante la etapa en la que los niños 

amplían significativamente su conocimiento sobre sí mismos, el círculo físico 

y social, de esta manera como los sistemas de comunicación. 

Alrededor de la edad de los diez años, los niños empiezan a manifestar 

un mayor interés en juegos con normas, lo que potencia su sentido de 

rivalidad. En esta fase, se vuelven más curiosos y autónomos, y les agrada 

compartir actividades recreativas con sus compañeros. Además, el juego se 

torna más organizado, los roles en las dinámicas se vuelven más precisos y 

los niños desarrollan un mayor entendimiento de sus obligaciones. Su 

evolución en la comunicación también se ve afectada por medios de 

comunicación como la televisión, lo cual aporta a la formación de su idioma. 

El mecanismo de bloque es primordial en esta etapa, generando 

experiencias sensoriales, impulsando la creatividad y destrezas. En estos 

juegos, los aprendices buscan gestar mediante su entusiasmo los 

componentes más cercanos a la sinceridad que experimenta. Los materiales 

que se emplea son canciones didácticas, por lo que es ineludible 

proporcionarles una variedad de materiales. De su conveniencia surgirán 

hallazgos, invenciones, y todo esto lo conducirá a establecer estudios 

significativos. Al conducirse en equipo, los niños iniciarán la interacción con 
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otros, lo que propiciará la cooperación. (Nogueira, 2020) 

Desde el espacio nuestro, Perú representa una de las experiencias 

exitosas que contamos en PISA [...] No obstante, al igual que en la mayoría 

de los demás países latinoamericanos, hay notables diferencias sociales entre 

regiones y por razones sociales. En áreas rurales, el 79% de los alumnos en 

educación primaria llega al nivel central de Lectura y el 78% en educación 

secundaria. En la zona urbana, los individuos presentes en esa plaza música 

tienen un 44% orientado a la lectura y un 47% a la ciencia destacan que los 

alumnos de nivel primario (De 07 a 10 educandos), que alcanzaron el 

reconocimiento PISA, completaron un gran porcentaje de educación en la 

etapa escuela, ubicada en áreas de evaluación. Esto no sucedió en absoluto 

entre los años de [2020 y 2022], durante el gran declive de colegios debido a 

la covid-19. Por lo tanto, argumenta que es probable que se enfrente un 

antiguo conflicto a posterior con alumnos que experimenta a estudios de nivel 

colegial durante esa etapa. 

Haciendo un análisis en nuestra región Huánuco, la baja eficacia 

académica de los estudiantes de primaria es una de las principales razones 

deficiencias que presenta el sector educativo en la zona de Huánuco. De esta 

manera, Amadeo Reymundez Sánchez, representante de la provincia Dos de 

Mayo, El año pasado, más del 6% de los alumnos en la etapa de escuela de 

la provincia Huánuco logró aprobar la evaluación muestral regional de lectura, 

según fue informado.  El asesor enfatizó que la mayoría de los niños tienen 

dificultades entender y absorber lo que leen. Sugirió que esta falta se ha 

agudizado a lo largo de la crisis del COVID-19 y la enseñanza en línea. 

En este escenario, la investigación adquiere importancia, dado que las 

carencias en el aprendizaje están íntimamente vinculadas con la ausencia de 

tácticas eficaces para el desarrollo del idioma oral materno. Es crucial aplicar 

técnicas que potencien las capacidades comunicativas de los alumnos desde 

los primeros años, asegurando de esta manera un aprendizaje completo y en 

función de sus requerimientos lingüísticos y socioculturales. (Diario Ahora, 

2023) 
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Sin embargo, en el marco de este estudio, se ha detectado un desafío 

importante en el progreso del idioma oral materno. Aunque el juego es crucial 

para el desarrollo del lenguaje, Muchos niños tienen dificultades para 

expresarse verbalmente en español, lo que restringe su habilidad para 

interactuar de forma eficaz. Esto subraya la importancia de aplicar estrategias 

recreativas diseñadas específicamente para potenciar la habilidad 

comunicativa en su idioma nativo, garantizando de esta manera un 

fundamento firme para su crecimiento lingüístico y académico. 

Por lo tanto, se evidenció un problema institucional, y consideré un 

desafío importante en el progreso de la habilidad entre los alumnos de primer 

grado, quienes tenían problemas para expresarse con claridad, fluidez y 

consistencia en diferentes contextos comunicativos. Se observó un 

vocabulario restringido, falta de confianza al hablar, ausencia de organización 

de ideas y una menor participación en actividades de grupo, factores que 

impactaban su rendimiento escolar y su interacción social. Estas dificultades 

se atribuyeron a varios factores, tales como la prevalencia de métodos de 

enseñanza convencionales centrados en la repetición y memorización, la 

limitada utilización de tácticas recreativas que incentivaran la oralidad y la 

escasa estimulación del lenguaje en el ambiente familiar. Frente a esta 

problemática. Esto se debe a que el juego, como actividad natural y 

estimulante en la infancia, promueve el aprendizaje relevante, incentiva la 

creatividad, fortalece la confianza en el habla y promueve la formación del 

lenguaje de forma gradual y contextual. Además, se consideró que el fomento 

de esta habilidad no solo mejoraría el rendimiento escolar de los niños, sino 

que también potenciaría su socialización y autoestima, facilitándoles 

manejarse con más confianza en diversas áreas de su vida tanto escolar como 

personal. 

1.2. FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

1.2.1. PROBLEMA GENERAL 

¿Cómo incidió las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la 

competencia comunicativa oral en lengua materna de los estudiantes del 
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primer grado de la institución educativa número 32262 ¿Tingo María, 

Leoncio Prado Gutiérrez 2025? 

1.2.2. PROBLEMAS ESPECÍFICOS 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "¿Obtiene información del texto oral” en los 

estudiantes del primer grado de la institución educativa número 

32262 ¿Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025? 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "infiere e interpreta información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N° 32262 

¿Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025? 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "¿Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma 

coherente y cohesionada” en los estudiantes del primer grado de la 

institución educativa número 32262 Tingo María, ¿Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025? 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "¿Utiliza recursos no verbales y paraverbales de 

forma estratégica” en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 ¿Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 

2025? 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "¿Interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores” en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 ¿Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 

2025? 

• ¿De qué manera las estrategias lúdicas influyeron en el aprendizaje 

de la capacidad "¿Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y el 

contexto del texto oral” en los estudiantes del primer grado de la 
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institución educativa número 32262 Tingo María, ¿Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025? 

1.3. OBJETIVOS 

1.3.1. OBJETIVO GENERAL 

Determinar su influencia de las estrategias lúdicas en el 

aprendizaje de la competencia "se comunica oralmente en su lengua 

materna" en los estudiantes del primer grado de la institución educativa 

número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

1.3.2. OBJETIVO ESPECÍFICOS 

• Comprobar la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje 

de la capacidad "Obtiene información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la institución educativa número 

32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

• Demostrar la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje 

de la capacidad "infiere e interpreta información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la institución educativa número 

32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

• Evaluar la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la 

capacidad "Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma 

coherente y cohesionada." en los estudiantes del primer grado de la 

institución educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025 

• Determinar las estrategias lúdicas en el aprendizaje de la capacidad 

"Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica" en 

los estudiantes del primer grado de la institución educativa número 

32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

• Establecer la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje 

de la capacidad "Interactúa estratégicamente con distintos 
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interlocutores" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

• Verificar la influencia de las estrategias lúdicas en el aprendizaje de 

la capacidad "Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y el contexto 

del texto oral" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

1.4. JUSTIFICACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN 

Es crucial tener en cuenta la exactitud de la investigación durante su fase 

de informe de investigación en el presente, ya que la investigación fue 

aplicada, según los planteamientos vertidos en el manuscrito deben 

expresarse en tiempo pasado, dado que la investigación fue ejecutada y sus 

resultados son tabulados". 

Es por ello la presente investigación se benefició en la segunda variable. 

El estudio se enfocó en la contribución que las estrategias de juego brindan 

para mejorar la expresión verbal infantil, fomentando un aprendizaje más 

activo, colaborativo y relevante. 

Desde una perspectiva teórica, Este estudio es importante porque 

permitió analizar y comprobar cómo la implementación de tácticas recreativas 

contribuye a la mejora de la capacidad de interacción, lo que evidenció la 

urgente el requerimiento de crear técnicas novedosas que mejoran la 

competencia al hablar de los alumnos.  En este escenario, el estudio se enfocó 

en el uso de tácticas lúdicas que incorporaron el canto, la lectura y el 

movimiento como instrumentos para potenciar la comunicación oral, una 

necesidad que todavía no se ha cubierto en varias instituciones educativas de 

la región y de la nación. 

Desde una perspectiva técnica, la investigación cobró relevancia ya que 

planteó una metodología fundamentada en el enfoque constructivista, en la 

que los estudiantes son encargados de su propio proceso de su adquisición 

de conocimientos y potenciaron sus capacidades comunicativas de forma 

natural y relevante. Además, Esta investigación permitió establecer 
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estrategias recreativas efectivas y guías concretas para potenciar la 

capacidad verbal de los estudiantes, promoviendo así un cambio positivo en 

sus actitudes frente a la comunicación. 

Desde una perspectiva práctica y social, los insumos a valorar tuvieron 

un impulso favorable en los profesores y alumnos, dado que ofrecieron 

recursos pedagógicos novedosos para potenciar la expresión verbal en el 

salón de clases. Además, favoreció la optimización de la instrucción en el 

centro educativo, facilitando que los niños obtengan mayor seguridad y fluidez 

al expresarse en su idioma nativo, lo cual influyó de manera positiva en su 

rendimiento escolar y en su interacción social. 

1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACIÓN 

• En primer lugar, se presentó restricciones de tiempo para la 

implementación de las actividades lúdicas dentro del horario escolar, lo que 

dificultó parcialmente en su aplicación sistemática.  

• Otra posible limitación que se presentó es no conocer aspectos lúdicos 

como estrategia en la comunidad educativa, quienes mostraron 

dificultades para integrar metodologías lúdicas en su práctica pedagógica 

debido a la costumbre de enfoques tradicionales de enseñanza. Además, 

las diferencias individuales entre los estudiantes en cuanto a habilidades 

comunicativas previas y niveles de participación. Es necesario hacer un 

seguimiento más personalizado en los talleres posteriores. 

• Un aspecto fundamental es la falta de materiales estandarizados lo que 

limitó la medición precisa del progreso de los estudiantes. Es por ello 

preciso que mi persona anticipó estas problemáticas para elaborar 

materiales y recursos para su aplicación en esta fase de Tesis.  

• Cabe precisar la limitación sobre el tiempo, que en el transcurso de la 

investigación se presentaron obstrucciones y eso peligró para el 

cronograma programado. 

• A esto se agrega la lentitud de los procesos administrativos en la sede 

Tingo María para acelerar trámites para la sede central. 
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1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACIÓN 

La producción investigativa fue accesible debido a los métodos 

adecuados, como también la existencia de investigaciones previas donde 

respaldan la existencia de los métodos lúdicos para el estudio de las variables 

estudiadas. 

Respecto a los medios tecnológicos, se utilizaron grabadoras de sonido 

y video para documentar el rendimiento verbal de los alumnos, lo que permitió 

un estudio más exhaustivo de su avance. Además, se dispuso de programas 

análisis y examinación recolectada de forma eficaz. 

Respecto a los recursos humanos, participaron docentes Leoncio Prado 

Gutiérrez, director de la Institución Educativa N° 32262, quienes colaboraron 

en la implementación de las estrategias lúdicas dentro del aula, asegurando 

su integración sin afectar el desarrollo del currículo escolar. Asimismo, se 

contaron con el respaldo institucional y la disposición de los alumnos 

participaron activamente en las actividades sugeridas. 

En términos económicos, el estudio resultó viable, dado que las tácticas 

recreativas se elaboraron con materiales asequibles, reutilizables y ajustados 

a la situación educativa del entorno. Además, se utilizaron los recursos 

existentes en la institución para reducir los costos extra. En última instancia, 

la relevancia de los resultados fue elevados, dado que las estrategias 

formuladas pudieron ser replicadas en otros grados de educación, 

favoreciendo la mejora del aprendizaje de la habilidad comunicativa en 

diferentes entornos. La mezcla de estos elementos asegura la factibilidad del 

estudio y su efecto beneficioso en la educación. 
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CAPÍTULO II 

2. MARCO TÉORICO 

2.1. ANTECEDENTES DE INVESTIGACIÓN 

2.1.1. ANTECEDENTE INTERNACIONAL 

Cuasapud y Maiguashca (2023), en la investigación titulada:  las 

tácticas educativas juegan un rol importante al contexto educativo, dado 

que las actividades propician el crecimiento integral del niño mediante el 

juego. Los resultados evidenciaron una utilización limitada de 

metodologías lúdicas por parte del profesorado, lo cual repercute 

negativamente en el aprendizaje. Asimismo, se detectó un 

estancamiento en la enseñanza de la lectoescritura, reflejado en los 

indicadores del INEVAL, que reportaron un aumento de apenas el 12% 

al 18.10% entre los años 2012 y 2019. Ante este panorama, se propuso 

la incorporación de diversas estrategias didácticas con el fin de impulsar 

aprendizajes de gran relevancia.  Sin embargo, Se observó la cual gran 

parte de los alumnos presentan una mayor inclinación hacia la lectura de 

textos que les parecen interesantes o que les atraen. Para concluir, el 

empleo de actividades recreativas favorece una mejor comprensión, al 

fortalecimiento de las habilidades sociocognitivas y al desarrollo de 

competencias en lectura y escritura. (Cuasapud y Maiguashca, 2023) 

Fonseca y Villanueva. (2023). En su investigación titulada:  

Métodos de enriquecimiento en la inventiva de los niños de segundo 

grado de la Unidad Educativa "Simón Rodríguez". Chimborazo, 

Universidad Nacional.  Ecuador.  Hasta octubre de 2023.  El objetivo de 

este estudio era investigar cómo las tácticas recreativas para estimular 

la creatividad en los estudiantes del segundo año impactan. Este estudio 

permitió identificar las habilidades y destrezas tanto cognitivas como 

emocionales de los niños. Con ello, se recurrió en una revisión 

bibliográfica basada en fuentes académicas como Google Scholar, libros 

especializados y tesis previas, que sirvieron de base para sustentar el 
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marco teórico. El enfoque metodológico cualitativo. Los resultados 

fueron organizados en matrices y tablas de análisis cualitativo. Como se 

confirma el uso en estrategias lúdicas, el 80% de las actividades 

observadas en el aula se basaban en métodos tradicionales como la 

copia en el cuaderno o el dictado, mientras que apenas un 20% 

incorporaba juegos, dramatizaciones o actividades creativas. Por su 

parte, los docentes manifestaron en las entrevistas que la falta de 

recursos y el tiempo impedían una implementación más constante de 

estrategias lúdicas. Sin embargo, reconocieron que cuando se 

aplicaban, los niños mostraban mayor entusiasmo, activación y mejora 

en la expresión oral y escrita. Como resultado del estudio, Se desarrolló 

una guía para las actividades titulada “Jugando, jugando aprendo”, 

orientada a fortalecer la creatividad infantil mediante dinámicas lúdicas. 

Esta herramienta pedagógica busca ser un recurso práctico para 

docentes, promoviendo un aprendizaje significativo y motivador. 

Finalmente, las conclusiones y recomendaciones se fundamentaron en 

las experiencias observadas en el aula y en el análisis de la información, 

resaltando la necesidad de incorporar tácticas lúdicas de manera 

sistemática para potenciar las capacidades creativas de los alumnos en 

sus los primeros años de educación. (Fonseca y Villanueva, 2023) 

Tonguino (2023). Presenta la investigación titulada: La propuesta 

pedagógica el objetivo de la presentación que siguió fue fortalecer la 

habilidad para comprender textos. Esta iniciativa surge ante la evidente 

necesidad del objetivo donde es potenciar los niveles de entendimiento 

lector a través de la implementación de actividades lúdico-pedagógicas, 

las cuales permiten guiar los procesos de aprendizaje a través de la 

literatura y el juego. A través de estrategias innovadoras y atractivas. 

Estos datos evidencian el menester de implementar actuaciones 

pedagógicas centradas en lo lúdico y la literatura como medios para 

mejorar estas competencias. La propuesta se basa en fomentar la 

comprensión lectora desde la primera infancia mediante actividades 

atractivas que estimulen la curiosidad., el lenguaje, la comunicación, la 

imaginación, el pensamiento crítico y la motivación. Acciones como el 
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juego simbólico, la lectura de cuentos, el dibujo creativo y la exploración 

del entorno. Asimismo, se destaca el papel fundamental de la literatura 

infantil en el crecimiento holístico de los alumnos. Esto no solo se amplía 

su vocabulario y promueve la creatividad, sino que también les permite 

acceder a diferentes realidades culturales y sociales a través de diversos 

géneros y estilos literarios. La literatura se vuelve así en un medio 

potente para su formación en habilidades críticas, cognitivas, 

lingüísticas, emocionales y comunicativas. En resumen, esta propuesta 

pedagógica no solo busca mejorar los niveles de comprensión lectora, 

sino también generar experiencias de aprendizaje significativas que 

propicien un vínculo emocional con la lectura y contribuyan al desarrollo 

general de los niños y niñas. (Tonguino, 2023) 

2.1.2. ANTECEDENTE NACIONAL 

Flores A. (2020). Presenta la investigación titulada: Propone que 

los estudiantes de primero a sexto grado del centro educativo primaria 

compitan mediante la comunicación verbal en su lengua materna.  

Ayabaca. 2019. Piura, Universidad César Vallejo (Perú). Aplicado en el 

avance de los estudiantes que han logrado en dicha competencia, 

tomando en cuenta elementos como la interpretación de mensajes 

orales, la consistencia discursiva, la utilización de herramientas no 

verbales, la interacción. Basándose en los fundamentos teóricos de 

Vygotsky y utilizando un enfoque cuantitativo con un marco descriptivo. 

Sobre una escala de estimación como instrumento de observación, se 

evidencia que el total ubicó a un promedio intermedia Asimismo, 

identificó que el 87% presentó dificultades en la comprensión e 

interpretación de mensajes, el 73% tuvo problemas en la organización 

coherente de sus ideas, el 80% no empleó adecuadamente los medios 

no orales y paraverbales, siendo el 92% los medios no orales no 

reflexionaron ni evaluó su propio discurso oral, lo que reflejó una 

urgencia de optimizar las tácticas pedagógicas en el área comunicativa. 

(Flores , 2020) 
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Chinte M. (2021) en la investigación titulada: La investigación 

aborda la pregunta central: ¿De qué manera los trabalenguas influyen 

progreso de la variable?, cómo expresan verbalmente la población 

(privada Luz y Saber en su idioma nativo en la zona de San Ramón. En 

esta, aplicó el método cuántico sobre una perspectiva práctico y un 

diseño preexperimental. El objetivo principal era determinar la influencia 

de las tareas en esta competencia comunicativa.  Los resultados 

estadísticos mostraron una significación asintótica de 0,000. Se concluyó 

que el uso de trabalenguas tuvo una influencia del 78.94% expresando 

pensamientos, sentimientos y necesidades, ya sea de forma oral o a 

través de asociaciones empresarial, además de favorecer la transmisión 

del lenguaje en producciones escritas y orales. Asimismo, se evidencia 

que el empleo de trabalenguas fortaleció la práctica de los actos sociales 

del lenguaje, facilitando la comunicación e interacción dentro de la vida 

social. (Chinte , 2021) 

Castillo N. (2023) en la investigación titulada: Se transmiten de 

forma oral en su lengua nativa los juegos recreativos para incrementar 

el nivel competitivo en los menores de 3 años del centro escolar Alfonso 

Ugarte, Chulucanas - Piura, 2021]. UTACH. Los Ángeles de Chimbote, 

Universidad Católica. 2018. En los últimos años, muchos niños y niñas 

han tenido problemas para expresarse verbalmente de manera clara, 

circunstancia que impulsó la realización de una investigación cuyo 

propósito era establecer cómo se puede expresar oralmente de manera 

clara. La investigación se desarrolló bajo una perspectiva cuantitativa, 

de carácter explicativo, utilizando un diseño preexperimental. La muestra 

estaba compuesta por diez niños, a los que se les aplicó una lista de 

juegos como herramienta, y se empleó la guía de análisis en muestras 

de prueba estadística de Wilcoxon para analizar los datos, garantizando 

además el cumplimiento del principio ético del consentimiento informado. 

Los resultados de la prueba previa revelaron que todos los alumnos se 

encontraban en el grado en desarrollo, en tanto que, después de la 

implementación de las actividades recreativas, el pos-test demostró que 

el 100 % llegó al nivel de “logro esperado”. El estudio mostró (P – valor) 
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= 0.002, menos al margen error instituido (p < 0.05), donde permitió 

concluir donde los juegos lúdicos tuvieron impacto alto en la competencia 

comunicativa. (Castillo , 2023) 

2.1.3. ANTECEDENTE LOCAL 

Zapata M. (2018). En la investigación titulada: El estudio tuvo como 

“objetivo optimizar la expresión verbal mediante la implementación de 

actividades tradicionales con alumnos de segundo nivel en la escuela 

formativa Hermilio Valdizán de Huánuco en 2018”.  Métodos.  Se realizó 

el análisis de manera práctica, con dos grupos iguales: uno de control y 

otro de experimentación, con 59 estudiantes de segundo nivel del colegio 

Hermilio Valdizán. Se les realizó un pretest a estos, usando el 

procedimiento de la lista de partidos.  Reflexiones: Dentro del conjunto 

experimental, que estaba formado por el 2do "D", los resultados tras 

aplicar el Pos Test y los juegos tradicionales mostraron que en gran 

porcentaje los infantes lograron un avance significativo en su actividad 

verbal, no así el 16%, sin embargo, con un mínimo porcentual no se 

mejoró.  A ello el otro grupo, que incluía clase "C" del segundo grado, 

tras realizar el pre test, un 54.14 % mostró una expresión oral adecuada 

y un 45.86 %, en cambio, tuvo un reto importante.  El grupo de control 

fue formado por veintinueve alumnos del 2do, mientras que el grupo 

experimental lo conformaron 30 estudiantes del segundo grado "D". 

(Zapata, 2021) 

Yauri C. (2022). En el estudio titulado «Juegos verbales con 

expresión investigadora».  Este estudio se centró en estudiantes de 

primer año y utilizó Un enfoque cuantitativo de nivel detallado.   Se 

empleó una encuesta no probabilística para seleccionar una muestra de 

40 niños, asegurando que todos los miembros de la población tuvieran 

las mismas posibilidades de ser seleccionados. Se utilizó el método de 

observación para recopilar información y, como herramienta, el 

investigador creó una lista de verificación que fue verificada por 

especialistas. Se utilizó el coeficiente Rho de Spearman para el análisis 

de evaluación, lo que arrojó un índice de r = 0,71, lo que señala una 
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conexión elevada entre los factores. Además, se descubrieron vínculos 

relevantes con valores de r = 0.687 y r = 0.621, lo que evidencia una 

correlación de moderada escala entre la actividad verbal y la 

manifestación verbal. (Yauri, 2022) 

Julca Yoli. (2024). En su investigación titulada: Donde este análisis 

evaluó el impacto de la representación teatral de relatos empleando una 

escala de valoración como herramienta de evaluación. La investigación 

abarcó dos equipos: uno de control y otro de experimentación, ambos 

pertenecientes al tercer grado "D", en la porción total con 74 aprendices, 

continuando la metodología de Hernández Et al. (2011). En la Educación 

Básica Regular enfatiza la importancia la investigación donde se adoptó 

un enfoque explicativo, El objetivo es comprender las causas y las 

condiciones en las que se produce el fenómeno estudiado.  El análisis 

de los datos se realizó a través de herramientas estadísticas y 

aplicaciones de software ofimático, reforzando la estadística de T de 

Student en porciones autónomas de la prueba diagnóstica con la pos - 

prueba de ambos conjuntos. Los resultados revelaron una T = -5.240 con 

un valor bilateral de significancia de (cero), que resulta y condujo a 

afirmar la HA. en ello descartar la Ho. Después de la prueba, el G.E. 

mostró un avance significativo. Estos descubrimientos señalan que la 

dramatización es esencial para la dramatización de eventos de cuentos 

contribuyó significativamente al desarrollo de la competencia. (Julca, 

2024) 

2.2. BASES TEÓRICAS 

2.2.1. ESTRATEGIAS LÚDICAS 

A. Planificar los juegos estratégicos 

La planificación de estrategias lúdicas implica diseñar actividades 

que consideren los requerimientos, las velocidades de enseñanza y 

objetivos pedagógicos del área de comunicación. Según González y 

Arévalo (2021), la planificación lúdica debe integrar tres componentes 

esenciales: la selección del tipo de juego, la adecuación del material 
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didáctico y la estructuración de las fases de ejecución, con el fin de 

garantizar experiencias significativas. Asimismo, Huertas (2020) 

sostiene que la planificación lúdica permite anticipar los procesos 

cognitivos que los estudiantes movilizarán durante el juego, mejorando 

la coherencia entre actividades y competencias. Esto coincide con lo 

afirmado por Naranjo et al. (2022), quienes indican que la formulación 

clara de objetivos, metas y recursos facilita que las estrategias lúdicas 

sean coherentes, alcanzables y alineadas con el fomento de la 

competencia verbal en idioma nativa. (Naranjo Et al., 2022) 

B. Ejecutar los juegos estratégicos 

La ejecución de los juegos estratégicos requiere una intervención 

docente activa que facilite el aprendizaje colaborativo, la participación y 

la comunicación. Rodríguez y Pacheco (2022) afirman que la puesta en 

marcha de actividades lúdicas favorece entornos de interacción natural, 

donde los estudiantes ensayan, expresan y organizan ideas de manera 

espontánea. De igual modo, López y Barreto (2021) señalan que la 

ejecución de juegos promueve habilidades comunicativas debido a que 

incluye reglas, roles, turnos y situaciones problemáticas que estimulan 

el pensamiento crítico y el diálogo. Durante la intervención lúdica, el 

docente cumple el rol de mediador, guiando la participación para 

garantizar que los estudiantes movilicen las capacidades comunicativas 

previstas en el plan de sesiones. Este enfoque coincide con lo planteado 

por autores como Flores (2020), quienes sostienen que la ejecución de 

dinámicas recreativas promueve una enseñanza activo, importante y 

enfocado en el alumno. 

C. Informar los resultados de los juegos estratégicos 

El proceso de retroalimentación es fundamental para consolidar los 

aprendizajes luego del uso de estrategias lúdicas. Según Díaz y Salazar 

(2020), la retroalimentación permite que los alumnos mediten acerca de 

sus avances, equivocaciones y logros, mejorando la autorregulación y la 

comunicación oral. Además, Castillo (2023) destaca que informar los 
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resultados del juego favorece la metacognición, ya que los estudiantes 

analizan las decisiones tomadas durante la actividad y cómo estas 

influyeron en su desempeño comunicativo. Este proceso se relaciona 

con las teorías de Piaget, Vigotsky y Montessori, quienes proponen que 

el aprendizaje se fortalece cuando los estudiantes evalúan e interpretan 

su propia actuación dentro del entorno de juego (Madrigal et al., s.f.). 

Informar los resultados del juego no solo valida lo aprendido, sino que 

transforma la experiencia lúdica en una herramienta reflexiva, social y 

formativa. 

D. Informar los resultados de los juegos estratégicos 

El juego como estrategia pedagógica tiene sustento en teorías 

cognitivas, socio-constructivistas y humanistas. Para Piaget (citado por 

Chávez, 2021), el juego permite que los niños reestructuren esquemas 

mentales a través de la exploración activa y la resolución simbólica de 

situaciones. Por su parte, Vigotsky argumenta que el juego constituye 

una zona de desarrollo próximo donde los estudiantes desarrollan 

lenguaje, pensamiento y regulación emocional mediante la interacción 

con otros (Sánchez y Ríos, 2020). Montessori (referida por Durán, 2022) 

sostiene que el aprendizaje se potencia cuando el niño elige actividades 

lúdicas que despiertan su interés, promueven autonomía y fortalecen la 

comunicación. Estos fundamentos explican por qué las estrategias 

lúdicas generan impactos positivos en la competencia oral, al involucrar 

procesos cognitivos, sociales y expresivos simultáneamente. 

E. El juego como mediador del aprendizaje significativo 

El juego es un recurso que facilita el aprendizaje significativo 

porque conecta los nuevos conocimientos con experiencias previas y 

con emociones positivas. Ausubel (citado por Delgado y Ramos, 2021) 

sostiene que para que el aprendizaje sea significativo, el estudiante debe 

unir la información nueva con las estructuras cognitivas que ya tiene; en 

este sentido, el juego sirve como vínculo entre el contenido académico y 

el planeta del niño. Además, Novak (2020) destaca que las actividades 
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lúdicas promueven la motivación intrínseca, elemento crucial para el 

aprendizaje profundo y duradero. Por ello, cuando las estrategias lúdicas 

se aplican en el campo del diálogo, permiten los alumnos comprendan, 

interpreten y produzcan mensajes de manera más natural y conectada 

con su experiencia cotidiana. (Novak, 2020) 

F. Tipos de juego 

a) Juego libre. El juego libre se definió como aquella actividad 

espontánea en la que los niños eligieron sus acciones sin una guía 

directa del adulto. Este tipo de juego permitió la exploración 

autónoma, la creatividad y la expresión personal, favoreciendo la 

interacción natural entre los estudiantes. 

b) Juego simbólico. El juego simbólico se entendió como la 

representación imaginaria de roles, situaciones u objetos, donde los 

niños hicieron como si fueran otra persona o vivieran una experiencia 

ficticia. Este tipo de juego permitió el avance del lenguaje hablado, la 

organización de secuencias narrativas y la expresión emocional. 

c)  Juego motor. El juego motor se concibió como aquel que involucró 

movimiento corporal, coordinación, desplazamiento, equilibrio y 

control del cuerpo. Estos juegos contribuyeron al desarrollo 

psicomotor y favorecieron la involucración dinámica y la motivación 

de los alumnos. 

d)  Juego de reglas. El juego de reglas se definió como aquel en el que 

los niños siguieron normas previamente establecidas, las cuales 

orientaron su conducta y determinaron los resultados del juego. Estos 

juegos favorecieron el autocontrol, la socialización y la comprensión 

de límites y turnos. 

e)  Juego dramático. El juego dramático se interpretó como la 

representación teatral o escenificada de situaciones, personajes o 

cuentos, donde los niños utilizaron su voz, cuerpo y gestos para 
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comunicar ideas. Este tipo de juego reforzó la expresión oral, la 

creatividad y la interacción grupal. 

f) Juego sensorial. El juego sensorial se conceptualizó como aquel que 

involucró la estimulación de los sentidos (vista, tacto, olfato, oído y 

gusto) para explorar materiales y experimentar sensaciones. Fue un 

tipo de juego relevante para el desarrollo perceptivo y la atención. 

2.2.2. ENFOQUES PEDAGÓGICOS 

2.2.2.1. JEAN PIAGET 

J. Piaget sostiene que las estrategias de juego incluyen 

actividades simbólicas, Juegos basados en reglas y juegos de 

construcción. Actividades que facilitan que los niños desarrollen de 

forma activa y divertida sus habilidades cognitivas, sociales y 

emocionales. Metodologías y acciones voluntarias que resultan 

entretenidas donde los educandos practican para enfrentar 

dificultades y resolver problemas en su contexto. Según Piaget, las 

propuestas de juego son esenciales para la recepción cognitiva 

como también crecimiento de habilidades en los pequeños. Por 

tanto, los progenitores y docentes promuevan la aplicación de estas 

estrategias en el proceso educativo, pues apoyarán el crecimiento 

integral de los niños. (Piaget, s.f.) 

2.2.2.2. LEY VYGOTSKY 

Según la idea de Vygotsky, algunas características 

anticipatorias hacia circunstancias futuras para las que el niño 

nunca se prepara.  Pese a que todas las perspectivas teóricas 

contribuyen a la educación, dentro del contemporáneo ocupación 

nos centramos en el encuadre sociocultural. Vygotsky (1931) 

Destacó la relevancia del juego para facilitar el crecimiento de los 

niños y lo consideró una herramienta útil para el aprendizaje.  Sarlé 

(2000, 2001) defiende la idea de que el niño es un ser que juega 

con propósito, y en ese contexto adquiere costumbres y 
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competencias necesarias para enfrentar circunstancias de 

interacción social; esto les exige intercambios para coordinar sus 

acciones con las de otros. Esas bases deberían convertirse en la 

meta en cualquier educador, sin importar la utilización del juego. 

Ospina (2006) anima a los participantes en la educación a explorar 

en profundidad cómo fomentar el interés en los estudiantes 

mediante una relación productiva entre el estudiante y el docente, 

y estimular la animación inherente donde debe crear fomentación 

de actividades grupales. (García Et al., 2021) 

2.2.2.3. JERÓNIMO BRUNER 

Bruner sostiene que cada generación crea un nuevo conjunto 

de objetivos que definen la educación en su época. Lo que podría 

destacarse en esta época se presenta la desazón de los resultados 

como las expectativas acerca de la enseñanza también debe 

emplearse en fomentar ciudadanos activos equilibrados y 

adecuados con el fin de fortalecer los propósitos educativos. Bruner 

se enfoca con fases evolutivas del crecimiento intelectual, Están 

relacionados con la forma en que se representa el mundo exterior. 

Estas etapas del desarrollo mental se distinguen por un aumento 

de la autonomía cognitiva. Se trata de etapas sucesivas del 

desarrollo mental y físico, en las que cada fase sirve de apoyo y 

preparación para la siguiente. Fomentar las explicaciones 

personales ayuda a los alumnos a pasar de un comportamiento 

adaptativo al uso consciente de la lógica y el pensamiento. 

Pasamos de acciones concretas a abstracciones, en las que 

utilizamos códigos de categorías simbólicas. Bruner se refiere a la 

fase intermedia como la presentación icónica. (Salanova, s.f.) 

2.2.2.4. MINEDU 

Se refiere a una participación activa entre personal o varios 

dialogantes con el objetivo de transmitir y comprender habilidades 

y emociones en el campo educativo en especial de EBR. (Ministerio 

de Educación [MINEDU], 2020) 
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2.2.2.5. CORREA J. 

Según Correa, dice: La habilidad para comunicarse en un 

equipo de trabajo implica el manejo de competencias que se 

adquieren mediante la pedagogía contemplativa dentro del 

rendimiento con profesionalismo. Mediante constancia voluntaria 

en el individuo adquiere el desarrollo laboral efectivo. Los 

planteamientos de los autores previamente mencionados apuntan 

a la importancia del aprendizaje continuo al que los integrantes de 

una organización deben estar expuestos en la mejora educativa, en 

la etapa comunicativa se dieron al núcleo de importancia mundial. 

Como resumen, cada individuo debe tener un abanico de 

habilidades que lo hagan más eficiente, acorde a la visión y fines 

de organización. (Bermúdez y González, 2015) 

2.2.2.6. FERNÁNDEZ        

El individuo competente tiene habilidades y posee las 

condiciones para emplearlas en un rendimiento eficiente de los 

mecanismos que emplea, lo que le permite hacer transferencias a 

nuevas situaciones y a otros miembros de la organización. 

(Bermúdez y González, 2015) 

2.2.3. APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA "SE COMUNICA 

ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA" 

Se centró en el aprendizaje de la habilidad Se expresan 

verbalmente en su propio idioma que permitieron a los alumnos 

expresarse con palabras claras y efectivas en su idioma nativo. A través 

de diversas interacciones orales, los niños fortalecieron su capacidad 

para comprender y transmitir mensajes, adecuando su discurso 

expresivo. Esta actividad implicó su desarrollo dentro de la coherencia y 

la pronunciación, así como el uso adecuado de normas gramaticales y 

vocabulario. Además, se fomentó la escucha activa y la participación en 

intercambios comunicativos, lo que contribuyó a la construcción de 

significados y al fortalecimiento de su identidad cultural y social. 
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a). Adquiere datos del texto hablado 

Capacidad importante en la realización de datos explícitos 

pronunciados por los emisores. (Minedu, 2017) 

b). Analiza e interpreta datos del texto hablado. 

Fundamentándose en estas inferencias, el alumno comprende el 

significado del escrito, elementos orales, no verbales y gestuales, el 

empleo uso del dialecto y cómo funciona los locutores con los que 

interactúa en un espacio académico y con entorno pedagógico. (Minedu, 

2017) 

c). Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y 

cohesionada 

Los alumnos realizan utilizando pensamientos ajustándose en 

objetivos, al receptor, a las particularidades de los escritos, datos 

procesados textualmente y al formato, teniendo en cuenta las reglas y 

los patrones de cortesía, además de las circunstancias. Como también, 

menciona las ideas relacionadas por medio de distintos medios 

fusionados para formar el sentido de diversos géneros textuales. 

(Minedu, 2017) 

d). Emplea de manera estratégica los recursos no verbales y 

paraverbales. 

El alumno emplea variados medios no verbales (tales como 

movimientos del cuerpo o gestos) u orales (tonadas en gestos sin 

sonido) dependiendo del espacio de comunicación para enfatizar o 

minimizar conceptualizaciones en donde se pueda generar 

determinados efectos para integrantes del diálogo. (Minedu, 2017) 

 e). Interacciona de manera estratégica con diferentes 

interlocutores. 

Con el fin de aprendiz cambia papeles de emisor y receptor, de 

manera alterna y dinámica, contribuyendo con manera apropiada, 

adecuada, significativa con el objetivo de alcanzar su objetivo.  (Minedu, 

2017) 
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2.3. BASES CONCEPTUALES DE TÉRMINOS BÁSICOS 

A. Estrategias de juego 

Las tácticas de fiesta son actividades planificadas que promueven el 

aprendizaje activo, la participación y la diversión de los estudiantes, al tiempo 

que desarrollan habilidades cognitivas, sociales y comunicativas a través del 

juego. Estas estrategias proporcionan una experiencia de aprendizaje más 

significativa y motivadora. 

B. Planificar 

Es el procedimiento en el que el profesor elabora actividades recreativas 

en consonancia con los objetivos educativos, teniendo en cuenta los 

intereses, el grado cognitivo y el entorno de los alumnos. 

C. Ejecutar 

Implica la aplicación de juegos, dinámicas y tareas interactivas que 

posibilitan al alumno ejercitar habilidades de comunicación de forma natural. 

D. Evaluar 

Se refiere a la evaluación del impacto de las estrategias de juego en el 

proceso educativo, así como a la retroalimentación que facilita la optimización 

de la experiencia de juego en función de los resultados obtenidos. 

E. Informar 

Comunicar se refiere al hecho de transmitir hechos, ideas o puntos de 

vista de forma nítida, exacta y organizada con el objetivo de comunicar 

conocimiento al destinatario. En el ámbito educativo, informar requiere que el 

alumno emplee su idioma nativo para describir circunstancias, relatar sucesos 

o aclarar contenidos de manera coherente y apropiada al contexto 

comunicativo. Esta habilidad es un componente del enfoque comunicativo del 

Currículo Nacional, que fomenta que los alumnos sean capaces de 

relacionarse con otros a través de la exposición de datos nítida y organizada. 
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F. Competencia “Se comunica oralmente en su lengua materna” 

Esta habilidad implica la habilidad del alumno para manifestar 

verbalmente sus pensamientos, sentimientos y puntos de vista de forma 

nítida, consistente y contextual en su idioma nativo. Significa prestar atención 

activa, ajustar el lenguaje al contexto y construir relaciones sociales de 

relevancia. 

G. Capacidad: Adquiere datos del texto hablado 

Es la habilidad que posibilita al alumno escuchar de manera activa la 

información directa del texto verbal, como personajes, ubicaciones, acciones, 

conceptos fundamentales y detalles. Esta competencia es esencial para 

potenciar la interpretación auditiva y la creación de significados. 

H.  Analiza e interpreta datos del texto hablado 

Es la habilidad la cual la muestra extrae información oculta del contexto 

del discurso verbal, las intenciones del hablante, las relaciones de causa y 

efecto y significados no expresados de manera literal. Esta rivalidad promueve 

el razonamiento crítico y la interpretación detallada del mensaje. 

I. Capacidad: Ajuste consistente y unificada de escritos 

Es la destreza para estructurar el contenido del discurso verbal en 

función del objetivo comunicativo, el entorno y el destinatario. El alumno 

manifiesta sus pensamientos de manera coherente, utilizando conectores, 

indicadores discursivos y una secuencia narrativa o de exposición apropiada. 

J. Capacidad: Emplea de manera estratégica los medios no verbales 

como también paraverbales. 

Se refiere al uso deliberado de expresiones faciales, gestos, tono de voz, 

pausas, ritmo y volumen para reforzar el mensaje oral y mantener la atención 

del interlocutor. Esta competencia promueve la fluidez verbal y la eficacia 

comunicativa. 
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K.  Capacidad: Interacciona de manera estratégica con diferentes 

interlocutores. 

Es la habilidad para conversaciones orales respetando los turnos, 

planteando interrogantes, respondiendo de manera relevante y ajustando el 

lenguaje de acuerdo a la circunstancia comunicativa. El alumno forja vínculos 

interpersonales constructivos a través de la cooperación y la conversación. 

L. Capacidad: Análisis y valorización del texto verbal 

La capacidad metacognitiva posibilita al estudiante analizar y valorar de 

manera crítica tanto el mensaje recibido como el transmitido, teniendo en 

cuenta su apropiación, estructura, propósito comunicativo y contexto. Esta 

destreza fomenta la autogestión del discurso y el perfeccionamiento 

constante. 

2.4. HIPÓTESIS 

2.4.1. HIPÓTESIS GENERAL 

Hi: Las estrategias lúdicas influyó significativamente en el 

aprendizaje de la competencia "se comunica oralmente en su lengua 

materna" en los estudiantes del primer grado de la institución educativa 

número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

2.4.2. HIPÓTESIS NULA 

Ho: Las estrategias lúdicas no influyó significativamente en el 

aprendizaje de la competencia "se comunica oralmente en su lengua 

materna" en los estudiantes del primer grado de la institución educativa 

número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

2.4.3. HIPÓTESIS ESPECÍFICOS 

H1: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Obtiene información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la institución educativa número 32262 

Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 



 
 

37  

HO: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Obtiene información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la institución educativa número 32262 

Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

H2: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "infiere e interpreta información del texto 

oral" en los estudiantes del primer grado de la institución educativa 

número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "infiere e interpreta información del texto 

oral" en los estudiantes del primer grado de la institución educativa 

número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

H3: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada." en los estudiantes del primer grado de 

la institución educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada." en los estudiantes del primer grado de 

la institución educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025 

H4: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Utiliza recursos no verbales y paraverbales 

de forma estratégica" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Utiliza recursos no verbales y paraverbales 

de forma estratégica" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 



 
 

38  

H5: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores" en los estudiantes del primer grado de la institución 

educativa número 32262 Tingo María, Leoncio Prado Gutiérrez 2025 

H6: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Reflexiona y evalúa la forma, el contenido 

y el contexto del texto oral" en los estudiantes del primer grado de la 

institución educativa número 32262Tingo María, Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Reflexiona y evalúa la forma, el contenido 

y el contexto del texto oral" en los estudiantes del primer grado de la 

institución educativa número 32262Tingo María, Leoncio Prado 

Gutiérrez 2025 

2.5. VARIABLES 

2.5.1. (V.I.) = ESTRATEGIAS LÚDICAS 

Los enfoques de aprendizaje mediante estrategias lúdicas 

posibilitaron que los alumnos se apropien de la información, participen 

de manera activa y expresen con seguridad sus vivencias vinculadas a 

la exposición. Además, las tácticas lúdicas se volvieron cada vez más 

habituales en los establecimientos educativos de nivel primario. Este 

estudio demostró la disminución de la estimulación de tareas que 

requirieron motora fina o patrones visomotores en los centros de 

enseñanza de nivel primario, que fue empleada por alumnos del primer 

grado de primaria. Esto indicó un campo a reconsiderar desde la 

metodología participativa en escuelas y hogares, particularmente, ya que 

actividades como los juegos motores fueron esenciales para la 
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educación motora, cuentos, juegos psicomotrices impulsa los períodos 

de atención. Además, técnicas como el canto, abrieron posibilidades 

para reconocer la expresión oral en el estudiantado participante, eso 

generó alegrías por sus logros, frases optimistas como “si puedo”, 

emociones por elaborar su material, motivación por no quedarse atrás, 

sentirse vinculado y disminuyó las comparaciones entre compañeros. 

(Cabrera , 2022) 

2.5.2.  (V.D.) = APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA "SE 

COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA” 

Se refirió a una conexión activa entre uno o varios participantes con 

el fin de comunicar y/o Entender las emociones y las ideas. Se trató de 

un mecanismo dinámico de creación de diversos formatos de texto 

hablado, ya sea en persona o en línea, con la intervención alternativa de 

un orador o un espectador. Esta habilidad, considerada tal como 

actividad contextual académica que fomentó la comunicación en 

diferentes personajes o grupos étnicos, también permitió a modo empleo 

de comunicación en forma creativa y consecuente, teniendo en cuenta 

el efecto de lo que se transmite o se percibe. Así pues, La interacción 

verbal es un recurso esencial para el desarrollo de la identidad y el 

crecimiento individual. (Minedu, 2017). 

2.5.3. VARIABLE INTERVINIENTE (V.INT.): NIVEL DE 

FOMENTACIÓN DE COMUNICACIÓN ORAL EN EL DOMICILIO 

Como variable interviniente estimulación de la comunicación para 

el hogar, al reconocerse su influencia potencial en la relación entre las 

estrategias lúdicas (variable independiente) en (variable dependiente). 

Esta variable se refirió a la calidad y cantidad de interacciones verbales 

que los niños tienen en su contexto familiar, incluyendo actividades como 

las conversaciones cotidianas, los relatos de experiencias, la narración 

de cuentos, juegos verbales, así como la lectura compartida. 

Diversos estudios han demostrado que el ambiente familiar según 

Vygotsky (1978), el lenguaje se desarrolla en contextos sociales 
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mediados por la interacción con adultos significativos, lo que respalda la 

idea de que el hogar puede facilitar o limitar el desarrollo lingüístico. 

Asimismo, investigaciones recientes como la de Hoff (2006) señaló que 

los niños expuestos a un entorno familiar verbalmente enriquecido 

tienden a desarrollar vocabulario más amplio, estructuras gramaticales 

más complejas y habilidades comunicativas más eficaces. 

Por ello, se verificó que aquellos estudiantes que recibieron una 

mayor estimulación del lenguaje oral en su contexto familiar, 

respondieron con mayor efectividad a las estrategias lúdicas 

implementadas en el aula. Esta interacción entre los factores del hogar 

y las prácticas pedagógicas escolares es fundamental para lograr un 

desarrollo integral del lenguaje oral, tal como lo plantean autores como 

Snow, Burns y Griffin (1998), quienes subrayaron que el aprendizaje 

lingüístico es más exitoso cuando se conecta lo aprendido en casa con 

las estrategias educativas del docente. (Hoff, s.f.) 

2.6. OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES 

Tabla 1 
Tabla de Implementación operativa de variables 

Variable Definición teórica Dimensiones Indicadores 
Instrumento/ 

Técnica 

(V.I.) 

Estrategias 

Lúdicas 

La propuesta en 

el desarrollo 

personal y todo 

ámbito para los 

educandos. Jean 

Piaget, destacado 

psicólogo suizo, 

destacó las 

actividades de 

juego.  Se halla 

tácticas con 

funciones 

voluntarias y 

entretenidas que 

los infantes llevan 

a cabo para 

enfrentar retos y 

solucionar 

problemas en su 

Planificar los 

juegos 

estratégicos 

que se 

desarrollará en 

los talleres 

• Planifica juegos 

motrices en 

momentos de 

lectura 

• Planifica 

actividades lúdicas 

mediante cuentos 

• Planifica 

actividades 

haciendo uso del 

canto como 

recurso lúdico 

• Planifica juegos 

psicomotrices  

 

Plan Anual 

 

Unidad 

didáctica 

 

Sesiones de 

aprendizaje 

 

 

Ejecutar los 

juegos 

estratégicos 

• Ejecuta juegos 

motrices en 
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contexto. (Piaget 

J., s.f.) 

programados 

en los talleres 

momentos de 

lectura 

• Ejecuta 

actividades lúdicas 

mediante cuentos 

• Ejecuta 

actividades 

haciendo uso del 

canto como 

recurso lúdico 

• Ejecuta juegos 

psicomotrices 

Evaluar los 

juegos 

estratégicos 

programados 

en los talleres 

• Evalúa los juegos 

motrices en 

momentos de 

lectura 

• Evalúa las 

actividades lúdicas 

mediante cuentos 

• Evalúa actividades 

haciendo uso del 

canto como 

recurso lúdico 

• Evalúa juegos 

psicomotrices 

Informar los 

resultados de 

los juegos 

estratégicos 

aplicados 

programados 

en los talleres 

• Informa 

actividades de los 

juegos motrices en 

momentos de 

lectura 

• Informa 

actividades lúdicas 

mediante cuentos 

• Informa 

actividades 

haciendo uso del 

canto como 

recurso lúdico 

• informa de los 

juegos 

psicomotrices 

(V.D.) 

Aprendizaje 

de la 

Alude en una 

intercomunicación 

activa a 1 o varios 

Adquiere datos 

del texto 

hablado. 

 
 

Preprueba 
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competencia 

"Se 

comunica 

oralmente 

en su 

lengua 

materna" 

participantes con 

el objetivo de 

comunicar y 

entender 

conceptos y 

sentimientos. 

(MINEDU, 2016) 

 (Preguntas del 1 al 

10) 

 

Posprueba 

 

Analiza e 

interpreta 

datos del texto 

hablado. 

 

Adecúa, 

organiza y 

desarrolla las 

ideas de forma 

coherente y 

cohesionada 

 

Emplea de 

manera 

estratégica los 

recursos no 

verbales  

 

Y paraverbales  

 

Interacciona de 

manera 

estratégica con 

diferentes 

interlocutores 

 

Analiza y 

valora la 

estructura, el 

contenido y el 

contexto del 

texto verbal. 
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CAPÍTULO III 

3. METODOLOGÍA DE INVESTIGACIÓN 

3.1. TIPO DE INVESTIGACIÓN 

Según Zambrano (como se citó en Fidias G. Arias). En ese término la 

metodología aplicada a la investigación está dentro de sus capacidades, 

intentar desentrañar todas las declaraciones o evidencias presentes del 

fenómeno que quedan se estudió. Como consecuencia, se aplicó mediante 

talleres y posteriormente comprobar con la posprueba por parte de la 

investigadora para emitir conclusiones significativas. (Zambrano, 2015) 

3.1.1. ENFOQUE 

Bajo esta perspectiva consideré el enfoque cuantitativo, La 

predicción hipotética se resolvió utilizando métodos estadísticos. 

3.1.2. NIVEL 

Según Arias, indica, se consideró de nivel o alcance explicativa (p. 

23). Esta radio o profundidad tiene la capacidad única de determinar 

relaciones de causa y efecto entre sus variables, lo que lo hace más 

profundo y estructurado en comparación con los alcances anteriores.  

De acuerdo a la antítesis se consideró el nivel de investigación 

explicativa, porque se verificó la causa y efectos (Arias, s.f.) 

3.2. MÉTODO DE INVESTIGACIÓN 

Se utilizó el método cuantitativo, utilizando datos cuánticos e 

interpretaciones cualitativos, para enfatizar datos significativos 

3.3. DISEÑO DE INVESTIGACIÓN 

Se consideró el diseño cuasi-experimental y el tipo de estudio que exige. 

La existencia del grupo de comparación o control. Los cuasi experimentos se 

emplearon a través dos grupos que estuvieron preelegidos. En este diseño 
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cuasi experimental, se pudo realizar mediciones y utilizar instrumentos de 

medición en dos ocasiones distintas  (Arias, s.f.) 

Esquema:        

Donde: 

G.E: Grupo experimental 

G.C: Grupo control 

O2, O1: Preprueba 

O3, O4: Posprueba 

(....)  : Variab. Ind. 

x : Estrategias lúdicas 

3.4. POBLACIÓN Y MUESTRA 

3.4.1. POBLACIÓN 

Según Carrasco (2013), Se refiere a los elementos que conforman 

el entorno en el que se llevó a cabo la investigación. Esta investigación 

se consideró a cabo en la provincia de Leoncio Prado, Huánuco, donde 

el idioma nativo es el español. Dicha población se determinó 

proyectándose en base a la población y registro estudiantil activo 

(SIAGIE) el cálculo de la proporción de la población estudiantil en el 

distrito de Tingo María y la región de Huánuco basándose en las cifras 

de matriculación. 
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Tabla 2 
La población estudiantil, será conformado por todos los educandos en el 1er g. de la 
I.E.32262, L.P.G. 

Nro  Ubicación H M Sub 
parcial 

Lengua 
materna 

1 Primer 
grado 

 

A 16 17 33  

Idioma 
español 

2 B 15 18 33 

3 C 13 19 32 

4 D 12 20 32 

Sub total 56 74 Total = 130 

Nota. Nómina de matrícula 

3.4.2. MUESTRA 

Se define cuando el investigador decide a elegir la muestra de 

manera premeditada, escogiendo aquellos componentes que percibe 

como apropiados y considera que son los más representativos. De 

acuerdo con (Carrasco, 2009). 

Desde un punto de vista de la variable Se manifiesta de manera 

oral en su idioma nativo, se consideró relevante trabajar con ellos. 66 

estudiantes, sub grupos muestrales denominado G.E y G.C, cada uno 

categorizando una sección del primer grado A y B  

Tabla 3 
Será conformada por alumnos muestrales, pertenecen al primer grado de la I.E.32262 

 

 

 

 

 

Nota. Datos procesados por la autora. 

 

 

 

Nro 
Grado y 

Sección 
Grupo Varones Mujeres 

Sub 

total 

Lengua 

materna 

1 
Primero 

A 
Experimental 16 17 33  

Idioma 

español 2 
Primero 

B 
Control 15 18 33 

Sub total 38 28 Total = 66 
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3.5. TÉCNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE DATOS 

3.5.1. Para la recolección de datos (técnicas e instrumentos) 

Guía de Observación 

Se elaboró como un instrumento clave para recopilar datos donde 

permitió registrar de manera sistemática la participación, fluidez, 

pronunciación, uso del vocabulario y otras características relevantes de 

la expresión oral. Se diseñó con una estructura de categorías y 

subcategorías que facilitó la comparación entre el grupo que aplicó las 

estrategias lúdicas y el grupo de control. Además, se aplicó en diferentes 

momentos del proceso de intervención para analizar la evolución de los 

estudiantes. Para recolección por datos se llevó a cabo en un ambiente 

natural del aula, asegurando que los resultados reflejen el progreso real 

de la competencia oral en cada grupo. 

Evaluación. 

Usé 2 momentos, el inicio para establecer éxitos y retos que se 

presentaron en el trayecto de la investigación durante en el proceso de 

enseñanza para evaluar los éxitos y retos de los individuos resultados 

obtenidos en el antes y después de aplicar el instrumento. 

Fichaje 

Se empleó para recopilar datos bibliográficos que sirvieron de base 

para la sustentación de la misma las conclusiones y bases teórico de la 

investigación. 

Instrumento 

▪ Lista de cotejo - Dirigido hacia los estudiantes del primer grado 

▪ Ficha de validación - Dirigido a los docentes expertos 

▪ Ficha de matriz de resultados 

▪ Fichas documentales, de síntesis o textuales, etc. 
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3.5.2. PARA LA PRESENTACIÓN DE DATOS (CUADROS Y 

GRÁFICOS) 

Recolectó cuánticos para informar por medio del instrumento “lista 

de cotejo” en el grupo muestral, siendo procesado los resultados 

mediante el Microsoft Excel y para después hacer el respectivo análisis 

y toma de decisiones, que lo sub dividió de la siguiente manera: 

Análisis de datos 

Se recogió los resultados que se han logrado en el equipo muestral 

y se utilizará el Microsoft Excel para mejor orden. 

Tabulación y Gráficos 

Una vez recabado los resultados se consideró en el programa 

estadístico SPSS. serie número 26 para mejor análisis, donde se 

consideró mediante gráficos estadísticos con sus tablas de frecuencias. 

Medición de la hipótesis 

Se consideró la prueba para muestras emparejadas, mediante la T 

de Student, donde se medió la prueba de normalidad, para 

posteriormente hacer su respectiva toma de decisiones.  

3.5.3. PARA EL ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS  

Habiendo ya recogido los datos en la etapa de preprueba y 

posprueba se verificó mediante tablas, figuras e interpretaciones 

haciendo uso de softwares, aplicativos, Ias éticamente, para el análisis 

de los resultados e interpretándolo 

 

 

 

 

 

 



 
 

48  

CAPÍTULO IV 

4. RESULTADOS 

4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS (CUADROS ESTADÍSTICOS CON SU 

RESPECTIVO ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN) 

4.1.1. DATOS DESCRIPTIVOS DEL GRUPO CONTROL Y 

EXPERIMENTAL EN LA PREPRUEBA 

Tabla 4 
Datos descriptivos en el G.C y GE. en la etapa pretest 

 Estadístic

o 

Error 

estándar 

Grupo control - 

Preprueba 

Media 8.788 .1044 

95% de intervalo 

de confianza para 

la media 

Límite 

inferior 

8.575  

Límite 

superio

r 

9.001  

Media recortada al 5% 8.764  

Mediana 9.000  

Varianza .360  

Desviación estándar .5999  

Mínimo 8.0  

Máximo 10.0  

Rango 2.0  

Rango intercuartil 1.0  

Asimetría .099 .409 

Curtosis -.284 .798 

Grupo 

experimental - 

preprueba 

Media 9.909 .1332 

95% de intervalo 

de confianza para 

la media 

Límite 

inferior 

9.638  

Límite 

superio

r 

10.180  

Media recortada al 5% 9.899  

Mediana 10.000  

Varianza .585  

Desviación estándar .7650  

Mínimo 9.0  

Máximo 11.0  

Rango 2.0  

Rango intercuartil 1.5  

Asimetría .158 .409 

Curtosis -1.229 .798 

Nota. Datos procesados mediante SPSS- 26 
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Interpretación: 

En la etapa pretest, se observó que el grupo control presentó una 

media de 8.788 puntos, con una desviación estándar de 0.5999, lo que 

evidenció una dispersión moderada de los puntajes en torno a la media. 

Los valores oscilaron entre un mínimo de 8 y un máximo de 10, con un 

rango total de 2 puntos. La distribución mostró una ligera asimetría 

positiva (.099) y una curtosis negativa (-.284), lo que indicó una forma 

relativamente plana y equilibrada. En contraste, el grupo experimental 

alcanzó una media superior de 9.909 puntos y una desviación estándar 

de 0.7650, con puntajes que variaron entre 9 y 11, también con un rango 

de 2 puntos. La asimetría (.158) y la curtosis (-1.229) reflejaron una 

distribución levemente sesgada a la derecha y más achatada. Estos 

resultados permitieron apreciar que, antes de la implementación de 

tácticas lúdicas, ambos grupos mostraban grados de desarrollo similares 

en La habilidad "se expresa verbalmente en su idioma nativa”, aunque el 

grupo experimental evidenció un ligero mejor desempeño inicial. 

❖ Tabla de frecuencia del Grupo control y experimental en la 

preprueba 

Tabla 5 
Tabla de frecuencias del grupo control y experimental en la primera etapa de 
aplicación 

                    

 

 

Nota. Datos configurados en Excel 

  

Intervalo Literal Grupo control Grupo experimental 

fi h(%) fi h(%) 

18 --20 AD - Logro 
destacado 

0 0% 0 0% 

15 -17 A - Logro 
Esperado 

0 0% 0 0% 

11--14 B - En Proceso 0 0% 8 24% 

0 -- 10 C - En Inicio 33 100% 25 76% 

 Total 33   33   
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❖ Gráfico de frecuencia del Grupo control y experimental en la 

preprueba 

 
Figura 1 
Gráfico de frecuencia del GC. y GE. en la prueba inicial 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     Nota. Datos realizados en Excel por la tesista 

Interpretación: 

En la etapa pretest, los resultados de la tabla de frecuencias 

evidenciaron que el 100% de los alumnos del equipo dirige se ubicó en 

el nivel “En inicio”, correspondiente al intervalo de 0 a 10 puntos, lo que 

indicó un desempeño inicial limitado en la competencia "se expresa 

verbalmente en su idioma nativo". En contraste, el grupo experimental 

mostró una distribución más diversa, donde el 76% de los alumnos 

también se ubicó en el grado “En inicio”, en tanto que el 24% alcanzó el 

grado “En proceso”, correspondiente al intervalo de 11 a 14 puntos. 

Estos resultados reflejaron que, previo a la implementación de las 

tácticas lúdicas, ambos grupos mostraban dificultades para expresarse 

verbalmente en su idioma nativa, aunque el grupo experimental mostró 

un leve avance cuando se compara con el grupo de control. 

0% 0% 0%

100%

0% 0%

24%

76%

0%

20%

40%

60%

80%

100%

120%

AD - Logro
destacado

A - Logro
Esperado

B - En Proceso C - En Inicio

18 --20 15 -17 11--14 0 -- 10

Preprueba

Grupo control h(%) Grupo experimental h(%)
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❖ Prueba de normalidad del Grupo control y experimental en la 

preprueba 

Tabla 6 
Prueba de normalidad en la preprueba 

                    

 
 

 

 

 

Nota. Datos recogidos en la primera etapa 

Interpretación: 

Según la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, aplicada a una 

muestra de 33 estudiantes por grupo, se evidenció que tanto el grupo 

control (W = 0.758; p = 0.000) como el grupo experimental (W = 0.808; 

p = 0.000) presentaron valores de significancia menores a 0.05. Este 

resultado indicó que las cifras no siguieron un conjunto normal dentro de 

la etapa pretest, por lo que se asumió que las puntuaciones de ambos 

grupos no se distribuían de manera normal antes de la ejecución de 

tácticas lúdicas.

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístic
o 

gl Sig. 
Estadí
stico 

gl Sig. 

Grupo 
control - 

Preprueba 
.335 33 .000 .758 33 .000 

Grupo 
experimental 
- preprueba 

.216 33 .000 .808 33 .000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 
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❖ Tabla de dimensiones del Grupo control y experimental en la preprueba de la investigación “Estrategias lúdicas para 

el aprendizaje de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en los estudiantes del primer grado” 

Tabla 7 
Datos descriptivos de las dimensiones en el G.C. y GE. en la etapa de preprueba 

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL 

En inicio 

(C) 

En proceso 

(B) 

Logro esperado 

(A) 

Logro destacado 

(AD) 

En inicio 

(C) 

En proceso 

(B) 

Logro esperado 

(A) 

Logro destacado 

(AD) 
Total 

fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %  

Dimensión 01: “Obtiene información del texto oral” 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

Dimensión 02: “Infiere e interpreta información del texto oral” 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 33 

31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 33 
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Dimensión 03: “Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada” 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 33 

Dimensión 04: “Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 33 

Dimensión 05: “Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores” 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 31 94% 2 6% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 33 

Dimensión 06: “Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y el contexto del texto oral” 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 33 

33 100% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 33 

Nota. Datos procesados por ítems en la preprueba por la tesista



 
 

54  

❖ Gráfico de dimensiones del Grupo control y experimental en la preprueba

 

  Figura 2 
Gráfico de dimensiones de la preprueba en el G.C. y G.E 

Nota. Datos procesados en Microsoft Excel, por la tesista

En inicio (C) En proceso (B)
Logro

esperado (A)

Logro
destacado

(AD)
En inicio (C) En proceso (B)

Logro
esperado (A)

Logro
destacado

(AD)

Grupo control Grupo experimental

Primera dimensión 100% 0% 0% 0% 95% 5% 0% 0%

Segunda dimensión 97% 3% 0% 0% 89% 11% 0% 0%

Tercera dimensión 100% 0% 0% 0% 92% 8% 0% 0%

Cuarta dimensión 97% 3% 0% 0% 92% 8% 0% 0%

Quinta dimensión 98% 2% 0% 0% 93% 7% 0% 0%

Sexta dimensión 99% 1% 0% 0% 90% 10% 0% 0%

100%

0% 0% 0%

92%

8%
0% 0%

0%

20%

40%

60%

80%

100%

120%

T
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u
lo

 d
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Gráfico de dimensiones en la preprueba
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Interpretación: 

En la primera dimensión, correspondiente a Comunicación verbal y 

comprensión inicial, se evidenció que el 100% de los alumnos del grupo 

control se ubicó en el nivel En inicio, lo que reflejó un desempeño limitado 

en el uso oral de su lengua materna. En el grupo experimental, el 94% 

también se encontró en este nivel, mientras que un 6% alcanzó el nivel En 

proceso, mostrando una ligera ventaja en contraste con el grupo de control. 

Estos resultados indicaron que, antes de aplicar las tácticas lúdicas, la 

mayoría de los estudiantes aún no lograba desenvolverse con soltura en la 

expresión oral básica. 

En la segunda dimensión, relacionada con la interacción 

comunicativa, el grupo control presentó un 97% de estudiantes en el nivel 

En inicio y un 3% en proceso, mientras que el grupo experimental mostró 

un 88% en inicio y un 12% en proceso. Esto reveló que, si bien ambos 

grupos presentaban dificultades para interactuar oralmente, el grupo 

experimental mostró un leve avance en el desarrollo de esta habilidad. 

Respecto a la tercera dimensión, vinculada con la adecuación del 

discurso oral al contexto, se observó que el 100% del grupo control 

permaneció en el nivel En inicio, en tanto que el 91% del grupo experimental 

se mantuvo en ese mismo nivel y un 9% logró ubicarse en proceso. Esto 

evidenció que la mayoría de los estudiantes aún no lograba adaptar su 

comunicación oral de acuerdo con las situaciones comunicativas 

planteadas. 

En la cuarta dimensión, referida a la coherencia y cohesión del 

discurso oral, el grupo control mostró que el 97% de los estudiantes se 

encontraba en el nivel En inicio y el 3% en proceso. En tanto, el grupo 

experimental presentó un 91% en inicio y un 9% en proceso. Estos 

resultados permitieron inferir que una gran parte de los alumnos tenía 

desafíos en organizar y enlazar sus ideas de manera lógica al expresarse 

oralmente. 
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En la quinta dimensión, que evaluó el uso de recursos expresivos y 

paralingüísticos en el conjunto de control, el diálogo tuvo entre el 94% y el 

100% de estudiantes en el nivel En inicio, mientras que en el grupo 

experimental entre el 91% y el 97% se mantuvo en dicho nivel y apenas un 

3% a 9% alcanzó el nivel En proceso. Esto indicó que la expresividad oral 

aún era limitada en ambos grupos, aunque el experimental mostró una leve 

mejora. 

Finalmente, en la sexta dimensión, correspondiente a la fluidez y 

pronunciación, el grupo control registró entre el 97% y el 100% de sus 

estudiantes en el nivel En inicio, sin presencia en los niveles superiores. El 

grupo experimental, en cambio, presentó entre el 88% y el 91% en inicio y 

de un 9% a 12% en proceso. En consecuencia, se interpretó que una gran 

parte de los alumnos tenía aún obstáculos en la articulación fluida y clara 

del discurso oral antes de la intervención pedagógica con estrategias 

lúdicas. 

 

❖ Datos descriptivos del Grupo control y experimental en la 

posprueba 

Tabla 8 
Frecuencias en el postest del G.C. y GE 

 Estadístic
o 

Error 
estánd

ar 

Grupo 
control - 

Posprueba 

Media 10.303 .1191 

95% de intervalo de confianza 
para la media 

Límite 
inferior 

10.061  

Límite 
superio

r 

10.546  

Media recortada al 5% 10.337  

Mediana 10.000  

Varianza .468  

Desviación estándar .6840  

Mínimo 9.0  

Máximo 11.0  

Rango 2.0  

Rango intercuartil 1.0  

Asimetría -.471 .409 

Curtosis -.726 .798 

Media 15.030 .2480 
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Grupo 
experiment

al - 
Posprueba 

95% de intervalo de confianza 
para la media 

Límite 
inferior 

14.525  

Límite 
superio

r 

15.536  

Media recortada al 5% 15.089  

Mediana 15.000  

Varianza 2.030  

Desviación estándar 1.4249  

Mínimo 12.0  

Máximo 17.0  

Rango 5.0  

Rango intercuartil 2.0  

Asimetría -.608 .409 

Curtosis -.458 .798 

 

Interpretación: 

En la etapa posprueba, los resultados mostraron una mejora 

significativa en ambos grupos, especialmente en el grupo experimental. El 

grupo control alcanzó una media de 10.303 puntos, con una desviación 

estándar de 0.6840, lo que indicó una ligera variabilidad en los puntajes. 

Los valores oscilaron entre 9 y 11 puntos, manteniendo un rango de 2. La 

distribución presentó una asimetría negativa (-.471) y una curtosis también 

negativa (-.726), lo que reflejó una tendencia hacia la concentración de 

puntajes ligeramente superiores a la media, aunque sin grandes diferencias 

entre los estudiantes. En cambio, el grupo experimental evidenció un 

incremento notable en su rendimiento, alcanzando una media de 15.030 

puntos y una desviación estándar de 1.4249. Los puntajes fluctuaron entre 

12 y 17, con un rango de 5, lo que reveló una mayor dispersión, pero 

también un desempeño superior. La asimetría negativa (-.608) y la curtosis 

(-.458) sugirieron una distribución equilibrada con predominio de puntajes 

altos. Estos resultados demostraron que, tras la ejecución de los métodos 

lúdicas, los alumnos del grupo experimental mejoraron considerablemente 

su competencia para comunicarse oralmente en su idioma nativa, en 

contraste con el equipo de control, que mantuvo un progreso más 

moderado. 
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❖ Tabla de frecuencia del Grupo control y experimental en la 

posprueba 

Tabla 9
Datos de frecuencias en la posprueba del GC y GE

 

 

 

 

 

Nota. Datos tabulados por la investigadora 

❖ Gráfico de frecuencia del Grupo control y experimental en la 

posprueba 

Figura 3 
Gráfico de frecuencias en el G.C. y G.E. en la posprueba                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Interpretación: 

En la etapa posprueba, los resultados reflejaron una clara diferencia 

en el desempeño entre el grupo control y el grupo experimental. En el grupo 

control, el 58% de los alumnos permaneció en el nivel “En inicio” (0–10 

puntos) y el 42% alcanzó el nivel “En proceso” (11–14 puntos), sin que 

Intervalo Literal Grupo control Grupo experimental 

fi h(%) fi h(%) 

18 --20 AD - Logro 
destacado 

0 0% 0 0% 

15 -17 A - Logro 
Esperado 

0 0% 23 70% 

11--14 B - En Proceso 14 42% 10 30% 

0 -- 10 C - En Inicio 19 58% 0 0% 

 Total 33   33   

0% 0%
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0%

70%

30%
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A - Logro Esperado B - En Proceso C - En Inicio

18 --20 15 -17 11--14 0 -- 10

Posprueba

Grupo control h(%) Grupo experimental h(%)
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ninguno lograra ubicarse en los niveles de “Logro esperado” ni “Logro 

destacado”. Esto evidenció que, aunque se observaron ligeras mejoras, la 

gran parte de los alumnos del grupo control continuó presentando 

dificultades en la competencia comunicativa oral. En contraste, el grupo 

experimental mostró avances significativos: el 70% de los estudiantes 

alcanzó el nivel “Logro esperado” (15–17 puntos) y el 30% se ubicó en “En 

proceso” (11–14 puntos), sin registros en los niveles inferiores. Estos 

resultados confirmaron que la aplicación de las estrategias lúdicas 

favoreció de manera notable el desarrollo de la competencia “se comunica 

oralmente en su lengua materna”, permitiendo que los estudiantes del 

grupo experimental lograran un dominio más sólido y funcional del lenguaje 

oral. 

❖ Prueba de normalidad del Grupo control y experimental en la 

posprueba 

Tabla 10 
Prueba de normalidad en la posprueba en el G.C. y G.E 

 Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadís

tico 

gl Sig. Estadís

tico 

gl Sig. 

Grupo control - 

Posprueba 

.270 33 .000 .779 33 .000 

Grupo 

experimental - 

Posprueba 

.206 33 .001 .905 33 .007 

a. Corrección de significación de Lilliefors 

Nota. Datos procesados en office  

Interpretación: 

De acuerdo con la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk, aplicada a 

una muestra de 33 estudiantes por grupo, se determinó que tanto el grupo 

control (W = 0.779; p = 0.000) como el grupo experimental (W = 0.905; p = 

0.007) presentaron valores de significancia menores a 0.05. Esto indicó que 

los datos de ambos grupos no siguieron una distribución normal en la etapa 

posprueba. En consecuencia, se asumió que las puntuaciones obtenidas 
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después de la intervención con estrategias lúdicas no se distribuyeron de 

manera normal, por lo que fue pertinente el uso de pruebas estadísticas no 

paramétricas para analizar las diferencias entre los grupos.
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❖ Tabla de dimensiones del Grupo control y experimental en la posprueba de la investigación “Estrategias lúdicas para el 

aprendizaje de la competencia se comunica oralmente en su lengua materna en los estudiantes del primer grado” 

Tabla 11 
Tabla de dimensiones en la etapa de posprueba 

GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL 

Total 

En inicio (C) 
En proceso 

(B) 

Logro esperado 

(A) 

Logro destacado 

(AD) 
En inicio (C) En proceso (B) 

Logro esperado 

(A) 

Logro destacado 

(AD) 

fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %  

Dimensión 01: “Obtiene información del texto oral” 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 2 6% 2 6% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 2 6% 2 6% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 1 3% 2 6% 33 

Dimensión 02: “Infiere e interpreta información del texto oral” 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 2 6% 2 6% 33 

28 85% 5 15% 0 0% 0 0% 0 0% 27 82% 2 6% 4 12% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 31 94% 0 0% 2 6% 33 

Dimensión 03: “Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada” 
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30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 27 82% 3 9% 3 9% 33 

28 85% 5 15% 0 0% 0 0% 0 0% 27 82% 3 9% 3 9% 33 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 28 85% 2 6% 3 9% 33 

Dimensión 04: “Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” 

30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 26 79% 3 9% 4 12% 33 

30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 26 79% 3 9% 4 12% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 28 85% 2 6% 3 9% 33 

Dimensión 05: “Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores” 

30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 2 6% 2 6% 33 

30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 29 88% 2 6% 2 6% 33 

30 91% 3 9% 0 0% 0 0% 0 0% 31 94% 0 0% 2 6% 33 

32 97% 1 3% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 2 6% 1 3% 33 

Dimensión 06: “Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y el contexto del texto oral” 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 28 85% 2 6% 3 9% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 28 85% 2 6% 3 9% 33 

29 88% 4 12% 0 0% 0 0% 0 0% 30 91% 1 3% 2 6% 33 

Nota. Datos cuantificados por la tesista 
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Interpretación: 

En la primera dimensión, correspondiente a la comprensión y 

expresión oral inicial, el grupo control mantuvo al 88% de sus estudiantes 

en el nivel En inicio y al 12% en proceso, sin alcanzar los niveles de logro 

esperado ni destacado. En cambio, el grupo experimental mostró un 

progreso notable, con el 88% en proceso, el 6% en Logro esperado y otro 

6% en Logro destacado. Este cambio reflejó un avance considerable en la 

habilidad de los alumnos para comprender y comunicar conceptos con más 

exactitud y seguridad al comunicarse oralmente. 

En la segunda dimensión, relacionada con la interacción 

comunicativa, el grupo control presentó nuevamente predominio en el nivel 

En inicio (entre 85% y 88%) y un pequeño porcentaje en proceso (12% a 

15%). Por su parte, el grupo experimental evidenció avances importantes: 

entre el 82% y 94% de los estudiantes alcanzaron En proceso, mientras 

que entre el 6% y 12% lograron ubicarse en los grados de alcanzo 

sobresaliente y logro anticipado. Esto permitió inferir que los alumnos del 

grupo experimental desarrollaron mayores habilidades para interactuar 

oralmente en diversas situaciones comunicativas. 

En la tercera dimensión, referida a la adecuación del discurso oral al 

contexto, el grupo control concentró a la mayoría de sus estudiantes en 

inicio (85% a 97%) y un pequeño grupo en proceso (3% a 15%), sin 

alcanzar niveles superiores. En contraste, el grupo experimental demostró 

un avance sustancial, con un predominio del 82% al 85% en proceso y entre 

el 9% y 9% adicional en Logro esperado y Logro destacado, lo que indicó 

una mejora clara en la aptitud para adaptar su comunicación a distintos 

contextos. 

Respecto a la cuarta dimensión, vinculada con la coherencia y 

cohesión del discurso, el grupo control mantuvo un desempeño limitado, 

con un 88% a 91% en inicio y un 9% a 12% en proceso. En cambio, el grupo 

experimental mostró avances consistentes, con un 79% a 85% en proceso, 

y entre un 6% y 12% alcanzando las escalas de Logro esperado y Logro 
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destacado. Esto reflejó un fortalecimiento en la organización y enlace lógico 

de las ideas expresadas oralmente. 

En la quinta dimensión, centrada en el uso de recursos expresivos y 

paralingüísticos, el grupo control mantuvo al 91% de sus estudiantes en 

inicio y al 9% en proceso. Por el contrario, el grupo experimental registró 

mejoras notables, con un 88% a 94% en proceso, y un pequeño pero 

significativo porcentaje (3% a 6%) que alcanzó las escalas de Logro 

esperado y Logro destacado. Este resultado mostró un incremento en la 

expresividad y dominio de los recursos comunicativos. 

Finalmente, en la sexta dimensión, correspondiente a la fluidez y 

pronunciación, el grupo control conservó el 88% en inicio y el 12% en 

proceso, sin alcanzar niveles superiores. El grupo experimental, sin 

embargo, presentó un progreso sustancial, con un 85% a 91% en proceso, 

y entre un 3% y 9% en las escalas de Logro esperado y Logro destacado. 

Este avance evidenció que las estrategias lúdicas contribuyeron 

significativamente al desarrollo de una expresión oral más fluida, clara y 

comprensible en los estudiantes. 
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❖ Gráfico de dimensiones del Grupo control y experimental en la posprueba 

Figura 4 
Gráfico de frecuencias en el GC. y GE, en la etapa pretest 

En inicio (C) En proceso (B)
Logro esperado

(A)
Logro destacado

(AD)
En inicio (C) En proceso (B)

Logro esperado
(A)

Logro destacado
(AD)

Grupo control Grupo experimental

Primera dimensión 88% 12% 0% 0% 0% 89% 5% 6%

Segunda dimensión 87% 13% 0% 0% 0% 88% 4% 8%

Tercera dimensión 91% 9% 0% 0% 0% 83% 8% 9%

Cuarta dimensión 90% 10% 0% 0% 0% 81% 8% 11%

Quinta dimensión 92% 8% 0% 0% 0% 90% 5% 5%

Sexta dimensión 88% 12% 0% 0% 0% 87% 5% 8%
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4.2. CONTRASTACIÓN DE HIPÓTESIS Y PRUEBA DE HIPÓTESIS 

4.2.1. PRUEBA DE HIPÓTESIS GENERAL (DE MANERA GLOBAL) 

Planteamiento de hipótesis: 

Hi: Las estrategias lúdicas influyó significativamente en el 

aprendizaje de la competencia "se comunica oralmente en su lengua 

materna" en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa 

N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no influyó significativamente en el 

aprendizaje de la competencia "se comunica oralmente en su lengua 

materna" en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa 

N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Contrastación de hipótesis: 

1. Planteamos las hipótesis   

1. Ho: µ1 = µ2   

    Ha: µ1 ≠ µ2   

2. Nivel de significancia   

    significancia = 0.05  

3. Prueba estadística   

    Prueba t para muestras independientes   

4. Criterio de decisión   

     Si p<0.05 rechazamos la Ho y aceptamos la Ha   

     Si p>=0.05 rechazamos la Ha y aceptamos la Ho  
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❖ Resultados y conclusión 

Tabla 12 
Prueba de hipótesis mediante prueba no paramétrica mediante la U de man Whitney                      

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 428.000 .000 

W de Wilcoxon 989.000 561.000 

Z -1.549 -7.084 

Sig. asintótica(bilateral) .121 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos procesados mediante spss-26 

Interpretación de manera global: 

En la contrastación general de hipótesis se planteó que las 

estrategias lúdicas influían significativamente en el aprendizaje de la 

competencia “se comunica oralmente en su lengua materna” en los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N.° 32262 

Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María durante el año 2025. Para 

verificar esta hipótesis se empleó la prueba no paramétrica U de Mann-

Whitney, considerando un nivel de significancia del 0.05. Los resultados 

mostraron que en la preprueba se obtuvo un valor de significancia de 

0.121, mayor que 0.05, lo que indicó que no existían diferencias 

significativas entre el grupo control y el grupo experimental antes de la 

intervención. En cambio, en la posprueba se obtuvo un valor de 

significancia de 0.000, menor que 0.05, por lo que se rechazó la hipótesis 

nula (Ho) y se aceptó la hipótesis alterna (Hi). En consecuencia, se 

concluyó que las estrategias lúdicas influyeron significativamente en el 

aprendizaje de la competencia “se comunica oralmente en su lengua 

materna”, demostrando su efectividad en la mejora del desempeño 

comunicativo de los estudiantes del grupo experimental. 
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4.2.2. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 01 

Planteamiento de hipótesis específica 01 

H1: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Obtiene información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N° 32262 

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

HO: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Obtiene información del texto oral" en los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N° 32262 

Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025              

Tabla 13 
Contrastación de hipótesis específica 01 “Obtiene información del texto oral”, 
mediante la prueba no paramétrica 

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 528.000 .003 

W de Wilcoxon 783.000 950.000 

Z -1.371 -4.021 

Sig. asintótica(bilateral) .341 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos procesados en software estadístico 

Interpretación: 

En la contrastación de la hipótesis específica 01, se planteó que las 

estrategias lúdicas mejoraron significativamente el aprendizaje de la 

capacidad “Obtiene información del texto oral” en los estudiantes del 

primer grado de la Institución Educativa N.° 32262 Leoncio Prado 

Gutiérrez de Tingo María durante el año 2025. Para su comprobación, 

se aplicó la prueba no paramétrica U de Mann-Whitney, con un nivel de 

significancia de 0.05. Los resultados evidenciaron que en la preprueba 

se obtuvo un valor de significancia de 0.341, mayor que 0.05, lo que 

indicó que no existían diferencias significativas entre el grupo control y 

el grupo experimental antes de la aplicación de las estrategias lúdicas. 

Sin embargo, en la posprueba, el valor de significancia fue de 0.000, 
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menor que 0.05, por lo que se rechazó la hipótesis nula (Ho) y se aceptó 

la hipótesis alterna (H1). En consecuencia, se concluyó que las 

estrategias lúdicas mejoraron significativamente la capacidad para 

obtener información del texto oral, evidenciando un progreso notorio en 

la comprensión auditiva de los estudiantes del grupo experimental tras 

la intervención. 

4.2.3. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 02 

Planteamiento de hipótesis específica 02 

H2: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "infiere e interpreta información del texto 

oral" en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N° 

32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "infiere e interpreta información del texto 

oral" en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N° 

32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Tabla 14 
Prueba paramétrica en la segunda dimensión “Infiere e interpreta información del 
texto oral” 

 
 

preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 653.000 .000 

W de Wilcoxon 127.000 309.000 

Z -4.351 -7.001 

Sig. asintótica(bilateral) .341 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos enfatizados mediante aplicativos virtuales por la tesista 

Interpretación: 

En la verificación de la hipótesis específica 02, se planteó que las 

estrategias lúdicas mejoraron significativamente el aprendizaje de la 

capacidad “Infiere e interpreta información del texto oral” en los 
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estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N.° 32262 

Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María durante el año 2025. Para 

verificar esta hipótesis, se aplicó la prueba no paramétrica U de Mann-

Whitney con un nivel de significancia de 0.05. Los resultados mostraron 

que en la preprueba el valor de significancia fue de 0.341, superior a 

0.05, lo que indicó que no existían diferencias significativas entre el 

grupo control y el grupo experimental antes de la intervención. En 

cambio, en la posprueba, el valor de significancia fue de 0.000, menor 

que 0.05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula (Ho) y aceptar la 

hipótesis alterna (H2). En consecuencia, se concluyó que las estrategias 

lúdicas mejoraron significativamente la capacidad de inferir e interpretar 

información del texto oral, demostrando que los estudiantes del grupo 

experimental desarrollaron una mejor comprensión e interpretación 

auditiva tras la aplicación de dichas estrategias. 

4.2.4. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 03 

Planteamiento de hipótesis específica 03 

H3: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada." en los estudiantes del primer grado de 

la Institución Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 

2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de 

forma coherente y cohesionada." en los estudiantes del primer grado de 

la Institución Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 

2025 
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Tabla 15 
Datos tabulados, mediante la distribución no paramétrica “Adecúa, organiza y 
desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada” 

       Estadísticos de prueba – Tercera dimensión 

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 872.000 .004 

W de Wilcoxon 326.000 407.000 

Z -3.251 -8.004 

Sig. asintótica(bilateral) .341 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos consignados virtualmente por la investigadora 

Interpretación: 

En la consideración de la hipótesis específica 03, se propuso que 

las estrategias lúdicas habían mejorado significativamente el aprendizaje 

de la capacidad “Adecúa, organiza y desarrolla las ideas de forma 

coherente y cohesionada” en los estudiantes del primer grado de la 

Institución Educativa N.° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María 

durante el año 2025. Para comprobar esta hipótesis, se aplicó la prueba 

no paramétrica U de Mann-Whitney con un nivel de significancia de 0.05. 

Los resultados mostraron que en la preprueba el valor de significancia 

fue de 0.341, mayor que 0.05, lo que indicó que no existían diferencias 

significativas entre el grupo control y el grupo experimental antes de la 

aplicación de las estrategias lúdicas. No obstante, en la posprueba, el 

valor de significancia fue de 0.000, menor que 0.05, permitiendo 

rechazar la hipótesis nula (Ho) y aceptar la hipótesis alterna (H3). En 

consecuencia, se concluyó que las estrategias lúdicas mejoraron 

significativamente la capacidad de adecuar, organizar y desarrollar ideas 

de forma coherente y cohesionada, evidenciando que los estudiantes del 

grupo experimental lograron una expresión oral más estructurada y 

coherente después de la implementación de dichas estrategias. 

  



 
 

72  

4.2.5. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 04 

Planteamiento de hipótesis específica 04 

H4: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Utiliza recursos no verbales y paraverbales 

de forma estratégica" en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente en el 

aprendizaje de la capacidad "Utiliza recursos no verbales y paraverbales 

de forma estratégica" en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Tabla 16 
Tabla de prueba de hipótesis a la dimensión 04 “Utiliza recursos no verbales y 
paraverbales de forma estratégica” 

                Estadísticos de prueba – Cuarta dimensión 

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 872.000 .004 

W de Wilcoxon 326.000 407.000 

Z -3.251 -8.004 

Sig. asintótica(bilateral) .341 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos tabulados por la autora 

Interpretación: 

De acuerdo a la hipótesis específica 04, se planteó que las 

estrategias lúdicas habían mejorado significativamente el aprendizaje de 

la capacidad “Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma 

estratégica” en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N.° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María durante el 

año 2025. Para comprobar esta hipótesis, se aplicó la prueba no 

paramétrica U de Mann-Whitney con un nivel de significancia de 0.05. 

Los resultados evidenciaron que en la preprueba el valor de significancia 

fue de 0.341, superior a 0.05, lo cual indicó que no existían diferencias 
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significativas entre el grupo control y el grupo experimental antes de la 

intervención. Sin embargo, en la posprueba, el valor de significancia fue 

de 0.000, inferior a 0.05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula (Ho) 

y aceptar la hipótesis alterna (H4). En consecuencia, se concluyó que 

las estrategias lúdicas mejoraron significativamente la capacidad de 

utilizar recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica, 

demostrando que los estudiantes del grupo experimental incrementaron 

su expresividad, gestualidad y manejo del tono de voz en sus 

interacciones orales después de la aplicación de las estrategias. 

4.2.6. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 05 

Planteamiento de hipótesis específica 05 

H5: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores" en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Interactúa estratégicamente con distintos 

interlocutores" en los estudiantes del primer grado de la Institución 

Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 2025 

Tabla 17 
Datos no paramétricos para la verificación de hipótesis 05 “Interactúa 
estratégicamente con distintos interlocutores” 

           Estadísticos de prueba – Quinta dimensión 

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 356.000 .000 

W de Wilcoxon 872.000 305.000 

Z -2.221 -7.004 

Sig. asintótica(bilateral) .186 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos procesados mediante Spss 
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Interpretación: 

En la contrastación de la hipótesis específica 05, se planteó que las 

estrategias lúdicas habían mejorado significativamente el aprendizaje de 

la capacidad “Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores” 

en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N.° 32262 

Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María durante el año 2025. Para 

verificar esta hipótesis, se utilizó la prueba no paramétrica U de Mann-

Whitney con un nivel de significancia de 0.05. Los resultados indicaron 

que en la preprueba el valor de significancia fue de 0.186, superior a 

0.05, lo cual evidenció que no existían diferencias significativas entre el 

grupo control y el grupo experimental antes de la intervención. En 

cambio, en la posprueba, el valor de significancia fue de 0.000, menor 

que 0.05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula (Ho) y aceptar la 

hipótesis alterna (H5). En consecuencia, se concluyó que las estrategias 

lúdicas mejoraron significativamente la capacidad de interactuar 

estratégicamente con distintos interlocutores, logrando que los 

estudiantes del grupo experimental fortalecieran sus habilidades 

comunicativas, su seguridad al dialogar y su capacidad para adaptarse 

a diferentes contextos comunicativos luego de la aplicación de dichas 

estrategias. 

4.2.7. PRUEBA DE HIPÓTESIS ESPECÍFICA 06 

Planteamiento de hipótesis 06 

H6: Las estrategias lúdicas mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Reflexiona y evalúa la forma, el contenido 

y el contexto del texto oral" en los estudiantes del primer grado de la 

Institución Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 

2025 

Ho: Las estrategias lúdicas no mejoraron significativamente el 

aprendizaje de la capacidad "Reflexiona y evalúa la forma, el contenido 

y el contexto del texto oral" en los estudiantes del primer grado de la 

Institución Educativa N° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez, Tingo María 

2025 
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Tabla 18 
Cuánticos procesados en la etapa no paramétrica en la Hi 6 “Reflexiona y evalúa la 
forma, el contenido y el contexto del texto oral” 

                            Estadísticos de prueba – Sexta dimensión 

 preprueba posprueba 

U de Mann-Whitney 537.000 .000 

W de Wilcoxon 541.000 209.000 

Z -4.121 -6.001 

Sig. asintótica(bilateral) .278 .000 

a. Variable de agrupación: Grupos 

Nota. Datos tabulados en spss-26 

Interpretación: 

En la contrastación de la hipótesis específica 06, se planteó que las 

estrategias lúdicas habían mejorado significativamente el aprendizaje de 

la capacidad “Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y el contexto del 

texto oral” en los estudiantes del primer grado de la Institución Educativa 

N.° 32262 Leoncio Prado Gutiérrez de Tingo María durante el año 2025. 

Para comprobar esta hipótesis, se aplicó la prueba no paramétrica U de 

Mann-Whitney con un nivel de significancia de 0.05. Los resultados 

mostraron que en la preprueba el valor de significancia fue de 0.278, 

superior a 0.05, lo que indicó que no existían diferencias significativas 

entre el grupo control y el grupo experimental antes de la intervención. 

Sin embargo, en la posprueba, el valor de significancia fue de 0.000, 

menor que 0.05, lo que permitió rechazar la hipótesis nula (Ho) y aceptar 

la hipótesis alterna (H6). Por consiguiente, se concluyó que las 

estrategias lúdicas mejoraron significativamente la capacidad de 

reflexión y evaluación sobre la forma, el contenido y el contexto del texto 

oral, evidenciando que los estudiantes del grupo experimental 

desarrollaron una mayor conciencia crítica y metacognitiva al analizar 

mensajes orales después de la aplicación de las estrategias lúdicas. 

 

 

 



 
 

76  

CAPÍTULO V 

5. DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

5.1. PRESENTAR LA CONTRASTACIÓN DE LOS RESULTADOS DEL 

TRABAJO DE INVESTIGACIÓN  

Desde el punto de partida y poder contrastar los resultados obtenidos, 

se planteó la siguiente interrogante: ¿Cómo incide de estrategias lúdicas en 

el aprendizaje de la competencia comunicativa oral en lengua materna de los 

estudiantes del primer grado de la Institución Educativa N.° 32262 Leoncio 

Prado Gutiérrez, Tingo María, ¿durante el año 2025?, es por ello se plantea 

las siguientes discusiones de resultados: 

En la investigación, los resultados de la preprueba reflejaron que tanto 

el grupo control como el experimental se encontraban mayoritariamente en el 

nivel “En inicio”, lo cual evidenció un desempeño limitado en la competencia 

“Se comunica oralmente en su lengua materna”. Los valores obtenidos en la 

prueba de normalidad de Shapiro-Wilk (p < 0.05) confirmaron la no normalidad 

de los datos, justificando el uso de pruebas no paramétricas. Esta situación 

inicial fue similar a lo descrito por Flores (2020), quien halló que el 87 % de 

los estudiantes de primaria presentaban dificultades en la comprensión e 

interpretación de mensajes orales, lo cual evidenció la necesidad de 

estrategias innovadoras. En este contexto, el estudio partió de una línea base 

baja en ambos grupos, situación que permitió evaluar con precisión la 

influencia de las estrategias lúdicas en la etapa posprueba. 

Tras la aplicación de las estrategias lúdicas en el grupo experimental, los 

resultados de la posprueba evidenciaron mejoras notables, mientras que el 

grupo control mantuvo un rendimiento bajo. Los valores de significancia 

obtenidos mediante la prueba U de Mann-Whitney fueron inferiores a 0.05 (p 

= 0.000), lo que permitió rechazar las hipótesis nulas en todos los contrastes 

realizados, demostrando una influencia significativa de las estrategias lúdicas. 

Estos hallazgos coincidieron con lo señalado por Cuasapud y Maiguashca 

(2023), quienes sostuvieron que las tácticas educativas centradas en el juego 
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fomentan el desarrollo integral y mejoran la comprensión lectora y oral. En la 

misma línea, los estudiantes del grupo experimental mostraron una transición 

del nivel “En inicio” al nivel “Logro esperado”, confirmando el impacto positivo 

del enfoque lúdico. 

En cuanto a la primera y segunda capacidades (“Obtiene información del 

texto oral” e “Infiere e interpreta información del texto oral”), los resultados de 

la posprueba mostraron mejoras sustanciales en el grupo experimental, 

alcanzando valores de significancia de 0.000, mientras que el grupo control 

permaneció sin variaciones. Este comportamiento empírico corroboró la 

efectividad del juego como recurso metodológico para fortalecer la escucha 

activa y la interpretación de mensajes. De manera similar, Tonguino (2023) 

resaltó que las actividades lúdico-pedagógicas, como la lectura de cuentos y 

el juego simbólico, incrementan la curiosidad, la imaginación y la comprensión 

lectora, contribuyendo a un aprendizaje más significativo y motivador. En este 

sentido, el presente estudio validó que el aprendizaje mediante el juego 

estimula procesos cognitivos superiores relacionados con la atención, la 

inferencia y la comunicación efectiva. 

Respecto a la tercera y cuarta habilidades ("Emplea estratégicamente 

recursos paraverbales y no verbales" y "Adecúa, sistematiza y estructura los 

puntos de vista de manera coherente y cohesiva"), los resultados estadísticos 

confirmaron también diferencias significativas (p = 0.000) a favor del grupo 

experimental. Estos datos evidenciaron que las estrategias lúdicas 

favorecieron el progreso de la expresión verbal coherente, la estructuración 

de discursos y el uso estratégico del cuerpo y la voz. De acuerdo con Fonseca 

y Villanueva (2023), cuando se aplican actividades recreativas en el aula, los 

niños muestran mayor entusiasmo y mejoran su expresión oral y escrita, lo 

que coincide con los hallazgos de este estudio. Además, los docentes 

entrevistados por estos autores destacaron que, aunque los recursos y el 

tiempo son limitados, la lúdica genera aprendizajes más duraderos y 

experiencias comunicativas más ricas. 

En relación con la quinta habilidad ("Interactúa de manera táctica con 

diferentes participantes"), los resultados del grupo experimental también 
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mostraron un avance significativo tras la intervención, con un valor p = 0.000, 

demostrando una mejora en la comunicación interpersonal y en la adaptación 

del discurso a diversos contextos. Estos resultados concordaron con los 

hallazgos de Castillo (2023), quien demostró que el uso de juegos recreativos 

permitió que el 100 % de los niños alcanzaran el nivel de logro esperado en 

la expresión oral. La coincidencia con este antecedente reafirmó que las 

actividades lúdicas, además de fortalecer las habilidades lingüísticas, 

potencian las competencias sociales y comunicativas, promoviendo 

interacciones más fluidas y colaborativas en el aula. 

Finalmente, en la sexta competencia ("Analiza y pondera la información, 

la manera y el ámbito del texto hablado"), los resultados evidenciaron que los 

estudiantes del grupo experimental desarrollaron mayores niveles de análisis, 

autocrítica y valoración del discurso, mientras que el grupo control mantuvo 

niveles bajos. Con un valor de significancia de 0.000, se ratificó la efectividad 

de las estrategias lúdicas en esta competencia metacognitiva. Estos 

resultados se alinearon con los aportes de Zapata (2018) y Julca (2024), 

quienes demostraron que las actividades teatrales y los juegos tradicionales 

mejoran la expresión verbal y la reflexión sobre el lenguaje. En síntesis, los 

hallazgos del presente estudio coincidieron ampliamente con la literatura 

revisada, confirmando que la incorporación sistemática de estrategias lúdicas 

no solo mejoró el rendimiento en la competencia comunicativa, sino que 

también promovió el desarrollo integral, la creatividad y la motivación de los 

estudiantes del nivel primario. 
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CONCLUSIONES 

1. Se determinó que las estrategias lúdicas mejoraron en una manera 

importante el aprendizaje del conocimiento "Se expresa verbalmente en 

su idioma nativo" en alumnos de primer grado. Los estudiantes del grupo 

experimental lograron avances sustanciales en su desempeño oral en 

comparación con el grupo control, con un 70% de los alumnos alcanzó el 

nivel “Logro esperado” (15–17 puntos) evidenciando mayor fluidez, 

participación e interacción comunicativa. Estos resultados fueron 

confirmados estadísticamente mediante la prueba U de Mann-Whitney (p 

= 0.000 < 0.05), con un valor de significancia de 0.121, mayor que 0.05, 

que mostró diferencias significativas en la posprueba entre ambos grupos. 

Este hallazgo coincide con Cuasapud y Maiguashca (2023) y Flores 

(2020), quienes afirman que el juego promueve aprendizajes 

comunicativos activos. 

2. Se comprobó que las estrategias lúdicas fortalecieron significativamente 

la capacidad “Obtiene información del texto oral”, mejorando la atención, 

escucha activa y comprensión literal de los alumnos. El grupo 

experimental mostró un desempeño superior en la identificación de ideas 

explícitas del texto hablado en contraste con el equipo de control, usando 

un progreso notable, con el 88% en En proceso, el 6% en Logro esperado 

y otro 6% en Logro destacado Estos avances se respaldaron mediante la 

prueba U de Mann-Whitney (p = 0.000 < 0.05), con un valor de 

significancia de 0.341, mayor que 0.05 la cual confirmó diferencias 

estadísticamente significativas a favor del grupo experimental. Este 

resultado es coherente con Flores (2020), quien sostiene que los recursos 

lúdicos favorecen la atención auditiva. 

3. Se determinó que las estrategias lúdicas potenciaron notablemente la 

habilidad para “deducir e interpretar contenido del texto oral”, permitiendo 

que los estudiantes desarrollaran habilidades inferenciales y analíticas, 

Por su parte, el grupo experimental evidenció avances importantes donde 

el 6% y 12% lograron ubicarse en los grados de progreso excepcional y 

éxito previsto, en los que el grupo de experimental logró interpretar mejor 
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los mensajes implícitos y relacionar ideas dentro del texto oral. La prueba 

U de Mann-Whitney (p = 0.000 < 0.05) corroboró estas diferencias 

significativas entre los grupos. Estos resultados coinciden con Tonguino 

(2023), quien afirma que las actividades lúdicas estimulan la imaginación 

y la comprensión inferencial. 

4. Se evaluó que las estrategias lúdicas mejoraron de modo significativa la 

habilidad “Organiza, estructura y mejora su perspectiva de manera 

coherente y cohesionada”.  Los alumnos del grupo experimental 

mostraron una mejor organización del discurso, mayor claridad expositiva 

y secuencias lógicas más definidas, donde el grupo experimental 

demostró un avance sustancial, con un predominio del 82% al 85% en 

proceso y entre el 9% y 9% adicional en Logro esperado y Logro 

destacado. Esta mejora se sustentó en los valores obtenidos mediante la 

prueba U de Mann-Whitney (p = 0.000 < 0.05), que evidenciaron 

diferencias estadísticamente significativas en la posprueba. Este hallazgo 

se relaciona con Fonseca y Villanueva (2023), quienes sostienen que las 

dinámicas recreativas fortalecen la coherencia discursiva. 

5. Se determinó que las estrategias lúdicas beneficiaron significativamente 

El crecimiento de la habilidad "Emplea recursos paraverbales y no 

verbales de manera táctica", fortaleciendo el uso de gestos, expresiones 

corporales y modulaciones de voz. El grupo experimental mostró un 

manejo más efectivo de estos recursos en comparación con el equipo de 

control, en el que se encuentra el equipo experimental mostró avances 

consistentes, con un 79% a 85% en proceso, y entre un 6% y 12% 

alcanzando los niveles de Logro esperado y Logro destacado. La prueba 

U de Mann-Whitney (p = 0.000 < 0.05) confirmó diferencias significativas 

entre ambos grupos. Este resultado se alinea con Fonseca y Villanueva 

(2023), quienes demostraron que el juego favorece el empleo expresivo 

de elementos no verbales. 

6. Se estableció que las estrategias lúdicas contribuyeron significativamente 

al mejoramiento de la habilidad "Interactúa estratégicamente con 

diferentes interlocutores", mejorando la comunicación interpersonal y la 
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colaboración entre estudiantes. El grupo experimental evidenció mayor 

espontaneidad, empatía y participación activa durante las dinámicas 

comunicativas, el grupo experimental registró mejoras notables, con un 

88% a 94% en proceso, y un pequeño pero significativo porcentaje (3% a 

6%) que alcanzó los niveles de Logro esperado y Logro destacado. Estos 

avances se validaron mediante la prueba U de Mann-Whitney (p = 0.000 

< 0.05), que demostró diferencias significativas en la posprueba. Este 

hallazgo coincide con Castillo (2023), quien afirma que los juegos 

promueven la interacción oral. 

7. Se verificó que las estrategias lúdicas fortalecieron de manera notable la 

habilidad de "Reflexionar y evaluar el formato, la información y la situación 

del discurso oral", mejorando la autocrítica y la metacognición de los 

estudiantes. El grupo experimental mostró una mayor capacidad para 

evaluar su propio discurso y el de sus compañeros, donde el grupo 

experimental, sin embargo, presentó un progreso sustancial, con un 85% 

a 91% en en proceso, y entre un 3% y 9% en los niveles de Logro 

esperado y Logro destacado. Estos resultados se confirmaron mediante 

la prueba U de Mann-Whitney (p = 0.000 < 0.05), que reveló diferencias 

significativas entre ambos grupos. Esta conclusión se respalda en Zapata 

(2018) y Julca (2024), quienes sostienen que las dinámicas teatrales y 

reflexivas estimulan la conciencia metacognitiva. 
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RECOMENDACIONES 

1. A la Dirección de la Institución Educativa de la "Institución Educativa N° 

32262 Leoncio Prado Gutiérrez", se recomienda incorporar de manera 

formal las estrategias lúdicas dentro del Plan Anual de Trabajo (PAT) y del 

Plan Curricular Institucional. Esto permitirá consolidar los avances 

obtenidos en el proceso de crecimiento de la habilidad "Se expresa 

verbalmente en su idioma nativo", garantizando la continuidad de prácticas 

pedagógicas innovadoras que demostraron Un notable avance en el 

lenguaje oral de los alumnos. 

2. Al Área Académica y a la Coordinación Pedagógica de la I.E, se sugiere 

organizar espacios de capacitación interna, tales como talleres, jornadas 

pedagógicas y círculos de interaprendizaje, orientados al uso de 

estrategias lúdicas para fortalecer las capacidades comunicativas. Estas 

acciones promoverán que los docentes manejen, actualicen y apliquen 

adecuadamente recursos lúdicos que favorezcan la comprensión auditiva, 

la coherencia discursiva y la expresión oral significativa. 

3. Al Comité de Tutoría y Convivencia Escolar, se recomienda integrar 

actividades lúdicas de comunicación oral en sus planes de trabajo, 

especialmente aquellas que fomenten la participación, el trabajo 

cooperativo y la expresión respetuosa. Las dinámicas de roles, 

dramatizaciones y juegos comunicativos pueden fortalecer las habilidades 

socioemocionales y mejorar la interacción asertiva entre los estudiantes. 

4. A los docentes del nivel y del área de Comunicación, se recomienda 

aplicar de manera sistemática estrategias lúdicas durante las sesiones de 

aprendizaje, adecuándolas a la edad, necesidades y contexto 

sociocultural de los estudiantes. Se sugiere también evaluar de forma 

continua el impacto de estas actividades en la participación y rendimiento 

de los estudiantes, incorporando prácticas reflexivas que permitan 

optimizar su labor pedagógica. 

5. A los estudiantes, se recomienda participar activamente en las actividades 

lúdicas propuestas en clase, aprovechando estos espacios para fortalecer 
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su expresión oral, su confianza y su capacidad para comunicarse con 

claridad y respeto. La participación comprometida en estas dinámicas 

permitirá desarrollar habilidades de escucha, interpretación, 

argumentación y convivencia armónica. 

6. A la Asociación de Padres de Familia (APAFA) y Comité de Aula, se 

sugiere colaborar en la promoción de actividades complementarias en el 

hogar que refuercen la competencia comunicativa de los estudiantes, tales 

como lectura en voz alta, juegos de expresión oral y espacios de diálogo 

familiar. Su apoyo contribuirá a consolidar los avances logrados en la 

escuela y a fortalecer los vínculos entre familia e institución educativa. 

7. Al Equipo de Innovación y Soporte Tecnológico de la I.E., se recomienda 

elaborar y adaptar materiales didácticos digitales y físicos que apoyen la 

implementación de estrategias lúdicas en el aula. Estos recursos como 

tarjetas interactivas, videos breves, presentaciones animadas o fichas de 

juego facilitarán el trabajo docente y favorecerán entornos de aprendizaje 

dinámicos que potencien la expresión oral y la participación activa de los 

estudiantes. 
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ANEXO 1 

MATRIZ DE CONSISTENCIA 

Título: “ESTRATEGIAS LÚDICAS PARA EL APRENDIZAJE DE LA COMPETENCIA SE COMUNICA ORALMENTE EN SU 

LENGUA MATERNA EN LOS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA N° 32262 LEONCIO 

PRADO GUTIÉRREZ, TINGO MARÍA 2025” 

Problema de 
investigación 

Objetivo de investigación Hipótesis de investigación Variable Dimensión Instrumento, población y 
muestra, metodología 

Problema General Objetivo General Hipótesis General  
V I 

 
ESTRATEGIAS 

LÚDICAS 

Planificar los 
juegos 
estratégicos que 
se desarrollará 
en los talleres 

Instrumento(s) 

• Lista de cotejo - Dirigido 
hacia los estudiantes del 
primer grado 

• Ficha de validación - 
Dirigido a los docentes 
expertos 

Técnica 

• Guía de observación 
 
 
 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
competencia "se comunica 
oralmente en su lengua 
materna" en los 
estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
¿Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025? 

Determinar su influencia de 
las estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de la 
competencia "se comunica 
oralmente en su lengua 
materna" en los estudiantes 
del primer grado de la 
institución educativa número 
32262 Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025 

Hi: Las estrategias lúdicas 
influyeron significativamente 
en el aprendizaje de la 
competencia "se comunica 
oralmente en su lengua 
materna" en los estudiantes 
del primer grado de la 
institución educativa número 
32262 Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025 

Problemas Específicos Objetivos Específicos Hipótesis Nula Ejecutar los 
juegos 
estratégicos 
programados en 
los talleres 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad "¿Obtiene 
información del texto oral” 
en los estudiantes del 
primer grado de la 
institución educativa 
número 32262 ¿Tingo 

Comprobar la influencia de 
las estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de la capacidad 
"Obtiene información del 
texto oral" en los estudiantes 
del primer grado de la 
institución educativa número 
32262 Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025 

Ho: Las estrategias lúdicas 
no influyó significativamente 
en el aprendizaje de la 
competencia "se comunica 
oralmente en su lengua 
materna" en los estudiantes 
del primer grado de la 
institución educativa número 
32262 Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025 
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María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025? 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad "infiere e 
interpreta información del 
texto oral" en los 
estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
¿Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025? 

Demostrar la influencia de 
las estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de  la capacidad 
"infiere e interpreta 
información del texto oral" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

Hipótesis de investigación Evaluar los 
juegos 
estratégicos 
programados en 
los talleres 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad “¿Adecúa, 
organiza y desarrolla las 
ideas de forma coherente y 
cohesionada?" en los 
estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, ¿Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025? 

Evaluar la influencia de las 
estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de la capacidad 
"Adecúa, organiza y 
desarrolla las ideas de forma 
coherente y cohesionada." 
en los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

H1: Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente en 
el aprendizaje de la 
capacidad "Obtiene 
información del texto oral" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

Informar los 
resultados de los 
juegos 
estratégicos 
aplicados 
programados en 
los talleres 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad "¿Utiliza 
recursos no verbales y 
paraverbales de forma 
estratégica” en los 

Determinar las estrategias 
lúdicas mejoró en el 
aprendizaje de la capacidad 
"Utiliza recursos no verbales 
y paraverbales de forma 
estratégica" en los 
estudiantes del primer grado 
de la institución educativa 

H2: Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente el 
aprendizaje de la capacidad 
"infiere e interpreta 
información del texto oral" en 
los estudiantes del primer de 
la institución educativa 
número 32262 Tingo María, 

 
 
 
 
 
 
 
 

Obtiene 
información del 
texto oral 
 
Infiere e 
interpreta 
información del 
texto oral 

 
1. Plan Anual del área 

de comunicación 
2. Unidad de 

aprendizaje del área 
de comunicación 

3. Sesiones de 
aprendizaje 
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estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025? 

número 32262 Tingo María, 
Leoncio Prado Gutiérrez 
2025 

Leoncio Prado Gutiérrez 
2025 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

V D. 
 

APRENDIZAJE 
DE LA 

COMPETENCIA 
"SE COMUNICA 
ORALMENTE EN 

SU LENGUA 
MATERNA" 

 
 
Tipo, Nivel, Enfoque y 
Diseño: 
 
Tipo: Aplicada 
Nivel: Explicativo 
Enfoque: Cuantitativo 
Diseño: Cuasi experimental 
 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad "Interactúa 
estratégicamente con 
distintos interlocutores" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262  
Tingo María, Leoncio 
Prado Gutiérrez 2025? 

Establecer la influencia de 
las estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de la capacidad 
"Interactúa 
estratégicamente con 
distintos interlocutores" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

H3: Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente en 
el aprendizaje de la 
capacidad "Adecúa, 
organiza y desarrolla las 
ideas de forma coherente y 
cohesionada." en los 
estudiantes del primer grado 
de la institución educativa 
número 32262 Tingo María, 
Leoncio Prado Gutiérrez 
2025 

Adecúa, 
organiza y 
desarrolla las 
ideas de forma 
coherente y 
cohesionada 

¿De qué manera las 
estrategias lúdicas 
influyeron en el 
aprendizaje de la 
capacidad "Reflexiona y 
evalúa la forma, el 
contenido y el contexto del 
texto oral" en los 
estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Leoncio Prado Gutiérrez, 
Tingo María 2025 Tingo 
María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025? 
 

Verificar la influencia de las 
estrategias lúdicas en el 
aprendizaje de la capacidad 
"Reflexiona y evalúa la 
forma, el contenido y el 
contexto del texto oral" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 
 

H4: Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente en 
el aprendizaje de la 
capacidad "Utiliza recursos 
no verbales y paraverbales 
de forma estratégica" en los 
estudiantes del primer grado 
de la institución educativa 
número 32262 Tingo María, 
Leoncio Prado Gutiérrez 
2025 

 
Utiliza recursos 
no verbales y 
paraverbales de 
forma 
estratégica 

H5: Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente el 
aprendizaje de la capacidad 
"Interactúa 
estratégicamente con 
distintos interlocutores" en 
los estudiantes del primer 

Interactúa 
estratégicamente 
con distintos 
interlocutores 
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grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

H6:Las estrategias lúdicas 
mejoró significativamente el 
aprendizaje de la capacidad 
"Reflexiona y evalúa la 
forma, el contenido y el 
contexto del texto oral" en 
los estudiantes del primer 
grado de la institución 
educativa número 32262 
Tingo María, Leoncio Prado 
Gutiérrez 2025 

Reflexiona y 
evalúa la forma, 
el contenido y el 
contexto del 
texto oral 
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INSTRUMENTO 

Ficha de Evaluación: “La tortuga y el perrito” 

Nombre: ________________________Grado: ______Sección____     

Fecha: _______________ 

    Escucha con atención el cuento. Luego, marca con una   la carita que 

represente tu respuesta. 

Leyenda: 

                     

Sí A veces A veces 

Responder: 

Nº Pregunta                       

1 ¿Sabes quiénes son los personajes del cuento?    

2 ¿Recuerdas dónde estaban la tortuga y el perrito?    

3 ¿Puedes contar qué pasó al final del cuento?    

4 ¿Crees que la tortuga ganó porque fue constante?    

5 ¿Entendiste qué nos enseña esta historia?    

6 ¿Te gustó la historia del perrito y la tortuga?    

7 ¿Qué opinas del perrito? ¿Te pareció simpático o no?    

8 ¿Tú prefieres ir rápido como el perrito o lento como la 

tortuga? 

   

9 ¿Puedes decir qué parte del cuento te gustó más?    

10 ¿Puedes explicar por qué te gustó esa parte?    

11 ¿Puedes contar algo que te pasó en casa, la escuela o 

el parque? 

   

12 ¿Tu historia tiene un orden al contarla?    

13 ¿Expresas bien tus ideas cuando hablas?    

14 ¿Usas gestos, manos o cambias tu voz cuando 

hablas? 

   

15 ¿Te expresas con naturalidad y entusiasmo al contar 

algo? 

   

16 ¿Escuchas con atención cuando otros hablan?    
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17 ¿Conversas con respeto con tus compañeros o 

profesora? 

   

18 ¿Puedes responder con claridad cuando te preguntan 

sobre el cuento? 

   

19 ¿Mantienes una conversación sin interrumpir a los 

demás? 

   

20 ¿Crees que esta historia tiene una enseñanza 

importante para la vida? 
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 SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 01 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS

: 

INSTITUCIÓ
N 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1
º 

SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓ
N 

TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, 
Milka Inés  

NIVEL P FECHA 09/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADE
S 

DESEMPEÑ
O 

INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los 
datos del 
texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados 
que escucha, 
como nombres de 
figuras y 
individuos, 
lugares y hechos, 
y que tienen un 
vocabulario 
común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN 
DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará 
en esta sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán 
para lograr un aprendizaje 
significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento 
para recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

VAMOS A COMPLETAR FRASES 



UNIVERSIDAD DE HUÁNUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 
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I N I C I O
 

 
 
 
 

 
Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las imágenes realizamos las siguientes preguntas: 
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢  ¿Saben que significan oraciones? 
➢ ¿Las oraciones son completas o incompletas? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Qué estarías dispuesto hacer con las imágenes? 
¿Para qué nos servirá estas imágenes? 
¿Qué mensaje nos enseñará? 
¿Están dispuestos a descubrir lo que vamos a realizar 
hoy en la clase? 
¿Qué es lo que lograremos con el aprendizaje de 
hoy? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes del discurso 
Redactamos el objetivo de la dramatización en la pizarra 
Identificamos algunas situaciones de convivencia escolar. Leemos en voz alta 
algunas situaciones de convivencia escolar en el aula. 
Motivamos a los estudiantes a observar la lectura y las imágenes en el papelote 
y preguntamos. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Cuáles son los protagonistas? 
  Solicitamos a los alumnos que se organicen en grupos de forma 
voluntaria. 
➢ Escogen en conjunto de manera equitativa que situación de 

convivencia escolar elegirán y saldrán a dramatizar, al frente  
➢ Les pido que pongan un nombre a su drama 
Durante el discurso 

➢ Los alumnos, en grupo, leen y ensayan cómo dramatizarán de la 
situación elegida 

➢ Realizan Ejemplifican su dramatización de diferentes maneras. 
➢  Se supervisa cada tarea ayudándolos en sus protagonistas que 

escogieron. 
➢  En un acto público, los alumnos presentan su dramatización 

mostrando sus capacidades y habilidades para encarnar a sus 
personajes. 
Después del 

discurso 
➢ La maestra recapitula las oraciones, para su mejor entendimiento. 
➢ Realizan nuevas oraciones para seguir reforzando 
➢ Se pregunta lo siguiente ¿El dialogo fue constructivo?, ¿Por qué?  
➢ ¿Cuál destrezas tenemos que desarrollar para exponer nuestras ideas? 
➢ ¿Cómo fue la participación de los grupos? 
➢ Mediante lluvia de conceptos mencionamos lo que aprendimos el día de 

hoy   

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 02 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 10/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Descubrimo
s 
adivinanzas, 
integrando 
la 
información 
según sus 
necesidade
s. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Papelotes con adivinanzas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo. 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

➢ Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

 

 

 

➢ Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

 

VAMOS ADIVINAR  
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Escucho con atención las respuestas de los 

estudiantes?  
➢ Les pregunto ¿Para qué nos servirá las 

adivinanzas? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes preguntas, 
basadas en sus conocimientos previos: 
¿Estarías dispuesto a descubrir las adivinanzas? 
¿Las adivinanzas será importante para aprender 
mejor? 
 
¿Están dispuestos a leer las adivinanzas? 
¿Están dispuestos a salir a leer las adivinanzas a sus 
compañeros? 

Propósito 
El día de hoy leeremos adivinanzas 
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Antes de la lectura 
Redactamos el objetivo de la clase en la pizarra 
Formamos grupos para poder conversar y descubrir las adivinanzas 
Leemos en voz alta las adivinanzas que les toco, con el fin de que los alumnos 
interactúen con el proceso de lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura sobre el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Cuáles son los protagonistas? 
Solicitamos a los alumnos que se organicen en grupos de forma 

voluntaria. 
➢ Deciden en conjunto de manera democrática quienes saldrán 

primero. 
Durante la lectura 
➢ Los alumnos leen en grupo en voz baja las adivinanzas. 
➢ Realizan diferentes contrastes de sus adivinanzas 
➢ Se supervisa toda la actividad mientras se les brinda apoyo para 

que puedan entender mejor. 
➢ Los estudiantes salen al frente a leer sus adivinanzas por grupos, los 

demás grupos van a responder y adivinar las respuestas. 
Después de la 

lectura 
➢ La maestra recapitula la adivinanza, para su mejor entendimiento. 
➢ Realizan resúmenes con sus propias palabras de las adivinanzas 
➢ Parafrasea las adivinanzas según sus necesidades 
➢ Comparan sus ideas sobre el relato con las que adquirieron.  
➢ Las siguientes preguntas se plantearán a los alumnos tras haber salido al 

frente a contar sus adivinanzas 
➢ ¿Qué, personajes encontraron en la adivinanza? 
➢ ¿Qué podemos lograr cuando leemos adivinanzas? 
➢ ¿Entonces que son las adivinanzas? 
➢ ¿Para qué será importante? 
➢   Los alumnos elaboran un formulario. 

C
IE

R
R

E
   Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 03 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 11/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Dramatizan 
el diario vivir 
en el 
colegio. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

DRAMATIZAMOS LA VIDA EN EL COLEGIO 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Dónde están los pequeños y las pequeñas? 
➢ ¿En este colegio sucede lo que ven en las 

imágenes? 
➢ ¿Vivieron una situación similar? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Estarías dispuesto a participar en un drama? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes para 
aprender mejor? 
¿Qué es un drama? 
¿Están dispuestos a ser parte de una dramatización? 
¿Están dispuestos a dramatizar lo que sucede en el 
colegio? 

Propósito 
El día de hoy dramatizaremos algunas situaciones de 
convivencia escolar. 
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Antes del discurso 
Redactamos el objetivo de la dramatización en la pizarra 
Identificamos algunas situaciones de convivencia escolar. Leemos en voz alta 
algunas situaciones de convivencia escolar en el aula. 
Motivamos a los estudiantes a observar la lectura y las imágenes en el papelote 
y preguntamos. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Cuáles son los protagonistas? 
  Solicitamos a los alumnos que se organicen en grupos de forma 
voluntaria. 
➢ Escogen en conjunto de manera equitativa que situación de 

convivencia escolar elegirán y saldrán a dramatizar, al frente  
➢ Les pido que pongan un nombre a su drama 
Durante el discurso 

➢ Los alumnos, en grupo, leen y ensayan cómo dramatizarán de la 
situación elegida 

➢ Realizan Ejemplifican su dramatización de diferentes maneras. 
➢  Se supervisa cada tarea ayudándolos en sus protagonistas que 

escogieron. 
➢  En un acto público, los alumnos presentan su dramatización 

mostrando sus capacidades y habilidades para encarnar a sus 
personajes. 

Después de la 
lectura 

➢ La Para facilitar su comprensión, la maestra resume el relato dramatizado.  
   

➢  Elaboran sinopsis con sus originales frases del drama. 
➢  Reformula el drama de acuerdo a sus requerimientos 
➢  Comparan sus conceptos sobre la dramatización con los que aprendieron. 
➢  Se harán las preguntas que siguen a los alumnos después de la 

dramatización. 
➢  ¿Cuáles son los personajes que se presentan en el drama? 
➢  ¿Quién es el protagonista del drama? 
➢  ¿En qué lugar sucedieron los acontecimientos y sucesos del drama? 
➢  ¿Quiénes son los individuos adicionales de la circunstancia? 
➢ ¿Cuál es, el final del drama? 
➢ ¿Cómo se llamaron los dramas que presentaron? 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                 SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 04  

TÍTULO: 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 12/09/2
4 

 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
Lee 

diversos 
tipos de 

textos en su 
lengua 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Indica el 
sitio donde 
sucedieron 
los sucesos 
del relato, 
basándote 
en la 
narrativa del 
texto. 

 PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes del cuento 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

DRAMATIZO EL CUENTO EL GOBERNANTE MALO 
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I N I C I O
 

 
 
 
 

 
Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿De qué tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué lección nos mostrará el cuento "El gobernante 
malo"? 
¿Están preparados para leer con atención la 
historia “El 
 "mal gobernante"? 
¿Están en disposición de hacer una dramatización de 
la historia llamada "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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D E S A R R O L L O
 

Antes de la lectura 
Charlamos con los alumnos. ¿Qué sabemos del texto? ¿En qué lugar lo hemos 
oído? 
Registro sus respuestas en la pizarra 

➢ Presento el texto acompañado de imágenes  
➢ ¿Quiénes son los personajes? 
➢ Invito a los niños a observar todo lo que se presenta en el texto 
➢ Realizo preguntas: 

¿De qué se imaginan que tratara el texto?  
Les invito a observar detenidamente el texto e identificar las palabras parecidas 
e iguales, después nos dan un breve del texto. 

Solicitamos a los alumnos que se organicen en grupos de 
forma personal. 

Durante la lectura 
➢ Les pido que leamos juntos título del texto para luego leer detenidamente, 

haciendo pausas. 
➢ Pido que pronuncien el texto en diversas ocasiones de forma pausada 
➢ Luego indico que lo hagan progresivamente con mayor velocidad 

intentando preservar la expresión 
➢ Invito que salgan al frente cada uno a decir sus textos más. 

Después de la 
lectura 

➢ La maestra pregunta les resulto fácil aprender el texto ¿Por qué? 
➢ ¿Cuál es el título del texto?  
➢ ¿Qué otros textos conocen? ¿Nos recomendarías alguna? 
➢ Se les entrega la ficha de aplicación. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 05 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1
º 

SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTRE I
I 

DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 13/09/2
5 

 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Explican su 
pasatiempo 
favorito. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento 
para recopilar datos. 

➢ Collages de pasatiempos 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 
 

 

 

 

EXPONEMOS UN COLLAGE DE PASATIEMPOS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina.  

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones: 
➢ ¿Sobre qué tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢  ¿Realizan esas actividades en sus tiempos libres? 
➢  ¿Menciona que actividades realizan en sus 

tiempos libres? 
➢ ¿Cómo nos sentimos cuando realizamos estas 

actividades? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Te gustaría compartirnos que actividades te gusta 
hacer? 
¿Para qué nos servirá realizar actividades 
recreativas? 
¿Qué podemos aprender de ello? 
¿Están listos para salir a comunicarnos cuáles son 
las cosas que disfrutan hacer durante su tiempo libre? 
¿Es para ti importante recrearte? 

Propósito 
El día de hoy expondremos las actividades que 
hacemos en nuestros tiempos libres. 

                 

 
 

 

 

 

 

 



UNIVERSIDAD DE HUÁNUCO FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN 

                                          PROGRAMA ACADÉMICO DE EDUCACIÓN BÁSICA: INICIAL Y PRIMARIA 

 

112  

D
E

S
A

R
R

O
L
L
O

 
Antes del discurso 
La finalidad de la clase lo anotamos en la pizarra. 
Formamos los grupos para trabajar y se puedan organizar 
Les nuestros diferentes collages con actividades que se realiza en los tiempos 
libres 
Motivamos a los estudiantes a observar los collages y para luego preguntarlos: 

➢ ¿Qué es lo que observan? ¿Para qué se realiza estas actividades? 
➢ Les digo que escojan una actividad que más les guste, pueden ser varias 

Pedimos a los estudiantes que elijan quien primero saldrá a exponer 
➢ En grupo eligen democráticamente la primera persona. 
Durante el discurso 

➢ Los alumnos trabajan en equipo para leer y ensayar cómo expondrán. 
➢ Hacen diversas exposiciones según su nivel. 
➢ Se supervisa toda la actividad brindándoles apoyo en sus protagonistas 

que 
➢ escogieron. 
➢ Los alumnos exponen en un evento público, mostrando sus 

capacidades y habilidades. habilidades. 
Después del 

discurso 
➢ La maestra recapitula la exposición, para su mejor entendimiento. 
➢ Hacen compilaciones de su presentación. 
➢ Reformula la presentación de acuerdo a sus requerimientos 
➢ Comparan sus conceptos del cuento con los que adquirieron. 
➢  Tras la exposición, se plantearán las siguientes cuestiones a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué, actividades recreativas vieron? 
➢ ¿Cuál es el favorito de la mayoría? 
➢ ¿Qué lugares escogen para realizar estos pasatiempos? 
➢ ¿Qué actividad te gustaría realizar que nunca lo hiciste? 
➢ ¿Qué acciones realizas con frecuencia? 
➢ ¿Cuál es, el que no les gusta a los niños? 
➢ ¿Qué actividades faltaran? 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                               SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 06 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 13/09/2
4 

 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
Lee 
diferentes 
tipos de 
texto en su 
lengua 
materna. 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Muestra con 
sus 
personales 
expresiones 
lo que ha 
escuchado. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes del cuento 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 
 

 

 

 

DRAMATIZO EL CUENTO “LA MAGIA DE MI NOMBRE” 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
oración matutina.  

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones:  
➢ ¿Sobre qué tratará tratará el cuento? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Conocen el cuento la magia de mi nombre? 
➢ ¿Qué contenido nos transmitirá? 
➢ ¿Están listos para leer el relato llamado "La magia 

de mi nombre"? 
➢ ¿Les gustaría imitar el cuento? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Te pondrías preparado para leer todo lo que tenga 
que ver con "La magia de mi nombre"? 
¿Qué vamos a aprender de la lectura titulada "La 
magia de mi nombre"? 
¿Se encuentran dispuestos a leer con atención el 
texto descriptivo titulado "La magia de mi nombre"? 
¿Están listos para salir y detallar lo que más les 
agradó de la lectura? 

Propósito 
El día de hoy leeremos un cuento y expondremos lo 
que entendimos. 
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Antes de la lectura 
Charlamos con los alumnos. ¿Qué sabemos del texto? ¿En qué lugar lo hemos 
oído? 
Registro sus respuestas en la pizarra 

➢ Presento el texto acompañado de imágenes  
➢ ¿Quiénes son los personajes? 
➢ Invito a los niños a observar todo lo que se presenta en el texto 
➢ Realizo preguntas: 

¿De qué se imaginan que tratara el texto?  
Les invito a observar detenidamente el texto e identificar las palabras parecidas 
e iguales, después nos dan un breve del texto. 

Solicitamos a los alumnos que se organicen en grupos de 
forma personal. 

Durante la lectura 
➢ Les pido que leamos juntos título del texto para luego leer detenidamente, 

haciendo pausas. 
➢ Pido que pronuncien el texto en diversas ocasiones de forma pausada 
➢ Luego indico que lo hagan cada vez con mayor velocidad intentando 

preservar la expresión 
➢ Invito que salgan al frente cada uno a decir sus textos más. 

Después de la 
lectura 

➢ La maestra pregunta les resulto fácil aprender el texto ¿Por qué? 
➢ ¿Cuál es el título del texto?  
➢ ¿Qué otros textos conocen? ¿Nos recomendarías alguna? 
➢ Se les entrega la ficha de aplicación rocas. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                    SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 07 TÍTULO: 

 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 17/09/2
5 

 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
Lee diferentes 

tipos de textos en 
su lengua 
materna. 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 
Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Deduce las 
característic
as de los 
animales en 
un texto 
descriptivo 
de 
estructura 
simple. 

 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Seleccionamos las imágenes que vamos a 
utilizar para la clase.  

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr un 
aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos permitirá 
evaluar la evolución en términos 
académicos de los estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes de animales 
➢ Texto descriptivo 
➢ Papeles bong 
➢ pizarra 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 
 

 

 

 

LEEMOS LA DESCRPCION DEL GALLITO DE LAS ROCAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
oración matutina.  

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones:  
➢ ¿Sobre qué tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Cómo se llamará el animal? 
➢ ¿Qué creen que leeremos el día de hoy? 
➢ ¿Para qué nos servirá leer? 
➢ ¿Alguna vez vieron de cerca los gallitos de las 

rocas? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, 
basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué mensaje nos dejará el cuento " El gallito de 
las rocas "?  ¿Están en disposición de leer con 
atención el relato " El gallito de las rocas "? 
 ¿Tienen la voluntad de crear una dramatización del 
relato titulado " El gallito de las rocas "? 

Propósito 
Hoy leeremos un texto que describe el gallito de las 
rocas, con el objetivo de familiarizarnos con este 
animal y compartir la información con nuestros 
compañeros. 
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Antes de la lectura 
Charlamos con los alumnos. ¿Qué sabemos del texto? ¿En qué lugar lo hemos 
oído? 
Registro sus respuestas en la pizarra 

➢ Presento el texto acompañado de imágenes  
➢ ¿Quiénes son los personajes? 
➢ Invito a los niños a observar todo lo que se presenta en el texto 
➢ Realizo preguntas: 

¿De qué se imaginan que tratara el texto?  
Les invito a observar detenidamente el texto e identificar las palabras parecidas 
e iguales, después nos dan un breve del texto. 

Pedimos a los estudiantes que formen grupo de manera 
voluntaria 
Durante la lectura 
➢ Les pido que leamos juntos título del texto para luego leer detenidamente, 

haciendo pausas. 
➢ Pido que pronuncien el texto o múltiples ocasiones de forma pausada 
➢ Luego indico que lo cada vez con mayor velocidad intentando preservar 

la  
expresión 

➢ Invito que salgan al frente cada uno a decir sus textos más. 
Después de la 

lectura 
➢ La maestra pregunta les resulto fácil aprender el texto ¿Por qué? 
➢ ¿Cuál es el título del texto?  
➢ ¿Qué otros textos conocen? ¿Nos recomendarías alguna? 
➢ Se les entrega la ficha de aplicación rocas. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                   SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 08 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 17/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

En grupos 
de 5 
presentan 
un teatro. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes de 
alimentación saludable. 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

PRESENTAMOS UN TEATRO “LA MAGIA DE LAS 

VERDURAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones: 
➢ ¿Sobre qué tratará tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Son apropiados los comportamientos o acciones 

que las familias adoptan para llevar una vida 
sana? 

➢ ¿Podría ser que la falta de conocimiento acerca de 
cómo se obtiene energía y elementos nutritivos en 
los alimentos tenga un impacto en estas 
acciones?  

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Consideras que tu alimentación es saludable? 
¿Sabes cómo llevar una alimentación saludable? 
¿Qué sucede si no llevamos una buena 
alimentación saludable? 
¿Te gustaría saber como iniciar a seguir prácticas 
de alimentación saludable? 
 

Propósito 
El día de hoy escenificaremos un teatro dando 
recomendaciones para una alimentación saludable. 
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Antes del discuro 

➢ Presento un texto de un guion de obra de teatro 
➢ Qué tipo de texto 
➢ ¿Cuál será su título? 
➢ ¿De qué tratara el teatro? 
➢ ¿Qué sabes de los teatros? 
➢ ¿Para qué sirven? 
➢ ¿Quiénes realizan los tetros? 
➢ ¿Has visto alguna vez un teatro? 
➢ Les digo que formen grupos para realizar un teatro titulado la magia de 

las verduras. 
➢ Se organizan y eligen sus personajes para el teatro 

 
Durante el discurso 

➢ Los niños realizan los teatros 
➢ Por grupos salen al frente y presentan sus teatros 
➢ Permito que se expresen a sus maneras utilizando su propio vocabulario 
➢ Salen los niños de cada grupo a narrar utilizando las expresiones 

gramaticales con sus propias palabras. 
➢ ¿Los niños y las niñas narran y expresan el teatro La Magia de las 

Verduras? 
     Después del discurso 

➢ La profesora repasa el cuento para entenderlo mejor. 
➢ Realizan Elaboran resúmenes del teatro utilizando sus propias palabras 
➢ Reformule el cuento de acuerdo con sus requerimientos. 
➢ Comparan sus conceptos sobre el teatro con los que adquirieron 
➢ Después de hacer el teatro, se les harán las siguientes preguntas a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes se desempeñan en el teatro? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la obra teatral? 
➢ ¿Dónde sucedieron los eventos y sucesos del teatro? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios en una obra de teatro? 
➢ ¿Qué actividades llevaba a cabo la niña? 
➢ ¿Cuál es el final del teatro? 
➢ ¿Cuál es el nombre del teatro? 
➢ Los alumnos elaboran una encuesta. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                    SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 09 

TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 19/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Narra 
cuentos que 
conoce 
desde su 
experiencia 
empleando 
gestos y 
movimiento
s  
corporales. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

NARRAMOS UN CUENTO 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las imágenes realizamos las siguientes preguntas: 
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢  ¿Les gusta leer cuento? 
➢ ¿Cuántas veces a la semana leen cuentos? 
➢ ¿Los cuentos para que nos servirán?  
➢ ¿Qué creen que se necesitara para contar un 

cuento? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Anotamos en la pizarra el objetivo de la lectura. 
Define a los protagonistas principales en la historia 
y dramatízala de manera conjunta. Con el fin de 
que los alumnos se relacionen con la lectura, 
leemos a plena voz la historia "Las Emociones". 
Alentamos a los alumnos a examinar las imágenes y 
la lectura sobre el papelote y les hacemos preguntas. 

Propósito 
El día de hoy vamos a narrar oralmente un cuento  
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Antes de la narración  

  En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
➢ Elijo el cuento que van a narrar, puede ser los que la docente los 

proporciona o uno que ya saben 
➢ Escuchamos el cuento elegido y organizamos nuestras ideas de lo que 

van a decir los personajes del cuento. 
➢ Ordenamos los hechos del cuento teniendo en cuenta lo siguiente: 
➢ Inicio del cuento como empieza 
➢ ¿Qué sigue después? 
➢ ¿Cómo termina? 
➢ ¿Seleccionamos algunos disfraces que la docente preparo? 

 
Durante la narración  

 
➢  Narramos el cuento utilizando los disfraces con gestos y movimientos 

corporales, además utilizan enlaces, por ejemplo: Un día, luego, después, 
finalmente. 

➢ Como oyentes la docente presta atención a la narración de los cuentos, 
luego responden las siguientes preguntas: 
¿Qué ocurrió? 
¿A quiénes? 
¿Dónde ocurren los hechos? ¿Qué paso luego? ¿Cómo termino el cuento? 
  

 
Después de la narración  
➢ La profesora sintetiza el relato para que sea más comprensible. 
➢ Invitamos a los estudiantes a comentar libremente sobre los cuentos que 

escucharon. 
➢ Le cuestionamos a los chicos y las chicas y escuchamos sus respuestas 
➢ ¿Nuestros cuentos fueron claros y tuvieron un orden adecuado? 
➢ ¿Qué personajes les gusto más? 
➢  ¿Cuál fue el personaje principal? 
➢ ¿Cuáles fueron los personajes secundarios? 
➢ Escucho sus respuestas 
➢ Retroalimentación  

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                    SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 10 TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO PRADO 

GUTIÉRREZ” 
GRADO 1º SECCIÓ

N 
“A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMEST
RE 

II DURACI
ÓN 

90 
min 

TESISTA 
SANGAMA TAMINCHI, 
Milka Inés  

NIVEL P FECHA 18/09/
25 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados 
que escucha, como 
nombres de figuras 
y individuos, 
lugares y hechos, y 
que tienen un 
vocabulario común. 

Los 

estudiantes 

narran un 

cuento, 

expresando 

sus 

emociones de 

forma 

coherente.  

 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en 
esta sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr 
un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Imágenes del cuento 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 
 

 

 

 

NARRO UN CUENTO DE LAS EMOCIONES 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones:  
➢ ¿Sobre qué tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Qué cuento narraremos? 
➢ ¿Cuál será el título del cuento? 
➢ ¿Qué son las emociones? 
➢ ¿Alguna vez narraron un cuento? 
➢ ¿Para qué nos servirá narrar un cuento? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Te gustaría contar un cuento? 
Sería fundamental la imitación de los personajes 
para que 
¿aprendas de manera más efectiva? 
¿Cuál es el mensaje que nos transmite el cuento 
"Las emociones"?  
¿Se encuentran dispuestos a contar con atención el 
relato "Las emociones"? 
¿Están preparados para contar el relato titulado "Las 
emociones"? 

Propósito 
El día de hoy narraremos un cuento 
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Antes de la narración  
Anotamos en la pizarra el objetivo de la lectura. 
Define a los protagonistas principales en la historia y dramatízala de manera 
conjunta. Con el fin de que los alumnos se relacionen con la lectura, leemos a 
plena voz la historia "Las Emociones". 
Alentamos a los alumnos a examinar las imágenes y la lectura sobre el papelote 
y les hacemos preguntas.  

➢ ¿Existen las fotografías vinculadas con el texto que se ha leído?  ¿Cuál 
es el motivo? 

➢  ¿Qué personajes son los protagonistas? 
➢  Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de forma 

voluntaria. 
➢  Por medio de una elección democrática en grupo, eligen 

qué personaje imitarán. 
Durante la narración  

➢ Los alumnos, en grupo, leen y ensayan cómo narrarán el cuento. 
➢ Hacen distintos casos de su relato. 
➢ Se supervisa cada tarea apoyándolos en sus protagonistas que 

seleccionaron. 
➢ Los alumnos exhiben su narración en un evento público, mostrando 

sus capacidades y aptitudes para interpretar a sus personajes. 
personajes.  

Después de 
narración 

➢ De las fotografías, nos hacemos las próximas cuestione ¿Sobre qué 
tratará?  

➢ Para una mejor comprensión, la maestra resume el cuento que ha narrado. 
➢ Hacen un resumen del cuento utilizando sus propias palabras. 
➢ Reescribe el relato según lo que necesites. 
➢ Comparan sus ideas sobre el cuento con las que relataron. 
➢ Luego de contar la historia, se les preguntará a los alumnos lo siguiente. 
➢ ¿Cuáles son los personajes que intervienen en la historia? 
➢ ¿Quién es el personaje principal en la historia? 
➢ ¿En qué lugar sucedieron los eventos y las historias del cuento? 
➢ ¿Qué personajes son secundarios en la historia? 
➢ ¿Cuáles cosas hacía la niña? 
➢ ¿Qué representa el final de la historia? 
➢ ¿Cuál es el nombre del cuento? 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                    SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 11 TÍTULO: 

 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 19/09/2
4 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas la 
secuencia 
en una 
exposición.  

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán durante 
la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr 
un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos permitirá 
evaluar la evolución en términos 
académicos de los estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con secuencia de una 
exposición 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

EXPONEMOS SOBRE LO QUE HACEMOS EN EL COLEGIO 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

De las fotografías, nos hacemos las próximas 
cuestiones:  
➢ ¿Sobre qué versara tratará la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Cuáles son las actividades y rutinas que realizan 

cuando están en el colegio? 
➢ ¿Se hará lo mismo todos los días? 
➢ ¿Sabes que significa exposición?  

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes preguntas, 
basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a salir a exponer? 
¿Qué es lo que te gustaría explicar? 
¿Sera interesante para tus compañeros que les 
expliques siguiendo una secuencia de lo que se realiza 
en el colegio todos los días?  
 
 

Propósito 
El día de hoy Expondremos las actividades y rutinas 
diarias en el colegio. 
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Antes de la exposición  

➢ Entrego una ficha a los estudiantes 
➢ Invitamos a los estudiantes a planificar su exposición para ellos le 

pedimos completar las preguntas en la ficha de actividades. 
¿De qué hablaremos? 
¿Para qué vamos a exponer? 

       ¿Quiénes me escucharan? 
Les doy algunas pautas para que puedan realizar sus 
exposiciones: 
Saludo 
Desarrollo 
Conclusión  
  

Durante la 
exposición  

➢ Invito a los estudiantes a tomar en cuenta estas recomendaciones: 
1. Sigue el orden que planificaste 
2. Presenta tus dibujos 
3. Pronuncia bien las palabras 
4. Usa un volumen de voz adecuado 
5. Escucha con atención a tus compañeros 
6. Mira a los ojos cuando te hablen 

  Les oriento a usar frases como: 
Les hablare sobre 
Por eso les propongo 
Finalmente 
Después de la exposición  

➢ Les invito a reflexionar sobre su exposición  
➢ Les pido evaluar sus exposiciones 
➢ ¿Preparaste bien tu exposición? 
➢ ¿Hice gestos y movimientos que ayudaron a que me entiendan? 
➢ ¿Utilice las frases que me sugirieron? 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢ ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢ ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢ ¿Cómo actué hoy? 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 12 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 23/09/2
4 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Escucha y 
recupera 
información, 
de 
anécdotas.  

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes  

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

NARRAMOS ANECDOTAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Saben que significa anécdota? 
➢ ¿Han contado alguna ves? 
➢ ¿Cuál deberás realizar antes de relatar una 

anécdota? 
➢ Escucho sus respuestas 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen las siguientes preguntas a los 
conocimientos previos de los alumnos: 
 ¿Estarías preparado para contar escuchar una 
anécdota? 
¿Te gustaría contar una anécdota? 
¿Para qué nos servirá contar las anécdotas? 
  
 
 

Propósito 
Piensa y narra sus historias de vivencias personales y 
familiares. 
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Antes del Dialogo 
Anotamos en la pizarra el objetivo de la lectura.  
Analizamos con los estudiantes la situación comunicativa ¿Qué es la meta de 
nuestra conversación?  ¿Quiénes serán los que participen en el diálogo?  ¿De 
qué vamos a hablar? 
Establecemos como nos vamos a organizar para el dialogo 
Les explico que son las anécdotas, les doy conceptos de lo que es su 
significado. 
Les digo que formen grupos, para dialogar sobre lo que hicieron en sus 
vacaciones. 
 
Durante el Dialogo  
➢ Empieza el dialogo, y se organiza la conversación 
➢ Les digo que elijan a un integrante para que guie los turnos   
➢ Les pido que presten atención a sus compañeros y no los interrumpan 
➢ Ten en cuenta la opinión de los otros. 
➢ Contribuye con preguntas y aclaraciones. 

Después del Dialogo  
➢ El diálogo fue constructivo, se pregunta. 
➢ ¿Debido a qué razón?  ¿Qué capacidades consideran que necesitamos 

perfeccionar?  Con el propósito de mejorar nuestros pensamientos y 
mantener un diálogo ordenado. 

➢ ¿Qué tal fue la participación de los integrantes del grupo? 
➢ Mediante una lluvia de ideas, mencionamos las cualidades que distinguen 

un buen diálogo. 
➢  Lo que aprendimos lo sistematizamos. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las siguientes preguntas para la reflexión. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                      SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 13 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 23/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
Lee 

diferentes 
clases de 

textos en su 
lengua 

materna. 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Leen 
trabalengua
s con apoyo 
de la 
docente. Y 
opinan 
acerca de 
ello. 

                              PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con trabalenguas 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

LEEMOS FICHAS CON TRABALENGUAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando los 
protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

Presento una frase grande que dice 
TRABALENGUAS 
De las imágenes realizamos las siguientes preguntas: 
➢ ¿Qué dirá en el cartel? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢ ¿Saben que significa trabalenguas? 
➢ ¿Han contado alguna ves? 
➢ ¿Qué será importante aprender trabalenguas? 
➢ Escucho sus respuestas 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las próximas 
cuestiones, basadas en sus conocimientos previos: 
¿Estarías dispuesto a aprender trabalenguas? 
¿Te gustaría salir al frente y recitar un 
trabalenguas? 
¿Para qué nos servirá contar los trabalenguas? 
  
 
 

Propósito 
El día de hoy aprenderán trabalenguas, identificaran 
información y opinaran sobre ellas  
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Antes de la lectura 
  Charlamos con los alumnos. ¿Qué sabemos del trabalenguas ¿En qué lugar lo 
hemos oído? 
Registro sus respuestas en la pizarra 

➢ Presento trabalenguas acompañado de imágenes  
➢ ¿Quiénes son los personajes? 
➢ Invito a los niños a observar todo lo que se presenta en el texto 
➢ Realizo preguntas: 

¿De qué se imaginan que tratara el texto?  
Les invito a observar detenidamente el trabalenguas e identificar las 
palabras parecidas e iguales, después encierran todas las letras R que 
encuentren en el texto. Solicitamos que los alumnos se agrupen de forma 
voluntaria 

Durante la lectura 
➢ Les pido que leamos juntos título del trabalenguas para luego leer 

detenidamente, haciendo pausas. 
➢ Pido que mencionen el léxico en varias ocasiones de forma pausada 
➢ Luego indico que lo hagan progresivamente con mayor velocidad 

intentando preservar la expresión  
➢ Invito que salgan al frente cada uno a decir sus trabalenguas 

 
Después de la 

lectura 
➢ La maestra pregunta les resulto fácil aprender el trabalenguas ¿Por qué? 
➢ ¿Cuál es el título del texto?  
➢ ¿Qué otros trabalenguas conocen? ¿Nos recomendarías alguna? 
➢ Se les entrega la ficha de aplicación  

Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 
➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                     SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 14 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 23/09/2
4 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

SOY UN CANTANTE 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 
niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 
normas de comportamiento y pedimos a un 
alumno que se una a nosotros en la oración 
matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué lección nos mostrará el cuento "El gobernante 
malo"? 
¿Están preparados para leer con atención la historia 
“El 
 "mal gobernante"? 
¿Están en disposición de hacer una dramatización de 
la historia llamada "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes de la lectura 
En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
 Actúen en equipo el cuento para que puedan identificar a los personajes 
principales.  
 Leemos el relato "La nuez de oro" en intensidad fuerte con el fin de que los 
estudiantes puedan interactuar con la lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura en el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Quiénes son los personajes principales? 
Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de 

forma 
voluntaria. 

➢ Eligen en conjunto, de manera democrática, el 
personaje que van a imitar. 

Durante la lectura 
➢ En equipos salen al frente a narrar sus adivinanzas 
➢ Utilizando énfasis en cada uno de ellas para que haya más motivación  
➢ Descubren las adivinanzas 
➢ En un acto público, los alumnos presentan su dramatización mostrando 

sus capacidades y habilidades para encarnar a sus personajes. 

Después de la 
lectura 

➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 
cuento dramatizado.  

➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las consultas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                    SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 15 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 24/09/2
5 

 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

JUGAMOS A SER PERIODISTAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto bienvenida a todos y 
cada uno de los niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con 
la plegaría matutina.  

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, 
leemos las normas de comportamiento y 
pedimos a un alumno que se una a 
nosotros en la oración matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del 
menú diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué lección nos mostrará el cuento "El gobernante 
malo"? 
¿Están preparados para leer con atención la historia 
“El 
 "mal gobernante"? 
¿Están en disposición de hacer una dramatización de 
la historia llamada "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes de la lectura 
En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
 Actúen en equipo el cuento para que puedan identificar a los personajes 
principales.  
 Leemos el relato "La nuez de oro" en intensidad fuerte con el fin de que los 
estudiantes puedan interactuar con la lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura en el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Quiénes son los personajes principales? 
Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de 

forma 
voluntaria. 

➢ Eligen en conjunto, de manera democrática, el 
personaje que van a imitar. 

Durante la lectura 
➢ En equipos salen al frente a narrar sus adivinanzas 
➢ Utilizando énfasis en cada uno de ellas para que haya más motivación  
➢ Descubren las adivinanzas 
➢ En un acto público, los alumnos presentan su dramatización mostrando 

sus capacidades y habilidades para encarnar a sus personajes. 

Después de la 
lectura 

➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 
cuento dramatizado.  

➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las consultas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                     SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 16 TÍTULO: 

 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 25/09/2
4 

 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán durante 
la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr 
un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos permitirá 
evaluar la evolución en términos 
académicos de los estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

                   CUENTO UNA ANECTODA ALEGRE 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno 
de los niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con 
la plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, 
leemos las normas de comportamiento y 
pedimos a un alumno que se una a 
nosotros en la oración matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del 
menú diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y 
compartir sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué lección nos mostrará el cuento "El gobernante 
malo"? 
¿Están preparados para leer con atención la historia 
“El 
 "mal gobernante"? 
¿Están en disposición de hacer una dramatización de 
la historia llamada "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes de la lectura 
En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
 Actúen en equipo el cuento para que puedan identificar a los personajes 
principales.  
 Leemos el relato "La nuez de oro" en intensidad fuerte con el fin de que los 
estudiantes puedan interactuar con la lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura en el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Quiénes son los personajes principales? 
Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de 

forma 
voluntaria. 

➢ Eligen en conjunto, de manera democrática, el 
personaje que van a imitar. 

Durante la lectura 
➢ En equipos salen al frente a narrar sus adivinanzas 
➢ Utilizando énfasis en cada uno de ellas para que haya más motivación  
➢ Descubren las adivinanzas 
➢ En un acto público, los alumnos presentan su dramatización mostrando 

sus capacidades y habilidades para encarnar a sus personajes. 

Después de la 
lectura 

➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 
cuento dramatizado.  

➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las consultas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                      SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 17 TÍTULO: 

 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 26/09/2
5 

 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

JUGAMOS CON RIMAS 
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 

niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 

plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 

normas de comportamiento y pedimos a un 

alumno que se una a nosotros en la oración 

matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú diario 

en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y compartir 

sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué lección nos mostrará el cuento "El gobernante 
malo"? 
¿Están preparados para leer con atención la historia 
“El 
 "mal gobernante"? 
¿Están en disposición de hacer una dramatización de 
la historia llamada "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes de la lectura 
En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
 Actúen en equipo el cuento para que puedan identificar a los personajes 
principales.  
 Leemos el relato "La nuez de oro" en intensidad fuerte con el fin de que los 
estudiantes puedan interactuar con la lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura en el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Quiénes son los personajes principales? 
Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de 

forma 
voluntaria. 

➢ Eligen en conjunto, de manera democrática, el 
personaje que van a imitar. 

Durante la lectura 
➢ Pido que por equipos los niños narren sus cuentos leídos teniendo en 

cuenta que deben hacerlo en voz alta y clara sin apresurarse. 
➢ Les digo que muevan los brazos y manos para representar las acciones 

de los personajes. 
➢ Les digo a los oyentes los demás compañeros que presten atención. 
➢ En un acto público, los alumnos presentan su dramatización mostrando 

sus capacidades y habilidades para encarnar a sus personajes. 

Después de la 
lectura 

➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 
cuento dramatizado.  

➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las consultas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 
➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                     SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 18 

TÍTULO: 

 

 

DATOS 
INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 26/09/2
5 

COMPETENCIA
S 

CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Utiliza las 
palabras 
correctas 
para formar 
las frases. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE 
CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y 
los suministros que se utilizarán para 
lograr un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar la evolución en 
términos académicos de los 
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con frases 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

ELABORAMOS ACROSTICOS CON NUESTROS NOMBRES  
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Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 

niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 

plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 

normas de comportamiento y pedimos a un 

alumno que se una a nosotros en la oración 

matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú diario 

en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y compartir 

sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 

 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 
¿Qué mensaje nos dejará el cuento "El gobernante 
malo"? 
 ¿Están en disposición de leer con atención el relato 
"El 
 "un mal gobernante"? 
 ¿Tienen la voluntad de crear una dramatización del 
relato titulado "El gobernante malo"? 

Propósito 
El día de hoy completaremos y encontraremos las 
palabras correctas para completar las frases. 
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Antes de la lectura 
En la pizarra, anotamos el objetivo de la lectura. 
 Actúen en equipo el cuento para que puedan identificar a los personajes 
principales.  
 Leemos el relato "La nuez de oro" en intensidad fuerte con el fin de que los 
estudiantes puedan interactuar con la lectura. 
Alentamos a los alumnos a analizar las imágenes y la lectura en el papelote y 
hacemos preguntas. 

➢ ¿Tienen relación las imágenes con el texto que se ha leído?  ¿Cuál es el 
motivo? 

➢ ¿Quiénes son los personajes principales? 
Solicitamos a los estudiantes que se junten en equipos de 

forma 
voluntaria. 

➢ Eligen en conjunto, de manera democrática, el personaje que van a 
imitar. 

Durante la lectura 
➢ Los alumnos leen y ensayan en grupo cómo van a dramatizar el cuento. 
➢ Ejemplifican su dramatización de diferentes maneras. 
➢ Se supervisa toda la actividad respaldándolos a través de sus 

personajes que escogieron. 
➢ En un acto público, los alumnos presentan su dramatización mostrando 

sus capacidades y habilidades para encarnar a sus personajes. 
Después de la 
lectura 
➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 

cuento dramatizado.  
➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las consultas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                     SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 19 

TÍTULO: 

 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 26/09/2
5 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢ Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido. 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Narrar un 
cuento con 
gestos 
según el 
énfasis de la 
narración. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán durante 
la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr 
un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos permitirá 
evaluar la evolución en términos 
académicos de los estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 
recopilar datos. 

➢ Tarjetas con imágenes 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

NARRAMOS UN CUENTO 



 

153  

IN
IC

IO
 

 
 
 
 

 
Motivación 

➢ Recibimos con gusto a todos y cada uno de los 

niños. 

➢ Solicitamos a un alumno que nos guíe con la 
plegaría matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, leemos las 

normas de comportamiento y pedimos a un 

alumno que se una a nosotros en la oración 

matutina. 

➢ Pegamos una hoja con un anuncio del menú 
diario en la pizarra. 

➢ Convocamos a los infantes a participar y compartir 

sus observaciones. 

➢ Pedimos que nos cuenten qué están realizando 
los protagonistas de cada foto. 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Alguna vez han ido a un restaurante? 
➢ ¿Qué ofrecen en los restaurantes? 
➢ ¿Se presenta el nombre del restaurante? 

EL BUEN SABOR 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Se les hacen a los alumnos las siguientes 
preguntas, basadas en sus conocimientos previos: 
 ¿Te sentirías dispuesto a ejecutar las acciones del 
personaje que quisieras emular? 
¿Sería importante que imitaras a los personajes 
para aprender mejor? 

 ¿Qué mensaje nos brinda el cuento "El buen 
sabor"? 
¿Va a enseñar? 

 ¿Están preparados para leer el cuento con 
atención? 
 ¿Están preparados para contar la historia EL BUEN 
SABOR? 

Propósito 
Hoy vamos a contarles un cuento 
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Antes de la narración  
➢ ¿Se presenta el menú del día en un papelote 
➢ Se menciona que deben elegir un plato que más les guste para que lean 
➢ Se piden que lean varias veces el cuento elegido hasta que memoricen. 

Se les recuerda que deben mencionar ¿Qué paso al inicio? ¿Qué sucedió 
luego? Y que ¿Sucedió finalmente? 

➢   
Durante la narración  

➢ Pido que por equipos los niños narren sus cuentos leídos teniendo en 
cuenta que deben hacerlo en voz alta y clara sin apresurarse. 

➢ Les digo que muevan los brazos y manos para representar las acciones 
de los personajes. 

➢ Les digo a los oyentes los demás compañeros que presten atención. 
 Después de 
narración  

➢ Para facilitar la comprensión, el profesor proporciona un resumen del 
cuento dramatizado.  

➢  Con sus propias palabras, ofrecen una visión general de la narración. 
➢  Reformulan la narración para adaptarla a sus propósitos. 
➢ Contrastan lo que han aprendido con sus interpretaciones de la narración. 
➢ Tras la narración del cuento, se plantearán las preguntas posteriores a los 

alumnos. 
➢ ¿Qué personajes aparecen en la narración? 
➢ ¿Quién es el protagonista de la narración? 
➢ ¿Qué aspecto de la narración te ha gustado más? 
➢  ¿En qué lugar tienen lugar las actividades y los acontecimientos de la 

historia? 
➢ ¿Quiénes son los personajes secundarios de la historia? 
➢ ¿Cómo concluye la narración? 
➢ ¿Pero cómo se titula la historia? 
➢ Los alumnos elaboran un cuestionario. 

C
IE

R
R

E
 Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar.  

➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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                                                   SESIÓN DE APRENDIZAJE Nº 20 

TÍTULO: 

 

 

DATOS INFORMATIVOS: 

INSTITUCIÓN 
EDUCATIVA 

N.º 32262 
“LEONCIO 

PRADO 
GUTIÉRREZ” 

GRADO 1º SECCIÓN “A” 

ÁREA COMUNICACIÓN TRIMESTR
E 

II DURACIÓ
N 

90 Min 

TESISTA 
SANGAMA 
TAMINCHI, Milka 
Inés  

NIVEL P FECHA 26/09/2
4 

 

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEÑO INDICADO
R 

 
 

 
utiliza su 
lengua 

materna al 
hablar 

➢ Recopila datos 
de materiales 
escritos. 

➢  Extrae 
conclusiones y 
analiza los datos 
del texto. 

➢  Considera y 
evalúa la 
estructura, el 
contenido y el el 
entorno del 
contenido 

Obtiene detalles 
específicos de los 
escritos hablados que 
escucha, como 
nombres de figuras y 
individuos, lugares y 
hechos, y que tienen un 
vocabulario común. 

Desarrolla 

sus ideas 

manteniéndo

se por lo 

general en el 

tema. 

PREPARACIÓN DE LA SESIÓN DE CLASE: 

¿Qué necesitamos hacer antes de la sesión? ¿Qué recursos o materiales se utilizará en esta 
sesión? 

➢ Las expresiones que se relatarán 
durante la sesión son elegidas 

➢ Elegimos los materiales didácticos y los 
suministros que se utilizarán para lograr 
un aprendizaje significativo.  

➢  Sugerimos la actividad que nos 
permitirá evaluar La evolución en 
términos académicos de los  
estudiantes. 

➢  Seleccionamos el instrumento para 

recopilar datos. 

➢ Tarjetas con adivinanzas 

➢ Colores 

➢ papelotes 

➢ Hojas aplicativas 

➢ Plumones 

➢ Limpia tipo 

 

 

 

 

NARRAMOS ADIVINANZAS 
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Motivación 

➢ Damos la bienvenida a todos y cada uno 
de los niños. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, 
leemos las normas de comportamiento y 
pedimos a un alumno que se una a 
nosotros en la oración matutina. 

➢ Antes de comenzar nuestra actividad, 
leemos las normas de conducta. 

➢ Pegamos fotos y acertijos en la pizarra. 
➢ Convocamos a los pequeños a participar y 

compartir sus observaciones. 
➢ Les pedimos que aclaren lo que serán 

adivinanzas 

 
 
 

 
Saberes previos 

A la vista de las imágenes, planteamos las siguientes 
preguntas:  
➢ ¿Sobre qué versara la clase? 
➢ ¿Qué observan en las imágenes? 
➢  ¿Les gusta las adivinanzas? 
➢ ¿Para qué nos ayudara aprender adivinanzas? 
➢ ¿Te gustaría aprender muchas adivinanzas para 

socializar entre compañeros? 
➢ ¿Qué adivinanzas sabes? 

 
 
 
 

 
Conflicto 
cognitivo 

Las siguientes preguntas se plantean a la luz de los 
conocimientos previos de los alumnos: 
¿Estás preparado para aprender adivinanzas? 
¿Imitar las adivinanzas para que nos servirá? 
¿De las adivinanzas que aprendizajes vamos 
adquirir? 
¿Están dispuestos a salir al frente para decir 
adivinanzas 
¿Están dispuestos a descubrir las adivinanzas de sus 
compañeros? 
Les invito a prestar atención la clase 

Propósito 
El día de hoy narraremos adivinanzas. 
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Antes del discurso 
       

➢ Escuchamos a la maestra que presenta su adivinanza 
➢ Responden la pregunta 
➢ ¿Qué presento la maestra? 
➢ ¿Qué palabras uso al inicio 
➢ ¿Qué hizo después? 
➢ ¿Cómo termino su adivinanza? 
➢ Entrego a los estudiantes las fichas con sus adivinanzas 
➢ Se les solicita a los estudiantes que se agrupen de manera 

voluntaria 
➢ Tomen decisiones democráticas dentro de esos grupos. Quien 

saldrá primero a narrar 
Durante el 

discurso 
➢ En equipos salen al frente a narrar sus adivinanzas 
➢ Utilizando énfasis en cada uno de ellas para que haya más 

motivación  
➢ Descubren las adivinanzas 
➢ Utilizan las adivinanzas unos con otros. 

Después del 
discurso 

➢ La maestra recapitula las adivinanzas. 
➢ En sus propias palabras, proporcionan un resumen de los acertijos. 
➢ Adaptan la narrativa a sus necesidades. 
➢ Examinan y contrastan su comprensión de los acertijos con sus 

nuevos conocimientos. 
➢ A los alumnos se les harán las siguientes preguntas después 

de sunarrado las adivinanzas 
➢ ¿Qué, descubrieron en las adivinanzas? 
➢ ¿Qué era la primera adivinanza? 
➢ ¿Dónde, estaban las adivinanzas? 
➢ ¿Fue difícil descubrir las adivinanzas? 
➢ ¿Qué acciones realizaban los compañeros? 
➢ ¿Cuál fue la última adivinanza? 
➢ ¿Cómo se llama llama la adivinanza que más te gusto? 

 

     Se presentan las preguntas que siguen para reflexionar. 
➢ ¿Qué fue lo que aprendí hoy? 
➢  ¿Cómo fue que aprendí hoy? 
➢  ¿De qué manera puedo mejorar mi actitud en clase? 
➢  ¿Cómo actué hoy? 
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NOTA BIOGRÁFICA 

MILKA INES SANGAMA TAMINCHI 
Jr. Yurimaguas # 758 – Tingo María 

Celular: 971347330 
e-mail: milkita.santa@gmail.com 

 

Formada profesionalmente en la Universidad de 

Huánuco (UDH), Tingo María y habiendo   

culminado   satisfactoriamente mis   estudios   en   

la especialidad en Ciencias de la Educación, Inicial 

- Primaria.  

Cuento con conocimientos en temas de educación 

Inicial y Primaria, enseñanza desde grupos 

amplios hasta reducidos. Busco seguir mejorando 

mis competencias docentes, aportando los conocimientos que me han llevado 

a adquirir muchas responsabilidades y logros. 

Me considero una docente creativa, audaz, sociable, de sólidos principios 

morales, dinámicos y eficientes con un alto grado de responsabilidad y 

principios éticos.      Así mismo cuento con la capacidad necesaria para 

trabajar en cualquier edad que se me asigne con el interés de seguir 

aprendiendo, creciendo profesionalmente y como persona, de este modo 

contribuyendo en el desarrollo de cada niño y niña. 
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