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EESUMEN

El presente trabajo tiene como propésito fundamental determinar la
influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de la convivencia escolar
en los estudiantes de cinco afios que asisten a la institucion educativa Inicial
018 Naranijillo, ubicada en Tingo Maria, durante el ano 2025. Con el objetivo
de lograr este proposito, se ha optado por un enfoque cuantitativo en el
desarrollo de la investigacion, la cual fue de tipo experimental, con un alcance
explicativo y un disefio cuasiexperimental que se conformé por la seleccion
de dos grupos elegidos conforme a la intencion del instigador. Para llevar a
cabo este estudio, se realizd g tratamiento de los juegos cooperativos,
aplicandolos exclusivamente al grupo experimental en un total de 20 sesiones.
El propdsito de estas sesiones consistié en ejorar la convivencia escolar
entre los estudiantes participantes, recopilando datos a través de una escala
valorativa que se conformdé de 20 indicadores diferentes. Estas escalas fueron
divididas en tres categorias: inicio (1), en proceso (2) y logro esperado. Los
resultados obtenidos de esta investigacion indican que existen diferencias
significativas entre el grupo de control y el grupo experimental, observadas a
través de la aplicacion de la posprueba. En efecto, se logré una diferencia
notable en |a escala de inicio del 18?8%, en la escala en proceso del 44 .48%
y en la escala de logro esperado del 62.65%, todos estos resultados
favoreciendo al grupo experimental. Este hallazgo sugiere e los juegos
cooperativos tienen un impacto positivo y mejoran de manera signiﬂcativa.%
lo tanto, se concluye que los juegos cooperativos influyen de una manera
considerable en el desarrollo de la convivencia escolar de estos alumnos.
Ademas, se ha podido corroborar que, segun el analisis realizado con la T de
Student, con un margen de error del 0.05%, el estadistico de contraste que
se obtuvo fue p=0.00, lo cual es inferior a 0.05. Esto demuestra la existencia
de Eferencias entre las medias de los grupos de control y experimental en la
posprueba, lo que nos permite asumir de manera fehaciente que se debe
rechazar la hipdtesis nula y aceptar la hipétesis alterna.

Palabras clave: Estrategias didacticas, juegos didacticos, aprendizaje

significativo, convivencia, clima escolar.




?BSTRACT

The main purpose of this study is to determine the influence of
cooperative games on the development of school coexistence among five-
year-old students attending the Early Education Institution No. 019 Naranjillo,
located in Tingo Maria, éring the year 2025. To achieve this purpose, a
quantitative approach was adopted in the research, which was experimental
in type, with an explanatory scope and a quasi-experimental design consisting
of two groups selected intentionally by the researcher. To carry out this study,
cooperative games were implemented exclusively with the experimental group
in a total of 20 sessions. The aim of these sessions was to improve school
coexistence among the participating students, collecting data through a rating
scale composed of 20 different indicators. These scales were divided into
three categories: beginning (1), in process (2), and expected achievement (3).
The results obtained from this research indicate gniﬁcant differences
between the control group and the experimental group, as observed through
the post-test application. Indeed, there was a notable difference in the
beginning scale of 18.18%, in the in-process scale of 44.48%, and in the
expected achievement scale of 62.65%, all favoring the experimental group.
This finding suggests that cooperative games have a positive and significant
impact. Therefore, ?is concluded that cooperative games considerably
influence the development of school coexistence among these students.
Furthermore, it was verified that, according to the analysis conducted using
Student's t-test with a 0.05% margin of error, the contrast statistic obtained
was p = U0.00, which is lower than 0.05. This demonstrates the existence of
significant differences between the means of the control and experimental
groups in the post-test, thus providing sufficient evidence E) reject the null

hypothesis and accept the alternative hypothesis.

Keywords: Didactic strategies, educational games, meaningful leaming,
coexistence, school climate.




INTRODUCCION

El presente estudio se originé durante las practicas preprofesionales en
la institucién educativa Inicial “019 Naranijillo”, donde se observaron
dificultades en E convivencia escolar que afectaban el aprendizaje de los
estudiantes. Esto motivé una investigacién para proponer soluciones efectivas.
La solucion propuesta fue implementar sesiones de aprendizaje con Jegos
cooperativos para mejorar la convivencia escolar. Se identificaron y adaptaron
juegos segun la edad de los nifios y el contexto especifico, centrandose en la
pregunta: ;Como influyen los juegos cooperativos el desarrollo de la
convivencia escolar en estudiantes de cinco afios de la Institucién Educativa
Inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 20257 El informe de investigacion se
elabord teniendo en cuenta esta problematica y estableciendo objetivos y
hipétesis, creando una relacién entre estos elementos, conforme a las
indicaciones del asesor de tesis y normativas de la Universidad de Huanuco.
Se mantuvo una secuencia légica en la redaccion del documento de esta
manera:

n el capitulo I, se detalla el problema que origina la investigacion,
analizando el estado del arte en esta area y las causas que lo generan. Se
discuten las posibles consecuencias de no resolverlo y se presenta una
propuesta de solucion clara. Ademas, se definen los objetivos y se justifica el
estudio, considerando las restricciones en el proceso y la viabilidad de la
propuesta, asegurando que se han tratado todos los aspectos relevantes.

En el capitulo Il, se realiza un exhaustivo andlisis de las bases teéricas
relevantes y los antecedentes relacionados con las variables de estudio. Este
desarrollo abarca la compleja marafia conceptual del campo, fundamental
para comprender el tema. El contenido ha sido parafraseado y citado segin
las pautas del estilo APA en su version 7, asegurando la rigurosidad
académica y la solidez del trabajo presentado. Esto garantiza que las ideas y
conceptos se discutan de manera clara y precisa.

En el capitulo Ill, se ubica de manera clara y precisa el tipo de estudio,
su enfoque y el nivel correspondiente al mismo. Igualmente, se establece de
manera detallada la poblacion en general y la muestra que recibira el
tratamiento educativo, asi como aquella que no participara en este proceso;
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ademas, se especifican las técnicas de recoleccion de datos, asi como el
analisis y tratamiento que se dara a todos los datos obtenidos a lo largo de la
investigacion.

i\ el capitulo 1V, se presentan exhaustivamente los resultados
recopilados mediante instrumentos elaborados para la investigacion. Estos
resultados se muestran claramente en tablas y graficos estadisticos,
facilitando una visualizacion efectiva de la informacion. Se realiza un detallado
escrutinio e interpretacion de los hallazgos. También se lleva a cabo la prueba
de normalidad, esencial para determinar si los datos siguen una distribucién
especifica, y las pruebas de hipotesis correspondientes.

El capitulo V se dedica a discutir los resultados, contrastando los
hallazgos con el problema inicial, la hipétesis formulada y las bases teéricas
que sustentan la investigacién. Es crucial analizar estos aspectos para brindar
una visién comprensiva.

Se presentan las conclusiones mas relevantes y sugerencias para
futuros estudios. Se incluye también la bibliografia utilizada que respalda la
informaciéon y la seccién de anexos, complementando la propuesta
pedagdgica de esta investigacion. Esto ofrece una visién integral del proceso
educativo y los hallazgos, proporcionando un marco de referencia sélido para
interesados en profundizar en el tema.
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CAPITULO |
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La ausencia de respeto y tolerancia entre los estudiantes constituye una
problematica frecuente y preocupante en la convivencia escolar, creando un
espacio inadecuado para el desarrollo académico, emocional y social para los
discentes en su vida diaria (Bustamante y Taboada, 2022). En ese sentido,
Pina et al. (2021) sefalan que las caracteristicas de este problema incluyen
comportamientos como el acoso escolar y la discriminaciéon, los cuales
generan un ambiente inapropiado, que afecta tanto el logro de aprendizajes y
el bienestar emocional de los estudiantes.

Por otro lado, Toulia et al. (2022) consideran que las causas de esta
problematica son diversas, incluyendo la falta de educacién en valores, la
carencia de modelos de comportamiento positivo, y una escasa promocion de
la empatia y la inclusién en el entorno educativo. Ademas, la ausencia de
regulaciones claras y efectivas contra el acoso contribuye a perpetuar estas
conductas. Las consecuencias de esta falta de convivencia adecuada son
significativas: los estudiantes experimentan una disminuciéon en su
rendimiento académico, son poco colaborativos, y un deterioro en su salud
emocional.

Por lo cual, Chu et al. (2024) sefialan que, para abordar este problema,
es crucial implementar programas educativos que promuevan la empatia y la
inclusién, asi como establecer y hacer cumplir regulaciones claras contra el
acoso. El desarrollo completo y pacifico de todos los nifios depende de la
intervencion de toda la comunidad educativa para cultivar una convivencia
constructiva y armoniosa, estableciendo asi un entorno educativo.

En ese sentido, la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2023) reconoce la relevancia de
fomentar una convivencia pacifica y respetuosa en los entornos escolares
para garantizar el bienestar de los discentes promoviendo su desarrollo
integral. Los desafios que presentan las instituciones educativas en la
actualidad son el acoso, la discriminacién, |la violencia tanto fisica como verbal
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et al. (2023) sehalan que resulta fundamental que todos los agentes
educativos, tales como docentes, administradores, personal administrativo,
alumnos y padres, participen en el impulso de la cohesion escolar. Esto
implica brindar una formacion integral a los docentes, cultivar una profunda
comprension de los derechos humanos y promover un analisis pormenorizado
de por parte de los estudiantes.

Igualmente, Diaz et al. (2022) mencionan Quso frecuente de los juegos
cooperativos como de estrategia didacticas en los nifios, permite la mejorar
del trabajo colaborativo escolar, en contraposicion de los juegos competitivos,
donde los jugadores intentan superarse unos a otros, los juegos cooperativos
incentivan, la cooperacién, asi como el respeto mutuo.

De acuerdo con la Organizacién de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2023), menciona que, en una
proporcion de uno sobre tres, cada mes un estudiante experimenta violencia
escolar a nivel global, también nos dice que un 36% de los estudiantes se ve
involucrado en una confrontacién fisica con algin colega de aula, y
practicamente el 33% se ha enfrentado directamente a agresiones fisicas por
lo menos una vez al afio. En el &mbito virtual, es decir, en los estudiantes que
manejan las tecnologias, el ciberacoso se encuentra en aumento, ya que
incide en uno de cada diez menores. Si bien resulta una tarea bastante
complicada recolectar datos relativos a la violencia sexual o de género en el
entorno escolar, las estadisticas globales mencionan que una de cada cuatro
mujeres jovenes menores de 24 afios han sido victima de diferentes tipos de
violencia por parte de su pareja, esto pone en evidencia que la violencia de
género o sexual entre los estudiantes en edad escolar.

Segun Infobae (2024), desde la implementacion de la plataforma SiseVe
en 2013 hasta el 2024, a través de estadisticas generales recopiladas por el
Ministerio de Educacion, informa que existen 73.261 eventos registrados de
violencia en los colegios del Peru. El tipo de incidencia mas frecuente es el
acoso entre estudiantes, con un total de 41.716 reportes. Ademas, se
presenta una estadistica complementaria que detalla los casos de violencia o
acoso perpetrados por un miembro del personal educativo hacia los alumnos,
los cuales suman 31.545. En |a region de Huanuco, se han reportado 1.796

Casos.




El Ministerio de la Mujer (MIMP, 2022), manifiesta que la violencia hacia
los mas desprotegidos, como es el caso de los nifios, nifias y adolescentes se
ha vuelto un dilema alarmante que va en aumento en la actualidad en el Peru.
Esta situacion es preocupante, ya que son ellos los que se convierten en las
principales victimas, sufriendo una vulneracién de sus derechos
fundamentales. Este panorama desolador les ocasiona un gravisimo dafio en
su crecimiento escolar y también perjudica de manera significativa su
insercion social en un entorno que deberia ser saludable y protector. Segin
cifras recogidas, durante el periodo de enero a diciembre del 2022 se
reportaron un total de 54,114 casos de violencia contra los menores de edad.
De este total, 27,634 casos corresponden a las edades de 12 a 17 afios, lo
que representa una porcion considerable del total. Ademas, 18,223 casos
estan entre los nifios de 6 a 11 anos y, por ultimo, se contabilizan 8,287 casos
de violencia en la franja etaria mas vulnerable, que abarca desde los 0 hasta
los 5 afios.

En la region Huanuco, el informe del Instituto Nacional de Estadistica e
Informatica (INEI, 2021), menciona que mas del 80% de los estudiantes han
tenido problemas de violencia, ya sea en el contexto escolar o0 en sus hogares.
Segun el Ministerio de Educacion (2023), en esta misma region, el 50,3% de
los estudiantes confiaban en su capacidad para abordar esta problematica de
manera pacifica, mientras que el 53,2% implementa diversas estrategias para
solucionar problemas tanto personales como sociales. Ademas, el 12,3% de
los estudiantes se encarga de controlar y/o regular sus emociones ante
situaciones adversas, y el 37,8% sigue un conjunto de estrategias orientadas
a la toma de decisiones dentro de un marco de convivencia arménica. Sin
embargo, es relevante sefialar que unicamente el 12,3% de los estudiantes
logra regular sus emociones participando de manera consciente en la
busqueda del bien comun.

En la provincia de Leoncio Prado, se ha registrado un 48,5% de
estudiantes que presentan riesgo de sufrir violencia. Estos casos estan
documentados en la plataforma SiseVe del Ministerio de Educacion (2024),
donde se reportan eventos de violencia tanto familiar como escolar. En este
sentido, durante el primer semestre de 2024, se han contabilizado 1,972
casos de violencia escolar segun la citada plataforma. Asimismo, se reporté
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que el acoso escolar representa una preocupacion creciente que demanda
atencion inmediata, dado que, de acuerdo con las estadisticas del Programa
SiseVe, se recibieron aproximadamente 2,000 denuncias en el afio 2023.

En @institucién educativa inicial denominada "019 Naranjillo", ubicada
en la ciudad de Tingo Maria, durante el afio 2025, se ha observado muiltiples
limitaciones significativas en lo referente ag convivencia escolar en nifios de
cinco afios. Esta situacion problematica repercute de manera negativa en el
desarrollo de sus relaciones interpersonales y sociales. El escaso nivel de
convivencia se manifiesta de diversas formas, a través de conductas tales
como la notable dificultad para compartir los materiales de estudio, asi como
una reducida disposicion para colaborar en actividades grupales que son
fundamentales para el aprendizaje compartido. Ademas, se presentan
reacciones impulsivas ante conflictos que surgen en el entorno escolar, lo que
agrava aun mas esta problematica. Igualmente, se evidencia una empatia
limitada hacia sus compafieros, lo que puede llevar a la formacién de grupos
aislados dentro del aula, dificultando aun mas la integracién y la cohesion
social. Estas circunstancias dificultan el 6ptimo desarrollo de un entorno
escolar saludable y afectivo, el cual es una ruptura paradigmatica para el
desarrollo integral de los nifios y el fomento de habilidades sociales
necesarias para su futuro.

Entre las principales causas que generan este notorio bajo rendimiento
en la convivencia escolar se encuentran, entre otros factores, la falta de
estrategias ludicas bien estructuradas que estén centradas en la cooperacion
mutua entre los estudiantes. La escasa orientacién emocional que a menudo
se recibe desde el hogar es también un aspecto agravante de la situacion, ya
que los nifios necesitan apoyo para desenvolver sus emociones
adecuadamente. Asimismo, se destaca la limitada formacion que reciben los
docentes en el uso de dinamicas de grupo. Ademas, el enfoque individualista
que se observa en algunas actividades escolares no permite desarrollar una
adecuada interaccion entre los nifios y coadyuba a este problema. Por ultimo,
cabe mencionar que la corta edad de los nifios implica que aun es mas facil
adaptarlos, puesto que se encuentran en un proceso de desarrollo cognitivo,
biolégico y de habilidades sociales y emocionales cruciales, lo cual hace
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imprescindible una intervencion educativa intencionada y eficaz que les apoye
en este camino de aprendizaje y crecimiento personal.

Si este problema no se soluciona de manera adecuada y efectiva,
podrian generarse una serie de consecuencias negativas en la posteridad del
historial académico del estudiante, tanto en su desarrollo social y emocional.
A corto plazo, este asunto podria afectar de manera significativa el clima del
aula, dificultando el aprendizaje significativo y la construccion de vinculos
positivos entre companeros. Esto impediria la motivacion de los estudiantes,
lo que es determinante para su desarrollo académico. A largo plazo, los nifios
que experimentan estas dificultades podrian desarrollar actitudes de rechazo
hacia el entorno escolar, lo que podria traducirse en una baja autoestima,
dificultades para lograr objetivos en comun de manera social y una
incapacidad para lograr la solucién consensuada de conflictos, lo que
impactaria de forma negativa en su trayectoria educativa futura y en su
insercion en contextos sociales mas amplios y diversos. Si no se aborda este
problema de raiz, las repercusiones podrian ser aun mas graves y
perjudiciales para su futuro.

Frente a esta problematica que afecta la dindmica de la convivencia en
las aulas, se propone mo alternativa pedagdgica el uso de juegos
cooperativos, las cuales se conforman de diversas actividades lidicas
disefiadas y elaboradas segun el desarrollo cognitivo del nifio, para fomentar
de manera efectiva el trabajo en equipo, la comunicacion y el respeto entre
pares. Esta propuesta pedagdgica responde a la necesidad de la demanda
de mejorar la convivencia escolar desde un enfoque activo, que se adapte al
nivel de desarrollo y las capacidades de los estudiantes. Finalmente cabe
destacar que los juegos cooperativos no solo permiten fortalecer la interaccién
entre pares y la socializacién, sino que también permitan desarrollar

abilidades sociales fundamentales, tales como la escucha activa el respeto
de manera general y la solucion conjunta de problemas.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢Coémo influyen los juegos cooperativos n el desarrollo de la
convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la Institucién

Educativa Inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 20257

1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

;Como influyen los juegos cooperativos en el desarrollo de las
relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 20257

¢ Cémo influyen los juegos cooperativos en el desarrollo de las normas
escolares en los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial
018 Naranjillo, Tingo Maria — 20257

¢ Cémo influyen los juegos cooperativos en el desarrollo de los gjercicios
de deberes y derechos en los estudiantes de cinco afos de la Institucion
Educativa Inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025?

1.3. OBJETIVOS
.3.1. OBJETIVO GENERAL
Determinar la influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de
la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial 019 Naraniillo, Tingo Maria — 2025.

1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Medir fa influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de las
relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial 019 Naraniillo, Tingo Maria — 2025.

Comprobar [a influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de
las normas escolares en los estudiantes de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

Estimar [a influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo de los
ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.
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?.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION
1.4.1. JUSTIFICACION TEORICA

La convivencia dentro de una escuela es un factor determinante para el
desarrollo propicio de los aprendizajes, puesto e tiene un impacto positivo
en el crecimiento personal, social e intelectual de los nifios. El estudio se
justifica de manera tedrica porque se fundamenta en los principios del
constructivismo. Esteban et al. (2019) aseveran que esta teoria, atribuida a
Jean Piaget y Lev Vygotsky, enfatiza la participacion de los discentes en el
proceso de desarrollo de su propio conocimiento. De igual manera se
considerd la teoria del aprendizaje cooperativo: teoria, desarrollada por
Johnson et al. (1999), enfatizan los beneficios del aprendizaje en grupo y la

cooperacion entre los estudiantes.

1.4.2. JUSTIFICACION METODOLOGICA

La justificacion metodoldgica garantiza de manera clara la rigurosidad y
la confiabilidad de los hallazgos obtenidos, permitiendo asi que se puedan
formular conclusiones validas y fundamentadas sobre el impacto significativo
que tienen los juegos cooperativos en el fortalecimiento de la convivencia
escolar y en el desarrollo social de los estudiantes. Segun Bernal (2016), la
aplicacién de métodos adecuadamente estructurados asegura resultados
consistentes y generalizables, mientras que Hernandez y Mendoza (2018)
destacan el empleo de los instrumentos validados para la obtencion de datos
confiables. Las conclusiones del estudio permitirdn conocer la evidencia
empirica a cerca de la efectividad Ee los juegos cooperativos en la convivencia
escolar, resultado de vital significancia para docentes, directivos y demas
autoridades educativas cuya funcion compete la promocion de préacticas
pedagdgicas integrales. Ademas, se emplearon instrumentos validados por
expertos y se utilizd el método hipotético-deductivo, en linea con los
estandares metodoldgicos recomendados para investigaciones educativas
rigurosas (Naupas et al., 2018). Estos procedimientos aseguraron la calidad

y aplicabilidad de los resultados en el contexto escolar.
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1.4.3. JUSTIFICACION PRACTICA

La justificacién practica esta referida a la utilidad inmediata, al uso
pragmatico solucionador, en este caso haciendo uso de estrategias eficaces
para modificar o mejorar situaciones problematicas asociadas con la
convivencia entre los nifios, lo cual respalda su relevancia y se convierte en
una herramienta determinante para fortalecer de manera disruptiva la
convivencia en el ambito escolar. Segin Johnson et al. (1999), los juegos
cooperativos permiten la interaccion positiva en el fortalecimiento de diversas
habilidades sociales en los nifios, asumiendo que los hallazgos obtenidos en
la investigacion serviran de base para disefiar estrategias aplicables en las
escuelas, permitiendo a docentes y directivos adoptar medidas concretas que
fomenten una convivencia enriqguecedora para todos. Ademas, estos
resultados proporcionaron una gufa practica para planificar y ejecutar
actividades orientadas al trabajo colaborativo, basados en el respeto entre

estudiantes.

%. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

El estudio sefiala limitaciones metodolégicas, temporales y contextuales
entre ellas podemos mencionar que la muestra no probabilistica limita la
representatividad y el control de variables externas afecta la validez interna.
La medicién cuantitativa de la convivencia escolar, un fenémeno complejo,
puede no captar sus matices. La restriccion a un ano impide observar cambios
significativos, y factores estacionales pueden impactar los resultados.
Ademas, enfocarse en una sola institucion dificulta la generalizacion a otros
contextos socioeconémicos y pedagégicos diferentes. La edad, maduraciony
desarrollo socioemocional de los participantes pueden generar variabilidad en
la manera en cémo responden o reaccionen a los juegos cooperativos. Los
desafios que presenta la implementacion de estos juegos puede ser la
variabilidad en la aplicacion por parte de los docentes, resistencia al cambio
y el tiempo limitado en el horario escolar, lo que podria afectar la efectividad
de la intervencion. Segun Garcia (2021), estas limitaciones impactan la
validez de los resultados, especialmente en intervenciones educativas.
Ademas, la especificidad del entorno escolar y la muestra dificultaron la
generalizacién de los hallazgos.
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".s. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

El presente estudio es viable porque asumimos que cumple varias
condiciones favorables, principio se cuenta con el permiso del director de la
institucién, incluyendo al docente responsable del aula, lo que asegura el
acceso a los participantes y el respaldo institucional. Los padres también han
dado su consentimiento informado, garantizando una intervencion ética y
confidencial. El cronograma de aplicacion se ha estructurado para el periodo
académico, permitiendo que las sesiones de juegos cooperativos no
interrumpan las actividades escolares. Ademas, la financiacion del proyecto
serd asumida en su totalidad por el investigador, evitando limitaciones
econdmicas para materiales y logistica. La metodologia se adapta a las
condiciones del aula y caracteristicas de los nifios de cinco afos, facilitando
su ejecucion. La disponibilidad del profesor del aula y el compromiso del
investigador fortalecen la factibilidad del estudio, asegurando los recursos y
el contexto adecuado para su implementacion, en tal sentido, su viabilidad es
evidente (Johnson et al., 1999).
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CAPITULO Il
MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Uchu y Zahiga (2024) en su tesis: El juego cooperativo en el desarrollo
socioemocional en nifios de 4 a 5 afos de la Unidad Educativa Herlinda Toral,
para la obtencién de la licenciatura en Educacién Inicial en la Universidad
Nacional de Educacion, yo objetivo planteado fue: Implementar un manual
de actividades fundamentada en el juego colaborativo que promueva el
desarrollo socioemocional en los nifios de 4 a 5 afos, trabajo enmarcado en
el paradigma sociocritico y reflexivo de enfoque cualitativo, basados en un
tipo de investigacién denominado de campo y un disefio de estudio de caso,
la muestra enmarcada en 22 estudiantes, recopilando datos mediante la
técnica de la observacién participante, entrevista semiestructurada, cuyo
instrumento que se tomo en consideracion para este propdsito fueron la guia
de observacién, concluyendo que se logré elaborar una propuesta didactica
de implementacion educativa conformada de 10 sesiones de aprendizaje con
juegos cooperativos relacionados a la variable dependiente que fue la
convivencia, concluyendo que se implementaron de manera efectiva en el
aula, fortaleciendo asi no solo la socializacién entre los nifios, sino también el
valores basicos como el respeto y la empatia. Através de estas dinamicas, se
obtuvo como resultado un desarrollo significativo la convivencia escolar,
evidenciada por la disminucién de conflictos y un aumento de una convivencia
sana donde prima la colaboracion entre los nifios. Este trabajo no solo
permitié mejorar el desarrollo individual de los estudiantes, sino que también
fortalecié el sentido de pertenencia a una comunidad dentro del entorno
educativo.

Pallo (2024) en su tesis: %egos cooperativos en las habilidades
motrices basicas en estudiantes de educacién general basica elemental, para
obtener la licenciatura n pedagogia en la Universidad Técnica de Ambato,
para ello se planted como propdsito, establecer la efectividad de juegos

cooperativos en el fortalecimiento de las habilidades motrices. El estudio se
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fundamentd metodolégicamente en el enfoque cuantitativo, es decir un
estudio con intervencion, con tratamiento preexperimental como disefio y su
muestra estuvo compuesta de 26 estudiantes del tercer grado, se recabaron
los datos mediante la observaciéon y la prueba 3JS, para medir las
dimensiones de las habilidades motrices. Los resultados muestran una
significativa mejora en la posprueba, puesto que se encuentra respaldada
estadisticamente ya que el valor de p £ 0,5 lo que muestra una validez
propuesta implementada, concluyéndose que este resultado fortalece de
manera 6ptima las habilidades motrices, confirmandose categéricamente las

hipotesis alternas.

Gonzalez y Magallanes (2024) en su tesis: E juego cooperativo en la
convivencia_escolar en nifios de 4 a 5 afos, trabajo sustentado de manera
presencial ara obtener el grado de bachiller en la Universidad Estatal
Peninsula de Santa Elena, cuyo propésito fundamental fue determinar la
contribucién del juego cooperativo en la convivencia escolar en nifios de 4 a
5 afos. En este estudio, se enmarca en el modelo con constructivista del
aprendizaje y para ello se utilizé un enfoque cualitativo de tipos descriptivo sin
intervencion, es decir, estd fundamentando con un estudio documental,
usando la observacién y la entrevista semiestructurada. Los datos recopilados
se sistematizaron mediante el aplicativo Atlas. Ti, para lo cual se establecieron
las variables, dimensiones y categorias creandose redes semanticas de
analisis documental. La muestra estuvo conformada por 1 un docente y 10
nifios. Se concluye luego de la posprueba que los principales resultados
indican que la implementacion de los juegos cooperativos fortalece de manera
muy favorable la convivencia escolar, permitiendo un desarrollo positivo de
los infantes respecto al desarrollo de habilidades sociales y todas las
dimensiones planteadas en el estudio, como la empatia y el trabajo
colaborativo, que generan espacios pertinentes para poder generar dentro del
entorno escolar. étosjuegos no solo fomentan la interaccién entre los nifios,
sino que también les ensefian el valor del trabajo en cooperativo y la actitud
positiva para resolver conflictos de manera constructiva.
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2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Chinchay (2024) en su tesis: Habilidades sociales en [a convivencia
escolar en estudiantes del nivel inicial de una institucién educativa publica en
Chuquique, 2024, tesis sustentada de manera presencial para conseguir €
grado académico de magister, en la Universidad César Vallgjo, cuyo objetivo
planteado fue: establecer la efectividad de las habilidades sociales en la
convivencia escolar en estudiantes del nivel inicial, para ello su metodologia
siguid la ruta cualitativa a nivel relacional, donde solamente se describi6 el
estado del problema, ademas se trabajé con una muestra incluyé a 25 nifios,
donde se utilizd la observacion como técnica y se aplicé un cuestionario
categorizado cerrado para el recojo de datos. El estudio obtuvo un hallazgo
donde se muestra una correlacién de Pearson R = .74, que es una escala
positiva alta, indicando que la variabilidad observada en la convivencia escolar
puede ser explicada de manera clara y precisa por las habilidades sociales,
con una significancia estadistica de 0.00. A partir de estos datos, se concluye
categéricamente que las habilidades sociales estan relacionan de manera
significativa con la convivencia escolar. Por lo tanto, es evidente que mejorar
estas habilidades es fundamental para fortalecer un espacio escolar mas
saludable y colaborativo.

Pefia (2024) en gu tesis: Juegos cooperativos para mejorar la
convivencia democratica en nifios de 5 afios de la IEI N° 960 San José de
Pavitas, del Distrito de Chulucanas, trabajo sustentado para obtener la
licenciatura en la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, para lo cual,
se planted como propésito establecer la efectividad de los juegos cooperativos
en el desarrollo de la convivencia democratica de nifios de 5 afios. El autor
adopté un enfoque cuantitativo que le permitié alcanzar un nivel explicativo a
través de su labor investigativa. Para ello, siguié un disefio preexperimental
conformada por una muestra no probabilistica compuesta por 20 nifios de 5
afos. Los datos fueron recolectados mediante la observacion sistematica,
apoyandose en una lista de cotejo que incluia escalas de respuesta afirmativa
y negativa. En la preprueba, se registré que el 80% de los nifios alcanzé [a
escala en proceso, mientras que en la posprueba, el 90% logro alcanzarg
nivel esperado. La prueba de hipdtesis permitié conocer el valor p= 0,001, y
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dado que p<0,05, ge rechazd la hipdtesis nula, reafirmando asi la hipétesis de
trabajo. Con base en estos resultados, se concluyé que los juegos
cooperativos permiten fomentar la convivencia escolar entre los nifos,
promoviendo ademas, valores como la cooperacion, el respeto y la empatia,

elementos fundamentales para un ambiente educativo saludable.

Carrion (2024) en su E\sis: Aplicacion de los juegos cooperativos para
mejorar la convivencia escolar en nifios de 4 afos de la institucién educativa
inicial particular Pequefios Lideres, sustentada de manera presencial para
consecucion el titulo de licenciado en Educacion inicial en la Universidad

atélica los Angeles de Chimbote, para lo cual se planteé como propésito:
Establecer la mejora de convivencia gravés de los juegos cooperativos en
nifios de 4 anos, el enfoque cuantitativo fue la base fundamental sobre la que
se construyd este estudio, el cual se enmarca dentro de un tipo de
investigacion aplicada. Este tipo de investigacion tiene un alcance explicativo,
que busca entender las relaciones y efectos entre distintas variables. Para
cumplir con sus objetivos se llevé a cabo un disefio de tipo cuasiexperimental,
el cual es ideal para establecer comparaciones en situaciones donde la
muestra es elegida de manera intencionada y estuvo conformada por un total
de 39 nifios. Se recogieron datos tanto de pretest como de postest, utilizando
una meticulosa observacién y su respectivo instrumento fue la guia de
observaciéon, que incluia su propia escala de medicidn. Los resultados
obtenidos a partir de E\ prueba estadistica U de Mann-Whitney revelaron un
valor p superior a 0.001, lo que demuestra la existencia de una diferencia
estadisticamente significativa en los resultados, llevando a la conclusién de
que se debe rechazar de manera categdrica la hipétesis nula y aceptar la
hipétesis alterna. En términos generales, se concluye que el uso de los juegos
cooperativos, como una estrategia didactica, resulta ser una herramienta
efectiva que no solo permite mejorar la convivencia escolar, sino que también
facilita el desarrollo de un pilar fundamental de la educacion: el aprendizaje
de saber convivir y relacionarse con otros en un entorno social que involucra
a nifios de tan solo 4 afos.
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2.1.3. ANTECEDENTES LOCALES

Ayra (2024) en su tesis: ?ﬁlegos cooperativos para el desarrollo de
habilidades sociales en los estudiantes de 4 afos de la Institucion Educativa
Inicial N°001 Carlos Showing, Ferrari-Hu&nuco, sustentada de manera
presencial para obtener la licenciatura en educacion inicial en la Universidad
Catélica los Angeles de Chimbote, para ello, se planted establecer la
efectividad de los juegos cooperativos en el fortalecimiento de las habilidades
sociales en los estudiantes, y tomando en consideracion la ruta cuantitativa
de la investigacién, con de alcance aplicativo se realizé un tratamiento de
disefio preexperimental de una sola unidad muestral, con una muestra de 25
nifios, donde se aplicaron de manera estricta el manejo de técnica de
observacion sisteméatica mediante el cuestionario categorizado. Se aceptd la
hipdtesis alterna en base al estadigrafo de Wilcoxon, donde se demuestra que
los juegos cooperativos permiten fortalecer de manera categdrica habilidades
sociales, puesto que en la preprueba en el nivel de inicio se ubican un 76%,
en el nivel de proceso un 16% Yy en la escala logro esperado un 8%, después
de haber aplicado un tratamiento conformado por S€siones educativas que se
mejoré el desarrollo de las habilidades sociales, obteniendo en el postest, en
el nivel inicio un 8%, en nivel de proceso un 12% y en nivel logro un 80%, se
concluye que el uso de estas actividades no solo contribuye al desarrollo de
habilidades interpersonales, sino que también desarrollan [a cohesién grupal
y la resolucién de conflictos entre los estudiantes. Estos resultados son
fundamentales para establecer las bases de un ambiente escolar idéneo y
colaborativo para desarrollar aprendizajes significativos, donde [os nifios
puedan aprender a compartir espacios, a trabajar en equipo y respetar la

diversidad individual de cada integrante.

Criollo (2024) en su tesis: ﬁego de roles para mejorar las habilidades
sociales en nifios de 5 afnos de la institucion educativa inicial N° 036 del distrito
de Molino, Pachitea, Huanuco, trabajo sustentado para obtener la licenciatura
en Educacion Inicial en la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, para
ello se planted como proposito establecer la efectividad deJegos de roles en
el fortalecimiento de habilidades sociales en nifios de 5 afios, para lograr este
objetivo se utilizé en enfoque cuantitativo de nivel aplicado, se tuvo en
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consideracién con un disefio con una ruta preexperimental, tomando en
consideracién una muestra intencionada de 20 nifios. La técnica elegida por
el investigador fue la observacion, con su instrumento la lista de cotejo y su
escala logrado y no logrado, el cual fue presentd una confiabilidad alta de
0,824. Obteniendo como resultado en el pretest que el 50% de los estudiantes
se encuentran en la escala en proceso, en contraposicion, en el postest fue
mejorando, de esta manera, se obtuvo a un 50% en logro esperado, es decir
se ha mejorado de manera significativa. Por lo que se concluye que los juegos
de roles permiten fortalecer |las habilidades sociales en los nifios de 5 afios.

Espinoza y Salazar (2024) en su tesis: Aprendizaje cooperativo y
desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de institucion educativa
Mariano Damaso Bera(n Distrito de Singa, Huanuco, trabajo sustentado para
obtener la licenciatura en la Universidad Nacional de Educaciéon Enrique
Guzman y Valle, para lo cual se plante6 como propdsito establecer@relacién
existente entre el aprendizaje cooperativo y el desarrollo de habilidades
cognitivas en estudiantes. Mediante el método cientifico, el autor se encaminé
por el enfoque cualitativo de nivel correlacional con disefio observacional. La
se conformé de 105 estudiantes, representando un muestreo intencionado.
Los resultados permiten observar en la posprueba que 75% de los estudiantes
se ubican en la escala muy adecuado, mientras que el 23% se ubican como
adecuado y el solamente el 1% como poco adecuado. Mediante la prueba de
hipétesis se obtuvo un valor de significancia de 0.00, lo que indica que
acepta la hipotesis alterna. En ese sentido, se concluye que se confirma que
el aprendizaje cooperativo impacta de manera positiva en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes de la Institucion Educativa Mariano Damaso
Berauin en Singa, Huanuco, durante 2023.

2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. TEORIAS
2.2.1.1. TEORIA DEL APRENDIZAJE SOCIAL
La convivencia escolar en nifios se puede analizar de
manera profunda desde Eteon’a del aprendizaje social de Albert
Bandura, menciona que el comportamiento se adquiere mediante
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modelos que son socialmente aceptadas. En este contexto, los
jegos cooperativos constituyen un entorno altamente favorable
para el aprendizaje vicario, dado que los nifios asimilan de
manera efectiva en E\s normas de convivencia, estrateigs para
laresolucion de conflictos y diferentes actitudes sociales a medida
que interactian con sus compafieros y observan ejemplos de
comportamientos adecuados que pueden servirles de guia
(Torres et al., 2024).

Mediante el refuerzo social, tanto el positivo (como los
elogios y la aceptacién del grupo) como el negativo (que se
manifiesta a través del rechazo de conductas perturbadoras), los
nifios regulan su comportamiento y desarrollan habilidades
socioemocionales que son fundamentales para mantener la
armonia en el aula y garantizar un ambiente de aprendizaje
adecuado. Ademas, el concepto de autoeficacia de Bandura
adquiere una importancia considerable en este proceso, ya que
a participacion activa en juegos cooperativos refuerza la
percepcion gue los nifos tienen de sus propias capacidades para
interactuar exitosamente con los demas, promoviendo de esta
manera una convivencia escolar positiva y enriquecedora. Esta
convivencia se encuentra fundamentada en la empatia, la
reciprocidad y el respeto, que son que son parte de una adecuada
educacion integral y para el desarrollo |a inteligencia interpersonal
saludable entre los nifios (Cafiizares et al., 2025).

2.2.1.2. TEORIA DE LA DEL DESARROLLO MORAL

La convivencia escolar puede ser analizada también desde
la teoria del desarrollo moral planteada por Lawrence Kohlberg,
particularmente en sus primeros niveles de razonamiento moral.
Segun este tedrico, Es nifios de 5 afios se ubican en el nivel
preconvencional, donde las normas y pautas sociales son
entendidas principalmente en funcién de las consecuencias
externas que estas pueden tener sobre ellos, como premios o
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castigos, asi como a partir de la satisfaccién de necesidades
individuales y deseos inmediatos. Cabe mencionar que los juegos
cooperativos ofrecen un contexto estructurado y dinamico en el
que los nifios no solo participan, sino que también comienzan a
internalizar reglas sociales y a comprender la importancia
fundamental del respeto, la equidad y la cooperacién entre pares,
lo que sienta las bases necesarias para la transicién hacia el nivel
convencional del desarrollo moral (Fuentes, 2024).

Mediante de la interaccién en los juegos cooperativos, los
nifos experimentan dilemas cotidianos que les exigen tomar
decisiones considerando la empatia, ello promueve un desarrollo
significativo de la perspectiva social, basando sus relaciones en
la reciprocidad y el entendimiento mutuo. Asimismo, el refuerzo
positivo que se da en estas dinamicas ludicas facilita la
interiorizacion de normas colectivas, lo que fortalece valores
esenciales para una convivencia escolar positiva y constructiva
como la empatia, la justicia y el sentido de pertenencia al grupo.
Todo esto, a largo plazo, contribuye de manera significativa a la
construccion y formacion de ciudadanos con mayor
responsabilidad moral y ética, quienes seran paces de
participar positiva y activamente en la sociedad (Lopes et al.,
2024).

2.2.1.3. TEORIA DE LA INTELIGENGIA EMOCIONAL

Para Quinto et al., (2023) la convivencia escolar en los nifios
esta intrinsecamente vinculada con la inteligencia emocional, tal
como la define Daniel Goleman. Esta teoria destaca la relevancia
de la regulacion y manejo de las emociones en entornos sociales.
De acuerdo con Goleman, la inteligencia emocional tiene 5
dimensiones bien establecidas: autoconciencia, autorregulacion,
motivacion, empatia y habilidades sociales, todas ellas son
determinantes para lograr una adecuada convivencia en el
entorno educativo. Los juegos cooperativos ofrecen un marco
estructurado donde los nifios pueden conocer y expresar
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libremente sus emociones, todo ello dentro de un marco educativo
con reglas que respetar, de esta manera aprenderd a controlar
impulsos negativos o que dafe al resto, comprendera que no es
dificil gestionar la frustraciéon y entender el impacto de sus
acciones en los demas. A fravés de estas interacciones observara,
creara reglas las cuales deberd cumplir y ademas aprendera
colaborar con sus pares en la resolucion de resolver conflictos de
forma constructiva, aspectos esenciales para fortalecer la
convivencia escolar.

Ademas, Ochoa et al. (2024) mencionan que los juegos de
caracter cooperativo promueven la empatia y las destrezas
sociales al incentivar la comprension de las emociones y
necesidades de los companeros, facilitando asi la construccion de
relaciones fundamentadas en la cooperacién y el respeto mutuo.
Goleman subraya que la habilidad para reconocer las emociones
en los demds y responder de manera adecuada es esencial para
establecer vinculos positivos. En este contexto, los juegos en
equipo brindan a los nifios la oportunidad de experimentar
situaciones en las que es necesario apoyar, consolar o negociar
con sus pares. Mediante el refuerzo social positivo que se genera
en el transcurso de estos juegos, los nifios aprenden a apreciar la
trascendencia del trabajo en equipo y la solidaridad, promoviendo
una convivencia escolar caracterizada por la armonia, el sentido
de comunidad el bienestar emocional compartido. En
consecuencia, el desarrollo de la inteligencia emocional desde
etapas tempranas, a través de estrategias ludicas, no solo mejora
la convivencia en el aula, sino que también establece las bases
para elaciones interpersonales saludables a lo largo de la vida.

2.2.2. JUEGOS COOPERATIVOS

Los juegos cooperativos permiten fomentar de manera pertinente

la colaboracién entre pares, asi como mejorar?respeto y la resolucién

pacifica de conflictos entre los mas pequefos. Para los nifios de 5 afos,

quienes se encuentran en proceso de desarrollo socioemocional, estos
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juegos refuerzan habilidades cognitivas y motoras, ademas transmiten
valores fundamentales como la solidaridad, [a empatia y el trabajo en
equipo. A través de estas actividades ludicas, los nifios aprenden a
comunicarse eficazmente con sus comparieros y a enfrentar desafios de
manera conjunta, lo que fortalece su sentido de pertenencia y su
capacidad para tomar decisiones colaborativas (Villafuerte et al., 2024).

0s juegos cooperativos, en el contexto de la convivencia escolar,
permite a los nifios aprender a socializar de manera positiva y
constructiva con sus compafieros. Estos juegos les ensefian a respetar
las reglas y normativas establecidas, al mismo tiempo que les brindan la
oportunidad de experimentar el verdadero valor de la ayuda mutua. A
través de estos juegos, no solo se fomenta el trabajo en equipo, sino que
también se construye un ambiente de aula que es armonioso y propicio
para el aprendizaje, donde cada nifio se siente valorado y escuchado,
contribuyendo asi al desarrollo de competencias sociales esenciales
(Vargas y Sepulveda, 2023).

Z.E.I. CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

Benalcazar et al. (2024) menciona de manera categorica que los
juegos cooperativos se diferencian de los juegos competitivos en
aspectos fundamentales porque ponen una mayor intensidad en el
trabajo en equipo sobre la competencia entre los jugadores. Entre sus
caracteristicas tenemos:

- Objetivo compartido: Todos los jugadores frabajan unidos y en
estrecha colaboracién para lograr una meta comin que beneficia a
todo el grupo.

- Participacion activa: Cada nifio desempefia un papel dentro del juego,
lo que no solo fomenta la inclusion, sino que también promueve la
equidad entre todos los participantes, asegurando que cada voz sea
escuchada y valorada.

- Enfasis en la comunicacion: Através de estos juegos, se desarrollan
habilidades clave para escuchar atentamente, dialogar de manera
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efectiva y coordinar acciones con los demas de forma fluida y
armoniosa.

- Ambiente seguro y motivador: En este contexto, no hay ganadores ni
perdedores, lo que reduce la ansiedad entre los jugadores y fomenta
la autoestima y la confianza en si mismos.

- Fomento de valores sociales: Implica promover @cooperacién, la
solidaridad y el respeto por las reglas, ;ﬁ)moviendo asi un sentido de
comunidad y apoyo mutuo que es vital para el desarrollo social de los
nifios. En definitiva, los juegos cooperativos son una excelente
manera de ensear y reforzar estas habilidades y valores esenciales.

2.2.2.2. BENEFICIOS BE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LA
CONVIVENCIA ESCOLAR
Villafuerte et al. (2024) asume que el manejo adecuado de los
juegos cooperativos en nifios de 5 afios tiene mudiltiples y variados
beneficios que impactan de manera directa en su desarrollo
socioemocional y en la calidad de la convivencia en el aula, facilitando
asi interacciones mas positivas y enriquecedoras:
a. Desarrollo de habilidades sociales
- Aprenden a compartir materiales y espacios.
- Mejoran sus %bilidades de comunicacion verbal y no verbal.
- Desarrollan la capacidad de escuchar y respetar turnos.
b. Fortalecimiento de la empatia y el respeto
- Entienden la importancia de considerar los sentimientos y
opiniones de los demas.
- Aprenden a respetar diferencias individuales.
- Descubren el valor de la ayuda mutua.
c. Fomento del didlogo y la mediacién en la resolucién de conflictos
- Practican estrategias de negociacion y didlogo.
- Desarrollan habilidades para manejar la frustracion y el enojo.
- Aprenden a encontrar soluciones conjuntas en situaciones
problematicas.

d. Promocién del sentimiento de pertenencia
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- Se sienten parte de un grupo y experimentan la importancia de
cooperar.

- Refuerzan su identidad dentro de la comunidad escolar.

- Disminuyen actitudes de exclusién y fomentan la inclusién de
todos los compafieros.

2.2.2.3. ESTRATEGIAS PARA POTENCIAR LOS JUEGOS
COOPERATIVOS
Ayra (2024) menciona que para que los juegos sean efectivos

deben desarrollar los siguientes aspectos:

- Fomentar el didlogo: Reflexionar con los nifios sobre lo aprendido
después del juego.

- Resaltar actitudes positivas: Reconocer el esfuerzo, la amabilidad y
la ayuda entre compafieros.

- Evitar la eliminacion: Adaptar los juegos para que nadie quede
excluido.

- Hacerlos parte de la rutina: Incorporar juegos cooperativos
regularmente para reforzar valores y habilidades sociales.

2.2.2.4. TIPOS DE JUEGOS COOPERATIVOS
Para Coloma et al., (2024 ) los tipos de juegos cooperativos pueden
dividirse en:
a. Segun la experiencia personal en el juego
- Juegos recreativos: el propdsito es disfrutar del momento
presente.
- Juegos curriculares: aquellos que forman parte de la educacién
formal.
b. Segun el modo de ejecucion
- Juegos tradicionales: como el tiro de cuerda, rayuela, entre otros.
- Juegos disciplinarios: que se someten a normas estrictas y
rigurosas.
- Juegos cooperativos. - Segun la interaccion social que generan
durante el proceso.
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c. Segun otras categorias de juegos

- Juegos que observan el comportamiento de otros.

- Juegos en los que la relacién debe transmitirse de un grupo a
otro.

- Juegos especificos y adaptados a las diferencias de los
miembros del grupo.

- Juegos orientados al ocio y al tiempo libre.

- Juegos que poseen un caracter lidico o placentero.

- Juegos en los que se tolera el error y resulta bien visto.

2.2.2.5. JUEGOS PARA CONOCERSE

Los juegos cooperativos se caracterizan por un vinculo entre los
participantes, generalmente de amistad, y un conjunto de reglas que
fomentan la resolucién conjunta. Estas reglas llevan a los jugadores a
proponer ideas adecuadas para el desarrollo del juego mediante el
intercambio de opiniones y decisiones consensuadas. Es crucial
mencionar que en estos juegos se elimina la nocién de ganar o perder,
priorizando la cooperacién. El objetivo es que los nifios disfruten al
resolver retos. El trabajo debe seguir un "ritmo" acorde a las
circunstancias, y no se avanza si hay conflictos que necesitan resolverse
(Dominguez, 2021).

Asimismo, Dominguez (2021) menciona algunos ejemplos de

juegos para conocerse:

a. La Telarafia de la Amistad
Este juego permite fomentar la confianza, el comparierismo y el
conocimiento mutuo, y como material se necesita: Un ovillo de lana o
cuerda. El juego se desarrolla de la siguiente manera:
- Los nifios forman un circulo en equipo, sentandose.
- El docente inicia la dindmica sosteniendo el ovillo de lana, dice su
nombre y menciona algo que le gusta (por ejemplo: “Me llamo

Nehemias y me gusta el cacao”).
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- Acontinuacion, lanza el ovillo a un estudiante, sin soltar el extremo
del hilo.

- El estudiante que recibe el ovillo se presenta de la misma manera
y, manteniendo su parte de la lana, lo lanza a otro compariero.

- La actividad contintia hasta que todos los participantes se hayan
presentado, formando toda una red con el hilo.

- Se repite hasta que todos hayan participado y se haya formado una
“telarana”.

- Al final, el docente destaca la importancia de estar conectados
como grupo Yy la cooperacion para sostener la telaraia sin que se
caiga.

- Este juego refuerza la identidad grupal y ayuda a los nifios a
recordar los nombres y gustos de sus comparieros.

. El globo viajero
Este juego permite desarrollar la cooperacion y la comunicacion
entre los nifios, los materiales necesarios son: un globo inflado y
muchas ganas de jugar. El juego se desarrolla de la siguiente manera:

- Los nifios se posicionan en circulo.

- El docente lanza el globo al aire y dice: “No podemos dejar que el
globo toque el suelo”.

- Los nifios deben pasarse el globo entre ellos con suaves golpes,

evitando que caiga.

- Para hacer el juego mas interactivo, cada nifio que toque el globo
debe decir su nombre o contar algo sobre si mismo.

- Se puede repetir varias rondas con variaciones, como usar solo

una mano o soplar el globo en vez de golpearlo.

- Este juego fomenta el trabajo en equipo, la atencion y la
cooperacion para un objetivo comun.

. Encuentra a tu pareja
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Este juego permite la socializacién y la interaccion entre los
nifios, los materiales para jugar son: Cartas o imagenes de objetos o
animales en pares (por ejemplo, dos gatos, dos pelotas, dos autos).
El juego se desarrolla de la siguiente manera:

- Se entrega una carta a cada nifo.

- A la sefal del docente, los nifios caminan por el aula buscando a
su pareja (el compafiero que tiene la misma imagen).

- Cuando se encuentran, se presentan mutuamente con frases como:
“Hola, soy Ana. ;Cémo te llamas?”

- Luego, cada pareja comparte con el grupo algo que tengan en
comun (por ejemplo, “Alos dos nos gusta el dibujo”).

- Se pueden cambiar las cartas y repetir el juego varias veces.

- Este juego ayuda a los nifios a interactuar con diferentes

companeros, fortaleciendo la confianza y el respeto mutuo.

2.2.2.6. JUEGOS DE COMUNICACION

Se refieren a aquellos denominados juegos o actividades de
expresion y comunicacion que tienen como principal objetivo estimular
de manera efectiva la comunicacion y el conocimiento mutuo de todos
los participantes involucrados. Estas actividades, que pueden ser tanto
individuales como grupales, suelen reforzar de forma significativa los
vinculos y los lazos sociales a través de diversas actividades ludicas,
dinamicas y desestructuradas, que invitan a la cooperacion y al
entendimiento entre los involucrados (Juarez, 2024).

Asimismo, Juarez (2024) menciona algunos ejemplos de juegos de

comunicacion:

a. El Teléfono Descompuesto
El objetivo de este juego es desarrollar la escucha activa y la
claridad en la comunicacion oral, el juego se tiene la siguiente
secuencia:

- Los estudiantes se colocan sentados en circulo.
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- ElProfesor menciona una frase sencilla al oido de un nifio (ejemplo:
“El gato juega con la pelota”).

- Ese nifio repite la frase al oido del siguiente companero, sin que
los demas escuchen.

- Se continta hasta que el dltimo nifio diga en voz alta lo que
entendio.

- Se compara la frase final con la original, destacando la importancia
de escuchar bien y hablar con claridad.

- El juego mejora la atencion, la pronunciacién y la habilidad para
transmitir mensajes con precision.

. Dibujo en Pareja
Este juego permite fomentar la comunicacién clara y la
cooperacion en equipo, los materiales a usar son: Hojas de papel.
lapices o crayones. El juego se desarrolla de la siguiente manera:

- Se forman parejas de nifios.

- Un nifio de cada pareja recibe un dibujo sencillo (por ejemplo, una
casa, un arbol o un sol).

- Sin mostrar la imagen, ese nifio debe describir a su comparfiero
cémo dibujarla (“Dibuja un cuadrado grande en el centro, ahora un
triangulo arriba...").

- El compafiero dibuja siguiendo las indicaciones sin hacer
preguntas.

- Al final, comparan el dibujo original con el realizado y reflexionan
sobre la importancia de dar y seguir instrucciones con claridad.

- El juego mejora la expresion verbal y la capacidad de dar y recibir
instrucciones de manera efectiva.

. Pasando el Mensaje con Gestos
El objetivo de este juego es desarrollar la comunicacién no
verbal y la cooperacion en equipo. Los materiales que se necesitan

son: Tarjetas con acciones o emociones (por ejemplo, “feliz”, “saltar”,

“bailar”, “dormir”) y se desarrolla de la siguiente manera:
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- Se divide a los nifios en grupos de cinco.

- El docente muestra una tarjeta con una accién o emocién al primer
nifio de cada grupo.

- Ese nifo debe representar lo que ve en la tarjeta solo con gestos,
sin hablar, para el siguiente compariero.

- El segundo nifio imita los gestos y se los pasa al tercero, y asi
sucesivamente.

- El dltimo nifio dice en voz alta qué cree que representaron.

- Se revela la tarjeta original y se comparan los resultados,
mostrando la importancia del lenguaje corporal.

- El juego fomenta la interpretacién de gestos, la colaboracion entre
pares, expresando sus emociones sin palabras.

2.2.2.7. JUEGOS DE COLABORACION

Estos juegos proponen un amplio abanico de opciones que
permiten colaborar y fomentar una variedad de habilidades tanto
sociales como emocionales. Se basan en mdltiples tipologias que
abarcan desde juegos de colaboracién en circuitos, pasando por
aquellos de antagonismo, hasta incluir juegos de competicion y de
aprendizaje. También hay juegos que se centran en procesos
especificos, juegos matematicos y muchos ofros que enriquecen la
experiencia. A continuacion, haremos un breve, pero detallado recorrido
por la taxonomia que se propone, analizando la relacién entre sus
componentes y los procesos propios que caracterizan a la dinamica
requerida para los juegos colaborativos (Morales et al.2024).

Asimismo, Morales et al. (2024) menciona algunos ejemplos de

juegos de comunicacion:

a. El barco que se hunde
El proposito que se plante este juego es fortalecer la
colaboracién y la resolucién de conflictos, para ello necesitaremos:
Hojas grandes de papel, cartén o tela (que representen el barco). El
juego se desarrolla de la siguiente manera:
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- Se coloca una hoja grande en el suelo y se les dice a los nifios que
es un “barco” donde deben subirse.

- Poco a poco, se va reduciendo el tamafio del barco (doblando la
hoja o cambiéndola por una mas pequefia).

- Los nifios deben encontrar maneras de acomodarse sin salir del
barco, ayudandose entre ellos.

- El juego termina cuando ya no es posible que todos entren en el
barco.

- Se reflexiona sobre laimportancia de colaborar y buscar soluciones
en equipo.

- Este juego promueve la cooperacion, [a toma de decisiones en
grupo y la creatividad para resolver problemas juntos.

. La Cosecha solidaria
El propésito de este juego es dar a conocer la importancia de
ayudarse mutuamente para alcanzar un objetivo comdn, para ello se
necesitaran Pequefias pelotas o globos (que representen frutas),
canastas o cajas y se desarrollara del siguiente modo:

- Se esparcen las “frutas” por el suelo.

- Se dividen a los nifios en equipos y se les da una canasta.

- El objetivo es recoger todas las frutas y colocarlas en la canasta
antes de que el tiempo termine.

- La unica regla es que deben ayudarse entre si: pueden pasar las
frutas de un nifo a otro, sostener la canasta entre varios o buscar
estrategias en equipo.

- Cuando terminan, se celebra su esfuerzo y se reflexiona sobre la
importancia de colaborar.

- El juego_desarrolla la coordinacién grupal, el apoyo mutuo y el

13

trabajo en equipo para lograr metas compartidas.

. La carrera de los pares
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El objetivo de este juego es desarrollar la colaboracién y la
sincronizacion entre compaferos, para ello se necesitan: Pafiuelos o
cintas para atar los tobillos y el juego se desarrolla del siguiente modo:
- Se forman parejas de nifios y se les ata un pie con el de su
companero (por ejemplo, el pie izquierdo de uno nifio con el pie
derecho del otro).

- Los nifios deben caminar juntos hasta una meta sin soltarse.

- Si caen o pierden la coordinacion, pueden intentarlo de nuevo,
buscando mejorar la comunicacién y el ritmo.

- Se realizan varias rondas con diferentes parejas.

- Alfinal, se comenta como lograron avanzar juntos y la importancia
de la cooperacion.

- El juego refuerza la confianza entre comparieros, la comunicacién
y la colaboracién de esfuerzos para ﬁggar ala meta.

2.2.2.8. JUEGOS DE RELAJACION

Estos juegos son especialmente valiosos, ya que contribuyen
significativamente al desarrollo emocional de los nifios: les ayudan a
gestionar sus emociones de forma efectiva, a cultivar la paciencia y a
fortalecer sus habilidades sociales, aspectos clave para una convivencia
pacifica y respetuosa entre todos. Ademas, fomentan el trabajo en
equipo y la empatia, ya que es conveniente que los nifios se apoyen
mutuamente para alcanzar un objetivo que les beneficia a todos. Através
de actividades ludicas muy divertidas y enriquecedoras, aprenden a
problemas pacificamente y a expresar sus sentimientos de una forma
constructiva y adecuada, lo cual es crucial para su crecimiento y
desarrollo emocional (Rojas, 2024).

Asimismo, Rojas (2024) menciona algunos ejemplos de juegos de

comunicacion:
a. La ola de la respiracién

El propésito de este juego es desarrollar en los nifios una
adecuada sincronizacion de su respiracion en grupo, fomentando la
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calma y la conexién, no se necesitan materiales para este juego y se
desarrolla del siguiente modo:

- Los nifios se colocan sentados en circulo y se toman de las manos.

El docente les explica que van a hacer una "ola de respiracion™:

todos deben inhalar por la nariz y exhalar lentamente por la boca.

- Para hacerlo mas divertido, pueden imaginar que son una ola del
mar que sube y baja con cada respiracion.

- Se repite varias veces, tratando de sincronizar la respiracién de

todo el grupo.

Luego, se reflexiona sobre cdmo se sienten después de respirar
juntos.
- Eljuego mejora la concentracion, reduce la ansiedad vy fortalece la

conexion grupal a través de la respiraciéon compartida.

. El globo magico
El propdsito de este juego es fomentar la cooperacion y la

coordinacion a través de un juego tranquilo y colaborativo, para ello

se necesita un globo inflado. El juego se desarrolla del siguiente modo:

- Los nifios se colocan en circulo y el docente les propone un reto
divertido: deben mantener el globo en el aire el mayor tiempo
posible, sin dejar que caiga al suelo."

- Laregla es que deben tocar el globo suavemente, usando solo la
palma de la mano.

- Pueden contar en voz alta cuantas veces logran pasarlo sin que
toque el suelo.

- Para aumentar la relajacién, se puede acompafiar con musica
suave.

- Se reflexiona sobre la importancia de colaborar y moverse con
suavidad para mantener el globo en el aire.

- Este juego favorece el desarrollo de la coordinacion, el trabajo en
equipo y la paciencia, contribuyendo a crear un ambiente tranquilo

y armonioso.
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c. Masaje en cadena
Este juego permite fomentar la relajacion y la confianza entre los
nifios a través del contacto respetuoso. Para jugarlo no se necesitan
materiales, opcionalmente musica de fondo y se desarrolla de la
siguiente manera:
- Los nifios se organizan en fila o en circulo y colocan sus manos
sobre los hombros del companero que tienen delante
- El docente les guia para hacer movimientos suaves en la espalda
de su companiero, como si dibujaran circulos o lineas.
- Después de unos minutos, se cambia de direccion para que todos
reciban un masaje.
- Al final, se pregunta a los nifios cémo se sienten y se refuerza la
idea de que el contacto respetuoso puede ser relajante y agradable.
- Este juego fortalece la confianza, fomenta la empatia y refuerza la
conexion entre los nifos, promoviendo una convivencia armoniosa

y respetuosa.

2.2.3. CONVIVENCIA ESCOLAR

Docentes y familias, cada uno de los cuales cumple una funcién
importante en la dindmica escolar. Estas relaciones se fundamentan en
valores, tales como el respeto, la empatia y la cooperacion, que son
cruciales para que los nifios se desarrollen en un ambiente armonioso,
seguro e inclusivo. La nvivencia escolar no se restringe a la simple
ausencia de conflictos, sino que abarca la capacidad de prevenir y
resolver dichos conflictos de manera pacifica y mediante el didlogo,
promoviendo, de este modo, el bienestar emocional y social de toda la
comunidad educativa. (Prieto y Truijillo, 2022).

En los nifios de 5 afios, la convivencia escolar se fortalece mediante
diversas estrategias educativas que son implementadas de manera
intencionada. Estas estrategias pueden incluir el establecimiento de
normas claras y coherentes que todos entiendan y respeten. Ademas, se
les ensefa habilidades sociales esenciales que fortalecer la interaccion

positiva entre pares. Los conflictos y su resoluciéon, se aborda
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construyendo un ambiente donde los nifios aprendan a dialogar y
encontrar soluciones juntos. También se implementan juegos
cooperativos que fomentan tanto el trabajo en equipo como el respeto
entre los nifios (Calderén y Jiménez, 2024).

2.2.3.1. IMPORTANCIA DE LA CONVIVENCIA ESCOLAR

Para poder trabajar la convivencia escolar de una forma eficiente y
eficaz, es necesario hacer un andlisis pormenorizado de la situacién. En
el estudio, se destaca que una buena convivencia en la escuela implica
una serie de variables gue se relacionan de un modo mas o menos directo
con el clima de convivencia del centro; tales como el aprendizaje de la
tolerancia y la empatia generadora de conductas prosociales y posee
efectos altamente favorables en el ambito cognitivo, conductual y
emocional. Asu vez, identificar las &reas que son susceptibles de mejora
es el primer paso para lograrlo y un rasgo esencial para la direccion y las
autoridades de cualquier instituciéon educativa (Lecca y Marin, 2022).

Asi, en el marco de esta valoracion se debe considerar no solamente
conductas importunas, desadaptativas o problemas especificos, ligados,
por ejemplo, al fenémeno de la violencia escolar, sino que también
conviene incluir otros aspectos destacados en el clima socioafectivo del
centro y que han sido tratados en distintos modelos o programas de
trabajo con la convivencia; tales como el compromiso educativo o social,
el sentido de pertenencia, las relaciones del centro con el entorno, la
resolucion de conflictos. La convivencia escolar implica diferentes formas
de comportarse entre sus miembros y son determinados por diversos
tipos de relacion entre ellos. Su naturaleza no es unica, sino diversa, ya
que, solo desde esta perspectiva, se podra actuar con propuestas

concretas para su desarrollo (Andrades, 2023).

2.2.3.2. BENEFICIOS EE LOS JUEGOS COOPERATIVOS EN LA
CONVIVENCIA ESCOLAR

Uno de los beneficios directos de los juegos cooperativos en el

fortalecimiento de la convivencia es que fomentan de manera directa el

trabajo colaborativo, ya que favorecen actitudes como el respeto mutuo,
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la solidaridad, la comprensién y, de una u otra manera, también la
tolerancia y la empatia. Son herramientas idéneas para que los alumnos
aprendan, de una forma mas placentera, a realizar una toma de
decisiones consensuada. Ademas, se crea un clima de cooperacién en
contraposicion al siempre existente clima de competencia que se genera
cotidianamente en la escuela. Otro aspecto tener e consideracion
consiste en que los juegos cooperativos son adaptables ya se estén
realizando en el propio contexto escolar. Convertirlos en cooperativos
ayudara a potenciar lazos de amistad entre los nifios y nifias que van a
repercutir directamente en las relaciones del dia a dia y que mejorara la
convivencia escolar. A través de estos juegos, rompe con la realidad
competitiva del recreo y fomenta la convivencia de una manera ludica y
solidaria. Si jugamos, vemos o escuchamos a los demas, tendremos una
convivencia de calidad. La conjuncién de juegos cooperativos y
convivencia escolar es sinonimo de escuela de paz. Surgen otras
sinergias, como que un grupo de alumnos y alumnas investiga las
distintas formas de héroes y heroinas de forma racional y no violenta
(Fernandez, 2022).

2.2.3.3. RELACIONES INTERPERSONALES
El desarrollo de las relaciones interpersonales permite tener una
adecuada convivencia entre los nifios de cinco anos, dado que en esta
‘babilidades

sociales fundamentales, tales como la empatia, la cooperacion, la

etapa critica del desarrollo humano empiezan a forjar

comunicacién efectiva y el respeto hacia los demas. Mediante una
variedad de interacciones diarias en el entorno escolar, asi como a través
del juego y diversas actividades grupales, los nifios no solo aprenden a
compartir, sino que también descubren formas de solucionar conflictos
pacificamente y de expresar sus emociones adecuadamente, lo cual
refuerza significativamente su capacidad para convivir en armonia con
sus companeros. El establecimiento de vinculos positivos y significativos
con adultos y pares les brinda una guridad emocional inestimable y una
solida confianza en si mismos, facilitando la formacién de espacios
colaborativos de aprendizaje. La existencia de estrategias diversas y
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efectivas como Qtrabajo en equipo, los juegos cooperativos y la
resolucién de conflictos mediante el didlogo reflexivo favorecen
enormemente la interiorizacion de normas de convivencia fundamentales
y valores como la solidaridad y la tolerancia entre los menores. Ademas,
el modelado de comportamientos sociales ejemplares por parte de los
docentes resulta ser clave en la socializacion de los nifos, de manera
positiva, empatica y respetuosa con los demas. Una convivencia
enriquecida y basada en relaciones interpersonales saludables permite
que los nifios experimenten n entorno escolar seguro, enriquecedor y
estimulante, en el cual se sienten verdaderamente valorados,
comprendidos y apoyados, fortaleciendo asi su desarrollo emocional y
social a lo largo de esta etapa formativa (Amador et al., 2024).

2.2.3.4. NORMAS ESCOLARES

Las normas escolares son absolutamente esenciales ra el
fortalecimiento de la convivencia en los nifios, ya que establecen limites
claros y estructuran de manera efectiva el comportamiento dentro del
aula, permitiendo que los pequefios comprendan de una forma mas clara
la importancia del respeto, la cooperacion y la responsabilidad en su
institucién educativa. Los nifios de 5 afios estdn en una etapa de
socializacién intensa en la que aprenden a interactuar tanto con sus
companeros como con adultos, por lo que las reglas bien definidas y
explicadas de manera simple y accesible les ayudan a desarrollar habitos
positivos de convivencia, como el respeto por los turnos, el uso de
palabras amables y la resolucion de conflictos. Es fundamental que estas
normas sean presentadas de manera ludica y entretenida, utilizando
recursos como cuentos, canciones o dramatizaciones, para que los nifios
puedan interiorizarlas y aplicarlas de forma natural y espontanea en su
dia a dia. Asimismo, los ninos deben ser participes en la elaboracion de
estas normas, para fomentar su sentido de pertenencia y también
incrementar su compromiso, haciéndolos mas conscientes de la
importancia de seguirlas para garantizar un ambiente armonioso y
positivo. Los docentes y cuidadores desempefian un rol clave e
indispensable en la ensefianza y el reforzamiento de estas reglas,
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modelando conductas adecuadas y promoviendo constantemente un
clima de respeto y afecto en el aula. Cuando las normas escolares se
aplican con coherencia y flexibilidad, los nifios se sienten seguros,
comprendidos y motivados a colaborar con sus compafieros,
fortaleciendo asi sus habilidades sociales y su desarrollo emocional en
un ambiente escolar positivo, enriquecedor y estimulante que propicia su

crecimiento integral (Meneses et al.2024).

2.2.3.5. EJERCICIO DE DEBERES Y DERECHOS

Conocer y comprender los deberes y derechos es fundamental y
esencial para fortalecer de manera eficaz su desarrollo social y emocional
en los nifios. Este proceso les permite a los pequefios comprender que
sus acciones tienen consecuencias significativas y que una convivencia
armoniosa y pacifica depende del respeto mutuo, asi como de la
colaboracion entre todos. A esta edad crucial, los nifios comienzan a
reconocer y a ser conscientes de sus derechos, tales como el de ser
escuchados, el de jugar libremente, aprender en un ambiente adecuado
y ser tratados con el respeto que merecen. Sin embargo, también es
primordial que comprendan gue estos derechos son inseparables de los
deberes que tienen, que incluyen el respeto hacia sus compafieros,
cuidar adecuadamente de los materiales que utilizan, seguir las normas
establecidas del aula y colaborar en las actividades colectivas que se
organicen. Ensefiarles sobre sus derechos y responsabilidades de una
manera |udica y participativa, a través de narraciones de cuentos, juegos
de roles y dindmicas grupales, les ayuda de forma efectiva y positiva a
interiorizar estos conceptos de manera natural y significativa en sus vidas.
Ademas, cuando los nifios comprenden que cada uno de ellos tiene un
papel relevante en la construccion de un ambiente respetuoso y
equitativo, se fomenta una convivencia mas pacifica y colaborativa entre
sus pares. El docente, como guia y facilitador, juega un rol clave en este
proceso educativo, promoviendo espacios de dialogo donde los nifios
puedan expresar abiertamente sus opiniones, resolver conflictos de
manera justa y equitativa, y desarrollar al mismo tiempo un sentido de
justicia y solidaridad invaluable. De esta manera, el ejercicio consciente
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de los deberes y derechos, mejora la convivencia en el aula y también
asienta las bases para una ciudadania responsable, respetuosa y
comprometida con el bienestar comun en el futuro. La practica de estos
principios desde una edad temprana contribuye significativamente a
formar individuos que valoran laimportancia de su lugar en la comunidad,
asi como el impacto de sus acciones en los demas (Ossa y Domich, 2023).

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES DE TERMINOS BASICOS

uegos cooperativos: Actividades ludicas en las que los participantes
trabajan juntos para alcanzar un objetivo comun, promoviendo la
solidaridad y el trabajo en equipo.
Juegos para conocerse: Dindmicas disefiadas para que las personas
compartan informacién sobre si mismas, fortaleciendo la confianza y la
integracion grupal.
Juegos de comunicacion: Actividades que fomentan la expresion clara de
ideas, la escucha activa y la comprension entre los participantes.

Juegos de colaboracion: Retos ludicos que requieren la unién de
esfuerzos y habilidades de los jugadores para resolver problemas o
superar desafios.

Juegos de relajacion: Ejercicios recreativos que ayudan a reducir el estrés,
mejorar la concentracion y generar bienestar emocional.

Convivencia escolar: Conjunto de relaciones y normas que regulan @
interaccién armoniosa entre los miembros de una comunidad educativa.
Relaciones interpersonales: Vinculos que las personas establecen entre
si, basados en la comunicacion, el respeto y la empatia.

Normas escolares: Reglas establecidas en un centro educativo para
garantizar un ambiente de respeto, orden y aprendizaje.

Ejercicios de deberes y derechos: Actividades que enseian y refuerzan el
conocimiento sobre las responsabilidades y privilegios de los estudiantes
en la escuela y la sociedad.
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9.4. SISTEMA DE HIPOTESIS
2.4.1. HIPOTESIS GENERAL
Ha: Existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la
institucion educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.
o: No existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la
institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

9.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

He1: Existe una influencia positiva Ee los juegos cooperativos en el
desarrollo de las relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios
de la institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

Ho1: No existe una influencia posiﬁva‘ge los juegos cooperativos en el
desarrollo de las relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios

de la institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

He2: Existe una influencia positiva ge los juegos cooperativos en el
desarrollo de las normas escolares en los estudiantes de cinco afnos de la
institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

Ho2: No existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de las normas escolares en los estudiantes de cinco afnos de la

institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

He3: Existe una influencia positiva ge los juegos cooperativos en el
desarrollo de los ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco
afios de la institucién educativa inicial 018 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

Ho3: Existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de los ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco
afios de la institucion educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.
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2.5. VARIABLES
2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: LOS JUEGOS COOPERATIVOS
Garcia et al. (2021) definen [os juegos cooperativos como actividades

ltdicas que requieren la participacion activa y conjunta de todos los jugadores
para lograr un objetivo comun. Estos juegos estan disefiados para incentivar
el trabajo en equipo, la comunicacién, asi como la empatia entre los
participantes, ya que el éxito individual depende del éxito colectivo. A través
de los juegos cooperativos, los jugadores aprenden a valorar las habilidades
y aportaciones de sus comparieros, promoviendo un ambiente de apoyo
mutuo y colaboracion. Cuyas dimensiones para efectos del presente trabajo
se ha dividido en:

- Juegos para conocerse

- Juegos de comunicacion

- Juegos de colaboracion

- Juegos de relajacion

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE: CONVIVENCIA ESCOLAR
Casanas et al. (2020) definen E\ convivencia escolar como el conjunto

de relaciones y dinamicas que se establecen dentro del entorno educativo,
caracterizadas por el respeto, la cooperacion y la inclusion. La idea aqui
referida comprende todas las interacciones que se dan entre estudiantes,
instructores y personal administrativo. La calidad de estas interacciones tiene
un impacto directo en el entorno de aprendizaje. Una convivencia escolar
agradable_fomenta el bienestar emocional y social de los estudiantes,
potencia el aprendizaje y contribuye al desarrollo integral de todos los
miembros de la comunidad educativa. Cuyas dimensiones para efectos del
presente trabajo se ha dividido en:

- Relaciones interpersonales

- Normas escolares

- Ejercicio de deberes y derechos
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. TIPO DE INVESTIGACION

El presente trabajo se ha clasificado como de tipo de investigacion
experimental, dado que implica propositos especificos de modificar y
transformar los cambios que ocurren en la variable dependiente de estudio en
cuestion. Esto permite observar de manera directa los efectos de dichas
modificaciones que realiza el investigador sobre la realidad, lo que es
fundamental para comprender mejor el fenémeno investigado (Naupas, etal.,
2018).

Dado que se trata de una investigacion experimental, especificamente
en su variante cuasiexperimental, se llevé a cabo una experiencia los juegos
cooperativos de manera que se logré una mejora_significativa en la
convivencia escolar. Los juegos cooperativos ofrecieron na solucion efectiva
al problema que afecta a la muestra de investigacion, sustentandose en un
sdlido marco tedrico y cientifico, contribuyendo asi a una mejor comprension
de c6mo los juegos cooperativos pueden impactar n el desarrollo de la
convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la institucién
educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

9.1.1. ENFOQUE DE INVESTIGACION

El enfoque es cuantitativo, puesto que es una metodologia que esta
basada en la recoleccion, asi como andlisis de datos numéricos o datos
cuantitativos y se utiliza para medir variables, identificar patrones, establecer
relaciones causales y realizar generalizaciones estadisticas (Bernal, 2016).

En ese sentido, se buscé determinar si os juegos cooperativos inciden
en la convivencia escolar en los discentes de cinco afios de la institucién
educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025. Por lo que se realiz6 una
observacién en un primer momento (pretest) mediante la lista de cotejo a fin
de conocer los niveles de la convivencia escolar, luego se procedio en aplicar
20 sesiones de aprendizaje de los juegos cooperativos, y finalmente se realizé
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un postest mediante la lista de cotejo a fin de comparar los hallazgos entre

1
ambos grupos muestrales: grupo experimental y grupo de control.

3.1.2. ALCANCE O NIVEL DE INVESTIGACION

El nivel es explicativo, porque se busca comprender las causas y
mecanismos subyacentes de un fenémeno. En este nivel, los investigadores
no solo describen o correlacionan los eventos, sino que también explican por
qué y como ocurren. Se enfoca en identificar relaciones de causa y efecto,
formulando teorias y modelos que proporcionen una comprension profunda
del fenémeno estudiado (Hernandez y Mendoza, 2018).

El presente trabajo pretendié explicar @ eficacia de los juegos
cooperativos en el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de
cinco afos de la institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025,
a través de este estudio, donde se buscé identificar como la aplicaci(‘)nge los
juegos cooperativos puede influir en la mejora de la convivencia escolar, asi
como en la capacidad de los estudiantes para desarrollar sus relaciones
interpersonales, respetar las normas escolares y conocer sus derechos y
deberes.

9.1.3. DISENO DE INVESTIGACION

Segun Hernandez y Mendoza (2018), nuestra investigacion utilizé un
disefo cuasiexperimental con preprueba y posprueba n dos grupos: uno de
control y otro experimental, en este disefio se asignan intencionalmente los
arupos y al grupo experimental se le aplica el tratamiento, mientras que al
grupo de control no, posteriormente, se les realiza una posprueba. El disefio
tiene la siguiente estructura visual:

E: O1 X 02

GC: 03 - 04

Donde:

GE: Grupo experimental
GC: Grupo de control
01y 03 Prepruebas

X: Tratamiento

02y 04 Pospruebas
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- Sin tratamiento

Una vez que se ha determinado rigurosamente la equivalencia de ambos
grupos, se realizé una preprueba a los participantes para evaluar el nivel de
convivencia escolar, lo cual fue fundamental para establecer una linea de
base. Luego, E variable independiente se aplicé exclusivamente al grupo
experimental (GE) durante 20 sesiones de aprendizaje, mientras que el grupo
de control no recibe la intervencién. Al final, se llevd a cabo un postest en
ambos grupos para recopilar y comparar datos, donde se observé posibles
diferencias significativas. La aplicabilidad de los resultados fue relevante, ya
que pueden utilizarse para resolver problemas en entornos similares,
enriqueciendo asi la comprension del impacto de los jegos cooperativos en
la convivencia escolar de estudiantes de cinco afos en la institucién educativa
inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1, POBLACION
a poblacién, segtin Bernal (2016) se refiere al conjunto de personas,

cosas o eventos que tienen un rasgo similar que es significativo para una
investigacion. Los investigadores establecen la poblacién para definir los
limites de su estudio, asegurando que los resultados recopilados sean
relevantes para todo el grupo.

La poblacién se conformara por 49 estudiantes del aula de 5 afios de la
institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

Tabla 1
Poblacién de los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria.

Estudiantes

o

Edad Seccion Hombres Mujeres Total %

5 aftos Al 12 12 24 48.98%
A2 13 12 25 51.02%

Total 49 100.00%
ﬁta. Némina de la LE. Inicial “019 Naranjillo”
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?.2.2. MUESTRA

Hernandez y Mendoza (2018) definen una muestra como un grupo mas
pequefio de personas, objetos o eventos que se eligen de una poblacion mas
grande. Los cientificos utilizan la muestra para analizar y adquirir datos
representativos, o que permite hacer inferencias sobre toda la poblacién.
seleccion cuidadosa de una muestra adecuada es esencial para garantizar la
exactitud y aplicabilidad de los resultados.

Igualmente, se us6é el muestreo no probabilistico, de acuerdo con

Hernandez y Mendoza (2018) se refiere a un método de seleccion de
muestras donde los individuos no tienen una probabilidad conocida o igual de
ser elegidos. En este tipo de muestreo, se seleccionan a los integrantes
basandose en criterios especificos, como conveniencia, juicio personal o
caracteristicas particulares.
Por lo cual, en la investigacion se consideraron criterios de inclusion, en el
cual se incluyeron estudiantes de nivel inicial independientemente de su
género y que pertenezcan a la |.E. Inicial “019 Naranjillo”. Por otro lado, para
los criterios de exclusion, se optd por excluir a nifios menores de 5 afios. En
ese sentido la muestra quedo establecida por 49 nifios de 5 afios de las
secciones A1 y A2,

la 2
ﬁestra de los estudiantes de la Institucién Educativa Inicial “019 Naranjillo” Tingo Matia.

Estudiantes
Edad Aula Grupo _ Total %
Hombres Mujeres
5 A1 Experimental 12 12 24 48.98%
afios A2 Control 13 12 25  51.02%
Total 49 100.00%

ota. Némina de la L.E. Inicial “019 Naranjillo”
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3.3. TECNICA E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. PARA LA RECOLECCION DE DATOS

De acuerdo con Bernal (2016), la técnica de recopilacion de informacion
se refiere a la metodologia usada para recopilar informaciéon o datos
pertinentes en relacion con la investigacion. Estas metodologias se usan para
adquirir datos con el fin de abordar consultas de investigacion, validar
hipétesis o alcanzar los objetivos de investigacién predeterminados

Para el estudio se us6 la técnica de la observacién. Naupas et al. (2018)
indican que se refiere a método de recoleccion de datos en el que los
investigadores recopilan informacién  directamente observando €l
comportamiento de los sujetos en su entorno natural o en condiciones
controladas. Esta técnica permite captar detalles contextuales vy
comportamientos espontaneos que pueden no ser accesibles mediante otros
métodos.

Para Hernandez y Mendoza (2018) En instrumento de recopilacion de
datos es una herramienta que se utiliza para obtener informacién de los
participantes o constituyentes del estudio. Estas herramientas se utilizan para
adquirir respuestas a consultas de estudios, cuantificar variables, recopilar
datos demogréaficos o descubrir informacion pertinente para la investigacion

Para el estudio se us6 fue la lista de cotejo, de acuerdo con Baena (2017)
s un instrumento de recoleccion de datos utilizado para evaluar la presencia
o ausencia de comportamientos, caracteristicas o criterios especificos.
Afaden tambien que los investigadores emplean este método para registrar
observaciones de manera sistematica y organizada, permitiendo una
evaluacion clara y precisa. La lista de cotejo facilita la comparacion y el

analisis de datos, ya que los items se verifican segun su ocurrencia.

9.3.2. PARA LA PRESENTACION DE DATOS

Segun Supo (2020), el tratamiento de la informacion en este proyecto se
enfocara en la correcta organizacion y minuciosa sistematizacion de los datos
recabados cuidadosamente mediante un instrumento de observacion
especifico, el cual ha sido concebido para evaluar de manera precisa la
efectividad de |la variable independiente en estudio. Las etapas fundamentales
del proceso abarcan las siguientes:
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- La codificacion de los datos: Este es un proceso clave y fundamental que
asigna cédigos especificos a las diversas respuestas de los estudiantes,
organizandolas en categorias preestablecidas. Este proceso metédico
permite representar elementos significativos de una manera mucho méas
clara, mejorando notablemente la organizacion de la informacion. Al
codificar, se facilita onsiderablemente tanto el analisis como la evaluacién
de los resultados obtenidos. De esta manera, se puede extraer informacién
valiosa que ayuda a comprender mejor Es patrones y tendencias en el
aprendizaje de los estudiantes.

- La tabulacién de datos es una técnica fundamental: Para instrumentos
cuantitativos, permite organizar de manera eficiente la informacién en

ablas estructuradas, lo que facilita tanto su presentacion como su analisis
detallado. Existen diversas herramientas, como Excel y programas
estadisticos especializados, como SPSS y Minitab, que permiten realizar
la tabulacién de forma efectiva y répida. Esta practica resulta de gran
ayuda para mantener un registro sistemético y ordenado y mejora
significativamente la interpretacion de los resultados obtenidos. La
correcta tabulacion es clave para un anélisis mas profundo.

3.3.3. PARA ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS
Hernandez y Mendoza (2018) indican que, en lo que respecta a los
miltiples aspectos cuantitativos del proyecto en cuestién, se pueden
implementar una variedad de diversas técnicas de analisis que resultan ser
sumamente Utiles y eficaces. Entre las variadas técnicas de analisis que se

pueden emplear en este contexto se encuentran las siguientes:

stadistica descriptiva: Se utiliza para presentar de manera clara y
resumida los datos cuantitativos que han sido obtenidos a través de procesos
de recoleccion. Este proceso abarca el calculo detallado de frecuencias,
medias, porcentajes y otros indicadores, asi como la organizacién de la
informacion de manera comprensible y accesible para facilitar su
interpretacion. A través de esta metodologia, se busca ofrecer un resumen
ue permita a los analistas y a los tomadores de decisiones comprender mejor

és caracteristicas y tendencias de los datos recolectados.
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Andlisis comparativo: Esgsible comparar resultados antes y después
de la intervencién educativa para determinar la efectividad de la variable
dependiente sobre la dependiente. Si se han recolectado datos cuantitativos,
se puede usar la prueba t de Student para evaluar si las diferencias son

estadisticamente significativas.
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CAPITULO IV
RESULTADOS
4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS

4.1.1. PRUEBA DE NORMALIDAD DE DATOS
Utilizaremos este procedimiento estadistico para determinar de manera
efectiva si los datos recogidos de los grupos de control y experimental siguen
una distribucién normal tipica. Esto implica llevar a cabo un andlisis
exhaustivo para observar si los valores logran concentrarse adecuadamente
alrededor de la media y coémo estos valores tienden a disminuir gradualmente
acia los extremos. Identificar una posible normalidad en los datos es
absolutamente crucial, ya que muchas de las técnicas estadisticas
tradicionales aplicadas asumen que los datos en cuestion son normalmente
distribuidos. Con los resultados de este andlisis, podremos determinar n
estadigrafo clave y fundamental para las pruebas de hipétesis que sean
necesarias, eligiendo de manera informada entre estadistica paramétrica o no
paramétrica, dependiendo de lo que los datos indiquen de forma clara y

precisa.
Tabla 3
Prueba de normalidad
Grupo ’Ko.lmogomv‘Smimovﬂ i _ Shapiro-Wilk i
Estadistico gl Sig. Estadistico Gl Sig.
Control .154 24 145 943 24 190
@perimemal 233 24 .002 915 24 .055
a.

ogccidn de significacion de Lilliefors
Nota. SPSS 25

Andlisis e interpretacion

Al tener un segmento muestral <50 elementos, tomaremosg significancia que
arroja el estadigrafo de Shapiro-Wilk, que en ambos casos para el control y
experimental arrojan datos mayores a .05, para el control .190 y para el
experimental .055 respectivamente, lo que indica que los datos son normales
y tomaremos la ruta de la estadistica paramétrica.
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21.2. RESULTADOS DEL PRETEST

El pretest estuvo conformado por una prueba antes del tratamiento a una
muestra de 25 estudiantes en el grupo de control y 24 en el grupo
experimental, siendo politomica los datos a recabar, se conformé ﬁems,

divididos en 3 dimensiones las cuales se detallan de la siguiente manera:

Dimensién 1: Relaciones interpersonales
onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

1. Saluda a sus compareros y docentes al inicio de |a actividad.

2. Escucha con atencién cuando sus compaifieros expresan sus ideas en el
juego.
Comparte materiales y turnos durante el desarrollo del juego cooperativo.

4. Expresa sus emociones de manera adecuada al interactuar con sus
companeros.

5. Colabora con sus comparieros ra alcanzar un objetivo comin en el
juego.

6. Respeta el turno de los demés en actividades grupales.

7. Muestra empatia al consolar o animar a un compariero en el juego.

Dimension 2: Normas escolares

onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
8. Sigue las instrucciones del juego de manera adecuada.
9. Cumple con las reglas establecidas en el desarrollo de la actividad.
10.Espera su turno con paciencia en dinamicas de grupo.
11.Recoge y organiza los materiales utilizados después del juego.
12.Pide permiso antes de tomar un objeto que no le pertenece.
13.Evita interrumpir a sus compareros cuando estan participando.
14.Reconoce cuando ha cometido un error y busca corregirlo en el juego.

Dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos
onformado por 6 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
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15.Manifiesta su derecho a participar en los juegos de forma respetuosa.

16. Defiende sus ideas con respeto en actividades grupales.

17.Reconoce que todos los nifios tienen derecho a jugar sin ser excluidos.
18.Respeta la opinidn y decisiones de los demas en actividades cooperativas.
19.Ayuda a compafieros que tienen dificultades en el juego.

20.Agradece a sus compaiieros y docentes al finalizar la actividad.
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Figura 1

Resultados pretest: Los juegos cooperativos para mejorar la convivencia escolar en los
estudiantes de cinco afios de la Institucién Educativa Inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria -
2025

80.00%
72.711%
69.83%
70.00%

60.00%
50.00%

40.00%

30.00% 23.75% 24.50%
20.00%
10.00% 2545, 567%
0.00% |
Eninicio Enproceso Logro esperado
m Control Experimental
"ota. Tabla 4

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control

De la tabla 4 y figura 1, podemos observar que el grupo de control se
conformoé de 25 estudiantes, de las cuales un 72,71% se posiciona n el nivel
en inicio, un 23.75% en el nivel en proceso y solamente apreciamos un 3.54%
en la escala logro esperado n el desarrollo de la convivencia escolar.

b. Andlisis e interpretacion del grupo experimental

De la tabla 4 y figura 1, podemos observar que el grupo de experimental
se conformo de 24 estudiantes, de las cuales un 69.83% §e ubica en el nivel
en inicio, un 24.50% en el nivel en proceso y un 5.67% en la escala logro

esperado en el desarrollo de la convivencia escolar.

Esto sugiere que entre ambos grupos no existe una diferencia
significativa antes del tratamiento con %s juegos cooperativos para mejorar la
convivencia escolar. Esta diferencia al ser minima, en términos estadisticos
podemos inferir que ambos grupos estan en el mismo nivel de desarrollo.
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4.1.3.EESULTADOS DE LAS DIMENSIONES EN LA PREPRUEBA
A. DIMENSION 1: RELACIONES INTERPERSONALES
e plantearon los siguientes 7 indicadores de evaluacion
1. Saluda a sus compafieros y docentes al inicio de la actividad.
2. Escucha con atencién cuando sus comparieros expresan sus ideas
en el juego.
3. Comparte materiales y turnos durante el desarrollo del juego
cooperativo.
4.  Expresa sus emociones de manera adecuada al interactuar con sus
companeros. ) »
5. Colabora con sus compafieros para alcanzar un objetivo comun en el
juego.
6. Respeta el turno de los demas en actividades grupales.

7. Muestra empatia al consolar o animar a un compafiero en el juego.
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Figura 2
Resultados preprueba de la dimensién 1: Relaciones interpersonales
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0.00% |
Eninicio En proceso Logro esperado
m Control Experimental
”ota. Tabla §

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control
De la tabla 5 y figura 2, podemos observar que el grupo de control se
2
conformé de 25 estudiantes, de las cuales un 69.05% se posiciona en el nivel

1
en inicio, ademas un 27.38% en el nivel en proceso y finalmente un 3.57% se

ubica en la escala de logro esperado en el desarrollo de la dimension 1:

relaciones interpersonales.

b. Andlisis e interpretacién del grupo experimental

De la tabla 5 y figura 2, podemos observar que el grupo de experimental
se conformdé de 24 estudiantes, de las cuales un 70.86% §e ubica en el nivel
en inicio, ademas, un 22.86% en el nivel en proceso y finalmente un 6.29%
en la escala logro esperado n el desarrollo de la dimensién 1: relaciones

interpersonales.
Esto sugiere que entre ambos grupos no existe una diferencia

significativa antes del tratamiento con ES juegos cooperativos para mejorar la
dimensién 1: relaciones interpersonales. Esta diferencia al ser minima, en
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términos estadisticos podemos inferir que ambos grupos estan en el mismo
nivel de desarrollo.

B. DIMENSION 2: NORMAS ESCOLARES
Se plantearon los siguientes 7 indicadores de evaluacién

8.  Sigue las instrucciones del juego de manera adecuada.

9. Cumple con las reglas establecidas en el desarrollo de la actividad.
10.  Espera su turno con paciencia en dindmicas de grupo.
11.  Recoge y organiza los materiales utilizados después del juego.
12.  Pide permiso antes de tomar un objeto que no le pertenece.
13.  Evita interrumpir a sus compaferos cuando estan participando.
14.  Reconoce cuando ha cometido un error y busca corregirlo en el

juego.
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ggura 3

Resultados preprueba de la dimensién 2: Normas escolares
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Eninicio En proceso Logro esperado
m Control Experimental
”ata. Tabla 6

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control
De la tabla 6 y figura 3, podemos observar que el grupo de control se
2
conformoé de 25 estudiantes, de las cuales un 77.38% se posiciona en el nivel

eni

io, ademas un 19.64% en el nivel en proceso y finalmente un 2.98% se
1

ubica en la escala de logro esperado en el desarrollo de la dimensién 2:

normas escolares.

b. Andlisis e interpretacion del grupo experimental

De la tabla 6 y figura 3, podemos observar que el grupo de experimental
se conformoé de 24 estudiantes, de las cuales un 69.71% se ubica en el nivel
en inicio, ademas, un 24.14% en el nivel en proceso y finalmente un 5.13%
en la escala logro esperado n el desarrollo de la dimensién 2: normas
escolares.

Esto sugiere que entre ambos grupos no existe una diferencia

significativa antes del tratamiento con los juegos cooperativos para mejorar la
dimension 2: normas escolares. Esta diferencia al ser minima, en términos
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estadisticos podemos inferir que ambos grupos estan en el mismo nivel de
desarrollo.

C. DIMENSION 3: EJERCICIO DE DEBERES Y DERECHOS
Se plantearon los siguientes 6 indicadores de evaluacién

15.  Manifiesta su derecho a participar en los juegos de forma respetuosa.

16. Defiende sus ideas con respeto en actividades grupales.

17. econoce que todos los nifios tienen derecho a jugar sin ser
excluidos.

18.  Respeta la opinién y decisiones de los demas en actividades
cooperativas.

19.  Ayuda a compafieros que tienen dificultades en el juego.

20. Agradece a sus compafieros y docentes al finalizar la actividad.
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Figura 4
Resultados preprueba de la dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos
80.00%
71.53%

70.00%
70.00%

60.00%
50.00%
40.00%
30.00%

24.31% 23.33%

20.00%
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0.00% |
En inicio En proceso Logro esperado
m Control Experimental
”ota. Tabla 7

a. Andlisis e interpretacién del grupo de control

De la tabla 7 y figura 4, podemos observar que el grupo de control se
conformé de 25 estudiantes, de las cuales un 71.53% se posiciona en el nivel
en inicio, ademas un 24.31% se ubica en el nivel en proceso y finalmente un
4.17% se encuentra en el nivel de logro esperado en el desarrollo de la

dimension 3: Ejercicio de deberes y derechos

E Andlisis e interpretacion del grupo experimental

De la tabla 7 y figura 4, podemos observar que el grupo de experimental
se conformdé de 24 estudiantes, de las cuales un 70.00% se ubica en el nivel
en inicio, ademas, un 23.33% en el nivel en proceso y finalmente un 6.67%
en la escala logro esperado en el desarrollo de la dimensién 3: Ejercicio de
deberes y derechos

Esto sugiere que entre ambos grupos no existe una diferencia
significativa antes del tratamiento con los juegos cooperativos para mejorar la
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dimension 2: normas escolares. Esta diferencia al ser minima, en términos
estadisticos podemos inferir que ambos grupos estan en el mismo nivel de
desarrollo.

4.1.4. RESULTADOS POSTEST
El postest stuvo conformado por una prueba después del tratamiento a una
muestra de 25 estudiantes en el grupo de control y 24 en el grupo
experimental, siendo de tipo politbmico, los datos que se recabaron se
conformaron or 20 indicadores, divididos en 3 dimensiones las cuales se
detallan de la siguiente manera:

Dimensién 1: Relaciones interpersonales
onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

1. Saluda a sus comparieros y docentes al inicio de |a actividad.

2. Escucha con atencion cuando sus comparieros expresan sus ideas en el
juego.
Comparte materiales y turnos durante el desarrollo del juego cooperativo.
Expresa sus emociones de manera adecuada al interactuar con sus
companeros.

5. Colabora con sus companeros ra alcanzar un objetivo comdn en el
juego.

6. Respeta el turno de los demas en actividades grupales.

7. Muestra empatia al consolar o animar a un compafiero en el juego.

Dimension 2: Normas escolares

onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
8. Sigue las instrucciones del juego de manera adecuada.
9. Cumple con las reglas establecidas en el desarrollo de la actividad.
10.Espera su turno con paciencia en dinamicas de grupo.
11.Recoge y organiza los materiales utilizados después del juego.
12.Pide permiso antes de tomar un objeto que no le pertenece.
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13. Evita interrumpir a sus companeros cuando estan participando.

14.Reconoce cuando ha cometido un error y busca corregirlo en el juego.

Dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos

onformado por 6 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
15.Manifiesta su derecho a participar en los juegos de forma respetuosa.
16.Defiende sus ideas con respeto en actividades grupales.
17.Reconoce que todos los nifios tienen derecho a jugar sin ser excluidos.
18.Respeta la opinion y decisiones de los demas en actividades cooperativas.
19.Ayuda a compafieros que tienen dificultades en el juego.
20.Agradece a sus companeros y docentes al finalizar la actividad.
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Figura 5
Resultados postest: Los juegos cooperativos para mejorar la convivencia escolar en los
estudiantes de cinco afios de la institucién educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Marfa —
2025.
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Nota. Tabla 8

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control
De la tabla 8 y figura 5, podemos observar que el grupo de control se
conformé de 25 estudiantes y podemos apreciar que un 19.38% se encuentra
n la escala en inicio, a su vez, un 71.88% se ubica en la escala en proceso
y finalmente un 8.75% en la escala logro esperado en el desarrollo de la

convivencia escolar

E Anélisis e interpretacién del grupo experimental

De la tabla 8 y figura 5, podemos observar que el grupo de experimental
se conformé de 24 estudiantes, donde apreciamos que el 1.20% de los
estudiantes se encuentran n la escala en inicio, ademas un 27.40% se
ubican en la escala en proceso, mientras que un 71.40% en la escala logro
esperado en el desarrollo de la convivencia escolar.

Esto sugiere que entre ambos grupos existe una diferencia significativa
1
en el desarrollo de la convivencia escolar. Este contraste, en la escala en inicio

es de 18.18%, en la escala en proceso es de 44.48% y en la escala logro
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esperado es 62.65%, todo a favor del grupo experimental, lo que implica los
JUegos cooperativos mejoran de manera significativa la convivencia escolar
en los estudiantes de cinco afios de la instituciéon educativa inicial “019
Naranijillo” Tingo Maria — 2025.

4.1.5. RESULTADOS DE LAS DIMENSIONES EN LA POSPRUEBA

La posprueba estuvo conformada or una prueba después del tratamiento a
una muestra de 25 estudiantes en el grupo de control y 24 en el grupo
experimental, siendo politémica los datos a recabar, se conformé por 20
indicadores, divididos en 3 dimensiones las cuales se detallan de la siguiente

manera:

A. DIMENSION 1: RELACIONES INTERPERSONALES
onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas

son:

1. Saluda a sus compareros y docentes al inicio de |a actividad.

2. Escucha con atencién cuando sus compafieros expresan sus ideas en el
juego.

3. Comparte materiales y turnos durante el desarrollo del juego cooperativo.

4. Expresa sus emociones de manera adecuada al interactuar con sus
companeros.

5. Colabora con sus compafieros para alcanzar un objetivo comuin en el
juego.

6. Respeta el turno de los demas en actividades grupales.

7. Muestra empatia al consolar o animar a un compariero en el juego.
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Figura 6
Resultados posprueba de la dimensién 1: Relaciones interpersonales
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Nota. Tabla 9

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control

De la tabla 9 y figura 6, podemos observar que el grupo de control se
conformé de 25 estudiantes y podemos apreciar que un 20.83% se encuentra
en la escala en inicio, a su vez, un 72.02% e ubica en |a escala en proceso
y finalmente un 7.14% en la escala logro esperado n el desarrollo de la
dimension 1: Relaciones interpersonales.

b. Andlisis e interpretacion del grupo experimental

De la tabla 9 y figura 6, podemos observar que el grupo de experimental
se conform6 de 24 estudiantes, donde apreciamos que el 1.14% de los
estudiantes se encuentran n la escala en inicio, ademas un 28.00% se
ubican en la escala en proceso, mientras que un 70.86% en la escala logro
esperado en el desarrollo de la dimension 1: Relaciones interpersonales.

Esto sugiere que entre ambos grupos existe una diferencia significativa
en el desarrollo de dimensidn 1: Relaciones interpersonales. Este contraste,
en la escala en inicio es de 19.69%, en la escala en proceso es de 44.02% y
en la escala logro esperado es 63.72%, todo a favor del grupo experimental,
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lo que implica los juegos cooperativos mejoran ge manera significativa la
dimension 1: Relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios de
la institucion educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria — 2025.

B. DIMENSION 2: NORMAS ESCOLARES

onformado por 7 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas
son:
8. Sigue las instrucciones del juego de manera adecuada.
9. Cumple con las reglas establecidas en el desarrollo de la actividad.
10.Espera su turno con paciencia en dinamicas de grupo.
11.Recoge y organiza los materiales utilizados después del juego.
12.Pide permiso antes de tomar un objeto que no le pertenece.
13. Evita interrumpir a sus companeros cuando estan participando.
14.Reconoce cuando ha cometido un error y busca corregirlo en el juego.
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Figura 7

Resultados posprueba de la dimensién 2: Normas escolares
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”ota. Tabla 10

a. Analisis e interpretacion del grupo de control

De la tabla 10 y figura 7, podemos observar que el grupo de control se conformé
de 25 estudiantes y podemos apreciar que un 19.64% se encuentra en la escala en
inicio, a su vez, un 72.24% e ubica en la escala en proceso y finalmente un 10.12%
en la escala logro esperado n el desarrollo de la dimension 2: Normas escolares.

b. Andlisis e interpretacion del grupo experimental

De la tabla 10 y figura 7, podemos observar que el grupo de experimental se
conformé de 24 estudiantes, donde apreciamos que el 1.71% de los estudiantes se
encuentran n la escala en inicio, ademas un 29.71% se ubican en la escala en
proceso, mientras que un 68.57% en la escala logro esperado en el desarrollo de la
dimension 2: Normas escolares.

sto sugiere que entre ambos grupos existe una diferencia significativa en el

desarrollo de dimension 2: Normas escolares. Este contraste, n la escala en inicio
es de 17.93%, en la escala en proceso es de 40.53% y en la escala logro esperado
es 58.45%, todo a favor del grupo experimental, lo que implica los juegos cooperativos
mejoran de manera significativa la dimensién 2: Normas escolares en los estudiantes
de cinco afios de la institucion educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria — 2025.
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C. DIMENSION 3: EJERCICIO DE DEBERES Y DERECHOS
onformado por 6 indicadores, con las cuales se recabaron datos, estas son:
15. Manifiesta su derecho a participar en los juegos de forma respetuosa.
16. Defiende sus ideas con respeto en actividades grupales.
17.Reconoce que todos los nifios tienen derecho a jugar sin ser excluidos.
18. Respeta la opinidn y decisiones de los demas en actividades cooperativas.
19. Ayuda a compafieros que tienen dificultades en el juego.
20. Agradece a sus compaiieros y docentes al finalizar la actividad.
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Figura 8
Resultados posprueba de la dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos
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0.00%
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1
mControl mExperimental

Nota. Tabla 11

a. Andlisis e interpretacion del grupo de control

De la tabla 11 y figura 8, podemos observar que el grupo de control se
conformé de 25 estudiantes y podemos apreciar que un 17.96% se encuentra
en la escala en inicio, a su vez, un 73.61% se ubica en la escala en proceso
y finalmente un 9.03% en la escala logro esperado en el desarrollo de la
dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos.

E Analisis e interpretacion del grupo experimental
De la tabla 11 y figura 8, podemos observar que el grupo de experimental
se conformé de 24 estudiantes, donde apreciamos que el 0.67% de los
estudiantes se encuentran n la escala en inicio, ademas un 24.00% se
ubican en la escala en proceso, mientras que un 75.33% en |a escala logro
esperado en el desarrollo de la dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos.
sto sugiere que entre ambos grupos existe una diferencia significativa
en el desarrollo de dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos. Este
contraste, en la escala eninicio es de 16.69%, en la escala en proceso es de
49.61% y en la escala logro esperado es 63.30%, todo a favor del grupo
experimental, lo que implica los juegos cooperativos mejoran de manera
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significativa la dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos en los
estudiantes de cinco afios de la institucién educativa inicial “019 Naranjillo”
Tingo Maria — 2025.

4.1.6. CONSTRASTACION E LOS RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

Se ha tomado con consideracion los porcentajes que indican los juegos
cooperativos tanto de la preprueba y la posprueba, estos resultados
comprenden:

Tabla 12
Tabla comparativa de los resultados preprueba y posprueba del grupo experimental y de
control
Preprueba posprueba
Escala  Grupo de Grupo " . Grupo de Grupo - "
control  experimental Diferencia control experimental Diferencia
C 72.71% 69.83% 2.88% 19.38% 1.20%  18.18%
B 23.75% 24.50% 0.75% 71.88% 27.40%  44.48%
A 3.54% 5.67% 2.13% 8.75% 71.40%  62.65%
Total 100.00% 100.00% 100.00% 100.00%

Nota. Tabla4 y 8

Figura 9

Comparacién de los resultados preprueba y posprueba del grupo experimental y de control
140.00%
120.00%

62.65%
100.00% o
8.75%
71.40%
80.00%
60.00%
40.00%
o
20.00% 213%  0.75%
o4 2.88% 20%
Grupo de Grupo Difrencia Grupo de Grupo Diferencia
control experimental control experimental
Preprueba posprueba

uC mB A

Nota. Tabla 12
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Podemos asumirg la tabla 12 y figura 9, que entre ambos grupos de
investigacion, la diferencia es muy insignificante en la preprueba, puesto que
€l grupo experimental obtuvo en la escala en inicio 69.83%, en proceso 24.50%
y en logro esperado solamente un 5.67%, resultados muy similares obtuvo &
grupo de control obteniendo en la escala en inicio 72.71%, en proceso 23.75%
y en logro esperado solamente un 3.54%, en contraste, en la posprueba, las
diferencias se disparan, es asi que se pudo observar que el grupo
experimental obtuvo en la escala en inicio 1.20%, en proceso 27.40% y en
logro esperado un 71.40% y €l grupo de control obtuvo en la escala en inicio
19.38%, en proceso 71.38% en logro esperado solamente un 8.75%, las
diferencias en ambos grupos en la escala eninicio fue de 18.18%, en la escala
en proceso fue de 44.48% y en la escala logro esperado fue de 62.65% todo
a favor del grupo experimental, % que indica que los juegos cooperativos
influyen de manera positiva el desarrollo de la convivencia escolar.

4.2. PRUEBA DE HIPOTESIS
.2.1. PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL

a. Formulacioén de la hipétesis

Ha: Existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la
institucion educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

o: No existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el

desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la

institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

b. Nivel de significacion

o = 0,05 (prueba bilateral)

c. Estadigrafo de prueba
Se hara uso del programa SPSS 25 con la prueba T de Student, por tener
datos paramétricos y permitira la comparacion entre muestras independientes
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Tabla 13
Prueba T de Student de la hipdtesis general

Prueba T para la igualdad de medias

95% gintervalo de

t | Sig. Diferencia Dg:z’:gia confianza de la
9 (bilateral) de medias diferencia
estandar ——_————
Inferior Superior
Se asumen -20.800 47 .000 -16.16500 77715 -17.72842 -14.60158
Datos varianzas iguales
No se asumen  -20.607 38.040 .000 -16.16500 .78444 -17.75295 -14.57705

varianzas iguales
Nota. SPSS 25

d.ﬂegién Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de p=0,000 <
0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere decir que existe
diferencia significativa entre el promedio del grupo experimental y el promedio
del grupo control en la posprueba, siendo mayor el del grupo experimental.

e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia estadistica para sostener que los
juegos cooperativos |ﬂuyen de manera positiva la convivencia escolar en los
estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial “019 Naranjillo”
Tingo Maria - 2025

4.2.2. PRUEBA DE HIPOTESIS DE LA DIMENSION 1
a. Formulacién de la hipotesis

He1: Existe una influencia positiva Ee los juegos cooperativos en el
desarrollo de las relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios
de la institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

Ho1: No existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de las relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios

e la institucion educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Marfa — 2025.

b. Nivel de significacion

o = 0,05 (prueba bilateral)
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c. Estadigrafo de prueba

Se llevara a cabo el so del programa SPSS 25, que incluye la prueba T
de Student, debido a que los datos son paramétricos. Esta prueba nos
permitiré realizar la comparacion entre muestras independientes, facilitando
asi el andlisis estadistico necesario para obtener conclusiones relevantes.

Tabla 14
Prueba T de Student de ﬁétesr’s de la dimension 1

rueba T para la igualdad de medias

95% de intervalo de

t gl Sig. Diferencia Dc"f::r?g:a confianza de la
(bilateral) de medias diferencia
estandar - -
Inferior Superior
Se asumen -16.660 47 .000 -4.43500 .26621 -4.97054 -3.89946
Datos varianzas iguales
No se asumen -16.547 41.494 .000 -4.43500 .26802 -4.97608 -3.89392
varianzas iguales
Nota. SPSS 25

d. Region Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de p=0.000 <
0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere decir que existe
diferencia significativa entre el promedio del grupo experimental y el promedio

del grupo control en la posprueba, siendo mayor el del grupo experimental.

e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia estadistica para sostener que los
pictogramas influyen significativamente en el desarrollo de la capacidad
Relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial “019 Naranijillo” Tingo Maria — 2025.

4.2.3. PRUEBA DE HIPOTESIS DE LA DIMENSION 2
a. Formulacién de la hipotesis

He2: Existe una influencia positiva ge los juegos cooperativos en el
desarrollo de las normas escolares en los estudiantes de cinco afos de la
institucién educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.
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Ho2: no existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de las normas escolares en los estudiantes de cinco afios de la

institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

b. Nivel de significacion

o = 0,05 (prueba bilateral)

c. Estadigrafo de prueba

Se llevara a cabo el so del programa SPSS 25, que incluye la prueba T
de Student, debido a que los datos son paramétricos. Esta prueba nos
permitiré realizar la comparacion entre muestras independientes, facilitando
asi el andlisis estadistico necesario para obtener conclusiones relevantes.

Tabla 15
Prueba T de Student de gétesfs de la dimension 2
rueba T para la igualdad de medias

95% de intervalo de

t ol Sig. Diferencia Déffr::,l-a confianza de la
(bilateral) de medias estandar diferencia
Inferior Superior
Se asumen -13.366 47 .000 -3.85833 .28867 -4.43907 -3.27760
Datos varianzas iguales
No se asumen -13.314 44.687 .000 -3.85833 .28980 -4.44213 -3.27454

varianzas iguales
Nota. SPSS 25

d.ﬂegién Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de p=0.00 <
0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere decir que existe
diferencia significativa entre el promedio del grupo experimental y el promedio
del grupo control en la posprueba, siendo mayor el del grupo experimental.

e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia estadistica para sostener que los
pictogramas influyen significativamente n el desarrollo de la capacidad
Normas escolares en los estudiantes de cinco afos de la Institucién Educativa
Inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria - 2025
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4.2.4. pRUEBA DE HIPOTESIS DE LA DIMENSION 3
a. Formulacién de la hipétesis
He3: Existe una influencia positiva ge los juegos cooperativos en el
desarrollo de los ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco
afios de la institucion educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.
Ho3: Existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el
desarrollo de los ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco
afos ge la institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025.

b. Nivel de significacion

o = 0,05 (prueba bilateral)

c. Estadigrafo de prueba

Se llevara a cabo el so del programa SPSS 25, que incluye la prueba T
de Student, debido a que los datos son paramétricos. Esta prueba nos
permitiré realizar la comparacion entre muestras independientes, facilitando
asi el andlisis estadistico necesario para obtener conclusiones relevantes.

%bla 16

Prueba T de Student de ﬁétﬁsf& de la dimension 3

ieba T para la igualdad de medias

95% de intervalo de

t gl _Sig. Diferen_cia D‘Ezl:oc:,a conﬁanza Qe la
(bilateral) de medias R i diferencia i
Inferior Superior
Se asumen -11.866 47 .000 -3.89833 .32854 -4.55926 -3.23740
Datos varianzas iguales
No se asumen  -11.838 45.886 .000 -3.89833  .32932 -4.56127 -3.23540

varianzas iguales
Nota. SPSS 25

d.ﬂegién Critica

Se observa en la tabla del estadistico de contraste el valor de p=0.00 <
0,05, tal como se observa en la columna Sig. (Bilateral) quiere decir que existe
diferencia significativa entre el promedio del grupo experimental y el promedio
del grupo control en la posprueba, siendo mayor el del grupo experimental.
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e. Decision

Se ha encontrado suficiente evidencia estadistica para sostener que los
pictogramas influyen significativamente n el desarrollo de la capacidad
ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco afios de la

Institucién Educativa Inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria - 2025
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CAPITULO V
DISCUSION DE RESULTADOS

5.1. %N RELACION AL PROBLEMA GENERAL

La discusidn de los resultados obtenidos permite evidenciar de manera
claray contundente que los juegos cooperativos influyeron de manera positiva
y notable en el desarrollo de la convivencia en los estudiantes de cinco afos
de la institucién educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria - 2025, lo cual
resulta muy alentador, tal como se observa en la diferencia de la posprueba
entre el grupo experimental y el de control en la tabla 12, donde en la
posprueba, las diferencias en ambos grupos se disparan, de tal manera que
en ambos grupos en la escala en inicio la diferencia fue de 18.18%, en la
escala en proceso la diferencia fue de 44.48% y en la escala logro esperado
la diferencia fue de 62.65% todo a favor del grupo experimental, [o que indica
que los juegos cooperativos influyen de manera positiva el desarrollo de la

convivencia escolar.

Estos resultados responden de manera directa al problema general de
investigacion _que se planted inicialmente: ;Coémo influyen los juegos
cooperativos n el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de
cinco afos de la Institucion Educativa Inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria —
20257, y se demuestra de manera clara e los juegos cooperativos, no solo
mejoran la convivencia escolar, sino que también potencia de forma efectiva
el transito de los estudiantes en el logro de aprendizajes significativos.
Asimismo, se confirma la efectividad de este recurso didactico como medio
altamente eficaz ra fortalecer la convivencia escolar en los estudiantes, en
concordancia con planteamientos de diversos autores y enfoques
pedagdgicos que sostienen de manera firme que el aprendizaje en edades
tempranas se potencia de maneraintegral mediante la experimentacion activa.
En este sentido, el estudio evidencia que la aplicaciéon de esta estrategia
innovadora y dinamica contribuye significativamente a resolver el problema
general planteado y aporta a la mejora sustancial de la calidad de los
aprendizajes, Eque resulta fundamental para el desarrollo académico futuro

de los estudiantes.

90




5.2. CON RELACION A LA HIPOTESIS

Los resultados obtenidos en la investigacion realizada muestran de
manera contundente que, tras la aplicacion de la estrategia de los juegos
cooperativos, %s estudiantes del grupo experimental alcanzaron un mayor
porcentaje en los niveles de logro esperado, situdndose en un 62.65% de
diferencia respecto a los resultados del grupo de control, esta diferencia es
muy marcada y evidencia la aceptacién de nuestra hipétesis alterna: Ha:
Existe una influencia positiva de los juegos cooperativos en el desarrollo de la
convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la institucién

educativa inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025.

En consecuencia, los hallazgos obtenidos permiten rechazar la hipotesis
nula que sostiene que: No existe una influencia positiva de los juegos
cooperativos en el desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de

cinco anos de la institucién educativa inicial 019 Naranjillo,“ngo Maria — 2025.

Por el contrario, se acepta la hipétesis alterna (Ha). Este resultado
coincide de manera positiva con enfoques constructivistas que destacan la
importancia del aprendizaje activo la construccion de del aprendizaje. Esto se
debe principalmente a que, al interactuar con los juegos cooperativos, los
estudiantes logran comprender de forma mucho mas clara y efectiva la
convivencia escolar. Por tanto, se concluye de manera firme que la estrategia
implementada contribuye al logro de aprendizajes mas significativos, lo que
respalda y valida la hipotesis de investigacion formulada inicialmente. Estos
hallazgos subrayan la necesidad de incorporar recursos didacticos novedosos
en el proceso educativo, promoviendo asi un aprendizaje mas activo y
participativo en los estudiantes.

Ademas, la prueba T de Student arrojé un p valor = .000 y al ser menor
de la significancia 0.05, podemos confirmar ue existe diferencia significativa
entre el promedio del grupo experimental y el promedio del grupo control en

la posprueba, siendo mayor el del grupo experimental.
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9.3. CON RELACION A LA BASE TEORICA

Torres et al., (2024), Canizares et al., (2025) plantean que Albert
Bandura en su teoria del aprendizaje social, que la_convivencia escolar en
nifios se puede analizar de manera profunda desde Eteoria del aprendizaje
social de Albert Bandura, menciona gue el comportamiento se adquiere
mediante modelos que son socialmente aceptadas. En este contexto, los
]egos cooperativos constituyen un entorno altamente favorable para_el
aprendizaje vicario, dado que los nifios asimilan de manera efectiva en E\s
normas de convivencia, estrategias para la resolucién de conflictos y
diferentes actitudes sociales a medida que interactian con sus compafieros y
observan ejemplos de comportamientos adecuados que pueden servirles de
guia.

La teoria del aprendizaje social se relaciona de manera directa y
significativa con este estudio en particular, dado que los juegos cooperativos
constituyen un espacio natural, y particularmente enriquecedor, para la
observacion, la imitacién y el modelado de conductas sociales positivas y
constructivas. En ese contexto, es fundamental sefialar que los nifios
aprenden a convivir y a interactuar mejor con sus compafieros al observar
atentamente como sus iguales colaboran, se ayudan mutuamente o resuelven
conflictos que pueden surgir durante el juego. Ademas, el docente desempefia
un papel crucial al modelar comportamientos adecuados, tales como el
respeto, la empatia y la escucha activa, que son esenciales en la construccion
de relaciones interpersonales. Estos comportamientos, observados por los
estudiantes, tienden a ser reproducidos en su propio comportamiento,
fomentando asi una cultura de convivencia pacifica. Los refuerzos positivos,
que incluyen elogios y reconocimiento publico, se convierten en herramientas
poderosas para fortalecer las conductas de cooperacién y buena convivencia
entre los nifios. De esta manera, el juego se transforma en un medio efectivo
para desarrollar la autorregulacion emocional y las habilidades sociales que
son fundamentales en la etapa inicial de la educacién. En resumen, la teoria
de Bandura respalda de manera contundente la idea de que la convivencia
escolar puede mejorar significativamente si se fomentan experiencias
cooperativas en las cuales [0s nifios aprenden observando e imitando

92




comportamientos prosociales, todo dentro de un entorno ludico que estimula

el aprendizaje colaborativo y la interaccién social positiva.

Fuentes, (2024), Lopes et al. (2024) plantean que la teoria del desarrollo
moral planteada por Lawrence Kohlberg puede analizar la convivencia
escolar. Segun este tedrico, Es nifios de 5 afios se ubican en el nivel
preconvencional, donde las normas y pautas sociales son entendidas
principalmente en funcién de las consecuencias externas que estas pueden
tener sobre ellos, como premios o castigos, asi como a partir de la satisfaccion
de necesidades individuales y deseos inmediatos. Cabe mencionar que los
juegos cooperativos ofrecen un contexto estructurado y dindmico en el que
los nifios no solo participan, sino que también comienzan a internalizar reglas
sociales y a comprender la importancia fundamental del respeto, la equidad y
la cooperacién entre pares, lo que sienta las bases necesarias para la
transicion hacia el nivel convencional del desarrollo moral.

a teoria del desarrollo moral de Kohlberg se relaciona de manera
directa y significativa con este estudio especifico, considerando que los juegos
cooperativos representan un medio ideal y eficaz para promover las primeras
formas de razonamiento moral en los nifios, al mismo tiempo que fortalecen
la convivencia entre ellos. Durante Ia?articipacién en los juegos cooperativos,
los estudiantes tienen la oportunidad de aprender a seguir reglas establecidas,
comprender el sentido detras de estas normas y aceptar las normas de
convivencia que son esenciales para una buena dindmica grupal. En este
contexto, se enfrentan a pequefias y cotidianas situaciones de conflicto moral,
que pueden incluir aspectos como esperar su turno, compartir recursos, asi
como ganar o perder con respeto y consideracién hacia los demas. Estas
experiencias ludicas estimulan su razonamiento sobre lo que es justo y lo que
es correcto, fomentando asi la reflexion moral desde una edad temprana. A
través de este proceso, los nifios desarrollan actitudes de empatia, solidaridad,
respeto y ayuda mutua, que se constituyen en las bases del desarrollo moral
en las etapas iniciales de su vida. En este escenario, el docente desempefia
un rol fundamental como mediador y orientador moral, guiando y facilitando el
razonamiento de los nifos, de tal forma que puedan comprender el valor
intrinseco de las normas y el bienestar comun en su entorno social. Por tanto,
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la teoria de Kohlberg justifica plenamente Quso de los juegos cooperativos
como una estrategia pedagdgica muy valiosa que favorece el desarrollo moral
temprano, al tiempo que fortalece g convivencia escolar a través de la
practica activa y consciente de los valores fundamentales en la interaccion

entre los nifios.

Quinto et al. (2023), Ochoa et al. (2024) mencionan que Eteoria de la
inteligencia emocional de Daniel Goleman es un aporte clave en educacion y
en este trabajo en especifico, puesto que destaca la relevancia de la
regulacion y manejo de las emociones en entornos sociales. De acuerdo con
Goleman, la inteligencia emocional tiene 5 dimensiones bien establecidas:
autoconciencia, autorregulacion, motivacion, empatia y habilidades sociales,
todas ellas son determinantes para lograr una adecuada convivencia en el
entorno educativo.

a teorfa de la inteligencia emocional propuesta por Goleman se
relaciona de manera directa con este estudio en particular, ya que los juegos
cooperativos constituyen un medio ideal y muy efectivo para desarrollar las
competencias emocionales y sociales que favorecen y enriquecen Ila
convivencia escolar. En los juegos cooperativos, los nifios tienen la
oportunidad de reconocer y expresar sus emociones al participar activamente
en diversas actividades grupales. Aprenden a controlar impulsos naturales
como la ira, la impaciencia o el deseo de ganar a toda costa de una manera
que no afecte a los demas. Ademas, practican la empatia, comprendiendo
cémo se sienten sus compaferos y actuando siempre con respeto y
consideracion hacia ellos. A través de estas dinamicas, desarrollan

abilidades sociales esenciales, como el trabajo en equipo, la comunicacién
efectiva y la ayuda mutua, convirtiéndose en mejores comparfieros de clase.
También experimentan emociones positivas, tales como la alegria, el sentido
de pertenencia y la satisfaccion, que fortalecen los vinculos afectivos dentro
del aula y fomentan una atmoésfera de aprendizaje colaborativa. El docente,
desempenando el rol de mediador emocional, guia a los nifios para que logren
identificar, comprender y gestionar sus emociones de manera constructiva y
adecuada. Asi, los juegos cooperativos se convierten no solo en una
herramienta divertida, sino también en una estrategia practica y efectiva para
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educar las emociones y fomentar una convivencia basada en %Iores
fundamentales como el respeto, la empatia y la cooperacién, que son
principios basicos de la teoria de Goleman.
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EONCLUSIONES
Al finalizar el proceso de investigacion y después de llevar a cabo un
analisis exhaustivo y detallado de todos los resultados que fueron obtenidos,
se arribé a conclusiones significativas y relevantes, teniendo en cuenta
cuidadosamente todos los objetivos que habian sido planteados al inicio del
estudio. Estas conclusiones son fundamentales para entender mejor el

problema estudiado y para futuras investigaciones en esta area.

Se logro geterminar la influencia de los juegos cooperativos en el
desarrollo de la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afios de la
Institucién Educativa Inicial 019 Naranijillo, Tingo Maria — 2025, ello se
visualiza en la tabla 8 y la figura 5, donde existe un contraste ntre el grupo
de control y del grupo experimental, de tal manera que, las diferencias de
ambos grupos en la escala en inicio es de 18.18%, en la escala en proceso
es de 44.48% y en la escala logro eaperado es 62.65%, todo a favor del grupo
experimental, lo que implica los Juegos cooperativos mejoran de manera
significativa la convivencia escolar en los estudiantes de cinco afos de la
institucién educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria — 2025.

Se logro medirg influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo
de las relaciones interpersonales en los estudiantes de cinco afos de la
Institucién Educativa Inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025, ello se
visualiza en la tabla 9 y la figura 6, donde existe un contraste ntre el grupo
de control y del grupo experimental, de tal manera que, las diferencias de
ambos grupos en la escala en inicio es de 19.69%, en la escala en proceso
es de 44.02% y en la escala logro esperado es 63.72%, todo a favor del grupo
experimental, lo que implica los juegos cooperativos mejoran Ee manera
significativa la dimension 1: Relaciones interpersonales en los estudiantes de
cinco afios de la institucién educativa inicial “019 Naranjillo” Tingo Maria —
2025.

Se logré Comprobar E influencia de los juegos cooperativos en el
desarrollo de las normas escolares en los estudiantes de cinco afios de la
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Institucién Educativa Inicial 019 Naranijillo, mngo Maria — 2025, ello se
visualiza en la tabla 10 y la figura 7, donde existe un contraste ntre el grupo
de control y delngrupo experimental, de Dtal manera que, las diferencias de
ambos grupos en la escala en inicio es de 17.93%, en la escala en proceso
es de 40.53% y en la escala logro esperado es 58.45%, todo a favor del grupo
experimental, lo que implica los juegos cooperativos mejoran de manera
significativa la dimensién 2: Normas escolares en los estudiantes de cinco
afos de la institucién educativa inicial “019 Naranijillo” Tingo Maria — 2025.

Se logré estimarg influencia de los juegos cooperativos en el desarrollo
de los ejercicios de deberes y derechos en los estudiantes de cinco afnos de
la Institucién Educativa Inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025, ello se
visualiza en la tabla 11y la figura 8, donde existe un contraste ntre el grupo
de control y del grupo experimental, de tal manera que, las diferencias de
ambos grupos en la escala en inicio es de 16.69%, en la escala en proceso
es de 49.61% y en la escala logro esperado es 63.30%, todo a favor del grupo
experimental, lo que implica los juegos cooperativos mejoran de manera
significativa la dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos en los
estudiantes de cinco afos de la institucién educativa inicial “019 Naranjillo”
Tingo Maria — 2025.
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RECOMENDACIONES

A la Universidad de Huanuco, se recomienda encarecidamente la
publicacion del presente trabajo de investigacion, dado que consideramos de
gran relevancia e importancia en el ambito pedagdgico contemporaneo. Este
trabajo posee un alto grado de significancia y relevancia no solo para el ambito
académico, sino también para la comunidad educativa en su conjunto, no solo
por los resultados y conclusiones hallados, sino también por su potencial
impacto en las practicas educativas y en el desarrollo profesional de los
educadores comprometidos con la ensefianza. La difusiéon de este trabajo
contribuird significativamente a enriquecer el conocimiento en el campo
pedagogico y fomentara el intercambio constructivo de ideas_entre los
académicos y todos los interesados en la mejora continua del oceso de

ensefianza-aprendizaje.

A los directivos de la institucién educativa inicial “019 Naranijillo”, que
tengan en cuenta n las disertaciones de sus horas colegiadas la crucial y
fundamental importancia que poseen los juegos cooperativos en el desarrollo
de la convivencia escolar. Toda vez que estos fomentan valores como [a
colaboracién, el trabajo en equipo y la empatia entre los nifios.

Alos docentes de la institucion educativa inicial “019 Naranjillo”, también
se les exhorta a Considerar en su planificacién curricular anual la inclusion de
unidades didacticas y sesiones de aprendizaje que integren los juegos
cooperativos, pues, esta estrategia, lejos de ser un mero complemento,
ntribuye de manera significativa y sustancial al desarrollo de Ellconvivencia
escolar. El uso de los juegos cooperativos permite a los nifios interactuar entre
pares de una manera mas efectiva y entretenida, lo cual es esencial para su

convivencia escolar.

mos padres de familia de los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial “019 Naranijillo”, se les hace una cordial recomendacién sobre la
importancia de valorar y promover de manera activa los juegos cooperativos,
que son un medio fundamental para fortalecer la convivencia escolar y familiar
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de sus hijos. Estos juegos, que son un gran recurso didactico, no solo
favorecen el aprendizaje compartido y la diversion, sino que también
contribuyen de manera significativa al desarrollo integral de los nifios. Facilitan
el gsarrollo de habilidades sociales y emocionales esenciales, tales como el
respeto hacia los demas, la empatia en las interacciones, la solidaridad al
trabajar en equipo y la comunicacién asertiva en diversas situaciones. Por lo
tanto, es vital que los padres fomenten estos espacios de juego donde los
pequenos puedan aprender y crecer juntos, construyendo relaciones sanas y
duraderas.
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Instrucciones: A continuacion,

ANEXO 2

Lista de cotejo

se detallan una serie de

items con

dimensiones e indicadores, del proyecto de investigacion titulado: “Los juegos

cooperativos para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes de cinco

afios de la institucién educativa inicial 019 Naranjillo, Tingo Maria — 2025”,

para que el docente marque con un aspa (x) a la escala, En inicio (1), en

proceso (2) y Logrado (3), seglin considere pertinente.

VARIABLE DEPENDIENTE: convivencia escolar

N°

Indicadores

Escalas

En Inico 1

En proceso 2,

Togrado 3

Relaciones interpersonales

01 | Saluda a sus compafieros y docentes al inicio de la actividad.

02 Escucha con atencién cuando sus comparieros expresan sus ideas
en el juego.

03 Comparte materiales y turnos durante el desarrollo del juego
cooperativo.

04 Expresa sus emociones de manera adecuada al interactuar con sus
companieros.

05 Colabora con sus compafieros para alcanzar un objetivo comtin en
el juego.

06 | Respeta el turno de los demas en actividades grupales.

07 | Muestra empatia al consolar o animar a un compaifiero en el juego.

Normas escolares

08 | Sigue las instrucciones del juego de manera adecuada.

09 | Cumple con las reglas establecidas en el desarrollo de la actividad.

10 | Espera su turno con paciencia en dinamicas de grupo.

11 | Recoge y organiza los materiales utilizados después del juego.

12 | Pide permiso antes de tomar un objeto que no le pertenece.

13 | Evita interrumpir a sus comparieros cuando estan participando.

14 | Reconoce cuando ha cometido un error y busca corregirlo en el
juego.

Ejercicio de deberes y derechos

15 | Manifiesta su derecho a participar en los juegos de forma
respetuosa.

16 | Defiende sus ideas con respeto en actividades grupales.

17 | Reconoce que todos los nifios tienen derecho a jugar sin ser
excluidos.

18 | Respeta la opinién y decisiones de los demds en actividades
cooperativas.

19 | Ayuda a compafieros que tienen dificultades en el juego.

20 | Agradece a sus comparieros y docentes al finalizar la actividad.
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PREPRUEBA

PREPRUEBA

NOIMIDIE: Loiiiiiiit ittt e st ea e e

Instrucciones: Observa las imagenes y responde marcando con una "X" la respuesta
correcta.

Dimension 1: Relaciones interpersonales

1. ;Qué haces al llegar a clase?

—

3.
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4. ;Cémo expresas tus emociones en el juego?

Dimensién 2: Normas escolares

6. ;Atiendes las instrucciones del juego?
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7. ;Qué haces después de jugar?

Dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos

9. (Todos los niiios tienen derecho a jugar?
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10. ;Qué dices al finalizar el juego?
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ANEXO 3
POSPRUEBA
CUESTIONARIO

NOMDIE: cuueiiiiiiin e e s e e

Instrucciones: Observa las imigenes y responde marcando con una "X" la respuesta
correcta.

Dimensién 1: Relaciones interpersonales

1. ;Qué haces al llegar a clase?
.

3. ¢(Compartes los materiales en el juego?
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Dimensién 2: Normas escolares

6. ;Atiendes las instrucciones del juego?
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7. (Qué haces después de jugar?

Dimensién 3: Ejercicio de deberes y derechos

9. ¢Todos los niiios tienen derecho a jugar?
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10. ;Qué dices al finalizar el juego?
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ANEXO 4

SESIONES

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
(Nivel inicial)

TITULO DE LA SESION: Jugamos y saludamos para convivir mejor
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa : 019" Naranjillo
1.2. Grado y seccién : 5 afios
1.3. Docente de aula :
1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias
1.5. Fecha e Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social
II. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
Comp ias ycapacidad 5] pefios (criterios de . . o
. Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)
Competencia Saluda a sus compafieros y | Saluda a sus compafieros y
Convive y participa democréticamente docentes al inicio de la docentes al iniciar la
en la busqueda del bien comin actividad actividad.

Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Enfoques " .
q Actitudes o acciones observables

transversales
Enfoque de . - " . -
atencion a la - Disposicién a cooperar con sus compafieros con las mismas condiciones y

X . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . . ’ .
ambi:nlal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué recursos o materiales se utilizaran

£Qué se debe hacer antes de la sesion? N
en la sesién?

Organizar el espacio de la sesion de manera segura .
& P guray Carteles con saludos amigables.

comoda.

Preparar tarjetas con imagenes de saludos. Tarjetas con imagenes de saludos y gestos.
Ensayar los juegos cooperativos para su correcta Canciones y videos cortos sobre la
implementacion. importancia del saludo.

Planificar preguntas para fomentar la reflexion en los . -
. preg P Material audiovisual (computadora o tablet).
nifios.
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2.3. ; QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Fomentar un ambiente de respeto y confianza.

- Promover la participacion activa de todos los nifios.

- Utilizar recursos visuales y auditivos atractivos para captar su atencion.
- Reforzar con elogios y gestos positivos el saludo entre compafieros y docentes.
- Asegurar que cada nifio tenga la oportunidad de practicar el saludo.

1l. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos
Proceso de Medios y
de o Estr Ip did: . Tiempo
aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentacion de un video corto sobre la 3 min.
Motivacién Video animado.
importancia del saludo.
Recuperaci 2 min.
Pregunta guiada: ";Cémo saludamos a
énde Preguntas
nuestros amigos y maestros al llegar al
Inicio saberes orales.
aula?"
previos
Presentacion de imagenes con diferentes 5 min.
Conflicto Imagenes de
formas de saludo (apretén de manos,
coghitivo saludos.
abrazo, choque de manos).
Problematizacién: Se plantea la pregunta: 5 min.
Preguntas
"¢ Cémo nos sentimos cuando alguien nos
guiadas.
saluday como cuando no lo hacen?"
Construccién | Andlisis de informacion: Se comentan las| Carteles con 5 min.
del nuevo respuestas y se presentan ejemplos de saludosy
conocimiento | saludos adecuados. expresiones.
Acuerdo o toma de decisiones: Los nifios | Tarjetas con 5 min.
Desarrollo
eligen como desean saludarse entre ellos y| diferentes
asu docente. saludos.
Ejercicio 1: En parejas, los nifios 10
Tarjetas con .
Aplicacion del| Practican diferentes saludos entre ellos. min.
saludos,
nuevo Ejercicio 2: Juego "El saludo magico":
. espacio
conocimiento | Cada nifio elige un saludoy lo usa con sus
amplio.
companeros al inicio del juego.
Cierre Metacognici Reflexion grupal:";Cémonos sentimosal | Preguntas 5 min.
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on saludarnos?" guiadas.

Observacion del desempefio de los nifios 5 min.
Evaluacién Lista de cotejo
durante la actividad.

Técnicas Observacién, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Gufa de observacién de la manipulacién y representacién correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

< Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

< Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

< Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacién de la sesién funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Pirdmide

Arén, A. M., Milic, N., Sdnchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archives.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacién basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
LE.
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Edad: 5

Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

afios Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 1: Jugamos y saludamos para convivir mejor

Apellidos y nombres

En
Irwcao
1

:

Indicador:
Saluda a sus compafneros y docentes al inicio de
la actvidad

En

proceso
2

ADAN LLANTO, Tass Lorena

‘,

ALANIA SOLANO, Fransua Kalefh

CANTARO PEREZ. Genesis Yonsy

CONDEZO TALANCHA, Luciana Valentina

VAR

CRISPIN CHAVEZ. Emanuel

-QIOG-LQN-A

DE LA CRUZ ARIZA. Yomira Yasmn

"DE LA CRUZ RIVERA, Juan David

EXALTACION YNGA, Emely Sofia

GARCIA SHUNA, Jana Kadani

HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santiago

JAUREGLUI ALARCON, Yetiton Fabricio

A\

LEON NOLVERTO, Pablo Yoel

MARING MORALES, Jems Erick

NASHNATEINUMA, Augusto Geraido

NIETO MAIZ Raul Antonio

\

OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago

RAMOS AYALA, Eleazar Abraham

RUBINA DIAZ. Mia Valentina

'RUNCO DAZA, Rusbell Rodrigo

VELAZQUEZ GALEANO, Jhanely Khalessy

VERIADO SORIA. Rachel Alanna

o NN D

YALICO ANTACABANA, Enrique Fand

| 23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Escuchamos y jugamos juntos

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
PP Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPQOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Escucha con atencion
cuando sus companeros
expresan sus ideas en el
juego

Escucha con atencion a sus
companieros cuando
expresan sus ideas en el
juego.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . i . h -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . L . .
ambi[:mtal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesiéon?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

juego.

Organizar el espacio para facilitar la interaccion y el

Tarjetas con imagenes de nifios conversando.

Preparar dinamicas de juego cooperativo.

Dados y fichas para juegos en equipo.

Ensayar la narracion de cuentos sobre la escucha
activa.

Cuentos ilustrados sobre la importancia de
escuchar.

Planificar preguntas para fomentar la reflexion en los
nifios.

Material audiovisual (videos sobre la
convivencia escolar).
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA
CLASE?
Favorecer un ambiente de respeto y escucha activa.
Fomentar la participacion de todos los nifios en el juego.
Asegurar que los nifios comprendan la importancia de escuchar a los demas.
Utilizar estrategias ludicas y motivadoras.

Valorar y reforzar las conductas positivas durante la actividad.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos

Proceso de Medios
de i Estrategias/procesos didacticos ; y Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
I L Cancidn infantil | 3 min.
3 » Se inicia con unacancion sobre la
Motivacion | | ) sobrela
importancia de escuchar. .
escucha activa.
Recuperaci Preguntas 2 min.
Inicio énde Se conversa con los nifios sobre cuandoy | dirigidasy
saberes como escuchan a sus amigos. tarjetas con
previos imagenes.
. Se presenta una breve historia de un nifio 5 min.
Conflicto :
. que no escuchay los problemas que Cuentoilustrado
cognitivo
enfrenta.
Problematizacion: ;Por qué es importante 5 min.
. Preguntas
escuchar a nuestros compafieros en el e
) dirigidas.
juego?
Construccién | Analisis de informacion: Se analizan Imagenes de 5 min.
del nuevo diferentes situaciones de juego en las que | nifios jugando
conocimiento | es clave escuchar. en equipo
Acuerdo o toma de decisiones: Se Cartelcon 5 min.
establecenreglas de escucha paralos reglas de
Desarrollo juegos cooperativos. escucha.
Se realizan dos ejercicios: 10
Ejercicio 1: Juego de la «Pelota min.
o Habladora»: cada nifio dice una idea y el | Pelota,
Aplicacidn del siguiente debe repetirla antes de agregar | tarjetas  con
nuevo ]
conocimiento | Ot mensajes
Ejercicio 2: Juego del «Teléfono | cortos.
Descompuesto»: para reforzar la
importancia de escuchar con atencion.
Cierre Se reflexiona con preguntas como: 5 min.
Metacognici| ;Cémo nos sentimos cuando nos | Preguntas de
on escuchan? ;Cdémo podemos mejorar | reflexion
nuestra escucha en los juegos?
Se observan y  registran  los 5 min.
Evaluacién | comportamientos de escucha de los | Lista decotejo

nifios durante la actividad
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Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préxima sesién?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Institucion educativa: Inicial 019, Naranjillo

Edad: 5 afios Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 2: Escuchamos y jugamos juntos

Indicador:
Escucha con atencién cuando sus companeros
m,m expresan sus ideas en el juégo.

En En

— o "‘","’ Ovservaciones
1 | ADAN LLANTO, Tais Lotena -
2 | ALANIA SOLANO. Fransua Kalefh N
3 | CANTARO PEREZ Ganesis Yorsu -~
4 | CONDEZO TALANCHA, Luciana Valentina e
5 | CRISPIN CHAVEZ, Emanusl e 1
8 | DE LA CRUZ ARIZA. Yomira Yasmin
7| DE LA CRUZ RIVERA Juan David P
8 | EXALTACION YNGA Emely Sofa . -
9 | GARCIA SHUNA Jana Kalan > |
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabriel Santiago el
11 | JAUREGUY ALARCON, Yeon Fabricio - e =
12 | LEON NOLVERTO. Pablo Yoel pre
13 | MARINOG MORALES, Jems Enck P
14 | NASHNATEINUMA, Augusio Geraido o
15 | NIETO MAIZ Rau Antonio o
18 GRANIZO, Kenedy Santiago P
17 | RAMOS AYALA, Eleazar Abraham Cd|
18 | RUBINA DIAZ. M Valenting ~ | ==
18 | RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo > |
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhariely Khalessy s
21 | VERIADO SORIA, Rached Alanna o
22 | YALICO ANTACABANA. Encique Fand
. — I
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Compartimos y jugamos en equipo

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
PP Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPQOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Comparte materiales y
turnos durante el desarrollo
del juego cooperativo

Comparte materiales y turnos
con sus comparnieros durante
el juego cooperativo.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . i . h -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . L . .
ambi[:mtal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesiéon?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

juego.

Organizar el espacio para facilitar la interaccion y el

materiales.

Tarjetas con imagenes de nifios compartiendo

Preparar dinamicas de juego cooperativo.

Pelotas, cuerdas

v bloques de construccion.

Ensayar la narracion de cuentos sobre la cooperacion.

compartir.

Cuentos ilustrados sobre la importancia de

nifos.

Planificar preguntas para fomentar la reflexion en los

en equipo).

Material audiovisual (videos sobre el trabajo
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA
CLASE?
Favorecer un ambiente de respeto y cooperacion.

Fomentar la participacion activa de todos los nifios en el juego.
Asegurar que los nifios comprendan la importancia de compartir materiales y turnos.
Utilizar estrategias ludicas y motivadoras.

Valorar y reforzar las conductas positivas durante la actividad.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de i Estrategias/procesos didacticos ; Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
I L Cancidn infantil | 3 min.
3 » Se inicia con unacancion sobre la
Motivacion . ; ) sobrela
cooperacion y el trabajo en equipo. -,
cooperacion.
Recuperaci . Preguntas 2 min.
. Se conversa con los nifios sobre o
Inicio onde . . . dirigidasy
situaciones en las que han compartido .
saberes ) ) tarjetas con
K materiales o turnos en el juego. o
previos imagenes.
. Se presenta una breve historia de un nifio 5 min.
Conflicto . Cuento
. gque no comparte y como esto afecta el .
cognitivo ‘ ilustrado.
juego.
Problematizacion: ;Por qué es importante 2 min.
. . Preguntas
compartir materialesy turnos en los L
) dirigidas.
juegos?
Construccion | Analisis de informacién: Se analizan Iméagenes de 5 min.
del nuevo diferentes situaciones de juego en las que | nifios jugando
conocimiento | es clave compartir. en equipo.
Acuerdo o toma de decisiones: Se Cartelcon 3 min.
establecen reglas para compartir reglas de
Desarrollo ) glas p . P 8 - .
materiales y turnos en el juego. convivencia.
Se realizan dos ejercicios: 15min
Ejercicio 1: Juego del «Construyamos
Aplicacién del| Juntos»: los nifios deben turnarse para | Bloques de
nuevo construir una torre con bloques. construccién,
conocimiento | Ejercicio 2: Juego del «Pasa la Pelota»: | pelota.
deben pasarse la pelota por turnos para
completar un objetivo en equipo.
Cierre Se reflexiona con preguntas como: 5 min.
Metacognici| ;Como nos sentimos al compartir con | Preguntas de
én nuestros compafieros? ;Qué aprendimos | reflexion
hoy?
Se observan y  registran  los Smin.
Evaluacién | comportamientos de los nifios al | Lista de cotejo

compartir materialesy turnos.
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Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préxima sesién?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

Edad: 5 afios Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 3: Compartimos y jugamos en equipo

Indicador:
comparte materiales y tumos durante el
desarnolio del
y mm

| e[| = onsaaces

1 | ADAN LLANTO, Tais Locena -

2 | ALANIA SOLANO, Fransua Kalefn P

3 | CANTARO PEREZ. Genosis Yonsu —

4 | CONDEZD TALANCHA, Luciana Valentina -~

5 | CRISPIN CHAVEZ, Emanuel “

§ | DE LA CRUZ ARIZA Yomwa Yasmn

7 | DE LA CRUZ RIVERA, Juan David P

"B | EXALTACION YNGA, Emely Sofia ) i

[ GARGIA SHURNA, Jana Kallani -

"0 | HUANSI LOMAS. Angel Gabriel Santiago >

"1 | JAUREGUI ALARCON, Yelton Fabricio “

792 | LEGN NOLVERTO, Pablo Yoel =

13 | MARINO MORALES, Jems Erick

14 | NASHNATEINUMA Augusto Geraldo —

15 | NEETO MALZ, Raul Antonio e

16 | OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago o

17 | RAMOS AYALA. Eleazar Abraham P

16 | RUBINA DIAZ, Mia Valontina “—

19 | RUNCO DAZA Rusbell Rodrigo -

20 | VELAZQUEZ GALEANG, Jharwly Khalessy e

21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna P

22 | YALICO ANTACABANA, Enrique Fand -

23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Expresamos nuestras emociones mientras jugamos juntos

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
PP Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPQOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Expresa sus emociones de
manera adecuada al
interactuar con sus
companieros

Da a conocer sus emociones
de manera pertinente al
socializar con sus
companeros.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . i . h -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . " . s . .
ambi[:zntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesiéon?

¢Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

comodo.

Organizar el espacio de juego en un ambiente seguro y

emociones.

Tarjetas con imagenes de diferentes

expresion emocional.

Seleccionar juegos cooperativos que favorezean la

emociones.

Pelotas, pafiuelos de colores y titeres de

expresion de emociones.

Practicar la narracion de historias relacionadas con la

convivencia.

Cuentos ilustrados sobre emociones y

emociones.

Preparar preguntas para guiar la reflexion sobre las

emocional).

Material audiovisual (videos sobre la gestion
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Fomentar un ambiente de confianza y respeto.
- Permitir que los nifios expresen sus emociones libremente sin temor a ser juzgados.
- Favorecer la empatia y la escucha activa entre los nifos.

- Utilizar juegos y dindmicas que faciliten la expresion emocional.
- Reforzar positivamente las conductas de expresion emocional adecuada.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de . Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
R L Cancidn infantil | 3 min.
3 » Se inicia con una cancion sobre las
Motivacion ] . ) sobre
emociones y la convivencia. .
emociones.
Recuperaci | Se conversa con los nifios sobre Preguntas 2 min.
Inicio éonde situaciones en las que han sentido alegria, | dirigidasy
saberes tristeza o enojo al jugar con sus tarjetas de
previos compaferos. emociones.
i Se presenta una breve historia de un nifio | Cuento ilustrado| 5 min.
Conflicto . )
L. fque no expresa sus emociones y como sobre
coghitivo . i .
esto afecta surelacion con los demas. emociones.
Problematizacién: ;Por qué es importante 2 min.
) ; Preguntas
expresar nuestras emociones al jugarcon dirigid
. irigidas.
los demas? g
Analisis de informacién: Se analizan Imagenes y 5 min.
Construccion . . . . ;
del diferentes situaciones de juego donde los | tarjetas de
el nuevo . . . :
conocimiento |_NiAos deben expresar como se sienten. emociones. .
. Cartelcon 3 min.
Acuerdo o toma de decisiones: Se
reglas de
establecen reglas para expresar ] .
. . convivencia
Desarrollo emociones de manera adecuada al jugar. )
emocional.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejercicio 1: Juego del «Espejo de min.
Emociones»: los nifios imitan y nombran | Titeres de
Aplicacion del - _ ;
P las emociones de sus comparieros. emociones,
nuevo L.
conocimiento E]erCI‘CIO 2: Juego del‘a:Pasa‘mos l? Pelota !aelota de
Emocional»: cada nifio dice como se | juego.
siente antes de pasar la pelota a otro
compafiero.
Cierre Metacognici| Se reflexiona con preguntas como: | Preguntas de | 5min.
on ¢Como nos sentimos al compartir con | reflexion
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nuestros compafieros? ¢ Qué aprendimos
hoy?

Se observan y registran las conductas de 5 min.
Evaluacion | los nifios al expresar sus emociones de | Lista de cotejo
manera adecuada.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | CGuia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Que obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢, Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Que aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
lLE.

Lista de cotejo
Institucion educativa: inicial 019, Naranijillo

Edad: 5 Arios Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 4: Expresamos nuestras emociones mientras jugamos juntos

138




%
:
i
i
\

T~~~
|

fbH
Ei

\

10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabriel Santiago e
11 | JAUREGUI ALARCON, Yelton Fabncio
12 | LEON NOLVERTO. Patio Yol

13 | MARINO MORALES, Jems Erick

14 | NASHNATEINUMA, Augusto Geraldo -
15 | NIETO MAIZ. Raul Antonio
16

18 | RUBINA DIAZ, Mia Valerana
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19| RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo |
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhanely Khalessy -

21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna -
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

(Nivel inicial)
TiTULO DE LA SESION: Jugamos y cooperamos juntos

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : 019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 aros

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha e Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de i i L
. Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)
Competencia Colabora con sus Participa en juegos
Convive y participa democraticamente companeros para alcanzar | cooperativos demostrando
en la busqueda del bien comun un objetivo comuin en el trabajo en equipo y respeto.
Capacidades juego.
- Se relaciona con todas las
personas.
- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.
- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . " . . . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢Qué se debe hacer antes de la sesion? R
en la sesion?

Organizar el espacio de juego. Pelotas, aros y conos.

Preparar tarjetas con reglas claras del juego. Tarjetas con reglas del juego.
Conversar con los nifios sobre la importancia de Carteles con frases motivadoras sobre el
cooperar. trabajo en equipo.

Ensavar la dinamica del juego para guiar correctamente| . L. . .
Y Juego para g Silbato y misica para ambientar el juego.

a los nifios.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Favorecer un ambiente de confianza y respeto entre los nifos.

- Explicar claramente las reglas del juego y reforzarlas en la practica.

- Fomentar el didlogo y la resolucion pacifica de conflictos.
- Promover la reflexion sobre la importancia del trabajo en equipo.
- Brindar retroalimentacion positiva para reforzar el desempefio de los nifios.

lil. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de . Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
L, Presentar un video corto sobre juegos en Proyector, 3 min.
Motivacion ] ) )
equipoy preguntar qué observaron. video.
Recuperaci . _ 2 min.
_ Preguntar: ; Como se han sentido cuando
Inici onde juegan con sus amigos? ;Qué pasa si Preguntas
nicio ?é
saberes I g‘ g ¢ P orales.
i alguien no colabora?
previos
. Proponer un juego donde inicialmente no ! 5 min.
Conflicto . Espacio de
. haya reglas de cooperaciony luego .
coghnitivo . . juego, pelotas.
reflexionar sobre lo que paso.
Problematizacién: Plantear una situacion: 3 min.
"En un juego, algunos nifios no colaboran. | Situaciones
¢ Como podemos lograr que todos orales.
Construccié participen?"
n delnuevo ["ap4iisis de informacion: Explicar cémo el | Carteles con 5 min.
conocimien | +.ahajo en equipo ayuda a alcanzar un frases
to objetivo. Mostrar ejemplos visuales. motivadoras.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular . 5 min.
tre todos reglas para un juego Tarjetas con
en
Desarrollo . gasp lueg reglas.
cooperativo.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "El puente humano": min.
Los nifios deben formar un puente con
icacio SuUS cuerpos para que sus comparieros .
Aplicacion del pos para q p Aros,  espacio
nuevo lo crucen sin caer. .
imient . o amplio.
conocimiento | Ejercicio2: Jugar "EL aro viajero™: Los
nifos deben pasar un aro a través de
sus cuerpos sin soltarse de las manos.
Cierre .| Reflexionar con preguntas: ;Cémo se 2 min.
Metacognici| = ) Preguntas
_ sintieron al colaborar? ;Por qué es
on ) . ) orales.
importante trabajar en equipo?
. Observar si los nifios colaboran y se . ) 5 min.
Evaluacion . i Listadecotejo.
apoyan durante los juegos. Se usara una
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lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Que obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Queé actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Que aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Arén, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

Edad: 5arios Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 5: Jugamos y cooperamos juntos

‘ Colabora con sus compafors pars MCanzar un
. y mmnuml
N (=)
"1 [ ADANTLANTO Tam Lorens -
7 ALANIA SOLAND. Franses Kakefh -
T3 T CANTARG PEIEL. Ganows Yoreu -
T4 CONDEZD TALANCHA, Lutiana Visertea p
m et
18— OE LA CRUZ ARTA Vomes Yaumn
5T OEACRUZ RVERA Juan Do =
8 EXALYAGION YNGA. Emely Sole — —
D | GARCIA SHUNA, Jana Kales p—
10 | HUANST LOMAS Angel Gatrel Savtags -~
11 | SAUREGUI ALARCON, Yelton Fabroo -—
12 | LEON NOLVERTO. Patio Yoo r—
15 | WARGRO MORALES, Jerrs Erca -
14 | NASHRATEINUMA Aoguaio Gerside r—
1% Artorug -— y
16 | OBREGON GRANJIO. Manedy Sarsags p—
N7 | RANIGE AVALA Eearar Abraram po |
18 | RUBINA DIAZ Via Vilerang re, -1
19 | RUNCD DAZA, Mstet Rodrgo r—
| 20 | VELAZOUEZ GALEANG, Sarmly Knasessy 1
21 | VERIADO SORIA Riachel Alsrva . = i
22 | YALICO ANTACABANA. Enviase Fand |
i3 1
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Respetamos turnos y jugamos en equipo

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: 019" Naranjillo
: 5 aros

: Condezo Reyes, Nehemias
e Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Evaluacion)

Desempeiios (criterios de

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Respeta el turno de los
demas en actividades
grupales.

Participa en juegos grupales
respetando los turnos de sus
companeros.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . " . . . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

en la sesion?

Organizar el espacio de juego.

Pelotas, aros y conos.

Preparar tarjetas con reglas claras del juego.

Tarjetas con reglas del juego.

Conversar con los nifios sobre la importancia de
respetar turnos.

Carteles con frases motivadoras sobre la
convivencia.

Ensayar la dinamica del juego para guiar correctamente

a los nifios.

Silbato y misica para ambientar el juego.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Favorecer un ambiente de confianza y respeto entre los nifos.

- Explicar claramente las reglas del juego y reforzarlas en la practica.
- Fomentar el didlogo y la resolucion pacifica de conflictos.

- Promover la reflexion sobre la importancia de respetar turnos.

- Brindar retroalimentacion positiva para reforzar el desempefio de los nifios.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar un cuento breve sobre elrespeto Cuento 5 min.
Motivacién | alos turnosen los juegosy conversar .
- ilustrado.
sobre su ensenanza.
Recuperaci 2 min.
Inicio énde Preguntar: ;Cémo se han sentido cuando | Preguntas
saberes alguien no respeta su turno en un juego? orales.
previos
. Proponer un juego donde inicialmente no . 5 min.
Conflicto . Espacio de
. haya turnos y reflexionar sobre lo que .
coghnitivo o juego, pelotas.
sucedio.
Problematizacién: Plantear una situacion:| _ ) 2 min.
R . . Situaciones
Algunos nifios en el juego no esperan su orales
Construccis| turmo. ;Cémo podriamos solucionarlo?" '
n del nuevo | Analisis de informacion: Explicarcomo el | Cartelescon 3 min.
conocimien | respeto de turnos favorece la convivencia. | frases
to Mostrar ejemplos visuales. motivadoras.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular ) 5 min.
Tarjetas con
Desarrollo entre todos reglas para respetar losturnos reslas
en los juegos. glas.
Serealizan dos ejercicios: 18
Ejerciciol: Jugar "La cuerda viajera™: min.
Aplicacion del| Los nifios deben turnarse para saltarla | Cuerda, dado
nuevo cuerda siguiendo un orden. grande, espacio
conocimiento | Ejercicio2: Jugar "El dado gigante": Los | amplio.
nifos lanzan un dado por turnos y
realizan la accién que indique.
Cierre .| Reflexionar con preguntas: ;Cémo se 2 min.
Metacognici| = 3 Preguntas
) sintieron respetando turnos? ;Por que es
on . . orales.
importante esperar elturno enlos juegos?
. Observar si los ninos esperan su turno en . . 3 min.
Evaluacion . i . . Listadecotejo.
los juegos. Se usara una lista de cotejo.
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Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préxima sesién?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

Grado: 5 afios Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 6: Respetamos turnos y jugamos en equipo

Indicador:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Jugamos juntos y apoyamos a nuestros amigo

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucién Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: 019" Naranjillo
: 5 aros

: Condezo Reyes, Nehemias
e Tiempo: 45 minutos
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Muestra empatia al consolar
0 animar a un compariero
en el juego.

Brinda apoyo a un comparniero
que se siente triste o
frustrado durante el juego.

Enfoque . .
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencion a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . .. . . . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

en la sesion?

Organizar el espacio de juego.

Pelotas, aros y conos.

Preparar tarjetas con frases motivadoras y de apoyo.

Tarjetas con frases como "T1 puedes”, "No te
preocupes, sigamos jugando".

a sus comparieros.

Conversar con los nifios sobre la importancia de animar|

Carteles con imagenes de empatia y amistad.

a los nifios.

Ensayar la dinamica del juego para guiar correctamente

Musica para ambientar el juego.

148




2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Crear un ambiente de confianza y seguridad para que los nifios expresen sus emociones.
- Explicar y modelar actitudes de empatia y apoyo en el juego.
- Fomentar el didlogo y la comunicacion asertiva.

- Reforzar con ejemplos cotidianos la importancia de ayudar a los compafieros.
- Brindar retroalimentacion positiva sobre las actitudes empdticas.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar un cuento breve sobre un nifio Cuento 3 min.
Motivacién | que recibe apoyo de sus amigos al sentirse|
" : N ilustrado.
triste. Dialogar sobre la historia.
Recuperaci . . 2 min.
_ Preguntar: ; Alguna vez han sentido tristeza
onde . ) ) ) Preguntas
Inicio 0 enojo en un juego? ¢{ Cémo les gustaria
saberes . orales.
R que los ayuden sus amigos?
previos
Jugar sin reglas de apoyoy observar cémo 5 min.
Conflicto reaccionan los nifilos cuando un Espacio de
coghnitivo comparfiero se frustra. Reflexionar sobre juego, pelotas.
ello.
Problematizacién: Plantear la situacion: 2 min.
"Un amigo esta triste porque perdié en el Situaciones
juego. ; Qué podriamos hacer para orales.
Construccis| ayudarlo?”
n delnuevo | Analisis de informacién: Explicarcomo Cartelescon 3 min.
conocimien | consolary animar a un compafiero imagenes de
to fortalece la convivencia. Mostrar ejemplos | apoyoy
visuales. amistad.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular | Tarjetas con 5 min.
Desarrollo entretodos frasesy gestos de apoyo para | frases de
usaren los juegos. aliento.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol:  Jugar "La cuerda min.
cooperativa”: Un nifio salta mientras
Aplicacion del| los demas lo animan con palabras de | Cuerda, testigo
nuevo aliento. de relevo,
conocimiento | Ejercicio2: Jugar "El relevo de la | espacio amplio.
amistad": Cada nifio al pasar el relevo
dice una frase motivadora a su
companero.
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Cierre Reflexionar con preguntas: ¢;Como se 5 min.
Metacognici| sintieron al recibir y dar apoyo? ¢Por qué | Preguntas
6én es importante animar a los compareros | orales.

en eljuego?

Observar si los nifios consuelan o animan 5 min.
Evaluacién | a sus compafieros durante los juegos. Se | Listadecotejo.
usara una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Queé evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢, Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de |a Docente de aula Investigador
IL.E.
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Lista de cotejo
Institucién educativa: inicial 019, Naranjillo

Edad: 5 aifos Seccién: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 7: Jugamos juntos y apoyamos a nuestros amigos

Indicador;
Muestra empatia al consolar o animar a un
enelj 3
” companero en el juego
o | e |55 | Onsarvcenes
"1 [ ADANLLANTO, Tais Lorena -
2 | ALANIA SOLAND. Fransua Kalef -~ B
3 | CANTARD PEREZ. Geness Yons P
T4 | CONDEZO TALANCHA, Luciana Valertina -
5 | CRISPIN CHAVEZ Emanuel P
6 | DE LA CRUZ ARIZA. Yormira Yasmin -
7 | DE LA CRUZ RIVERA, Juan David P
8 | EXALTACION YNGA. Emely Sofa —
9 | GARCIA SHUNA. Jana Kakan —
10 | HUANSI LOMAS. Angel Gabnel Santago —
11 | JAUREGUI ALARCON. Yelon Fabrico —
12 | LEON NOLVERTO, Pabio Yosl —
13 | MARINO MORALES, Jems Erick -—
14 | NASHNATEINUMA Augusio Gersido -—
15 | NIETO MAIZ, Raul Antonio —
16 | OBREGON GRANIZO. Kenady Santago e
17 | RAMOS AYALA Eloazar Abranam -
18 RUBINA DIAZ, Wea Valenting ~
18 “RUNGO DAZA. Rusbel Rodrigo —
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhariely Khalessy —
21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna 2
22 T YALICO ANTACABANA, Envigue Fand
[23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08
(Nivel inicial)
TITULO DE LA SESION: Siguiendo las reglas, jugamos mejor

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : “019” Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha P Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
. Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)
Competencia Sigue las instrucciones del | Respeta las instrucciones del
Convive y participa democraticamente juego de manera adecuada.| juego y las sigue
en la busqueda del bien comuin correctamente.
Capacidades
- Se relaciona con todas las
personas.
- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.
- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.
Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . N . .
ambiental - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?
Organizar el espacio de juego. Pelotas, aros y conos.

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

Preparar tarjetas con instrucciones claras del juego. Tarjetas con instrucciones visuales y escritas.

Conversar con los nifios sobre la importancia de seguir

. Carteles con normas basicas de juego.
reglas en los juegos.

Ensayar la dinamica del juego para guiar correctamente .. . .
) o4 . Jucgopam g Musica para ambientar el juego.
a los nifios.

2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA
CLASE?
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- Crear un ambiente de confianza donde los nifos se sientan motivados a participar.
- Explicar de manera clara y sencilla las reglas del juego.

- Modelar la forma correcta de seguir instrucciones en un juego.
- Fomentar el respeto por turnos y la cooperacion en los juegos.
- Reforzar con ejemplos visuales y auditivos las instrucciones del juego.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de . Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar un cuento breve sobre un grupo Cuent 3 min.
uento
Motivacion | de nifios que aprenden a jugar siguiendo !
. . . ilustrado.
las reglas. Dialogar sobre la historia.
Recuperaci L. 3 2 min.
. Preguntar: ; Qué juegos conocen? ; Como
Inicio 6nde . ; Preguntas
sabemos queé reglas debemos seguir en un
saberes ) orales.
. juego?
previos
. Jugar una ronda sin reglas para que los . 5 min.
Conflicto - . Espacio de
. nifnos experimenten el desorden y luego .
cognitivo . juego, pelotas.
reflexionar sobre ello.
Problematizacion: Plantear la situacién: . ) 2 min.
. : ] ; Situaciones
Si no seguimos las instrucciones del
. i i . orales.
juego, ¢ qué podria pasar?
Construccié|"an4lisis de informacion: Explicar la Cartolos con 3 min.
n del nuevo importancia de seguir instruccionesy L
conocimien . ) normas basicas
respetar reglas para la convivencia. .
to . . de juego.
Mostrar ejemplos visuales.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular . 5 min.
. Tarjetas con
entre todos las reglas de un juego y )
Desarrollo reglas de juego.
comprometerse arespetarlas.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "EL semaéaforo del min
juego": Los nifios deben moverse segun | Cartelescon
Aplicacion | |55 gefales del semaforo (verde: | colores de
del nuevo . . .
. avanzar, amarillo: saltar, rojo: | semaforo,
conocimient )
o detenerse). objeto
Ejercicio2: Jugar "El tesoro escondido": | escondido.
Siguiendo instrucciones en equipo,
buscan un objeto escondido en el aula.
. .| Reflexionar con preguntas: ;Cémo nos 5 min.
Metacognici . . Preguntas
, sentimos cuando seguimos las reglas?
Cierre on . ; ; orales.
¢Qué pasa cuando alguien no las sigue?
. Observar si los nifios siguen las . ) 5 min.
Evaluacion | . . Listadecotejo.
instrucciones del juego de manera
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adecuada. Se usara una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.

Lista de cotejo
Institucion educativa: inicial 019, Naranijillo

Edad: 5 afios Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 8: Siguiendo las reglas, jugamos mejor
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Indicador:
Sigue las instrucciones del juego de manera |

Apellidos y nombres S
£n ]
1 | ADAN LLANTO. Tais Lorena 7 el
2 | ALANIA SOLANO, Fransua Kalefh & '
3 | CANTARO PEREZ, Geneais Yonsu -~
4 | CONDEZO TALANCHA, Luciana Valenting —
§ | CRISPIN CHAVEZ, Emanusl -
8 | DE LACRUZ ARIZA Yomwa Yasmin
7 | DELTACRUZ RIVERA, Juan David =
8 | EXALTACION YNGA, Emely Sofia -
[ Jana Kailary -~
10 | HUANSI LOMAS Angel Gabriel Santiago P
11 | JAUREGUI ALARCON. Yelion Fabrice - |
12 | LEON NOLVERTO, Pablo Yoel p—m
13 | MARINO MORALES, Jems Enck e
14 | NASHNATEINUMA, Augusio Geraido =P
15 | NIETO MAIZ, Raud Antonio =
16 | OBREGON GRANIZO. Kenedy Sanbiago —
17 | RAMOS AYALA Eloazar Abraham | o~
18 | RUBINA DIAZ Wa Valenting = |
19 | RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo P
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhaniely Khalessy P
21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna o
22 | YALICO ANTACABANA. Envigue Fand -
23

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

(Nivel inicial)

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion : 5 anos
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TITULO DE LA SESION: Jugamos juntos, seguimos las reglas




1.3. Docente de aula :
1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular . Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
. Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)
Competencia Cumple con las reglas Respeta y cumple con las
Convive y participa democraticamente establecidas en el desarrollo| reglas del juego durante la
en la busqueda del bien comun de la actividad. actividad.

Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque a g
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . . - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque A ) " . ) .
ambiental - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢Qué se debe hacer antes de la sesion? R
en la sesion?

Organizar el espacio de juego. Pelotas, aros y conos.

Preparar tarjetas con instrucciones claras del juego. Tarjetas con instrucciones visuales y escritas.

Conversar con los nifios sobre la importancia de seguir

. Carteles con normas basicas de juego.
reglas en los juegos.

Ensayar la dindmica del juego para guiar correctamente . . .
Musica para ambientar el juego.

a los nifios.

2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA
CLASE?

- Crear un ambiente de confianza donde los nifios se sientan motivados a participar.
- Explicar de manera clara y sencilla las reglas del juego.

- Modelar la forma correcta de seguir instrucciones en un juego.

- Fomentar el respeto por turnos y la cooperacion en los juegos.

- Reforzar con ejemplos visuales y auditivos las instrucciones del juego.
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. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Proceso de Medios
de . Estrategias/procesos didacticos '_ y Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar un cuento breve sobre un grupo Cuent 3 min.
uento
Motivacién | de nifios que aprenden a jugar siguiendo .
] . . ilustrado.
las reglas. Dialogar sobre la historia.
Recuperaci . 3 2 min.
, Preguntar: ; Qué juegos conocen? ; Como
Inicio 6nde ) ; Preguntas
sabemos qué reglas debemos seguir en un
saberes . orales.
i juego?
previos
. Jugar una ronda sin reglas para que los . 5 min.
Conflicto I . Espacio de
. nifios experimenten el desorden y luego .
coghnitivo ; juego, pelotas.
reflexionar sobre ello.
Problematizacion: Plantear la situacion: : ) 2 min.
"Si no seguimos las reglas del juego, ;qué Situaciones
) N l r¢d orales.
Construccié| Podria pasar?
n del nuevo | Analisis de informacion: Explicarla Cartelescon 3 min.
conocimien | importancia de seguir reglas parala normas basicas
to convivencia. Mostrar ejemplos visuales. de juego.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular ) 5 min.
. Tarjetas con
entre todos las reglas de un juego y ,
Desarrollo reglas de juego.
comprometerse arespetarlas.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "El semaforo del juego": min.
Los nifios deben moverse segun las Carteles con
Aplicacién " . g colores de
del nuevo senales del semaforo (verde: avanzar, 3
Lo . . semaforo,
conocimient | amarillo: saltar, rojo: detenerse). biet
objeto
o Ejercicio2: Jugar "Atrapa el tesoro": ] )
- . . . escondido.
Siguiendo instrucciones en equipo,
buscan un objeto escondido en el aula.
. .| Reflexionar con preguntas: ;Como nos 5 min.
Metacognici ] . Preguntas
, sentimos cuando seguimos las reglas?
on ) ) ) orales.
¢Qué pasa cuando alguien no las sigue?
) Observar si los nifios cumplen con las 5 min.
Cierre Evaluacion | reglas del juego. Se usara una lista de | Listadecotejo.
cotejo.
Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.
Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA
¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?
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¢, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préxima sesién?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.

Lista de cotejo
Institucion educativa: inicial 019, Naranijillo

Edad: 5 afios Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 9: Jugamos juntos, seguimos las reglas
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Apellidos y nombres

Indicador:

Cumple con las reglas establecdas en el
desarrolio de la actividad.

1

En En
incio | proosso
1 2

Lagrado
3

ADAN LLANTO, Tais Lorona

&

ALANIA SOLANO, Fransua Kalef

F

CANTARD PEREZ, Ganesis Yonsu

CONDEZO TALANCHA, Lucana Valentina

CRISPIN CHAVEZ, Emanuel

‘/
o~

DE LA CRUZ ARIZA. Yomwa Yasmin

DE LA CRUZ RIVERA, Juan David

EXALTACION YNGA, Emely Safia

W~ D W N -

GARCIA SHURA Jana Kailani

HUANSI LOMAS. Angel Gabriel Sartago

JAUREGUI ALARCON, Yelton Fabricio

LEON NOLVERTO. Pablo Yoel

N ELTAR

MARING MORALES, Jems Enick

\

NASHNATEINUMA, Augusto Geraldo

NIETO MAIZ, Raul Antonso

\

OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago

\

"7 | RAMOS AYALA Eleazar Abraham

\

RUBINA DIAZ, Maa Valerttina

Rodngo

VELAZQUEZ GALEANO, Jhariely Khalessy

o

YALICO ANTACABANA, Envique Fark
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
(Nivel inicial)
TITULO DE LA SESION: Esperamos nuestro turno para jugar

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : *019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)

Competencia Espera su turno con Espera su turno con
Convive y participa democraticamente paciencia en dinamicas de | paciencia en el desarrollo de
en la busqueda del bien comuin grupo juegos grupales.
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . - . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? i
en la sesion?

Organizar el espacio de juego. Pelotas, aros y conos.

Preparar tarjetas con instrucciones claras del juego. Tarjetas con instrucciones visuales y escritas.

Conversar con los nifios sobre la importancia de } . .
. Carteles con normas basicas de juego.
esperar el turmo en un juego.

Ensayar la dinamica del juego para guiar correctamente .. . .
) o4 . Jucgopam g Musica para ambientar el juego.
a los nifios.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Crear un ambiente de confianza donde los nifios se sientan motivados a participar.
- Explicar de manera clara y sencilla la importancia de esperar su turno.

- Modelar la forma correcta de esperar y respetar turnos en un juego.
- Fomentar la paciencia y la cooperacion en los juegos.

- Reforzar con ejemplos visuales y auditivos la necesidad de respetar turnos.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar un cuento breve sobre un nifio 3 min.
I Cuento
Motivacion | que aprende a esperar suturno enun .
) ] ) ) ilustrado.
juego. Dialogar sobre la historia.
Recuperaci . 2min.
, Preguntar: ; Alguna vez han jugado con
Inicio onde . . . Preguntas
otros nifios? ;, Como sabemos cuéndo es
saberes orales.
i nuestro turno?
previos
. Jugar una ronda sin turnos para que los ! 5 min.
Conflicto - . Espacio de
. nifios experimenten el desorden y luego .
coghnitivo . juego, pelotas.
reflexionar sobre ello.
Problematizacion: Plantear la situacién: . ) 3 min.
) 3 Situaciones
"Si no esperamos nuestro turno, ;jqué
) o orales.
Construccis| Podria pasar?
n del nuevo | Analisis de informacién: Explicarla Cartelescon 2 min.
conocimien | importancia de respetarturnos para la normas basicas
to convivencia. Mostrar ejemplos visuales. de juego.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular i 5 min.
. Tarjetas con
entre todos las reglas de un juego en el que )
Desarrollo reglas de juego.
se deba esperarelturno.
Serealizan dos ejercicios: 15
Ejercicio1: Jugar "La fila ordenada": Los min.
imani nifos hacen una filay, por turnos, deben
Aplicacién y.P Pelotas, aros,
del nuevo lanzar una pelota a un aro. )
Lo L objetos de
conocimient | Ejercicio2: Jugar "La carrera de relevo
o relevos": En equipos, cada nifio debe '
esperar su turno para correr y entregar
un objeto al siguiente compainiero.
.| Reflexionar con preguntas: ;Como nos 5 min.
Metacognici . . | Preguntas
, sentimos al esperar nuestro turno? ;Qué
Cierre on ) orales.
pasa cuando alguien norespeta el orden?
. Observar si los nifios esperan su turno . ) 5 min.
Evaluacion . . . j Listadecotejo.
con paciencia durante el juego. Se usara
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una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Institucién educativa: inicial 019, Naranjillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 10: Esperamos nuestro turno para jugar

Indicador:
Espera su turno con paciencia en dinamicas de
Apellidos y nombres | §rupo.

En
I Lo | Opservaciones
1

LLANTO. Tais Lorena

I~

ALANIA SOLANO, Fransun Kalefh

CANTARD PEREZ Gonesis Yonsu

-

—

CONDEZO TALANCHA, Lucana . -vm“h#'

B »inﬂ

CRISPIN CHAVEZ, Emanuel

ARIZA. Yomwa Yasmin

DE LA CRUZ RIVERA, Juan David

EXALTACION YNGA, Emely Sofia

Ol el Al -

[

10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabriel Santiago

\[\

11 | JAUREGUI ALARCON, Yolton Fabeicio —
12 | LEONNOLVERTO, Pablo Yoel

\

13 | MARINO MORALES, Jems Enck

14 | NASHNATEINUMA, Augusio Geraldo ~ e

15 | NIETO MAIZ, Raul Antonio

16 | OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago s

17 | RAMOS AYALA, Eleazar Abraham
18 | RUBINA DIAZ, Mia Valentna

\

20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhanely Khalessy ™

o &EIYCIN

21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna

22 | YALICO ANTACABANA_ Ennique Fand
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Ordenamos juntos después de jugar

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
N Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comuin
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Recoge y organiza los
materiales utilizados
después del juego.

Recoge y organiza los
materiales utilizados después
del juego de manera
colaborativa.

intercultural de pertenencia.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones

Enfoque
ambiental

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

Organizar los materiales a utilizar en la actividad.

Pelotas, aros y conos.

Preparar imagenes o ejemplos de como se deben

organizar los materiales después del juego.

Carteles con imagenes de orden y limpieza.

Dialogar con los nifios sobre la importancia de recoger
después de jugar.

Musica ambiental para la actividad.

Ensayar la dinamica del juego y la recoleccion de
materiales para guiar correctamente a los nifios.

Caja o canasta para guardar los materiales.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Explicar de manera clara y sencilla la importancia de recoger los materiales después de

jugar.

- Modelar el proceso de recogida y organizacion de los materiales.

- Fomentar el trabajo en equipo y la responsabilidad compartida.

- Utilizar elementos visuales y auditivos para reforzar el aprendizaje.
- Reconocer y felicitar a los nifios por su esfuerzo en mantener el orden.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Proceso de Medios
de . Estrategias/procesos didacticos . Y Tiempo
N aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar una historia breve sobre un 3 min.
rupo de nifios que juegan y luego Cuento
Motivacion grup . 9 l‘ g y‘ g .
organizan sus materiales. Dialogar sobre la| ilustrado.
importancia del orden.
Recuperaci | ‘ 2 min.
Inicio , Preguntar: ; Qué hacemos con los juguetes
onde ) ; ) Preguntas
cuando terminamos de jugar? ; Por qué es
saberes . orales.
] importante recoger?
previos
. Dejar los materiales desordenados y Materiales de 5 min.
Conflicto . . .
L. preguntar: ;Como nos sentimos con este | juego
coghnitivo . ) ,
espacio asi? { Que podemos hacer? desordenados.
Problematizacion: Plantear la situacion: . . 3 min.
"Si no recogemos después de jugar, ;qué Situaciones
) P J &9 orales.
pasaria?"
Construceid| ap41isis de informacion: Explicar la 2 min.
n del nuevo | - ) o Cartelescon
importancia del ordeny la organizacion.
conocimien ) : normas de
Mostrar imagenes de antes y después del
to ) orden.
juego.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular ) 5 min.
Tarjetas con
Desarrollo entre todos las reglas para recoger los
) A ] reglas de orden.
materiales después del juego.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "Limpieza express": min.
Aplicacién Después de jugar, cada nifio recoge un | Pelotas, aros,
del nuevo materialy lo coloca en su lugar. cajas de
conocimient | Ejercicio2: Jugar "EL equipo | almacenamient
o organizado": Se forman grupos y cada | o.
uno tiene la tarea de recoger un tipo de
material en un tiempo determinado.
Cierre Metacognici| Reflexionar con preguntas: ¢Como nos | Preguntas S min.
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on sentimos después de recoger? ;Qué | orales.
aprendimos hoy?

Observar si los nifos recogen y organizan 5 min.
Evaluacion | los materiales después del juego. Se | Listadecotejo.
usara una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Que obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Queé actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesién funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Edad: 5

Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

anos Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 11: Ordenamos juntos después de jugar

Indicador:
Recoge y organiza los materiales utilizados
Apellidos y nombres I 0o juego
B (7
lr-?u mg-o """3""’ Obsarvaciones
1 | ADANLLANTO, Ta's Lorena P
2 | ALANIA SOLANO, Fransua Kaleth -~
3 | CANTARO PEREZ. Genesis Yonsu “
"4 | CONDEZO TALANGHA, Luciana Valertina |1 e~
5§ | CRUSPIN CHAVEZ, Emanuel Py
8 | DE LACRUZ ARIZA, Yomira Yasmin
7 LA Juan David - s
8 | EXALTACION YNGA, Emely Scha —
9 | GARCIA SHUNA Jana Kakani P
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santiago N P
11 | JAUREGUI ALARCON, Yaiton F abricio P
12 | LEON NOLVERTO, Pabio Yoe! —
13 | MARINO MORALES, Joms Erick r—
14 | NASHNATEINUMA. Augusto Geraldo -
15 | NIETO MAIZ. Raul Antonio -
16 | OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago —
17 AYALA, Eleazar Abraham —
18 | RUBINA DIAZ Mia Valentina e
19 | RUNCO DAZA_ Rusbell Redngo o
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jharely Knalessy el = — ==
21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna —_
22 | YALICO ANTACABANA. Ennque Fand = f=
23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12
(Nivel inicial)
TiTULO DE LA SESION: Aprendemos a pedir permiso antes de tomar objetos

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : *019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)

Competencia Pide permiso antes de Pide permiso antes de tomar

Convive y participa democraticamente tomar un objeto que no le un objeto ajeno en

en la busqueda del bien comuin pertenece. situaciones de juego.

Capacidades

- Se relaciona con todas las

personas.

- Establece reglas y acepta

compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que

fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . - . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? i
en la sesion?

Preparar una historia o dramatizacion sobre pedir . . . .
. Cuento ilustrado sobre pedir permiso.
permiso.

Organizar jucgos donde los nifios necesiten pedir

. . . Juguetes o materiales compartidos.
permiso para utilizar un material.

Ensayar ejemplos de como pedir permiso de manera . .
Tarjetas con frases de cortesia.
correcta.

Disponer un espacio adecuado para la dramatizacion L. . .
P P P Y| Msica ambiental para la actividad.

el juego.
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2.3. ; QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA
CLASE?

- Explicar de manera clara y sencilla la importancia de pedir permiso.
- Modelar situaciones donde se debe pedir permiso de forma correcta.
- Reforzar el uso de expresiones de cortesia.

- Fomentar la empatia y el respeto entre los nifios.

- Reconocer y felicitar a los nifios que aplican la norma correctamente.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de N Estrategias/procesos didacticos ; Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar una historia sobre un nifio que 2 min.
. » olvida pedir permisoy como esto afectaa | Cuento
Motivacion . . . . .
sus amigos. Dialogar sobre la importancia | ilustrado.
delrespeto.
Recuperaci | Preguntar: ; Qué hacemos cuando 3 min.
Inicio onde queremos usar algo que no es nuestro? Preguntas
saberes ¢COmo nos sentimos si alguien toma orales.
previos nuestras cosas sin permiso?
Proponer una situacién en la que un nifio 5 min.
Conflicto tome un juguete sin permiso y preguntar: Juego deroles
cognitivo ¢ COmo nos sentimos? ;,Qué podriamos con juguetes.
hacerdiferente?
Problematizacién: Plantear la pregunta: . ) 2 min.
" p L. tant di . Situaciones
., Por qué es importante pedir permiso
© q P P P orales.
Construccio| @ntesdetomar algo?”
n del nuevo | Analisis de informacion: Explicarcon Cartelescon 5 min.
conocimien | €iemplos y dramatizaciones como se pide | normas de
to permiso correctamente. cortesia.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular | Tarjetas con 3 min.
entre todos las reglas para pedir permiso frases de
Desarrollo antes de tomar objetos. permiso.
Serealizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "Permiso, por favor": min
Cada nifio debe pedir permiso para usar | ¢
ieaci uguetes
Aplicacion |\, opieto antes de tomarlo. g _
del nuevo L compartidos,
O Ejercicio2: }
conocimient L. tarjetas de
Jugar "El respeto en accion": Se .
o permiso.
dramatizan situaciones donde los
ninos deben decidir si deben pedir
permiso o no.
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Reflexionar con preguntas: ;Cdmo nos 5 min.

Metacognici . | Preguntas
_ g sentimos al pedir permiso? ¢Qué g
on . orales.
aprendimos hoy?
) Observar silos nifios piden permiso antes 5 min.
Cierre Evaluacién | de tomar un objeto. Se usara una listade | Listadecotejo.
cotejo.
Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Queé evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢+, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 arios Seccion: 5 anos

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 12: Aprendemos a pedir permiso antes de tomar objetos

Apeliidos y nombres

Indicador:
Pide pesmiso antes de tomar un objeto que no le
io;:lm

ADAN LLANTO, Tais Lorena

\

ALANIA SOLANO, Fransua Kalefh

-

CANTARO PEREZ Genesis Yonsu

CONDEZO TALANCHA, Luciana Vialertina

CRISPIN CHAVEZ Emanuel

DE LA CRUZ ARIZA, Yormira Y asmin

DE LA CRUZ RIVERA. Juan David

5

i -]

—r-

lnﬂnoauu..

EXALTACION YNGA_ Emely Scfia

" GARCGIA SHURA. Jana Kakani

R O e O B

- -
-0

SE
|

u[

JAUREGUI ALARCON, Yelton Fabnoo

“LEON NOLVERTO, Patio Yoe!

|

MARINDG MORALES, Jems Efick

NASHNATEINUMA, Augusto Geraldo

NN (NS R

NIETO MAIZ. Raul Antonio

DBREGON GRANIZO. Kenedy Santiago

RAMOS AYALA, Eleazar Abraham

RUBINA DIAZ. Mea Valontina

719 | RUNCO DAZA_ Rusbell Rodngo

20 | VELAZQUEZ GALEANO. Jhariely Khalessy

VERIADO SORIA. Rachel Alanna

AR

YALICO ANTACABANA, Ennique Fand




SESION DE APRENDIZAJE N° 13
(Nivel inicial)
TITULO DE LA SESION: Aprendemos a respetar el turno de participacién

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : *019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)

Competencia Evita interrumpir a sus Espera su turno para hablar

Convive y participa democraticamente companieros cuando estan | en actividades grupales.

en la busqueda del bien comuin participando.

Capacidades

- Se relaciona con todas las

personas.

- Establece reglas y acepta

compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que

fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . - . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? i
en la sesion?

Preparar una historia o dramatizacion sobre el respeto . .
Cuento ilustrado sobre la escucha atenta.
al tumo de palabra.

Organizar juegos de turnos para reforzar la espera del

L, Carteles con imagenes de escucha activa.
momento de participacion.

Ensayar ejemplos de como levantar la mano antes de

Tarjetas con frases de cortesia.
hablar. J

Disponer un espacio adecuado para el dialogo vy la L. . .
P L., P p g0y Musica ambiental para la actividad.
dramatizacion.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Explicar de manera clara y sencilla la importancia de esperar el turno para hablar.
- Modelar situaciones donde los nifios deben levantar la mano y esperar su turno.
- Reforzar el uso de expresiones de cortesia como "esperaré mi turno" o "ahora te

escucho".

- Fomentar la empatia y el respeto entre los nifios.

- Reconocer y felicitar a los nifios que aplican la norma correctamente.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar una historia sobre un nifio que 2 min.
interrumpe a sus amigos y como esto
Lo L ) Cuento
Motivacion | afecta la comunicacion. Dialogarsobrela |
. . ilustrado.
importancia delrespetoen la
conversacion.
Recuperaci 3 . 3 min.
Inicio ) Preguntar: ; Cémo nos sentimos cuando
onde ; ) .| Preguntas
alguien nos interrumpe al hablar? ; Por qué
saberes ; orales.
. es importante esperar nuestro turno?
previos
Representar una escena en la que varios 5 min.
Conflicto ninos hablan al mismo tiempo y preguntar: | Juego deroles
cognitivo ¢Podemos entendernos? ; Qué podriamos | con titeres.
hacerdiferente?
Problematizacion: Plantear la pregunta: . ) 2 min.
Y ) - Situaciones
¢ Como nos sentimos cuando alguien nos
) . orales.
Construccis| Interrumpe?
n del nuevo | Analisis de informacidén: Explicarcon Cartelescon 3 min.
conocimien | €jemplosy dramatizaciones como se debe | normas de
to esperar el turno para hablar. cortesia.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular | Tarjetas con 5 min.
entre todos las reglas para participar sin frases de
Desarrollo interrumpir. respeto.
Serealizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "Habla y escucha" min.
Cada nifio debe levantar la mano antes de
Aplicacion | apiary esperar su turno. Tarjetas con
del nuevo Lo
e Ejercicio2: turnos de
conocimient .. .
o Jugar "La conversacion respetuosa": Se | participacion.
dramatizan situaciones donde los
nifios deben decidir si estan
respetando el turno de palabra o no.
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Reflexionar con preguntas: ;Cdmo nos 5 min.

Metacognici . . | Preguntas
_ sentimos al esperar nuestro turno? ;Quée
on . orales.
aprendimos hoy?
Observar si los nifios esperan su turno 5

Cierre Evaluaciéon | para hablar en las actividades grupales. Listadecotejo. min.

Se usara una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Queé evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢+, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Edad: 5

Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo

anos Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 13: Aprendemos a respetar el turno de participacion

Apellidos y nombres

ADAN LLANTO, Tass Lorena

ALANIA SOLANO, Fransua Kalefh

CANTARD PEREZ. Geness Yonsy

NIIE

CONDEZO TALANCHA, Lucians Vaientng

CRISPIN CHAVEZ. Emanuel

| O TATRUZ ARIZA. Yomira Yasmin

| DE LA CRUZ RIVERA, Juan David

EXALTACION YNGA. Emely Sofa

'GARCIA SHUNA. Jana Kadani

HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santiago

JAUREGUI ALARCON, Yefton Fabricio

LEON NOLVERTO, Pﬂ'l’nil

NASHNATEINUMA, Augusio Geraido

NIETO MAIZ, Raul Antorno

. Kenedy Santiago

RAMOS AYALA, Eleazar Abraham

RUBINA DIAZ. Mia Valenting

RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo

“VELAZQUEZ GALEANO, Jharely Knolessy

VERIADO SORIA, Rachel Alanna
YALICO ANTACABANA, Enrique Fand
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

(Nivel inicial)
TITULO DE LA SESION: Aprendemos a reconocer y corregir nuestros errores en el juego

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : *019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)

Competencia Reconoce cuando ha Identifica cuando comete un

Convive y participa democraticamente cometido un error y busca error en el juego y busca

en la busqueda del bien comuin corregirlo en el juego corregirlo.

Capacidades

- Se relaciona con todas las

personas.

- Establece reglas y acepta

compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que

fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . - . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? i
en la sesion?

Preparar una historia o dramatizacion sobre reconocer | Cuento ilustrado sobre la importancia del
y corregir errores en el juego. aprendizaje de los errores.

Organizar juegos en los que los nifios deban identificar | Carteles con imagenes de pasos para corregir
v corregir errores en el desarrollo del juego. crrores.

Practicar ejemplos de como los nifios pueden aceptar y | Tarjetas con frases motivadoras sobre el
corregir errores de forma positiva. aprendizaje de los errores.

Disponer un espacio adecuado para la dramatizacion L. . .
P P P Y| Msica ambiental para la actividad.

el juego cooperativo.
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Explicar de manera clara y sencilla que cometer errores es parte del aprendizaje.
- Modelar situaciones donde los nifios pueden reconocer y corregir errores.

- Reforzar la idea de que equivocarse no es malo, sino una oportunidad de mejorar.
- Fomentar la empatia y el apoyo entre los nifios cuando alguien comete un error.

- Felicitar y reforzar positivamente a los nifios que corrigen sus errores.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentar una historia sobre un nifio que 3 min.
comete un error en un juego y cémo lo
Lo ] . ) Cuento
Motivacion | corrige con ayuda de sus amigos. Dialogar |
i . ilustrado.
sobre como se siente cuando nos
equivocamos y cdmo podemos mejorar.
Inici Recuperaci | Preguntar: ; Qué hacemos cuando nos 2 min.
nicio . - - .
onde equivocamos en un juego? ¢ Como nos Preguntas
saberes sentimos cuando alguien nos ayuda a orales.
previos corregir un error?
Representar una escena en la que un nifio 5 min.
Conflicto se equivoca enun juego y preguntar: ;Qué | Juego deroles
cognitivo hariamos en su lugar? ; Cémo podemos con titeres.
ayudarlo?
Problematizacién: Plantear la pregunta: . ) 2 min.
R . ) ) Situaciones
¢ Qué pasa si alguien comete un error en
. o orales.
Construccié, €lJuego?
n del nuevo | Analisis de informacién: Explicarcon Cartelescon 3 min.
conocimien | €lemplos y dramatizaciones como se debe | mensajes de
to reconocer y corregir errores en el juego. motivacion.
Acuerdo o toma de decisiones: Formular | Tarjetas con S min.
entre todos reglas sobre cdmo ayudar a los| frases de
Desarrollo compaferos a corregir errores en el juego. | respetoy apoyo.
Se realizan dos ejercicios: 15
Ejerciciol: Jugar "Aprendemos del error": min.
Cada nifio debe sefialar un error en un Tariet
icaci . N ] arjetas con
Aplicacion | 640y sugerir cémo corregirlo. )
del nuevo Lo " - ejemplos de
e Ejercicio2: Jugar El compafero
conocimient L errores en el
° ayudante": Un nifo finge cometer un |
. . uego.
error en un juego y los demas deben Jueg
ayudarle a corregirlo de forma
respetuosa.

177




Reflexionar con preguntas: ;Cdmo nos 5 min.

Metacognici . . Preguntas
i sentimos al reconocer y corregir nuestros
on . . orales.
errores? ; Qué aprendimos hoy?
Observar si los nifios reconocen vy 5

Cierre Evaluacién | corrigen errores en el juego con actitud | Listadecotejo. min.

positiva. Se usard una lista de cotejo.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumento | Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
s

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Queé evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢+, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 14: prendemos a reconocer y corregir nuestros errores en el juego

Indicador:
Reconoce cuando ha cometido un ermor y busca
Apellidos y nombres corregirlo en el juego

- En | Loprado

h-‘w ra--z 3y Observaciones
1 | ADAN LLANTO, Tass Lovena -
2 | ALANIA SOLANO, Fransua Kale —
3 | CANTARO PEREZ, Geness Yonsu —
"4 | CONDEZO TALANCHA. Luciana Valentna = T
5 | CRISPIN CHAVEZ. Emanuel —
@ | DE LA CRUZ ARIZA. Yomira Yasmin
7 | DE LA CRUZ RIVERA, Juan David >
8 | EXALTACION YNGA, Emely Sofa —
9 | GARCIA SHURA Jana Kailani prc—
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santiago —
11 | JAUREGUI ALARCON, Yeiton F abncio e
12 | LEON NOLVERTO, Pablo Yoe! -
13 | MARINOG MCRALES, Jems Enck -
14 | NASHNATEINUMA, Augusto Geraldo o ‘
15 | NIETO MAIZ, Raul Antorso - |
16 | OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago —
17 | RAMOS AYALA, Eleazar Abraham —
18 | RUBINA Mia Valenting —
19 | RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo — i
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhanely Knalessy o ‘
(21 | Alanna = |
22 | YALICO ANTACABANA. Ennque Fand |
23 |
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

(Nivel inicial)

TITULO DE LA SESION: Jugamos juntos respetando nuestras reglas

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

minutos

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
N Tiempo

: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

45

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la basqueda del bien comun
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Manifiesta su derecho a
participar en los juegos de
forma respetuosa.

Expresa verbalmente su
derecho a participar en los
juegos y respeta turnos y
reglas.

Enfoque . .
9 Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de : . . h -
atencién a la - Disposicién a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . ” . . . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesiéon?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

en la sesion?

Organizar el espacio para juegos cooperativos

Pelotas, aros, cuerdas

juegos

Explicar a los nifios la importancia del respeto en los

Carteles con reglas de juego

participacion

Preparar tarjetas con los nombres de los nifios para la

Tarjetas con nombres

Planificar un juego cooperativo acorde a la edad

Silbato, musica
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2.3. ; QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Promover un ambiente de respeto y colaboracion.
- Motivar la participacion activa de todos los nifios.
- Explicar con claridad las reglas de los juegos.

- Modelar actitudes de respeto y equidad.

- Fomentar el didlogo y la reflexion sobre la importancia del respeto en los juegos.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de ] Estrategias/procesos didacticos ; Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
. Presentacion de un video corto sobre ) 3 min.
Motivacion . . Video, proyector
juegos cooperativos
Recuperacién . i . 2 min.
Conversatorio: ;Como nos sentimos Preguntas
Inicio de saberes . . .
i cuando jugamos juntos? guiadas
previos
. Se presenta una situacién donde un o 5 min.
Conflicto . . . . Laminas con
. nifio no esincluido en un juegoy se
coghnitivo ] i escenas
pregunta: ¢ Es justo? ¢ Por qué?
Problematizacién: Reflexion grupal 2 min.
sobre la situacion presentaday Cartelescon
formulacién de normas para una normas
. convivencia respetuosa
Construccion = - — -
Analisis de informacion: Debate . 3 min.
del nuevo . . Conversatorio
e sobre laimportancia de respetar )
conocimiento guiado
turnosy reglas
Desarrollo Acuerdo o toma de decisiones: Se _ 5 min.
. Cartulina,
elabora colectivamente un
. plumones
reglamento de juegos respetuosos
Ejerciciol: Juego cooperativo "El 15
puente solidario™ los nifios deben min.
Aplicacion del sostenerse de la mano y cruzar
nuevo juntos. Pelota, aros
conocimiento Ejercicio 2: Juego "Pasemos la
pelota": se pasan la pelota sin dejara
nadie fuera.
. Reflexién sobre cémo se sintieron | Preguntas 5 min.
Metacognicion ) )
jugando de manera cooperativa orales
Cierre Se utiliza una lista de cotejo para 5 min
Evaluacion verificar si los nifios respetaron | Lista decotejo
turnos y participaron de manera
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equitativa

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Que obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Queé actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Que aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Arén, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 15: Jugamos juntos respetando nuestras reglas

Apellidos y nombres

Indicador:
Manifiesta su derecho a participar en los juegos
do_lumm

en €n
il e

Observaciones

ADAN LLANTO, Tais Lorena

ALANIA SOULANO. Fransua Kalefh

CANTARO PEREZ Genesis Yonsu

CONDEZO TALANCHA, Luciana Valentina

CRISPIN CHAVEZ, Emanuel

DE LA CRUZ ARIZA. Yornira Yasmin

EXALTACION YNGA. Emely Sofia

GARCIA SHURA, Jana Kailari

HUANSI LOMAS. Angel Gabnel Santiago

JAUREGUI ALARCON, Yelion Fabicio

LEON NOLVERTO, Pablo Yoel

MARING MORALES, Jems Enck

NASHNATE INUMA_ Augusto Geraldo

NIETO MAIZ, Raul Antono

OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago

AYALA, Elsazar Abraham

RUBINA DIAZ. Mia Valentina

18 | RUNCO DAZA. Rusbell Rodrigo

VELAZQUEZ GALEANO, Jharwly Khalessy

VERIADO SORIA, Rachel Alanna

USSR (SIS (SR <8

YALICO ANTACABANA. Ennque Fand
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SESION DE APRENDIZAJE N° 16

(Nivel inicial)

TITULO DE LA SESION: Jugamos y compartimos nuesfras ideas con respeto

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
N Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comuin
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Defiende sus ideas con
respeto en actividades
grupales.

Expresa sus ideas con
respeto y escucha a sus
companeros durante el juego.

intercultural de pertenencia.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones

Enfoque
ambiental

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

Organizar el espacio para juegos cooperativos

Pelotas, aros, cuerdas

ideas con respeto

Explicar a los nifios la importancia de expresar sus

Carteles con frases de respeto

Preparar tarjetas con situaciones de juego para debate

Tarjetas con preguntas

Planificar un juego cooperativo acorde a la edad

Silbato, musica
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Promover un ambiente de respeto y colaboracion.
- Motivar la participacion activa de todos los nifios.
- Explicar con claridad las reglas de los juegos y el respeto a las opiniones.
- Modelar actitudes de respeto y escucha activa.
- Fomentar el didlogo y la reflexion sobre la importancia de defender ideas con respeto.

lil. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
3 » Presentacion de un cuento corto . 3 min.
Motivacion ] Cuento ilustrado
sobre el respeto en los juegos
Recuperacién . X 2 min.
Conversatorio: ,Qué hacemos cuando| Preguntas
Inicio de saberes ) . ] ‘
i tenemos diferentesideas en un juego?| guiadas
previos
. Se presenta una escena donde dos L. 5 min.
Conflicto . . . Laminas con
. nifos discuten sobre un juego y se
coghnitivo ) escenas
pregunta: ; Cémo pueden resolverlo?
3 min.
Problematizacién: Reflexion grupal
) . A Cartelescon
sobre como expresar ideas sin
. . normas
) discutir
Construccion
del nuevo Analisis de informacion: Debate ) 2 min.
. . Conversatorio
conocimiento sobre laimportancia de escuchary viado
respetar opiniones diferentes g
Acuerdo o toma de decisiones: Se . 5 min.
Desarrollo . Cartulina,
elabora colectivamente un acuerdo
) plumones
de respeto en los juegos.
Aplicacion del Ejercicio1: 15
nuevo Juego "El circulo de las ideas": Cada min
conocimiento nifio debe expresar su idea sobre una Pelota,
regla de juego con respeto. tarjetas  con
Juego "Cooperemos juntos": Se | ideas
forman equipos para resolver un
desafio sin interrumpirse ni pelear.
L Reflexion sobre como se sintieron | Preguntas 5 min.
Metacognicion .
expresando sus ideas con respeto orales
Se utiliza una lista de cotejo para 5
Cierre Evaluacion verificar silos nifios defendieron sus | Lista de cotejo
ideas respetuosamente
Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en praoblemas, trabajo en equipo.
Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.
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IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préxima sesion?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacion activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 16: Jugamos y compartimos nuestras ideas con respeto

Indicador:
Defiende sus ideas con respeto en actividades
Apellidos y nombros grupales.
B En
1 | ADAN LLANTO, Tais Lorena =1
2 | ALANIA SOLANO, Fransua Kaleh s
3 | CANTARO PEREZ, Gonesis Yonsu —
4 | CONDEZO TALANCHA. Luciana Valentina o
§ | CRISPIN CHAVEZ, Emanuel —
B | DE LA CRUZ ARIZA, Yormira Yasmin
7 | DE LA CRUZ RIVERA. Juan David =
B | EXALTACION YNGA Emely Sofia ree
0 | GARCIA SHURA Jann Kadani = { —
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santago o p—_
11 | JAUREGUI ALARCON, Yellon Fabrcio -
12 | LEON NOLVERTO, Pablo Yoel =
13 | MARING MORALES, Jems Enck o
14 | NASHNATEINUMA, Augusio Geraldo = |
15 | NIETO MAIZ, Raul Antonia s
16 | OBREGON GRANIZO. Kanedy Santago [ e~
| 17 | RAMIOS AYALA, Eleazar Abraham B EE
18 | RUBINA DIAZ, Mia Valerfing P
19 | RUNCO DAZA. Rusbell Rodngo =
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhaniely Khalessy | B oA
21| VERIADO SORIA, Rachel Alanna | =~
122 | YALICO ANTACABANA, Ennique Fand |
| 23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 17

(Nivel inicial)

TITULO DE LA SESION: Jugamos juntos sin excluir a nadie

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
N Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comuin
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Reconoce que todos los
nifios tienen derecho a jugar
sin ser excluidos.

Participa en juegos
cooperativos respetando el
derecho de todos a jugar.

intercultural de pertenencia.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones

Enfoque
ambiental

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

Organizar el espacio para juegos cooperativos

Pelotas, aros, cuerdas

el juego

Explicar a los nifios la importancia de incluir a todos en

Carteles con mensajes de inclusion

exclusion en el juego

Preparar tarjetas con situaciones sobre inclusion y

Tarjetas con preguntas

participen

Planificar un juego cooperativo donde todos los nifios

Musica, silbato
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2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Promover un ambiente de inclusion y respeto.

- Fomentar la participacion de todos los nifios en los juegos.
- Explicar la importancia del derecho de cada nifio a jugar sin ser excluido.
- Modelar actitudes de compafierismo y solidaridad.
- Reflexionar con los nifios sobre la importancia de incluir a todos en el juego.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentacion de un cuento ilustrado 3 min.
Motivacién sobre un nifio que es excluido de un Cuentoilustrado
juegoy luego es integrado
Recuperacién Conversatorio: jAlguna vez te has 2 min.
. . . ; Preguntas
Inicio de saberes sentido excluido de un juego? ;Como guisdas
previos te sentiste?
Se presenta una escena donde un nifo 5 min.
Conflicto gueda fuera de un juego y se pregunta:| Laminas con
cognitivo :Cdémo podemos asegurarnos de que | escena
nadie sea excluido?
3 min.
Problematizacién: Debate sobre la
. . . . Cartelescon
importancia de incluir a todos en los
. normas
. juegos
Construccion
del nuevo Anélisis de informacidon: Debate . 2 min.
. . . . Conversatorio
conocimiento sobre laimportancia de incluir atodos iad
uiado
en los juegos g
Acuerdo o toma de decisiones: Se _ 5 min.
. Cartulina,
Desarrollo elabora colectivamente un acuerdo
. ., . plumones
deinclusion en los juegos
Aplicacién del Ejerciciol: 15
icaciéon de . ;
P Juego "La red de la amistad": Los min.
nuevo .
o nifios deben formar wuna red
conocimiento . ; ; Pelota,
tomandose de las manos sin dejar a .
. tarjetas  con
nadie fuera .
. . ideas
Ejercicio 2: Juego "El gran equipo": Se
forman grupos donde cada nifio tiene
un rol para completar un desafio.
Reflexion sobre como se sintieron al 5 min.
. . Preguntas
Cierre Metacognicion asegurarse de que nadie fuera orales
excluidodel juego
Evaluacion Se utiliza una lista de cotejo para | Lista de cotejo 5 min.
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verificar si los nifios reconocen la
importancia de incluir a todos en los
juegos

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢+, Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢, Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢ Que actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprension y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
ILE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2

Docente:

Sesion de aprendizaje N° 17: Jugamos juntos sin excluir a nadie

Apellidos y nombres

Indicador:

Reconoce que todos los nfos benen derecho a
jugar sin ser excluidos.

T En En

Irscao POCes0

1 2

|

Observaciones

ADAN LLANTO, Tats Lorena

ALANIA SOLANO. Fransua Kalef

g

CANTARO PEREZ, Genesis Yonsy ==

¥ Aol

CRISPIN CHAVEZ, Emanuel

WS N

DE LA CRUZ ARIZA. Yornira Y asemin

DE LA CRUZ RIVERA, Juan David

'EXALTACION YNGA Emely Sofa

GARCIA SHURA_ Jana Kadani

\\\\f\\\ A

{
-
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SESION DE APRENDIZAJE N° 18

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Respetamos las decisiones de todos al jugar juntos

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

: *019" Naranjillo
: 5 anos

: Condezo Reyes, Nehemias
N Tiempo:
: Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comuin
Capacidades

- Se relaciona con todas las
personas.

- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Respeta la opinién y
decisiones de los demas en
actividades cooperativas.

Participa en juegos
cooperativos respetando las
opiniones y decisiones de sus
comparieros

intercultural de pertenencia.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones

Enfoque
ambiental

- Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

en la sesion?

Organizar el espacio para juegos cooperativos

Pelotas, aros, cuerdas

Explicar a los nifios la importancia de respetar las
decisiones del grupo

Carteles con mensajes de respeto y
cooperacion

Preparar tarjetas con situaciones sobre toma de
decisiones en el juego

Tarjetas con preguntas

Planificar un juego cooperativo donde todos los nifios
participen

Musica, silbato

192




2.3. ; QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Promover un ambiente de respeto y escucha activa.
- Fomentar la participacion de todos los nifios en los juegos cooperativos.

- Explicar la importancia de respetar las opiniones y decisiones de los demas en
actividades grupales.
- Modelar actitudes de cooperacion y solidaridad.
- Reflexionar con los nifios sobre la importancia del respeto en el juego.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

il Proceso de Medios
de N Estrategias/procesos didacticos . Y Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
Presentacion de una historiailustrada 3 min.
. » sobre un grupo de nifios que deben .
Motivacién o ) . . Cuento ilustrado
decidir juntos cdmo jugar sin
discusiones ni exclusiones.
. Conversatorio: ;Alguna vez has tenido 2 min.
Recuperacion i
que tomar una decisionen grupo? Preguntas
Inicio de saberes i ) ‘
. ;Cdémo te sentiste cuando respetaron | guiadas
previos .
tu opinion?
Se presenta una escena donde un nifio 5 min.
no quiere seguir las decisiones del X
Conflicto 9 g ta: 6 d Laminas con
rupoy se pregunta: ;Codmo podemos
cognitivo grupoyse preg “ PO escenas
asegurarnos de que todos se sientan
escuchados?
Problematizacién: Reflexion grupal 3 min.
sobre laimportancia de escuchary | Cartelescon
respetar las decisiones de los normas
Conat » compaifieros.
onstrucciéon Yo - . :
Analisis de informacion: Debate ! 2 min.
del huevo . . Conversatorio
L. sobre como tomar decisiones en ]
conocimiento ; . guiado
equipo respetando a los demas.
Desarrollo Acuerdo o toma de decisiones: Se 5 min.
elabora colectivamente un acuerdo | Cartulina,
sobre el respeto a las decisiones en | plumones
los juegos.
Aplicacion del Ejercicio1: Juego "La eleccion justa”: 15
nuevo Los nifios deben decidir en equipo | Pelota, min.
conocimiento qué juego jugaran, respetando las | tarjetas con
decisiones del grupo. ideas
Ejercicio 2: Juego "El turno del
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compafiero": Cada nifio propone una
ideay el grupo la respetay aplica.

Reflexion sobre cémo se sintieron al 5 min.

.. . . Preguntas
Metacognicion respetar las opiniones y decisiones )
orales
de sus companieros.
Se utiliza una lista de cotejo para 5 min.
ierre » verificar si los nifios respetan las ) )
Evaluacion Lista de cotejo

decisiones de los demas en los

juegos cooperativos.

Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.

Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢ Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢, Que obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Que saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la proxima sesion?

¢, Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacion activa de
los estudiantes?

¢, Que aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N., Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
lLE.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 18: Respetamos las decisiones de todos al jugar juntos

Indicador:
Respeta ia opinién y decisiones de los demas en
Apellidos y nombres nwmomm

Er | En |
I weo |orosses | 19952 | Obesrvaciones

3
ADAN LLANTO, Tass Lorens il

1
2 ALANIA SOLANO, Fransua Kalefh -~

Yormra Yasmn 1

DE LA CRUZ RIVERA. Juan David

g
?
:
5
AR

"8 | EXALTACION YNGA. Emely Sofa
'8 | GARCIA SHURA, Jana Kakani
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Sansiago

711 | JAUREGUI ALARCON, Yedton Fabnoo

12 | LEON NOLVERTO, Pablo Yoel

T3 | MARINO MORALES, Jems Enck

L

| 14 | NASHNATEINUMA, Augusto Geraldo

\

15 | NIETO MAIZ, Raul Antonio

16 | OBREGON GRANIZO. Kenedy Santiago

17 | RAMOS AYALA, Elsazar Abraham

18 | RUBINA DIAZ, Mia Valentina

719 | RUNCO DAZA Rusbell Rodrigo

20 | VELAZQUEZ GALEANO. Jhanely Khalessy

NAARMAEAARAR

21 | VERIADO SORIA, Rachel Alanna
22 | YALICO ANTACABANA, Enrique Fand

*
\
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SESION DE APRENDIZAJE N° 19

(Nivel inicial)

TiTULO DE LA SESION: Aprendemos a jugar ayudando a nuestros amigos

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa
1.2. Grado y seccion

1.3. Docente de aula

1.4. Alumno (a) practicante
1.5. Fecha

1.6. Area Curricular

Il. PLANIFICACION

‘019" Naranjillo
5 afios

Condezo Reyes, Nehemias

P Tiempo:

Personal Social

2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

45 minutos

Competencias ycapacidades

Desempeiios (criterios de
Evaluacion)

Evidencia de aprendizaje

Competencia

Convive y participa democraticamente
en la busqueda del bien comuin
Capacidades

Se relaciona con todas las
personas.

Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.

Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Ayuda a comparieros que
tienen dificultades en el
juego

Ayuda a sus comparieros
cuando tienen dificultades en
el juego.

Enfoque n n
9 Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . N . .
ambiental - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran
en la sesion?

Organizar el espacio para facilitar el juego cooperativo.

Pelotas, cuerdas,

aros, conos.

Preparar las reglas del juego en lenguaje sencillo.

Carteles con normas de convivencia,

Seleccionar juegos que fomenten la cooperacion.

Imagenes de nifios ayudandose.

apoyo la dinamica de la sesion.

Explicar previamente a los auxiliares o docentes de

cooperacion.

Canciones y audios relacionados con la
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2.3. ; QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Fomentar un ambiente de confianza y seguridad.

- Establecer normas claras y sencillas.

- Modelar conductas de ayuda y cooperacion.

- Permitir que los nifios reflexionen sobre sus acciones.
- Brindar retroalimentacion positiva.

ll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de ] Estrategias/procesos didacticos ; Tiempo
. aprendizaje materiales
aprendizaje
A » Se presenta un video corto sobre Video sobre 3 min.
Motivacion . i . o,
nifos ayudandose en el juego. cooperacion
Recuperacion A . 2 min.
P Se pregunta: ";Como te has sentido
de saberes . . .| Preguntas orales
Inicio i cuando alguien te ayuda en un juego?
previos
Se presenta una situacién en la que un 5 min.
Conflicto nifio no puede participar porque le Imagenesy
cognitivo cuesta el juego. "¢ Qué podriamos relatos
hacer?"
Problematizacién: Se presenta un ) 3 min.
) _ Espacio de
juego cooperativo donde algunos .
. : . juego, pelotas,
nifios tienen dificultades y se observa
) i cuerdas
qué hacen los demas.
Construccion , , Preguntas 2 min.
Analisis de informacion: Se conversa ) g
del nuevo . . guiadas,
L. sobre lo observado y se identifican )
conocimiento . cartelén de
formas de ayudar a los comparnieros. .
ideas
Acuerdo o toma de decisiones: Se 5 min.
Desarrollo ) ]
establecen reglas de convivencia | Cartelcon
para ayudar a los compafieros en el | acuerdos
juego.
Aplicacién del 15
nuevo Ejerciciol: Juego de relevos donde min.
conocimiento deben animar
) y apoyar a los Conos,
compaferos que tengan
. pelotas, aros
dificultades.
ierre 3 Se pregunta: ";Qué hicimos hoy? | Preguntas 5 min.
Metacognicion ‘p g f’Q y g
;Cémo te sentiste ayudando a un | orales
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amigo?"
. Se observa si los nifios ayudan a sus . . 5 min.
Evaluacién . . Lista de cotejo
compaferos en los juegos.
Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.
Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préoxima sesion?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacién activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N, Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 19: Aprendemos a jugar ayudando a nuestros amigos

Indicador: |
Ayuda a compafieros que tienen dificultades en
. Apellidos y nombres LW )
"1 | ADANLLANTO, Tass Lorena - )
2 | ALANIA SOLAND, Fransua Kalef -
3 | CANTARO PEREZ Genesis Yorsu —
4 | CONDEZO TALANCHA, Luciana Valentina —
§ | CRISPIN CHAVEZ Emanuel “—
"B | DE LA CRUZ ARIZA. Yormira Yasmn :
"7 | DE LA CRUZ RIVERA, Juan David o
8 | EXALTACION YNGA. Emely Sohia e
9 | GARCIA SHUNA Jana Kasan: -
10 | HUANSI LOMAS, Angel Gabnel Santiago — ]
11 | JAUREGUI ALARCON, Yelton Fabrcio r—
12 | LEON NOLVERTO, Pabio Yoel e
13 | MARINO MORALES, Jems Enck —
14 | NASHNATEINUMA, Augusto Gerakio —
15 | NIETO MAIZ. Raul Antonio P
18 | OBREGON GRANIZO, Kenedy Santiago —
17 | RAMOS AYALA. Eleazar e
18 | RUBINA DIAZ. Mea Valertina —
10 | RUNCO DAZA Rusbell Rodrigo -
20 | VELAZQUEZ GALEANO, Jhariely Khalessy -
721 | VERIADO SORIA. Rachel Alanna -
22 | YALICO ANTACABANA, Envique Fand
23
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SESION DE APRENDIZAJE N° 20

(Nivel inicial)
TiTULO DE LA SESION: Aprendemos a jugar y agradecer a nuestros amigos

|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa : *019" Naranjillo

1.2. Grado y seccion : 5 afios

1.3. Docente de aula :

1.4. Alumno (a) practicante : Condezo Reyes, Nehemias

1.5. Fecha N Tiempo: 45 minutos
1.6. Area Curricular : Personal Social

Il. PLANIFICACION
2.1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZA JE

Competencias ycapacidades Desempeiios (criterios de B B L.
Evidencia de aprendizaje
Evaluacion)
Competencia Agradece a sus Expresa gratitud a sus
Convive y participa democraticamente companieros y docentes al | compareros y docentes al
en la busqueda del bien comuin finalizar la actividad. finalizar la actividad.
Capacidades
- Se relaciona con todas las
personas.
- Establece reglas y acepta
compromisos y regulaciones.
- Se involucra en actividades que
fomentan el beneficio colectivo.

Enfoque n n
q Actitudes o acciones observables
transversales
Enfoque de . L - . -
atencién a la - Disposicion a cooperar con sus comparieros con las mismas condiciones y
. . oportunidades que cada uno necesita para lograr los mismos resultados
diversidad:
Enfoque - Reconocimiento al valor de las diversas identidades culturales y las relaciones
intercultural de pertenencia.
Enfoque . . . - . .
ambi[:.-ntal - Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado a toda forma de vida.

2.2. PREPARACION DE LA SESION

¢ Qué recursos o materiales se utilizaran

¢ Qué se debe hacer antes de la sesion? i
en la sesion?

Organizar el espacio para facilitar el juego cooperativo.| Pelotas, cuerdas, aros, conos.

Preparar las reglas del juego en lenguaje sencillo. Carteles con normas de convivencia.

Seleccionar juegos que fomenten la cooperacion y el . - .
Imagenes de nifios expresando gratitud.

agradecimiento.
Explicar previamente a los auxiliares o docentes de Canciones y audios sobre gratitud y
apoyo la dinamica de la sesion. cooperacion.

200




2.3. ;QUE DEBO DE TENER EN CUENTA PARA ALCANZAR EL PROPOSITO DE LA

CLASE?

- Fomentar un ambiente de confianza y seguridad.

- Establecer normas claras y sencillas.

- Modelar conductas de gratitud y cooperacion.

- Permitir que los nifios reflexionen sobre sus acciones.
- Brindar retroalimentacion positiva.

lll. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos .
Proceso de . . . Medios y .
de o Estrategias/procesos didacticos . Tiempo
- aprendizaje materiales
aprendizaje
- Video sobre 3 min.
3 » Se presenta un video corto sobre .
Motivacion . . ) . gratitudy
nifnos agradeciendo después de jugar. o
cooperacion
Recuperacion Se pregunta: "¢ Cdmo te has sentido 2 min.
Inicio de saberes cuando alguien te ha agradecido por Preguntas orales
previos jugar contigo?"
Se plantea una situacion en la que un 5 min.
Conflicto nifio olvida agradecer alterminar un Iméagenesy
cognitivo juego.";Cdmo creen que se siente su | relatos
amigo?"
Problematizacién: Se presenta un Espacio de 3 min.
juego cooperativoy se observa silos | juego, pelotas,
nifos expresan gratitud al finalizar. cuerdas
Construccion —— . = :
del Analisis de informacion: Se conversa| Preguntas 2 min.
el nuevo
L. sobre lo observado y se identifican guiadas,
conocimiento . ,
formas de expresar gratitud en cartelon de
diferentes situaciones. ideas
Desarrollo Acuerdo o toma de decisiones: Se 5 min.
Cartel con
establecen acuerdos para agradecer
. ) . . acuerdos
siempre después de jugar en equipo.
Aplicacion del Ejerciciol: Juego en parejas donde 15
nuevo deben agradecerse mutuamente al min.
conocimiento terminar un circuito.
Conos,
Ejercicio 2: Juego de relevos donde
] pelotas, aros
deben expresar gratitud a sus
compafieros al finalizar.
Se pregunta: ";Como te sentiste 5 min.
ierre L ) . Preguntas
Metacognicion cuando alguien te agradecio? ;Por orales
qué es importante agradecer
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después de jugar?"
. Se observa si los nifios expresan . . 5 min.
Evaluacién . . . Lista de cotejo
gratitud al final de la actividad.
Técnicas Observacion, Aprendizaje basado en problemas, trabajo en equipo.
Instrumentos Guia de observacion de la manipulacion y representacion correcta.

IV. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE EN EL AULA

¢, Qué evidencias me muestran que mis estudiantes estan progresando en su aprendizaje?

¢ Qué obstaculos encontraron mis estudiantes durante el desarrollo de la sesion?

¢ Qué saberes, habilidades o actitudes necesito reforzar o replantear en la préoxima sesion?

¢ Qué actividades, estrategias o recursos facilitaron realmente la comprensién y participacién activa de
los estudiantes?

¢ Qué aspectos del disefio o implementacion de la sesion funcionaron y que aspectos no?

V. BIBLIOGRAFIA

Ibarrola, S. e Iriarte, C. (2012). La convivencia escolar en positivo. Piramide

Aron, A. M., Milic, N, Sanchez, M y Subercaseaux, J. (2017). Construyendo juntos: claves para la
convivencia escolar. https://archivos.agenciaeducacion.cl/Convivencia_escolar.pdf

Ministerio de Educacion (2016). Curriculo nacional de la educacion basica. MINEDU.

Director de la Docente de aula Investigador
I.E.
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Lista de cotejo
Instituciéon educativa: inicial 019, Naranijillo
Edad: 5 anos Seccion: 2
Docente:

Sesion de aprendizaje N° 20: Aprendemos a jugar y agradecer a nuestros amigos

YR
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ANEXO 6
FOTOS

ANEXO 7
RESOLUCIONES
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ANEXO 8
CONSTANCIA DE APLICACION
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ANEXO 9
VALIDACION DE INSTRUMENTOS

UDA UNIVERSIDADDﬁHUANUCO a

L FACULTAD DE CIENCIAS DE LA BEDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titwlo de 19 Investigacitn: 06 LEGOS COOPERATIVOG PARA MEIDRAR LA COMYIVENCIA [SOOUM EX LOS
ESTUCIANTES DE CINCO ASDS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 079 NARANILLOT TINGO MAMIA . 200¥

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERATO VALIDADOR

Acelldos y Nomitves S Vo Q.L;.q]., Hetids Evon
Cargo 0 atituciin donde Bbora Swetvma, - LED N e
Tetefono D960 1061
Lugar y fecha v-naﬁ Hunu C‘-‘]-".““‘f
L ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
indcadores Creenos } Seate
T Curtee | Lon mdcadores Estin formulasos (on us IOV HORIG) y D | X
Chmavitad los indeadores que W aslin midendo edtin epreides e |
. - . = _—
Contentualaacdn £ probbema Que 1@ €53 imestgandd st 20eCuad0 o Jvance fe 1p | X
Senca 14 tecroiogia ! J
Organiiacitn | Los Rerms guardan un crTiero de orp [E T | x ]
Cotertwa B3 WOAOL W04 PLLRIR A CarAbE ¢ cadad | ®
Tinmencenaldal | Ses nSrumentos son A0CCKE05 PIf3 WG aspectos O s | ”
S Svrstagis - L 4
C » Ter A Sores & -] #an Bausdon en mpecion Lednce
Sentifoon X | -
Cabwrenca fante cobwrencu enire 08 ndcadore v s drmerniones O s x
eariatie -
Metofologhs | L3 estrategid que e ez webnngo responde ¥ progouto de la X
’ _, rasigacin
Oportur dasd T irmir, to wrh spleade e ol opoturo © min
adhmc, pdo /‘_.____.

n OPINION GENERAL DL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

Tiego Maria 0 ge TUITQ _ gei 2027,

Frmy del egenro

Yo 23A%953
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iUD:" UNIVERSIDAD DE HUANUCO ?

Nl by ¥ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la Investigacién: “LOS JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR
EN LOS ESTUDIANTES DE CINCO AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “019 NARANJILLO®
TINGO MARIA - 2027~

I DATOS INFORMATIVOS
Apellidos y Nombres B P-}s.d,‘, Hacnela Eiw
Cargo o Institucién donde labora Comrtdteve _TC T e JY S
Teléfono rqrqec9 led
Lugar y fecha Tingo tlavio. € 6-07- 2024

n ASPECTOS DE VALIDACION:

Valoracién
. Indicadores | Criterios ) m NO
Momentos Pedagogicos | Existe secuencia en el desarrolio de cada una de las
- sesiones X
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel A
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacién o x
Ficha de Aplicacion Responde a los indicadores de evaluacién, son
. coherentes, estan redactados adecuadamente X
Aspectos Curriculares | Existe secuencla logica: X
Area
Organizador A
Competencia X
Capacidad o N X
Indicador X

. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

v. RECOMENDACIONES

Tingo Maria, .. de ..‘;'I_ux.d.'ﬁe.,.., . de 2024

Firma del experto
o2 ANETST
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WUDH UND;’ERSIDADDEHUANUCO E

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de |2 Investigacién: LOS JUEGOS COOPERATIVOS PARA ME JORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR ENLOS
ESTUDIANTES DE CINCO AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL "019 NARANJILLD" TINGO MARIA - 2024

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apelidos y Nombres - ‘Pimentel Tawdy De Tolentine Elsa
KA RS Maiie — ‘Docente de avle 1.€.) 250
Taldiono 70790382
My ‘Tt'n? Maric
L ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Indicadores Criterios H
Claridad Los indikcadores estdn formulados con un lenguaje apropiado y cdlaro. | X I
Objetividad Los indicadores que se esthn midiendo estdn expresados en
conductas observables. X
C liz 2 £l probl que s¢ estd investigando estd adecuado al avance de la
. cencay la teenclogia. X
Organitacion Los tema guardan un criterio de organizacion Bgxa. x
Cobertura Abarca todos los 10t en ca ¥ I L.
Sus. it son adecuados para valorar aspectos de las "
eitrategiss
C i Sus & ¢ indicadores estin baiados en aipectos tedrico
oentificos x
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable _&
Metodolog La tegia que se estd utilizando responde al propdsite de la X
[ — nvestigacion . s
Oportunidad £l instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mds
adecuado A

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

Tingo Maria. & de TUILC_. _ del 2029.

o 42036777
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uDH UNIVERSIDAD DE HUANUCO ?

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la Investigacién: “LOS JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR
EN LOS ESTUDIANTES DE CINCO ARIOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “019 NARANJILLO®
TINGO MARIA - 2024

L DATOS INFORMATIVOS

Apeliidos y Nombres Pimentel Tawdy De Telentino Elsa
Cargo o Institucién donde labora :Docente de avula LILE.). 250
Teléfono ‘93099e3g
Lugar y fecha "'rm(ho Mario
" ASPECTOS DE VALIDACION: - .
Indicadores Criterios M
| Momentos Pedagogicos | Existe secuencia en el desarrolio de cada una de las |
| ’sesiom - o X
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel “
Indicadores de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion X

“Ficha de Aplicacion Responde a los indicadores de evaluacién, son
coherentes, estén redactados ad d. e
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica:

£

Organirador
| Competencia
Capacidad o
| Indicador

> % | %

118 OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
V. RECOMENDACIONES

Tingo Maria, 6. de Tﬂj",'} e G0 2029
U

BBl

o Y2096777
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UERECAD TN A KT

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

v

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LOS
ESTUDWMNTES DE CINCO AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “019 NARANJILLD" TINGO MARIA - 202"

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nombres

Cargo o Institucién donde labora :oaf.e.n‘t de \a uDM
Teléfono Q50081160

Lugar y fecha

mamuvmmw

‘Machaclo de Lofez, Beltsy L

‘Naraqjle  oc- gy-202¢

Valoracién |
. Indicadores Criterios s NO l
Clardad Los indicadores extin formulados con un lenguaje apropuedo y daro. | X
Objetrvidad Los indicadores que se estdn midendo estén expresados en 7
conductas observables - o S o | |
G 2 El pr que se estd R esth adecuado al avance de la 3
L ___clenciayla L |
Organizacion Los itemms guardan un critero de organizacon logica. X |
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad x ]
lidad Sut instr won ack dos para valorar aspectos de las
_ estrategias S |
G Sus dir 5 & indicadores estdn basados en asp tedrico |
clentificos X
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las di de w
variable A
Metodologia La estrategla que se estd wtlizando responde al propdsito de la
ivestigacitn A
Oportunidad El instr serd aplicado en o oportuno o mds
adecuado X

OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

Tingo Maria06. de T-4U/£0. . gel2024.
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y
HUMANIDADES

Dy

SRAERG DA D =LA

¥

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

F

Titulo de la Investigacién: “LOS JUEGOS COOPERATIVOS PARA MEJORAR LA CONVIVENCIA ESCOLAR
EN LOS ESTUDIANTES DE CINCO AROS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “019 NARANJILLO"

TINGO MARIA - 202"
L DATOS INFORMATIVOS

Apeliidos y Nombres

‘Hadwado de Lovez, Belsy -

Cargo o Institucidn donde labora
Teléfono

Dacente de \o udh
50093160

Lugar y fecha : nmc“'.llb 06-CF-201Yy
" ASPECTOS DE VALIDACION: )
Valoracién |
—— - NO |
Momentos Pedagogicos | Existe secuencia en el desarrolio de cada una de las
 |sesiones _ J 5 1
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel X
Indicadores de Responde a los indikadores de investigacion
Evaluacon R
Ficha de Aplicacién Responde a los indicadores de evaluacion, son
coherentes, estin redactados adecuadamente X |
Aspectos Curriculares | Existe secuencla logica:
S B S
Organizador X |
Competencia - o B . 1
Capacidad A 1
Indicador | .
n. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
V. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
V. RECOMENDACIONES

Tingo Maria, 0% de T ul40___ de202

| Fuma del

o ,Z_Egg"zw
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ANEXO 10
NOMINAS DE MATRICULA
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Namero y/o Nombre - RIRD

2025

18

Cédigo Modular

(p1)pEpioedeos)y ap odiy

02- 2025

ONAS opensifisy omsuioeN

(£1)RpRA B p pEpUE0OS]

E0gE] anb SHEUBLRS SEIOH

ON /15 2epnis3 @ eleqel)

(z1)enbua epunbag

(Z1)ewsiny enbus

ON /15 ™an apayy

ON /1§ anw aspegd

()sed

(01BN 3p UOIENYS

WH o35

CUDENA URSULA, Sila Felisa
Director (a) de |a Institucién Educativa
Firma - Post Firma y Sello

Firma - Post Firma

Responsable de la matricula

CUDENA URSULA, Sila Felisa
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ANEXO 11

Fotografia 1
Aplicacion pretest grupo experimental

Nota. Estudiantes de 5 anos seccion A1 en el aula

Fotografia 2
grupo control

Nota. Estudiantes de 5 aﬁossccién A2 en el aula
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Fotografia 3
Juego del agrupamiento

Nota. Estudiantes de 5 afios seccion A1 en el patio de la institucion educativa.

Fotografia 4
Juego de lazos en el aro

Nota. Estudiantes de 5 afios seccion A1 en el aula
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Fotografia 5
Juego de cuerda

Nota. Estudiantes de 5 afios seccién A1 en el aula

Fotografia 6
Juego pasado de aros

Nota. Estudiantes de 5 afios seccion A1 en el aula
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Fotografia 7

Juego el puente colgante

*

Nota. Estudiantes de 5 afios seccion A1 en el aula

Fotografia 8
bo de emociones

Juego el cu
i

£

Nota. Estudiantes de 5 afios seccién A1 en el aula
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Fotografia 9
Juego torre de vasos

)

Fotografia 10
Juego de la pelotita rodante
e

Nota. Estudiantes de 5 afos seccion A1 en el aula
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