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RESUMEN

La convivencia pacifica y el ejercicio democratico en la etapa escolar
constituyen pilares fundamentales para el desarrollo socioemocional infantil;
no obstante, en el &mbito escolar suelen manifestarse dificultades recurrentes
en la resolucion constructiva de conflictos y el cumplimiento de normas. Frente
a esta problematica, la investigacion tuvo como objetivo determinar de qué
manera los juegos tradicionales mejoran la competencia convive y participa
democraticamente en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
Institucidon Educativa Jorge Basadre, Valle -2024. Metodologicamente,
correspondi6 a un enfoque cuantitativo, de tipo aplicado y disefio
cuasiexperimental con pretest y post test. La muestra estuvo conformada por
67 estudiantes, distribuidos en un grupo experimental de 33 (seccién A) y un
grupo control de 34 (seccion B). En el grupo experimental se implement6 un
programa pedagogico estructurado en 20 sesiones de aprendizaje centradas
en juegos tradicionales. Los resultados del pretest evidenciaron que el 0.00%
de los estudiantes de ambos grupos alcanzaba el nivel de logro previsto. Sin
embargo, tras la intervencion pedagdgica, el 93.00% de los estudiantes del
grupo experimental alcanzé un nivel satisfactorio en la competencia evaluada,
fortaleciendo la interaccion respetuosa, los acuerdos normativos y el manejo
constructivo de conflictos, mientras que en el grupo control Unicamente el
1.00% logré dicho nivel. Se concluye que los juegos tradicionales constituyen
una estrategia didactica altamente efectiva y significativa para fortalecer la

competencia convive y participa democraticamente.
Palabras clave: Juegos tradicionales, area personal social, competencia

convive y participa democraticamente, habilidades socioemocionales, clima

escolar.
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ABSTRACT

Peaceful coexistence and democratic engagement during the school
years are fundamental pillars of children's socio-emotional development;
however, recurring difficulties regarding constructive conflict resolution and
adherence to rules often arise in the school setting. Addressing this issue, the
study aimed to determine how traditional games improve the "living together
and participating democratically” competency among fifth-grade primary
students at the Jorge Basadre Educational Institution (Valle, 2024).
Methodologically, the study employed a quantitative approach, an applied
research type, and a quasi-experimental design with pre-test and post-test
assessments. The sample consisted of 67 students, distributed into an
experimental group of 33 (Section A) and a control group of 34 (Section B). A
pedagogical program structured around 20 learning sessions based on
traditional games was implemented with the experimental group. Pre-test
results showed that 0.00% of students in both groups had reached the
expected achievement level. However, following the pedagogical intervention,
93.00% of students in the experimental group attained a satisfactory level in
the assessed competency strengthening respectful interaction, adherence to
agreed-upon rules, and constructive conflict management whereas only 1.00%
of the control group reached that level. The study concludes that traditional
games constitute a highly effective and meaningful didactic strategy for
strengthening the competency of living together and participating

democratically.
Palabras clave: Traditional games, personal-social area, living together and

participating democratically competency, socio-emotional skills, school

climate.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se refiere a la competencia Convive y Participa
Democréaticamente, donde estamos en constante relacion con las personas
que le cuidan y seguidamente con el resto de personas que le rodean y que
son importantes para él. Es decir, padres, familiares, cuidadores, profesores,
amigos. En este proceso en la escuela por estudiantes presentan ciertas
dificultades como: estan tomando actitudes violentas, discriminatorias ya sea
por su color, género, cultura, o forma de pensar, falta de respeto, etc. Por eso
es importante que mantengan una adecuada convivencia para que asi los
estudiantes puedan desenvolverse con los demas. Es por ello que entre mas
normas de convivencia o acuerdos conozcan lo deben de poner en préactica
para que la convivencia escolar entre ellos sea mejor.

El objetivo general de esta investigacion fue Determinar la influencia de
los Juegos Tradicionales en la convivencia escolar en los estudiantes del
quinto grado de primaria de la I.E. Jorge Basadre, Valle, 2024, los objetivos
especificos: Identificar el nivel de la convivencia escolar en los estudiantes del
quinto grado de primaria, Disefar los Juegos Tradicionales para mejorar la
convivencia escolar en los estudiantes del quinto grado de, Aplicar los Juegos
Tradicionales para mejorar la interaccion con todas las personas en los
estudiantes del quinto grado, Aplicar los Juegos Tradicionales para mejorar la
construccion de normas y asumir acuerdos y leyes en los estudiantes del
qguinto grado de primaria, Aplicar los Juegos Tradicionales para mejorar el
manejo de conflictos de manera constructiva en los estudiantes del quinto
grado de primaria, Aplicar los Juegos Tradicionales para mejorar la
deliberacién sobre asuntos publicos en los estudiantes del quinto grado,
Aplicar los Juegos Tradicionales para mejorar la participacion en acciones que
promueven el bienestar comun en los estudiantes del quinto grado de primaria
Evaluar la convivencia escolar después de la aplicacion de los Juegos
Tradicionales en los estudiantes del quinto grado de primaria. Se plante6
como hipétesis: La influencia de los Juegos Tradicionales mejora la
convivencia escolar en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.
Jorge Basadre, Valle — 2024.

Xl



Aprender a vivir juntos es uno de los pilares del aprendizaje y es
fundamental para la educacion, y su desarrollo significa también el desarrollo
institucional, cultural y social. Todo esto sigue la linea de desarrollo integral
gue busca la educacién, dentro de lo cual consideramos el aprender a vivir en
armonia con otras personas, y trascendiendo de lo individual a lo social
(Leyton, 2020).

La convivencia en las instituciones educativas es una necesidad que no
admite reparos porque la vida en la escuela para el logro de los mas
importantes aprendizajes de las personas (aprender a vivir con los demas y
valorar lo que se aprende de los demas) es la razon de ser de las instituciones
educativas. Segun (Carozzo, 2016),

Se pudo observar en los resultados del andlisis de los instrumentos y
técnicas, el diagnostico de la convivencia escolar en los estudiantes del cuarto
grado de primaria donde después de aplicar los Juegos Tradicionales se
obtuvo resultados favorables en cuanto al grupo experimental ya que el
93.00% lograron el desarrollo de la convivencia escolar, mientras que en el
grupo control solo el 1.00% presentan tal habilidad.

El trabajo de investigacién esta estructurado en cinco capitulos de la
siguiente manera:

En el capitulo | se presenta el problema de investigacion, detallando la
formulacion, objetivos, justificacion, limitaciones y viabilidad.

En el capitulo Il se presenta el marco tedrico, los antecedentes en la
investigacion, definicién de términos basicos, hipoétesis y variables.

En el capitulo Il se encuentra el método y disefo, tipo y nivel de
investigacion, poblacidén y muestra, técnica e instrumentos de investigacion.

En el capitulo IV se detalla el tratamiento estadistico e interpretacion,
contrastacion y discusién de los resultados.

En el capitulo V se presenta la discusion de resultados, con el problema,

bases tedricas e hipotesis.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

La convivencia democrética se define como la forma en que las personas
interactian y deciden de manera justa y equitativa, considerando las
perspectivas y libertades de la totalidad de participantes. Referente al entorno
educativo, se basa en crear un ambiente donde alumnos, docentes y
progenitores ayuden a promover el respeto, la comunicacién, la aceptacion y
la participacion activa. Se considera también la importancia de respetar los
derechos individuales para cultivar un contexto propicio para que los
individuos puedan comunicarse sin restricciones y participar en la democracia
de su pais. Ademas, se destaca la necesidad de realizar las obligaciones y
compromisos correspondientes (Rios, 2023).

En el contexto internacional, la Organizacion de las Naciones Unidas
(ONU) refiere que, la forma de gobierno mas justa y practica para vivir en paz
es la democracia. Dado que la participacion de las personas es el componente
que hace que se produzcan cambios en una democracia ideal, es vital que
gobernantes y ciudadanos desarrollen una conversacion para alcanzar sus
objetivos compartidos. Esto solo puede hacerse trabajando juntos. Una amplia
proporcion de la poblacion global, superando el 40%, corresponde a
individuos menores de 25 afios. Esta generacion juvenil se enfrenta a una
serie de desafios considerables, que incluyen el cambio climético, la falta de
empleo y las disparidades sociales que pueden llevar a la exclusién. En
respuesta a estas dificultades, muchos jovenes optan por la migracion.
Paralelamente, aprovechan la tecnologia moderna para expresar sus
preocupaciones y dar voz a temas de importancia social. Utilizan plataformas
digitales para combatir injusticias, abogar por la igualdad y denunciar
violaciones de los derechos de las personas. Ademdas, se movilizan
activamente en base a sus convicciones, promoviendo causas que consideran
fundamentales. Este activismo juvenil ha dado lugar a figuras influyentes
dentro de la creacién autoctona, como Malala Yousafzai, quien defiende el
privilegio global de acceder a la educacion, y Greta Thunberg, quien esta al

frente de la batalla contra las alteraciones ambientales (ONU, 2022).
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En 109 naciones, Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
(UNICEF), brindé apoyo a alrededor de 4.7 millones de infantes que habian
sufrido violencia, facilitando acceso a servicios de salud, ayuda social,
asistencia legal o policial. Asimismo, en 65 paises, UNICEF proporcioné
intervenciones destinadas a reducir el riesgo de violencia de género, llegando
a mas de 5 millones de mujeres e infantes (UNICEF, 2022).

Segun UNICEF (2022), menciona que, en el presente, los medios de
comunicaciony las noticias diarias sobre la nacion y el mundo estan al alcance
de los nifios; como resultado, pueden conocer una serie de actos de
corrupcion realizados por las autoridades publicas, la mayoria de estos no son
castigados debidamente o quedan indemnes. De este modo, los nifios
concluyen que ser corrupto no tiene ninguna repercusion, enviando un
mensaje muy terrible no soélo a los nifios, sino también a la comunidad en su
totalidad. Esto repercute en la libertad y el crecimiento saludable de los
infantes, asi como en su constitucion civica y moral, debido a que la
aceptacion o el rechazo de una adecuada capacidad democrética se adquiere
en la infancia.

Por ello, reforzar el valor de la democracia es uno de los objetivos que
deben abordarse en las escuelas para desarrollar un ambiente no violento y
promover la unidad; en consecuencia, debe integrarse en toda la planificacién
y en todos los niveles; asi mismo el concepto de democracia debe impregnar
todas las interacciones en el aula. Es esencial recordar que la educacién en
una democracia no es un acontecimiento de una o dos veces al afio, sino un
proceso de aprendizaje continuo. Sélo con la persistencia diaria puede
convertirse en un habito para toda la vida (Bautista, 2019).

A nivel nacional, segun la Evaluacién Censal de Estudiantes (ECE,
2022), se obtuvo resultados sobre las habilidades socioemocionales, donde
en promedio el 45% de los educandos de las escuelas participantes de
educacion elemental, no respondieron de manera positiva en cuanto a la y
toma de decisiones, responsabilidad, relacion y disposicion empética.

A nivel regional, frente a la convivencia democratica en los colegios el
auge de los problemas, son los casos de bullying. Al respecto, la Direccion
Regional de Educacion Huanuco (DRE-Huanuco, 2022), mediante la

campafa: Sacale tarjeta roja a la violencia, que busca sensibilizar, reforzar y
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solucionar problemas relacionadas a la violencia en el entorno educativo. Las
instituciones educativas como lllathupa, Leoncio Prado, Pillko Marka etc.
Pusieron en marcha la campaiia, teniendo como referencia los informes del
Sistema Especializado en la Atencién de Casos de Violencia Escolar. SiseVe,
(2023), refirid6 que desde el afio 2013 hasta el 31 de marzo del 2023, se
comunicaron 1441 casos de violencia sexual, psicolégica y fisica en los
colegios del departamento de Huanuco, de los cuales el 56% son casos
presentados en el nivel primaria y los mayores indices se reportaron en tres
provincias, Leoncio Prado, Huanuco y Puerto Inca. Por eso es crucial abordar
de manera inmediata en las aulas el desarrollo adecuado de las destrezas y
aptitudes indispensables a fin de convivir y participar democraticamente. Esto
se hace a fin de que se disminuyan los alarmantes niveles de violencias.

En el ambito local se considera que las escuelas manejan las nociones
de valores de forma convencional, es decir, se ocupan principalmente de
ensefar definiciones, pero impide que los alumnos interioricen su practica, lo
cual es esencial para una comprensiéon profunda del contexto democratico
desde la convivencia en las aulas hasta la convivencia social. Por otra parte,
los profesores dedican su tiempo para que los alumnos se centren en ser
serviciales, corteses, responsables, cooperativos, democréaticos, etc., desde
el momento en que un nifio se acerca a la escuela, sin embargo, los alumnos
no cooperan en desarrollar valores que les permita convivir democraticamente
(Castro, 2021).

Por esta razdn, la atencidn de este estudio se dirige a evaluar el
desempefio de la competencia y participaciéon democratica en los alumnos de
quinto grado de primaria de la |.E. Jorge Basadre valle, 2024. Se observo una
convivencia escolar inadecuada, los tratos interpersonales entre educandos
eran de manera irrespetuosa hacia sus demas compafieros y comparieras, se
observd agresiones psicolégicas, y se comunican agresivamente, estan
omitiendo las reglas de convivencia en el salon, demostrando una pésima
solucion de conflictos, son poco dialogante sobre problemas de caracter
publico de manera asertiva, falta de empatia, omiten sus nombres y utilizan
los apodos, ausencia de actitudes favorables ante situaciones conflictivas,
presentan demasiada impulsividad, como bajo nivel de tolerancia frente a los

conflictos para resolver de manera adecuada.
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Se hara referencia a las evidencias dentro de las aulas del quinto grado
de primaria, respecto a los problemas pertenecientes a la competencia:
Convive y participa democraticamente, que se presentan mediante las
deficiencias en el desarrollo de las habilidades y de la capacidad: “Interactua
con todas las personas; donde se percibe, la relacion entre compafieros es
deficiente, el compafierismo es inadecuado y se presentan casos de
discriminacion. En la capacidad: Construye normas y asume acuerdos y leyes,
los estudiantes tienen poco interés en la construccion de normas; de la misma
manera se observa que muy pocos estudiantes respetan las reglas fijadas en
el salén y la institucion. En la capacidad: Maneja conflictos de manera
constructiva se observa que existe poco desarrollo en la empatia y asertividad
de los estudiantes, también muchos de ellos no saben resolver los conflictos
de manera pacifica y se dejan llevar por los impulsos del momento. Respecto
a la competencia: Delibera sobre asuntos publicos se evidencia que la
participacion colaborativa es casi nula, los estudiantes presentan ideas
posesivas y no logran llegar muchas veces a un acuerdo general. En la
capacidad: Participa en acciones que promueven el bienestar comdn se
evidencia que los alumnos no cuentan con iniciativas de incitar y proteger los
Derechos humanos.

Las causas que ocasionan la poca convivencia y participacion
democrética se fundamentan porque el nifio desde pequefio en el hogar no
aprendi6 a participar en los quehaceres de casa ya sea porque es hijo Unico
y estd acostumbrado que todas las cosas sean faciles o cuando el nifio es
egocéntrico, se cree muy superior al resto de sus compafieros o que el nifio
observa que en su casa no practican una democracia sana con su entorno y
en consecuencia el nifio crece con pocos principios democraticos. Los nifios
son de familias disfuncionales, donde el entorno es de agresiones fisicas y
psicolégicas, ademas se percibe el machismo. Por otra parte, el nifio es
agresivo por motivos de ser popular y finalmente, al no haber control en las
actividades de los nifios, se vuelven adictos a las redes donde perciben
violencias a través de videos y juegos virtuales. Es por ello que emerge el
estudio para plantear soluciones que motive a los alumnos a mejorar la
convivencia democrética en diferentes entornos y es posible con el respaldo

de los padres, los educadores y el liderazgo institucional.
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Las consecuencias si no se desarrolla en los nifios la competencia de
Convivencia y participacion democratica desde una edad temprana en un
futuro seradn personas individualistas que no podran trabajar en equipo y
tampoco podran interactuar democraticamente con la sociedad, seran
personas egoistas y poco empaticas que no ayudan a los demas y puedan
desarrollar conductas antisociales. Podemos encontrar la violencia y agresion
en los nifios, La falta de limites puede generar inseguridad en los nifios, ya
gue no saben qué pueden o no pueden hacer, lo que es crucial para
desenvolverse en la vida. Esta inseguridad puede llevar a una baja
autoestima, ya que los limites ayudan a establecer un sentido de control y
responsabilidad sobre las acciones. Ademas, la falta de autocontrol puede
surgir cuando no se les ensefia a negarse desde temprana edad. La falta de
limites también puede provocar desprotecciéon en los nifios, ya que la
imposicion de limites por parte de los adultos demuestra preocupacion y
cuidado hacia ellos. Por ultimo, la ausencia de limites puede dificultar las
relaciones sociales, ya que los nifios pueden tener dificultades para entender
y respetar los limites de los demés, lo que afecta negativamente sus
interacciones con los demas.

Por todo los descrito respecto a lo que afectan la sana convivencia
escolar, resulta muy importante que la escuela desarrolle acciones
preventivas y de abordaje de situaciones y acciones de cada individuo dentro
del colectivo educativo que esté afectando o amenazando su convivencia,
desde la propuesta los juegos tradicionales para mejorar la competencia
conviven y participa democraticamente en los alumnos de quinto grado de
primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024. que hagan
posible que los estudiantes desarrollen capacidades para una sana
convivencia como: relaciones interpersonales positivas, inclusion vy
participacion democrética y la promocion de la disciplina con enfoque de

derechos.

1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL
¢,De qué manera los juegos tradicionales mejoran la competencia

convive y participa democraticamente en los estudiantes del quinto
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1.3.

grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -
20247
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

¢De qué manera los juegos tradicionales mejoran la capacidad
interactla con todas las personas en los estudiantes de quinto grado de
primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024?

¢, Como aplicar los juegos tradicionales para mejorar la capacidad
construye normas y asume acuerdos y leyes en los estudiantes de quinto
grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -
20247

¢De qué manera los juegos tradicionales mejoran la capacidad
maneja conflictos de manera constructiva en los estudiantes de quinto
grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -
20247

¢, Como aplicar los juegos tradicionales para mejorar la capacidad
delibera sobre asuntos publicos en los estudiantes de quinto grado de
primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024?

¢De qué manera los juegos tradicionales mejoran la capacidad
participa en acciones que promueven el bienestar comun en los
estudiantes de quinto grado de primaria de la Instituciéon Educativa Jorge
Basadre, Valle -2024?

OBJETIVOS

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la competencia convive y participa democraticamente en los estudiantes
del quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre,
Valle -2024.
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la capacidad interactia con todas las personas en los estudiantes de
quinto grado de primaria de en los estudiantes de quinto grado de

primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024
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Establecer la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la capacidad construye normas y asume acuerdos y leyes en los
estudiantes de quinto grado de primaria en los estudiantes de quinto
grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la capacidad maneja conflictos de manera constructiva en los
estudiantes de quinto grado de primaria en los estudiantes de quinto
grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024

Establecer la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la capacidad delibera sobre asuntos publicos en los estudiantes de
quinto grado de primaria en los estudiantes de quinto grado de primaria
de la Institucién Educativa Jorge Basadre, Valle -2024

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de
la capacidad participa en acciones que promueven el bienestar comun
en los estudiantes de quinto grado de primaria en los estudiantes de
quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle
-2024.

1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Esta basado primordialmente por la falta de convivencia en el entorno
educativo y participacion democrética y ausencia de relaciones
interpersonales; muchas de las actitudes negativas vienen de casa, el hogar
debe ser agente primario de formacion en ciudadania. A causa de ello, los
maestros establecen reglas de convivencia sin involucrar a los estudiantes,
falta de aplicacion de principios, presencia de disputas y una gestion
inapropiada de estas situaciones.

De esta forma se generd la urgencia de llevar a cabo los Juegos
Tradicionales para fortalecer la competencia convive Yy participa
democréaticamente en los alumnos del quinto grado de primaria de la I.E. Jorge
Basadre, Valle-2024.

Al término de la aplicacibn de los Juegos Tradicionales el grupo
experimental lograra mejorar los vinculos democraticos entre los estudiantes,
convirtiéendolo en realidad en la participacion democratica, inclusion e

interculturalidad, hallar resoluciones a disputas y adoptar compromisos; estas
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cualidades deben de poseer nuestros estudiantes para convivir en sociedad,;
porque es primordial en esta etapa de su vida para formar ciudadania y
participacion democrética, deben de llevarlos a la practica y convertirlos en
personas comprometidas con sus deberes en la sociedad y empaticos que
influira en el transcurso de su existir.

1.4.1. JUSTIFICACION TEORICA

Basicamente por varias definiciones, aportes de antecedentes y
demas conceptos ligados al tema de investigacién con los que se contara
para establecer y evidenciar la presencia de la variable de estudio; de
igual forma, sus dimensiones, las cuales posteriormente podran ser
utilizadas por demas sujetos con la intencion de poder comprender la
realidad con la que se desarrolla la variable. No obstante, brinda un
aporte académico, ya que la investigacion dara exposicién no solo de la
importancia del desarrollo de la convivencia y participacion democratica
en los alumnos, sino como esta se halla compuesta y ademas como es
gue la realidad de esta se encuentra representada en un explicito objeto
de estudio.

1.4.2. JUSTIFICACION PRACTICA

Ya que se contara con la intencionalidad de que la informacién sea
empleada en otros investigadores o individuos afines con el ambito
educativo y en relacién con la variable de estudio, ademés que estos se
encuentren en sumo interés por optimizar las condicionantes y las
restricciones que han complicado a este en la actualidad, en donde la
falta de herramientas pedagdgicas y el bajo compromiso por parte de
Ministerio de Educacién en cuanto a la capacitacién que los docentes de
nivel primario requieren, ha puesto en evidencia la necesidad de
potenciar la calidad educativa.

En lo que concierne a los beneficios de la investigacion se puede
llegar a esperar cinco capacidades que posibilitaran la mejora, sobre los
cuales la comunicacion de los alumnos con las demas personas, el
respeto y construccion de acuerdo ente comparieros, la capacidad de
poder manejar conflictos; asi como, el hecho de deliberar en términos de

asuntos de convivencia o problematica social y la participacion de
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acciones que lleguen a beneficiar al resto de sus compafieros o
preferentemente al ambito de estudios.

Por otro lado, cabe sefialar que el beneficiario con la realizacién del
estudio seran los alumnos de quinto grado de la |.E. Jorge Basadre, valle
- 2024. donde se mantendrd la posibilidad de que estos puedan entender
y ala vez, mejorar el nivel de convivencia escolar, con lo cual encontrara
a un beneficio directo en términos de control de sus actitudes, en el
respeto de las normativas escolares o el hecho de poder respetar al resto
de sus compafieros para alcanzar ventaja social y prevalencia de la
honestidad; asi como, de mantener una actitud favorable adentro y fuera
de las aulas.

1.4.3. JUSTIFICACION METODOLOGICA

Mediante el procesamiento de datos y la aplicacion del instrumento,
sera posible obtener resultados objetivos porque seran viables y
validados; lo cual permitira determinar el nivel de la capacidad convive y
participa democraticamente, en ese sentido el instrumento utilizado
podra ser de ejemplo para crear nuevos instrumentos en estudios con
similar variable, siendo los principales beneficiarios, los alumnos
egresados de universidades, institutos y profesionales de carreras

afines.

1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION

Se presentaron las limitaciones que se mencionaran siguientes:

Bibliograficas: La falta de material bibliografico en lo que refiere a la
busqueda de tesis, articulos, libros y demas investigaciones que deben
actualizaos dentro de los Ultimos cinco afios, siendo las virtuales, las paginas
mas recurridas de: Lantindex, Scielo, Scopus, Google académico, Redalyc,
repositorios de universidades, entre otras por el poco conocimiento de ubicar
la informacion para el sustento den el marco teorico. Factor docente, donde
los maestros muestran resistencia al realizar el pre test debido a su falta de
comprension sobre los objetivos del estudio. Esta resistencia puede ser
abordada a través del dialogo y la comprension mutua del tema. Para obtener
los documentos de gestion como el PEI de la institucion, para poder revisar la

problematica y su FODA. Al momento de aplicar nuestro instrumento de
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investigacion la asistencia de los estudiantes no es al cien por ciento, porque
algunos faltan por enfermedad, problemas familiares entre otras dificultades y

tiene repercusion en la muestra planteada.

1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

Se considera alta, dado que se disponia del personal necesario: el
director, profesores, alumnos y progenitores de la Institucion Educativa Jorge
Basadre como también el apoyo del docente de la Universidad de Huanuco,
asesores y expertos en investigacion educativa, junto con los recursos
materiales requeridos para el estudio, estaban disponibles. Para buscar la
confiabilidad de las sesiones metodoldgicas validados por expertos. Ademas,
es factible, ya que se cuenta con los medios financieros necesarios y
disponibilidad de tiempo a fin de realizar dicho proyecto.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. INTERNACIONALES

Vazquez. (2022) en la investigacion denominada, el conflicto en la
convivencia escolar dentro del aula, realizado en Universidad
Iberoamericana Puebla, México. Objetivo: determinar el conflicto en la
convivencia en la ensefianza virtual surgieron en las aulas de primer y
segundo grado de primaria en la COVID-19, este trabajo fue de tipo
correlacional, cuyo enfoque es cualitativo. La poblaciéon muestra lo
conformaban 20 infantes y tres docentes durante en las aulas virtuales
de nivel de primaria en el ciclo escolar, para recoger los datos se hizo
Entrevista semiestructurada. El autor concluye en un andlisis cualitativo
de contenido, donde se realizaron codificaciones y se identificaron
conexiones entre estas codificaciones, tomando en cuenta tanto
categorias predefinidas como aquellas que surgieron durante el proceso.
Luego, se comparé la informacion obtenida de diferentes fuentes para
confrmar su validez. Se obtuvieron descubrimientos valiosos
considerando el contexto educativo descrito, donde se observé que los
participantes establecieron vinculos y conexiones a pesar de la inclusion
de nuevos elementos y personas, lo cual genero6 ciertos desafios. Estos
aspectos estuvieron influenciados a través de recursos digitales, asi
como debido a la convivencia a larga distancia. Este estudio resalto la
relevancia de la convivencia y relaciones personales incluso en entornos
virtuales, y subraya que los conflictos pueden ser oportunidades para
mejorar la convivencia.

Higuita (2021) en su tesis titulada, La literatura infantili como
estrategia pedagogica en la resolucion de conflictos para la construccion
de una sana convivencia en el aula, a fin de tener el titulo de Licenciada
en Educacion Inicial de la Universidad Lasallista- Colombia. Tenia el
objetivo por crear un enfoque educativo inspirado en la literatura infantil
para respaldar la facilitaciéon durante el arreglo de disputas y promover

una sana convivencia entre los escolares de segundo grado A en
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Teodoro Hertz, la metodologia era de tipo descriptiva, cuyo enfoque es
cualitativo. La poblacion muestra 40 estudiantes, donde se utilizo la
técnica de proyectos de lectura, las entrevistas, el autor concluye que
mediante intervenciones que aprovechan los distintos géneros literarios,
se fomentaron relaciones saludables y habilidades sociales esenciales,
como la empatia, asertividad, didlogo comunicativo, reflexion y el control
emocional. El objetivo es ensefiar a los participantes a resolver conflictos
entre compaferos de manera pacifica, promoviendo asi un entorno de
convivencia positiva en el aula. Esto no solo contribuird a mejorar las
relaciones sociales, sino que también apoyara el progreso educativo y
social de los alumnos.

Ordofiez (2020) en estudio denominado Las rondas y juegos
tradicionales como estrategia para mejorar la convivencia escolar en el
grado cuarto de la I.E. Regional Sede Simoén Bolivar, para poder ser
Licenciada en Etnoeducacion en la Universidad Nacional Abierta a
Distancia. El objetivo: Utilizar los juegos ladicos como estrategia
principalmente las rondas y juegos ancestrales para potenciar la
convivencia en el ambito educativo. EI método fue de tipo cuantitativo,
nivel descriptivo, disefio cuasi experimental. La poblacion estaba
constituida de 198 escolares y la muestra era de 25 alumnos. La técnica
instrumento que aplico el autor fue la encuesta y el cuestionario de
instrumento. Las conclusiones a las que llegé el autor fueron que las
técnicas educativas basadas en el juego: Las rondas y los juegos
tradicionales como un plan en beneficio de la convivencia educativa del
cuarto grado de la I.E. Regional Simén Bolivar ofrecieron a través de sus
actividades un cambio positivo que conduzca a relaciones armoniosas
entre los alumnos.

Atehorttda et al. (2020) en su investigacion titulada La literatura
infantil como estrategia para mejorar la convivencia en el aula de los
grados 3er, 4to y 5to de primaria de los colegios Teresiano Nuestra
Sefiora de la Candelaria y Santa Teresita, que sirvié poder convertirse
en licenciada en educacion basica en la Universidad Tecnologico de
Antioquia. El objetivo general propuesto fue: Propiciar espacios que

potencien una sana convivencia, a través de la literatura infantil como
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herramienta educativa para resolver conflictos de los alumnos de 3ro,
4to, y 5to de mencionados colegios. EI método era de tipo cuantitativo,
nivel descriptivo, disefio cuasi experimental. Su poblacion constituyé de
105 alumnos, la muestra fue constituida por 35 alumnos. La técnica que
el autor aplico consisti6 en la entrevista y el cuestionario como
instrumento. Las conclusiones que el autor llegé fueron que la
convivencia es un eje fundamental en el trabajo del aula porque desde
ella se forma a un estudiante integro de la sociedad, por ello la estrategia
de literatura infantil utilizada de forma didactica, promovié a los
estudiantes crear espacios de discusion en los que convivieron
generando un mejor aprendizaje y fortaleciendo sus relaciones sociales.

Gomez, A. y Muriel, D. (2021) en su investigacion titulada, empatia
y asertividad como habilidades sociales para fortalecer la convivencia
escolar, donde obtuvo el titulo de licenciada en educacion basica en la
Universidad Catolica de Manizales, donde el objetivo era reconocer las
caracteristicas en el proceso reconocer la empatia y el asertividad como
competencias interpersonales propicias en la convivencia en los
alumnos de la I.E. Gabriel Truijillo, EI Azufral de Pereira, este trabajo era
de tipo accion educativa, cuyo enfoque es descriptivo. La poblacion
muestra lo conforman 30 estudiantes, con la finalidad de colectar datos
se hizo una encuesta y ficha de observacion. Lleg6 a la conclusion: La
indisciplina y agresividad son esenciales en los profesores para que
identifiquen las particularidades personales de los alumnos vy
comprendan como estas se desarrollan durante su crianza. Esto les
permitié establecer vinculos entre comportamientos inapropiados en el
entorno escolar y sus raices en la dinamica familiar. A partir de esta
comprension, disefiaron tacticas educativas que fomentaron y mejoraron

destrezas sociales como la empatia y asertividad.

2.1.2. NACIONALES

Rosales (2022) en su investigacion de titulo, juego de roles para
desarrollar la competencia convive y participa democraticamente, a fin
de convertirse en licenciada en educacion primaria en la universidad

Catélica los Angeles. Donde el objetivo era evaluar como la dinamica de
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representacion de roles impacta en la competencia convive y participa
democraticamente en la comunidad estudiantii de la I.E. 65123-B.
Usaron una metodologia de tipo descriptivo-pre experimental, cuyo
enfoque es cuantitativo. la poblacion muestra lo conforma de 75 alumnos
y una muestra por muestreo no probabilistico de 26 alumnos, del 5to
grado, para recoger los datos se realiz6 con guia de observacion
estructurado. El autor concluye que los resultados estadisticos se
visualizaron por medio de la prueba de Wilcoxon, en el cual el valor p fue
0.000, situandose por debajo del nivel de significancia predeterminado
de 0.05. Esto generd una confianza del 95% vy significancia del 5%, lo
cual condujo a validar la hipétesis alternativa y rechazar la hipotesis nula.
Es por esto que, el 96.15% de alumnos comprenden que convivir y
participar democraticamente implica gozar del derecho de comunicar sin
restricciones y experimentar equidad de privilegios y seleccionar a sus
representantes mediante el voto popular.

Rivera (2022) en su investigacion titulada Habilidades sociales y
convivencia escolar en estudiantes de cuarto grado de primaria de una
institucion educativa del distrito de Olmos, a fin de optar el titulo de
Maestra en Psicologia Educativa de la Universidad César Vallejo. El
autor tuvo el objetivo: Reconocer el nivel de convivencia escolar,
competencias interpersonales y la relacion con los escolares del cuarto
grado de nivel primario. La investigacion fue de tipo cuantitativo, nivel
descriptivo, disefio cuasi experimental. La poblacion y muestra fue de 90
educandos de 9 afios del cuarto grado de primaria. La técnica usada era
la encuesta y el cuestionario de instrumento. El autor concluye que, el
42,2% de los educandos del cuarto grado se encuentra en el nivel medio
de convivencia escolar, seguido por el 37,8% en el nivel alto, el 14,4%
bajo y el 56% muy bajo. Estos resultados demuestran la relacion
bidireccional de las competencias interpersonales y las interacciones
armoniosas dentro del aula.

Ramirez (2021) en su investigacion titulada Programa de
habilidades sociales basado en el modelo socioeducativo para promover
la convivencia escolar para convertirse en Doctor en Ciencias de la

Educacion de la Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo., que tuvo el
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objetivo: Plantear un plan de habilidades sociales con fundamento
socioeducativo para fomentar la relacion en la convivencia estudiantil del
segundo grado de primaria. Se emple6 la metodologia de tipo
cuantitativo, nivel descriptivo, disefio cuasi experimental. La poblacién y
muestra fue de 122 alumnos de segundo grado de primaria. La técnica
aplicada era la entrevista y se us6 un cuestionario de instrumento. La
conclusién fue que el programa de habilidades sociales propuesto, se
basa en un modelo socioeducativo que ha demostrado ser eficaz para
fomentar ambientes pacificos en las aulas entre los alumnos de segundo
a quinto grado.

Monteza, N. (2021) presenta la tesis titulada estrategia de
formacion de valores: respeto y asertividad para mejorar la convivencia
escolar en alumnos de la I.E. Fray Martin, a fin de convertirse en Magister
en la Universidad Sefior de Sipan. Tenia el objetivo de implementar la
Estrategia por formar valores como: respeto y asertividad en la mejora
de la convivencia educativa, el método fue de tipo descriptiva, explicativa
y propositiva, cientifica, obteniendo un disefio no experimental, cuyo
enfoque, es descriptivo. La poblacién muestra estaba conformada de 27
alumnos del 3er grado “A” y “B”, Para recoger los datos se hizo mediante
muestreo no probabilistico. Concluyd que: Se evalué el desarrollo de
valores como el respeto y asertividad, observando un nivel medio con
inclinacién hacia la baja. Esto indica que los estudiantes enfrentan
desafios al reconocer, aceptar, valorar y respetar a los demas, asi como
a sus derechos y caracteristicas. También muestran dificultades en la
comunicacion, tanto para defender sus propios derechos y expresar
opiniones, como para hacer sugerencias, siempre respetando los
derechos de los otros.

Villegas, A. (2020) presenta la tesis titulada, programa Paramigable
en la convivencia democratica en alumnos de la I.E. Fe y Alegria Nro.
25, Lima, a fin de tener su titulo de maestria en la Universidad Cesar
Vallejo, donde el objetivo era implementar la aplicacion de un programa
Paramigable en la convivencia democratica en los alumnos, este trabajo
fue de tipo accion educativa, cuyo enfoque es pre experimental, que

establecio la conexion entre lo que provoca algo y lo que resulta de ello,
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se realiz6 el Pre cuestionario y Pos cuestionario. La poblacion muestra
lo conforma, 120 alumnos de sexto grado de primaria y la muestra era
30. Se hizo uso de una ficha de observacién. Llegé a la siguiente
conclusion: que pudo aceptarse la hipotesis especifica 1 que demuestra
gue El programa Paramigable mejoraba notablemente la convivencia
democratica referente a las dimensiones de convivencia educativa en
alumnos de la mencionada |.E.; con significancia bilateral segun la
prueba de Wilcoxon p=0.000<0.05; donde la hip6tesis nula fue

descartada y se confirmé la hipétesis propuesta.

2.1.3. REGIONALES

Villareal (2022) en su estudio, uso del debate para mejorar la
convivencia escolar en los alumnos de tercer grado de primaria de la I.E.
René Guardian Ramirez del distrito de Amarilis, a fin de tener el titulo en
educacion en la Universidad de Huanuco. Tenia el objetivo de mejorar
la convivencia estudiantil en tercer grado de primaria. Usdé una
metodologia aplicada, el disefio el cuasi experimental, la poblacion y
muestra de 30 alumnos de 3er A del grupo experimental y 30 del B
correspondiente al grupo control. Para recoger los datos se hizo unos
pres test a los alumnos. El autor concluye que los alumnos muestran una
inconformidad en el uso del debate a fin de mejorar la convivencia y se
encuentra en un alto porcentaje de estudiantes que hace el uso del
debate, dichos hallazgos muestran que un gran nimero de estudiantes
identifican la ausencia de convivencia en su entorno educativo, lo que
conduce a un clima escolar negativo.

Rivera (2021) en su tesis titulada Normas de convivencia para
mejorar las relaciones interpersonales de los alumnos de cuarto grado
de primaria - Polvora, a fin de obtener el titulo de maestro en educacion
de la Universidad Nacional Hermilio Valdizan. El objetivo era evaluar
como las normas de convivencia benefician las relaciones
interpersonales en los alumnos de cuarto grado. La metodologia fue de
tipo explicativo-cuasi experimental cuyo enfoque es cuantitativo. La
poblacion lo conformo 52 estudiantes, se hizo uso de una lista de cotejo.

El autor concluye que en cuanto a los resultados sobre la mejora de las
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relaciones interpersonales, destacaron que previo a la aplicacion y la
practica de las normas de convivencia en el pretest, solo el 34.0 % tenian
buenas relaciones interpersonales sin embargo, en la pos test pudieron
revertirse con 87.2 % donde se demostro la relevancia de las normas de
convivencia a fin de mejorar las relaciones interpersonales, en tanto, en
el grupo control en el pretest el 45.17 % evidenciaban buenas
interrelaciones interpersonales y en la pos test solo el 53.35 % lo que
resulta poco relevante. El analisis inferencial se hace por medio de la
prueba paramétrica de Student, que tuvo significancia del 5%; lo que
comprob6 el impacto favorable al aplicar las normas de convivencia en
la mejora de las relaciones interpersonales en escolares de la muestra
experimental. Por lo tanto, se concluye que, la practica y aplicacion
constante de las normas de convivencia tienden a mejorar
favorablemente las relaciones interpersonales de estudiante a
estudiante; estudiante a docente; estudiante a directivos.

Echevarria et al., (2021) en su investigacion La convivencia
democratica en los estudiantes del programa no escolarizado de los
Angeles, Tournavista, Puerto Inca 2020 a fin de conseguir el titulo para
la Especialidad profesional en Educacion con menciéon en Educacion
Inicial, donde el objetivo era determinar las caracteristicas de la
convivencia democratica en alumnos del programa en mencion, la
poblacion se conformé por 48 alumnos de 3 a 5 afios, el método que uso
era de tipo descriptivo — correlacional, donde usaron de técnica la
observacién y como instrumento el guia de observacién. En el resultado
se tuvo: El indice de correlacion obtuvo el valor de r = 0.695 y r= 0.81.
Concluye que los datos recopilados durante la investigacion revelan que
existe una conexion notable entre los principios conceptuales de la
convivencia democratica y la practica de la conducta de convivencia de
la misma en alumnos de dicho programa.

Malpartida (2020) en su investigacion titulada Taller aprendiendo a
convivir para mejorar la convivencia escolar democratica en los
estudiantes del tercer grado de primaria de la I. E: Julio Armando Ruiz
Vasquez, Amarilis-Huanuco, 2019, a fin de obtener el titulo de Licenciada

en educacion Bésica: Inicial y primaria en la universidad de Huanuco.
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2.2.

Tuvo el objetivo de: Establecer cémo el programa aprendiendo a convivir
contribuye beneficiosamente en la coexistencia educativa democratica
en los escolares del 3° grado de primaria. Se empledé el método
cualitativo, nivel descriptivo, disefio cuasi experimental. La poblacion
consistiéo en 170 alumnos, la muestra fue 70 alumnos del 3er. grado de
primaria. UsO la observacion y ficha de observacion de técnica e
instrumento respectivamente. El autor concluyé que los alumnos de
tercer grado mostraron una mejora considerable en la convivencia
escolar democrética tras participar en el programa aprendiendo a
convivir, con un aumento del 53,19% en el grado en que valoraban las

opiniones de sus instructores y compafieros.

BASES TEORICAS
2.2.1. REFERENCIA TEORIA PEDAGOGICA
A. TEORIA SOCIO CULTURAL

El ser humano es cambiante y se moldea segun el ambiente del
que también absorbe conocimientos y pone en practica lo aprendido.
Vygotsky subraya la importancia de ver a la persona como producto de
un desarrollo en el contexto pasado y cultural, donde la interaccion verbal
juega un papel crucial. Segun Vygotsky, un principio fundamental en el
desarrollo del conocimiento es el entrelace entre la persona y su entorno
circundante; es decir, el aprendizaje se da a través de la experienciay la
construccion propia. Este pensador revoluciond completamente las
concepciones tradicionales sobre como las personas aprenden y
comprenden su entorno. (Vygotsky, 1979),

En su teoria social, Vygotsky hace la siguiente aportacién: todo nifio
tiene conocimientos previo a ingresar a la escuela; es por esto que, el
vinculo entre adquisicion de conocimiento y crecimiento personal se
manifiesta en el entendimiento de que aprender es una interaccion
humana en comunidad, una serie de imitaciones y reiteraciones de
conocimientos donde el nifio incorpora la dindmica colectiva de
participacion y relacion; adaptandose a estos modos teniendo en
consideracion su edad escolar, haciendo referencia en dos planos de

desarrollo: el ambito de crecimiento inminente, que incluye el nivel de las
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habilidades mentales avanzadas del nifio e incluye las actividades que
los nifios son capaces de ejecutar por si mismos sin ayuda de otros y
gue son signos de sus capacidades mentales, a la luz del contexto social.

Ademas, aplicar los juegos tradicionales segun las circunstancias
sociales, sus costumbres y tradiciones, el juego entre pares puede
favorecer la interaccién entre compafieros mejora la comunicacion y la
convivencia; genera en los nifios un sentido de inclusion y consideracion;
fomenta el desarrollo de habilidades motoras y contribuye a un
crecimiento saludable. Ademas, les ayuda a entender y adoptar las
normas que promueven una buena convivencia y participacion
democratica entre los escolares de quinto grado de primaria de la I.E.

Jorge Basadre, valle-2024.

B. TEORIA DEL APRENDIZAJE SOCIAL

Segun Albert Bandura, quien indica que el aprendizaje ocurre
mediante la observacién, la replicacion y el moldeamiento del
comportamiento ajeno. Los estudiantes no solo adquieren conocimientos
a partir de sus propias experiencias, sino también observando y
emulando las conductas y habilidades de otros. El enfoque de su estudio
se enfoca en el progreso de conocimientos a través de la conexion entre
el que aprende y su ambiente, particularmente con el entorno social. A
diferencia de los profesionales de la psicologia conductual, quienes
analizan como se obtienen habilidades y entendimiento a través de un
proceso gradual y repetitivo con refuerzos, Bandura exploré como los
individuos que aprenden unos de otros pueden experimentar avances
significativos y rapidos en su conocimiento, sin la necesidad de
numerosas repeticiones. Define que ignoran la importancia de la faceta
colectiva de la conducta simplificandola a un modelo donde una persona
afecta a otra, provocando que se activen procesos de asociacion en esta
tltima. Dicho proceso no constituye un intercambio, sino que es una
transmision de compilacion de datos contenidos en un individuo a otro.
Es por esta razon, la Teoria del Aprendizaje Social de Bandura incorpora
tanto el aspecto conductual como el cognitivo, elementos esenciales

para comprender las dinamicas sociales (Trigila, 2015).
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Su aporte de la teoria Bandura: Los nifios son como esponjas: o
absorben todo, incluidas las experiencias que viven cada dia. Los nifios
aprenden en entornos sociales observando e imitando el
comportamiento que ven. Asi contribuye a la teoria Bandura. Cree que
los nifios se comportan y actian observando y copiando todo lo que les
rodea, ya sean buenas o malas acciones. Ademas, dado que la salud
mental influye tanto dentro del ciclo de adquisicion de conocimientos
como en la conducta de los alumnos en el colegio, apoya la idea de que
los nifios estan influidos por los demas y que los alumnos pueden
aprender mediante la observacion.

Es por ello que los juegos tradicionales es un componente esencial
del progreso fisico y cognitivo en los infantes, ya que involucra y
potencializa su lenguaje, habilidades sociales y emocionales, asi como
su creatividad y resolucién de problemas.

Los juegos tradicionales poseen atributos que fomentan el
crecimiento social del nifio y a una adecuada convivencia escolar,
participativa y democratica en los alumnos del quinto grado de Primaria
de la I.E. Jorge Basadre, Valle- 2024. Como también la observacion e
imitacidn es una parte central del desarrollo fisico y cognitivo de los
infantes, ya que involucra y potencializa su lenguaje, habilidades
sociales y emocionales, asi como su creatividad y resolucion de
problemas como método de ensefianza, la experiencia nos ensefia que
los nifios tienden a aceptar el juego de manera casi instantanea. En la
infancia, el juego posee un valor claramente positivo, contribuyendo
significativamente al desarrollo fisico, intelectual, creativo y social del
nifio. Esto lo convierte en el recurso mas crucial para el avance del

aprendizaje infantil.

2.2.2. REFERENCIA TEORICA CONCEPTUAL
2.2.1.1. VARIABLE INDEPENDIENTE: JUEGOS
TRADICIONALES
A. Definicion de los juegos tradicionales
Estos elementos se han transmitido a lo largo de los afios; su

procedencia a menudo es incierta y para su preservacion y difusion
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estan fuertemente vinculados a las costumbres, la herencia cultural
y el pasado ancestral de una region. Estas normas suelen ser
consistentes, sin importar el lugar donde se practiquen (Nufiez y
Nufez, 2011)

Los juegos tradicionales representan una manera inherente
de legado cultural, resultan fundamentalmente actividades de
esparcimiento que emergen del entorno social y estan
influenciadas por factores sociales, econdémicos, culturales,
histéricos y geogréficos. En otras palabras, tienen una rica herencia
histérica que refleja las tradiciones de las comunidades. Todos los
juegos tradicionales son expresiones de la representacion y el
contexto social del tiempo pasado en el que aparecen (Sanchez,
2001).

Es relevante mencionar que los juegos tradicionales no
aparecieron en su forma actual, sino que han pasado por un
proceso de evolucién; es probable que hayan originado en
practicas tradicionales o eventos ceremoniales (Arias, 2019), como
los dados simbolizan la armonia del universo; el trompo, la
estabilidad en el movimiento de los objetos celestes; las cometas,
la fuerza elemental del aire en movimiento; la rayuela, el dificil viaje
de los espiritus hacia el firmamento. Ademas, sirven como
representaciones simbdlicas de labores comunitarias como la
caceria, la siembra, la defensa y la lucha por la supervivencia,
reflejando la perspectiva del universo y el dia a dia de los grupos
iniciales que se formaron (Nufiez y Nufez, 2011).

Estan dispersos mundialmente y presentan diversas variantes
y denominaciones. Representan evidencia concreta de los
movimientos poblacionales y los ataques y procesos de
aculturaciéon de diferentes pueblos. Los jévenes de la antigua
Roma, como ilustracién, poseian juguetes como pelotas, mufiecas,
caracoles y dados, y practicaban juegos como carreras de carros,
combates simulados a caballo sobre las espaldas de otros nifios, 0

juegos de soldados; estos juegos llegaron a nuestro continente y
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se transformaron de acuerdo con las culturas que los adoptaron
(Nufiez y Nufez, 2011).

Por lo tanto, se consideran juegos tradicionales aquellos que,
de cierta forma, representan las practicas y herencias culturales de
una nacion, area geogréfica, division territorial 0 municipio junto con
el objetivo explicito de preservar la cultura a través de la herencia
de conocimientos a lo largo de distintas épocas. Ademas,
desempeiian un papel crucial en apoyar el desarrollo
socioemocional del nifio por sus atributos y esencia, dado que
facilitan que el infante consolide su sentido de pertenencia, actue
con independencia y fortalezca su confianza en si mismo y auto
concepto, lo que a su vez le permite autorregular su
comportamiento y respetar las normas establecidas (Janut y
Verdeny, 2002).

B. Los juegos tradicionales como herramienta para fomentar
la convivencia

Los juegos tradicionales son una herramienta valiosa para
fomentar la convivencia, ya que promueven habilidades sociales,
cooperacion, respeto por las normas y resolucion de conflictos de
manera pacifica. Ademas, ayudan a los nifios a desarrollar su
sentido de pertenencia y a construir relaciones positivas entre
compafieros.

Aqui te dejo algunos puntos clave sobre cémo los juegos
tradicionales contribuyen a la convivencia:

Desarrollo de habilidades sociales:

Los juegos tradicionales, como el escondite, la rayuela o el
juego de la soga, requieren interaccion y cooperacion entre los
participantes, lo que ayuda a desarrollar habilidades sociales como
la comunicacion, la empatia y el trabajo en equipo.

Respeto por las normas y turnos:

La mayoria de los juegos tradicionales tienen reglas claras
que los jugadores deben respetar. Esto ayuda a los nifios a
aprender a seguir instrucciones, esperar su turno y aceptar las

decisiones de los demas, fomentando el respeto mutuo.
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Resolucién de conflictos:

Durante los juegos, es comun que surjan desacuerdos o
conflictos. Los juegos tradicionales ofrecen oportunidades para que
los nifios aprendan a resolver estos conflictos de manera pacifica,
negociando y llegando a acuerdos.

Fomento del sentido de pertenencia:

Al participar en juegos tradicionales, los nifios se sienten parte
de un grupo, compartiendo experiencias y creando recuerdos
juntos. Esto fortalece el sentido de pertenencia y la cohesién
grupal.

Creacion de entornos seguros y positivos:

Los juegos tradicionales proporcionan un ambiente divertido
y seguro donde los nifios pueden expresarse libremente,
desarrollar su creatividad y construir relaciones positivas con sus
compafieros.

Conexion con la cultura:

Los juegos tradicionales son parte de la herencia cultural de
una comunidad. Al jugarlos, los nifios aprenden sobre sus raices y
valores, fomentando un sentido de identidad y pertenencia a su
cultura.

Mejora de la comunicacion y la escucha:

Algunos juegos tradicionales requieren comunicacion clara y
activa entre los participantes, asi como la capacidad de escuchar
atentamente a los demas. Esto contribuye a mejorar las habilidades
de comunicacion y escucha, fundamentales para una buena
convivencia.

En resumen, los juegos tradicionales no solo son una forma
de entretenimiento, sino también una herramienta educativa
poderosa para fomentar la convivencia, el respeto, la cooperacion
y la construccion de relaciones positivas entre los nifios (Cespedes
y Cori, 2025).

C. Metodologia de los juegos
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Se emplea la metodologia activa-participativa, haciendo uso
de actividades mediante juegos tradicionales, grupales e
individuales.

Pasos

Los pasos a realizarse los juegos se desglosaran en las
siguientes partes:

Nos organizamos: en esta etapa se seleccionara y organizara
las actividades ludicas que se va a realizar.

Empezamos: Empezamos el juego explicando cOmo se inicia
el juego motor, social y cognitivo psicologico. Por ejemplo: se
dividen el grupo en dos.

Usamos un lenguaje sencillo y escribimos frases cortas: Asi,
el estudiante podré seguir sus instrucciones sin dificultad.

El ser especifico y activo: Se proporcionaran instrucciones
precisas sobre las acciones que deben realizar los jugadores,
empleando la voz activa siempre que sea factible: ejemplo Reparta
los balones en vez de se reparten los balones.

Final del juego: Terminamos los juegos ludicos (juego motor,
social y cognitivo psicologico) siempre dando una descripcion
detallada y secuencial con un desenlace bien definido, dado que
este constituye el propdsito ultimo del juego. Por ejemplo, la
actividad finaliza una vez que todos los involucrados han saltado la

cuerda, o cuando uno de los jugadores acumula 10 puntos.

D. Desarrollo infantil a través del juego tradicional

En los seres humanos, la fascinacion crece y se fortalece a
medida que pasa el tiempo, y durante la infancia, frecuentemente,
se satisface principalmente a través del juego. Este se ha
establecido como un componente esencial en el desarrollo
humano, fomentando patrones de comportamiento que perduran
toda la existencia. A pesar de esto, persiste la pregunta sobre como
los juegos, especialmente los tradicionales, se integran en el

contexto educativo del aula (Chamorro, 2010).

38



En las etapas iniciales de la vida, las actividades humanas
son principalmente individuales; sin embargo, con el paso del
tiempo, los infantes comienzan a colectivizar momentos y espacios
con los demas, utilizando el juego como principal medio de
interaccion y eventos colectivos. En primer lugar, en estos juegos
no se establece una separacion evidente de funciones ni una
estructura organizada, y las actividades Iudicas suelen ser
uniformes y centrarse en un objetivo o elemento especifico. A
medida que crecen, los juegos evolucionan hacia formas
individuales, competitivas y cooperativas. La escuela puede
aprovechar el juego como un medio de ensefianza para impulsar el

progreso integral de los estudiantes (Chamorro, 2010).

E. Desarrollo psicomotriz

La aplicacion de la ruleta de conducta positiva dentro del aula
ofrece multiples beneficios que favorecen el crecimiento formativo
global del alumnado y las relaciones armoénicas dentro de la
comunidad educativa. En primer lugar, esta herramienta fomenta el
buen comportamiento al reforzar de manera explicita las acciones
deseables, lo que permite a los nifios comprender con claridad las
expectativas del entorno y regular sus actos en funcion de ellas.
Asimismo, la estrategia contribuye al incremento de la autoestima,
ya que el reconocimiento constante y la valoracion de sus logros
individuales y grupales fortalecen la confianza personal y la
percepcion de autoeficacia en los alumnos. Por otro lado, el uso de
la ruleta estimula el interés y el esfuerzo continuo dentro del
proceso formativo, pues los incentivos y el reconocimiento
pedagogico motivan a los estudiantes a perseverar en su
superacién conductual y académica. Finalmente, esta dindmica
fortalece las relaciones interpersonales en el aula; al sentirse
respetados, valorados y tomados en cuenta, los nifios desarrollan
una mayor seguridad emocional, lo que se traduce en interacciones
sociales mas fluidas, empaticas y armoniosas con sus pares Yy
docentes (Pereda, 2024).
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El juego estimula el desarrollo motor en aspectos como el
equilibrio, la fuerza, la manipulacion de objetos, el control sensorial,
la discriminacion sensorial, la coordinacion visomotora, la habilidad
para imitar y la coordinacion general de movimientos (Chamorro,
2010).

F. Desarrollo cognitivo

El juego promueve el desarrollo cognitivo en areas como el
foco, la retencidn, la inventiva, la originalidad, el discernimiento
entre ficcion y verdad, el analisis cientifico y numérico. Ademas,
mejora las habilidades de comunicacion y lenguaje, asi como el

pensamiento abstracto (Chamorro, 2010).

G. El desarrollo emocional

El juego contribuye al desarrollo emocional al fomentar la
formacion de la subjetividad del nifio, generar bienestar emocional,
ayudar en el manejo de la ansiedad y en el control de
manifestaciones simbdlicas de agresividad. Ademas, simplifica la
resolucion de conflictos y apoya la definicion de patrones de

identificacion sexual (Chamorro, 2010).

H. Desarrollo social

El juego impulsa el desarrollo social al mejorar la
comunicacion y la colaboracion con otros, acercar a los nifios al
entorno adulto, prepararlos para el mundo laboral y estimular su
sentido moral. Ademas, promueve la comunicacion, la solidaridad
y la autoconfianza, fortalece las conductas prosociales, reduce la
agresividad y las actitudes pasivas, y fomenta la aceptacion entre

diferentes razas (Chamorro, 2010).

I. Tipos de juegos tradicionales
Las Canicas
Una de las actividades ludicas mas conocidos en Peru es el

juego de canicas, que aun se observa ocasionalmente en las
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escuelas de toda la nacién, especialmente entre los jévenes
varones, quienes suelen ser los principales entusiastas de este
juego. Para jugar a las canicas se requiere, como minimo, la
participacién de dos personas, un circulo dibujado en el suelo y
algunas canicas (Villanueva, 2015).

El juego resulta sencillo: los participantes ponen las canicas
en un circulo trazado en el suelo y, usando otras canicas, tratan de
expulsarlas del circulo. Los jugadores se quedan con las canicas
gue logran sacar con un tiro exitoso. El objetivo es determinar quién
consigue recolectar el mayor numero de canicas (Villanueva,
2015).

El Trompo

Este es uno de los juegos tradicionales mas entretenidos
peruanos y de toda Latinoamérica. Para participar, necesitas un
trompo, que puede ser de madera, el tipo mas comun, o de plastico,
muy querido. Asimismo, se puede jugar en solitario y con demas
amistades (Villanueva, 2015).

A fin de dominar el trompo, se requiere practicarlo mucho, ya
gue mantenerlo girando es un desafio considerable. Una vez que
manejes los fundamentos basicos, puedes incrementar la dificultad
afadiendo algunos trucos, como levantarlo del piso y dar vueltas
en la palma sin detenerlo o se caiga (Villanueva, 2015).

Los Yas

Disefiado para disfrutarse en el patio escolar o en dias de
mucho viento en el aula, el Yas es un juego tradicional en Peru que
desafiard tus habilidades de coordinacion y reflejos (Villanueva,
2015).

Es facil empezar a jugar: primero coloca los yaces en el suelo
y después haz rebotar la pelota elastica. Mientras la pelota esté en
el aire, intenta recoger tantos yaces como puedas y atrapa la pelota
previo a hacer contacto con el piso nuevamente. Para aumentar la
dificultad, algunos jugadores afiaden complicaciones, como
aplaudir mientras la pelota esta en el aire, haciendo el juego mas

desafiante (Villanueva, 2015).

41



Plic Plac

Conocido en diferentes paises como el avion o la rayuela, el
juego Plic Plac se considera entre los mas populares en las
escuelas. Simplemente se juega siguiendo un patrén de lineas y
nameros dibujados en el suelo, con los cuadrados marcados
consecutivamente (Villanueva, 2015).

Los participantes lanzan un objeto hacia una cuadricula y
luego lo hacen rebotar dentro de ella. La forma en que saltan sobre
los cuadros varia segun el nimero de estos: si son dos 0 uno,
pueden optar por saltar con ambos pies o solo con uno (Villanueva,
2015).

El juego de la liga

Ampliamente reconocido por las jévenes, hasta el grado en
que es comunmente observado tanto en entornos escolares como
en areas de recreacion, el juego de la cuerda representa uno de los
retos mas intensos y entretenidos. La dindmica se inicia con un par
de personas que sostienen cada extremo de la cuerda o saltan
mientras la cuerda esta en posicion horizontal (Villanueva, 2015).

Una tercera participante tendra la tarea de saltar dentro y
fuera del grupo. Conforme avance en los niveles, comenzando
desde la parte mas baja de las piernas y avanzando
progresivamente, el desafio se intensificara, especialmente cuando
ya no pueda saltar y deba ser reemplazada por otra persona que
empiece desde el nivel mas bajo (Villanueva, 2015).

Las Estatuas

Un juego tradicional ampliamente practicado en el Peru es el
de las estatuas, el cual requiere la participacién de un grupo de
jovenes, idealmente cinco para incrementar la diversion. Uno de
ellos asumira el rol de la persona encargada de inmovilizar a los
demas (Villanueva, 2015).

Cuando el elegido esta de espaldas, los jovenes se mueven
al compas de la melodia. Al girarse el designado, todos deben
quedarse inmoviles como estatuas, como si hubieran sido

petrificados por Medusa. Quien se ria, se mueva o logre algo queda
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eliminado. El ganador es aquel que puede permanecer inmavil por
mas tiempo cuando el tiempo esta detenido (Villanueva, 2015).

Lobo ¢ Estas?

Para aquellos que disfrutan de los juegos en grupo, esta es
una excelente opciodn. La dinamica es bastante simple: cada nifio,
menos uno que actuara como el lobo, dan una vuelta en tanto
hacen preguntas ¢ Lobo eres tu? (Villanueva, 2015).

Cuando el lobo confirma su identidad, los nifios deben
escapar. El objetivo del lobo seré atraparlos. El primero que sea
capturado pasara a ser el nuevo lobo. Aqui la clave es actuar con
rapidez, ya que el lobo puede decidir cuando es el momento
oportuno para decir si, jugando con la anticipacion y la sorpresa
(Villanueva, 2015).

Watuchis

Reconocido también como acertijos, este juego tradicional del
Peru es apreciado por los jovenes, ya que solo requiere el uso del
intelecto. En este juego, se desafia la imaginacion al crear acertijos
gue, aunque no son extremadamente complicados, requieren cierto
esfuerzo para resolverlos (Villanueva, 2015).

Este juego es muy comun en las areas montafiosas, asi como
en las regiones desérticas y urbanas. En este caso, se desafia la
habilidad para elaborar acertijos que faciliten la comprensiéon del
entorno y lo que los nifios observan alli (Villanueva, 2015).

Pesca o chapa, chapa

Para participar en actividades como la pesca o la chapa,
resulta fundamental disponer de una congregacion adecuada de
jovenes, ya que, al igual que en los grupos de peces, tienden a ser
muy numerosos. Uno de ellos asumira el papel de pescador,
mientras que los demas actuardn como los peces (Villanueva,
2015).

Los peces nadaran a través del océano mientras el pescador
buscara capturarlos, la realidad supera a la imaginacion, este
pasatiempo es similar a otros. El inicial que se logre sera

identificado como captura o ficha y, por lo tanto, se transformara en
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el nuevo pez al cual se encomendara conseguir otra captura o ficha
(Villanueva, 2015).

El juego de cuerdas

Este entretenimiento es reconocido en cada rincén del
planeta. Su esencia radica en objetos formados por un hilo o cordel
manejado con los dedos de ambas manos. Aunque suele ser
practicado de manera individual, la tradicion dicta que se disfrute
en parejas, lo que lo vuelve significativamente mas emocionante,
ya que permite crear una amplia gama de configuraciones
(Villanueva, 2015).

Kiwi

Para participar en Kiwi, se requieren seis contenedores
metalicos, un bal6on y dos equipos. Uno de los equipos se
encargara de construir una torre con los seis contenedores, tres en
la base, dos en el medio y uno en la cima. El equipo adicional
asumira el balén y dispondra de tres oportunidades para tumbar la
estructura antes de que los roles se inviertan.

Si encuentran el modo de derribar la torre, el equipo que la
lanz6 debera reconstruirla mientras se protege de los lanzamientos
del contrincante. De esta manera, existen dos oportunidades de
victoria: cuando el equipo que erigid la torre pueda reconstruirla,
gana; cuando el equipo que intenta eliminar a los oponentes con el
bal6n consigue impactar a todos, triunfa (Villanueva, 2015).

La Rayuela

Empleando tiza blanca y en el piso, se trazan cuadros y se les
asigna un numero del 1 al 10. Después, cada jugador tomara una
piedra y la lanzara sobre cada cuadricula; tendra que recorrer el
tablero avanzando con una extremidad en el suelo para cada
recuento hasta alcanzar el sitio de la piedra, repitiendo este
proceso. Si la piedra no aterriza en el espacio adecuado, perdera
su oportunidad y serd el turno del siguiente participante. El
vencedor sera aquel que alcance primero el numero diez
(Villanueva, 2015).

La Gallinita Ciega
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Los concursantes deciden al azar quién empieza, ese
individuo debe cubrirse los ojos con una prenda y girar en circulos.
Entonando la siguiente melodia: "Gallinita ciega que has extraviado
una aguja y un dedal, gira en direccion opuesta y los hallaras".
Luego de finalizar la cancién, el pequefio que tenga los ojos
cubiertos tiene que encontrar al resto (Villanueva, 2015).

La Soga o Cuerda

En el &rea de juego se delimita una linea central y esté atada
a una tela en el centro del cordel. A cada extremo de la tela se
colocan la misma cantidad de jugadores de los dos equipos. Se
estira la cuerda tirando de ambos extremos y se posiciona el
pafiuelo justo encima de la linea que divide el terreno. Al recibir la
sefal, todos los participantes jalan de la cuerda hacia su propio
lado y el conjunto que logra llevar a todos los integrantes del equipo
contrario al otro lado de la marca gana (Villanueva, 2015).

La Carretilla

El juego puede practicarse en parejas 0 en grupos,
organizando competencias. Un nifio se acuesta uno se coloca
tumbado sobre el suelo con las palmas en la zona del pecho,
mientras el otro sujeta sus tobillos y levanta las piernas hasta la
cintura, simulando una carretilla. Quien adopta esta postura solo
tiene la capacidad de moverse con las manos y debe intentar
alcanzar el objetivo antes que el rival (Villanueva, 2015).

Tres en Raya

En una superficie se trazan dos lineas hacia los lados y dos
hacia arriba y abajo, creando una cuadricula de nueve cuadros. Los
participantes se alternan para poner una marca X o una marca O,
intentando crear una fila hacia arriba y abajo, de lado a lado o en
diagonal. Cuando cada uno de los cuadros no estén disponibles, el
juego acaba, pudiendo haber un ganador o llegar a empatar, lo cual
resulta comun cuando se comprende cémo funciona el juego
(Villanueva, 2015).

Gato y Raton
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Se designan un raton y el gato. Los demas se agarran de las
manos y crean un circulo. El raton, que se ubica en el circulo,
comienza a correr entre ambos jugadores. Luego ingresa el gato y
pregunta: ¢ por donde sali6 el ratdon? Los del circulo responden por
la puerta e indican la direccion de salida del raton. En esa direccion
comienza a salir el gato que persigue al raton, el cual pasa por cada
salida por donde pasa. Si el gato atrapa al raton, intercambian roles
(Villanueva, 2015).

El teléfono Malogrado

El entretenimiento implica que un nifio comunica un mensaje
al oido de otro de forma rapida, quien debe transmitirlo igualmente
rapido al siguiente nifio, y continla de esta manera hasta que se
alcanza el dltimo participante. Al finalizar, este Gltimo nifio revela en
voz alta su comprension, y el nifio inicial también expresa el
contenido genuino. La gracia reside en que el mensaje de partida y
el de conclusién son completamente diferentes (Villanueva, 2015).

Palabras encadenadas

Las palabras encadenadas, No hay limite de participantes en
el juego de Palabras Encadenadas, donde la dindmica implica crear
vocablos que comiencen con la final silaba de la palabra
pronunciada por el jugador anterior. Para aumentar la emocion, no
se pueden repetir palabras, por lo que los participantes deben
prestar mucha atencion y tener buena memoria para detectar
posibles errores. Cuando un jugador no puede decir una palabra en
el tiempo asignado, queda eliminado de la ronda. Este proceso
prosigue hasta que solo resta un participante, que se designara
como vencedor (Villanueva, 2015).

Piedra, papel o tijera

Este juego involucra a dos jugadores y combina la suerte y la
rapidez, ya que se trata de marcar puntos sobre el oponente.
Ambos participantes se colocan frente a frente para jugar a piedra,
papel, tijera, manteniendo las manos detras de la espalda
(Villanueva, 2015).

Mata gente
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Para jugar al juego de pies quietos se requiere un grupo de al
menos cuatro personas. Una persona es elegida al azar y toma una
pelota mientras los demas corren para alejarse de ella. Cuando esa
persona lo desee, gritara jPies quietos!, momento en el que todos
deben detenerse. El poseedor del balén se movera tres veces
antes de ser arrojado a otra persona. Quien recibe la pelota
después del primer impacto se lastimé, tras el segundo gravemente

herido y al tercero eliminado del juego (Villanueva, 2015).

J. Momentos del proceso didactico de personal social

Como es conocido, la ensefianza es un campo de estudio y
una utilidad para los profesores, que facilita la dinamica de
transmitir conocimientos y adquirirlos. Ademas de esto, es crucial
comprender que la didactica se vincula con los componentes,
etapas y principios educativos junto con las etapas del
procedimiento de ensefianza, que constituyen un conjunto de
actividades secuenciales e interconectadas que son considerados
fundamentales para el éxito del docente en la educacion. Es
esencial que el profesor tenga un dominio completo de estas fases
para prosperar en el contexto educacional en relaciéon con la
instruccion y el conocimiento. El procedimiento de ensefianza del
curso de Personal Social consta de tres etapas (MINEDU, 2016).

Problematizacion:

Implica que los alumnos tengan la capacidad de formular
interrogantes desde un tema presentado acerca de diferentes
circunstancias o la experimentacion de vivencias; en otras
palabras, cuestionar el asunto planteado para suscitar curiosidad
en los alumnos y comprenderlo mejor.

Problematizar consiste en cuestionar un tema especifico,
evento o tema, examinar y debatir sus facetas principales,
complejas o desafiantes. Es importante sefialar que cuestionar un
area de analisis no necesariamente conlleva enfrentar una
dificultad (MINEDU, 2016).
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La problematizacion implica examinar detenidamente los
objetivos, estrategias, programas y acciones especificas. Es una
caracteristica inherente al enfoque cientifico y al proceso de
investigaciéon. En contraste, el catequista no se dedica a
problematizar;, mas bien, transmite su enseflanza de manera
constante, sin cambios (Sanchez, 1993).

Andlisis de informacién:

En este periodo, los alumnos se disponen a investigar y
emplear una variedad de recursos informativos para adquirir un
entendimiento mas profundo de la problematica en la que estan
trabajando. Estos recursos pueden incluir fuentes verbales,
escritas, visuales, discusiones, entre otros. Esto significa que los
docentes deben igualmente suministrar los recursos de lectura
requeridos para que los alumnos puedan investigar a fondo la
cuestion. La diversidad de informacion tiene como objetivo ofrecer
diferentes perspectivas o enfoques que ayuden a los alumnos a
comprender mejor la situacién que se les plantea (MINEDU, 2016).

Analizar la informacion constituye un proceso repetitivo que
involucra la eleccion, clasificacion, contraste, confirmacion e
explicacion, integrado en todas las etapas del estudio, lo cual nos
ayuda a enriquecer la comprension de un fenémeno
particularmente relevante (Sadin, 2003).

Acuerdo o toma de decisiones:

Después de revisar los datos, los alumnos tienen que
proponer una solucién al problema estudiado. Esta solucion se
formula tras reflexionar y llegar a un consenso entre los alumnos o
después de tomar una decision individual. En dltima instancia, el
objetivo es que los estudiantes puedan comprometerse personal o
colectivamente con la forma de abordar esa situaciéon (MINEDU,
2016).

Acuerdo o la seleccion de elecciones es el procedimiento
mediante el cual se efectia una seleccion entre varias alternativas
0 maneras factibles para solucionar distintas circunstancias en

distintos &mbitos de la vida: profesional, ocupacional, financiero,
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familiar, individual, comunitario, entre otros. Fundamentalmente, la
toma de decisiones implica optar por una alternativa entre las que
estan disponibles, con el fin de resolver un problema existente o
posible (Wikipedia, 2024).

2.2.1.2. VARIABLE DEPENDIENTE: COMPETENCIA CONVIVE
Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE
A. Concepto de Ila competencia convive y participa
democraticamente

El alumno que domina la destreza de involucrarse y convivir
en democracia implica relacionarse con los demas de manera justa
y equilibrada. Mostrar disposicion para aprender y estar abiertos a
nuevas perspectivas sobre diferentes culturas indica aprecio por la
diversidad y reconocimiento del valioso legado cultural presente en
cada region del pais. Asimismo, implica tomar posicion en temas
relevantes como ciudadano y colaborar en el fomento del bienestar
social, los procedimientos democréticos y las libertades
fundamentales (MINEDU, 2016).

B. Capacidades de la competencia convive y participa
democréaticamente

Interactta con las personas al reconocer que cada uno posee
derechos, esta habilidad se centra en comprender cOmo interactuar
entre compaferos, reconociendo la particularidad de cada persona
y la relevancia de otorgar respeto, cortesia y los privilegios que
surgen de nuestra variedad. Examina las multiples situaciones que
amenazan la convivencia democratica y trabaja para enfrentar los
estigmas en todas sus formas (MINEDU, 2016).

Se basa en presunciones de acuerdo y legalidad Esto indica
gue el alumno comprende la necesidad de normas, acuerdos y
leyes para la convivencia pacifica, y participa activamente en su
desarrollo. Para lograr este objetivo, el alumno trabaja con

conceptos vinculados a la convivencia pacifica (como libertad,
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igualdad y respeto) e interioriza principios democraticos (MINEDU,
2016).

Maneja conflictos de manera constructiva: Actuando con
empatia y asertividad cuando se enfrentan a ellos, y poniendo en
marcha principios y métodos a fin de poder resolver de forma que
promuevan el dialogo pacifico y productivo y el crecimiento de las
comunidades que practican la democracia. Para lograr esto, se
requiere reconocer primero que la confrontacion es una parte
inevitable de las interacciones humanas y, a continuacion,
establecer criterios para evaluar las situaciones de conflicto
(MINEDU, 2016).

Delibera sobre asuntos publicos: La ciudadania deliberativa
es la practica de pensar profundamente y hablar con los demés
sobre los grandes problemas de la sociedad para alcanzar un
consenso que sirva al bien comun. Implica formular la propia
opinién sobre tales asuntos basandose en la razon, la institucion,
el Estado de Derecho y los fundamentos de la democracia, ademas
analizar y cuestionar otros puntos de vista (MINEDU, 2016).

Participa en acciones que promuevan el bienestar comun:
Esta habilidad implica avanzar y realizar iniciativas que benefician
a la sociedad y apoyan los derechos humanos tanto en el entorno
escolar y la comunidad en conjunto. A fin de alcanzar este
proposito, se utilizan y se aplican medios y procedimientos de

participacion democrética (MINEDU, 2016).

C. Laconvivencia

La convivencia escolar se define como la red de interacciones
individuales y colectivas que moldean la experiencia educativa. La
tarea de mantener un ambiente escolar positivo es carga de
deberes que cada individuo del conjunto educativo: lideres
escolares, maestros, personal de administracion y respaldo,
alumnos, progenitores y entidades comunitarias (MINEDU, 2019).

El concepto de convivencia engloba una amplia gama de

significados y matices que revelan la esencia de la conexién entre
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los nifios y su capacidad para vivir en armonia dentro de una
comunidad. Es esencial considerar ciertas pautas que fomenten la
autonomia personal mientras se conservan el respecto, la
sinceridad y la inclusién del otro, proporcionando asi el entorno
necesario para la accién educativa. Sin embargo, la convivencia no
debe interpretarse como la mera ausencia de violencia, sino como
un vinculo entre las relaciones personales y grupales que
promueven un clima de consideracion, fiabilidad y respaldo dentro
del ambito educativo. Esto facilita la creacion de fomentar
conexiones constructivas entre los individuos de la sociedad,
reduciendo los conflictos y previniendo el acoso, lo cual resulta
beneficioso para alcanzar los objetivos educativos, especialmente
para aquellos nifios mas vulnerables socialmente (Ortega 2007).

D. Convivencia escolar y clima escolar

La atmosfera educativa representa una evaluacion subjetiva
derivada de las vivencias individuales dentro del entorno escolar, y
evidencia diversos elementos como reglas, objetivos, principios,
interacciones personales, métodos de ensefianza y aprendizaje,
normativas laborales, estructuras institucionales y recursos, entre
otros.

La convivencia juega un papel en la creacion del ambiente
escolar (vinculado principalmente a las interacciones entre
personas). Asi, se puede afirmar que una accion favorable en el
ambito de la convivencia influird positivamente en la atmésfera
escolar (MINEDU, 2016).

E. Participacion democréatica

La participacion democratica esta idea forma parte de nuestro
enfoque hacia una ciudadania como eleccion, en la que los
individuos se encuentran comprometidos y comprometidas con su
comunidad; obtienen un conjunto de prerrogativas y deberes que
les otorga la posicion juridica dentro de la sociedad al que estan

afiliados (segun la Constituciéon del Pert), y basados en esto
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deciden participar en los asuntos de interés publico, buscando el
beneficio colectivo (MINEDU, 2016).

La institucién educativa desempefia un papel esencial, ya que
representa el primer entorno publico en el que interactdan nuestros
estudiantes. En este ambito, deben aprender a comprometerse con
su comunidad (tanto a nivel de aula como de escuela), entender las
responsabilidades y prerrogativas, y reconocer que estos deben ser
observados; tienen la opcion de manifestar sus opiniones sobre
cuestiones que afectan a todos; que sus sugerencias para
potenciar la condicion de su entorno educativo pueden ser
implementadas; y que la administracion esta preparada para
escuchar y considerar sus contribuciones. Para lograrlo, es crucial
que nuestra institucion educativa les ofrezca oportunidades para
participar de manera efectiva. No es suficiente con simplemente
permitirles hablar: es necesario otorgarles responsabilidades y
tareas concretas. La participacion no solo se logra a través del
dialogo, sino también mediante acciones concretas. Esto implica
cumplir puntualmente con los compromisos acordados, asi como
planificar y llevar a cabo iniciativas desafiantes, aquellas que
demandan un alto grado de colaboracion y liderazgo, como, por
ejemplo, administrar una iniciativa para promover los derechos de
los nifios (MINEDU, 2016).

F. Normas de convivencia escolar

Las normas de convivencia en el ambito educativo, surge del
propoésito de convivir democraticamente y ser participes de las
diversas actividades escolares orientado al bien comun, en ese
sentido a continuacién se presenta algunos ejemplos de normas de
convivencia escolar, segun el autor (Roldan, 2021):

l.Llegue a tiempo y permanezca tranquilo de forma
constante.

2.Presentarse a clase en buen estado de salud y limpieza.
Para salvaguardar la salud de todos los alumnos (y de sus familias),

es esencial que se respeten las reglas de limpieza del colegio. Los
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padres deben comprometerse a que sus hijos enfermos no acudan
al colegio para evitar la propagacion de enfermedades.

3.Mantener en todo momento una buena actitud hacia sus
compafieros y educadores.

4.Respetar la intimidad y la seguridad de todos los alumnos.

5.Asumir un papel activo en las discusiones y actividades de
clase, asi como un entusiasmo genuino por el aprendizaje.

6.Encontrar soluciones pacificas a las dificultades y conflictos,
dando prioridad al bienestar de toda la comunidad escolar.

7.Tratar a todos los individuos de la institucion educativa y del
entorno local a la que todos pertenecemos con la maxima dignidad
y respeto.

8.Tener siempre presente la relevancia de mantener la
higiene en el salon de clases y en cualquier punto dentro del recinto
educativo.

9.Evitar lanzar cualquier articulo a través de las ventanas ni a
otros alumnos o profesores.

10.En la hora de clases no distraerse con el teléfono.

11.No se permite fumar en ningun lugar de la institucion,
incluidos los profesores y el personal.

12.Conservar una sana dosis de humildad.

13.Nunca recurrir a la violencia fisica, y en su lugar intentar

hablar las cosas con los demas (Roldan, 2021).

G. Caracteristicas de la convivencia

Aprender a llevarse bien con los demas requiere practica en
algo tan basico como compartir habitacién. En primer lugar, porque
requiere abrirse al clima social, cultural y emocional del momento
y, en segundo lugar, porque el crecimiento individual y comunitario
de cada individuo depende de su capacidad para trabajar con los
demas. Hay muchos obstaculos que pueden entorpecer las
relaciones armoniosas entre alumnos e instructores. Entre ellos
figuran los incidentes de agresiones y peleas, asi como una

alteracion general de la dindmica de la clase. Esté claro que hay un

53



desajuste entre lo que las escuelas dicen que quieren conseguir y
lo que los jovenes realmente quieren aprender de sus primeras
experiencias de socializacién en casa y en la escuela. Como
consecuencia, muchos niflos carecen de las habilidades
necesarias para formar amistades positivas, mientras que otros
pueden percibir errbneamente los actos de sus compafieros como

hostiles o inadecuados (EcuRed, 2006).

H. Factores que afectan la convivencia escolar

En este apartado abordaremos los factores que pueden
afectar la convivencia escolar:

Factores sociales

Ante las injusticias de la sociedad, la institucién educativa se
esfuerza por mitigar los efectos nocivos de estos entornos, pero no
puede lograr mucho por si sola; necesita la cooperacion de cada
entidad encargada de la socializacion (Martinez, 2015)

Los medios de informacion en su totalidad, y la television
especificamente, incentiva en los comportamientos de los
estudiantes. Asi mismo la violencia, el consumo de alcohol, drogas,
y la tecnologia invitan a los menores a imitar situaciones que
perjudican la construccion de una convivencia democrética para el
bien coman (Martinez, 2015).

Factores en el plano de las relaciones interpersonales

Existen factores de falta de motivacion en los alumnos, debido
a técnicas de ensefianza desagradables, fracaso académico y
desconocimiento de las necesidades de los alumnos. No se logra
trabajar adecuadamente entre docentes y alumnos, puesto que los
alumnos muestran desobediencia, otra dificultad es la falta de
comunicacion y las relaciones dentro de las instituciones es
precaria debido a las rivalidades y malos comportamientos
(Martinez, 2015)

Aumento del individualismo y disminucion del espiritu
comunitario. Ser parte de una colectividad liderada por una persona

problemética. La disrupcion de la paz en el centro pedagdgico
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como consecuencia del exceso de trabajo, el uso excesivo de
autoridad, discrepancias en las técnicas de instruccion y la falta de
habilidad para trabajar como una unidad. Escasa comprensién de
la mision pedagdgica del centro educativo. Disputas con el equipo
directivo, formacion inadecuada del profesorado, etc (Martinez,
2015).

Factores en el &mbito de la institucion educativa

Presiones para ajustarse a un sistema educativo cada vez
mas estratificado, burocratizado y tecnolégicamente avanzado.
Falta de concentracién debido a la sobrecarga de los horarios y a
la distribucion desigual de los recursos (incluidos, entre otros,
escritorios, ordenadores y otros equipos de oficina). Control
institucional y estrategias de ensefianza convencionales (Martinez,
2015).

Centrarse Unicamente en los efectos del desempeiio
estudiantil en los examenes y en medir en relacion a la media, en
lugar de centrarse en los estudiantes como personas o en el
procedimiento de adquisicién de conocimientos en su conjunto. El
desequilibrio entre las capacidades interpersonales y de
comunicacioén entre profesores y alumnos. Debido al gran nimero
de alumnos, es dificil lograr una ensefianza individualizada
(Martinez, 2015).

Factores en el ambito de la Familia

Desintegracion de la unidad familiar: las personas se separan
y los nifios quedan desatendidos. La prevalencia de hogares
monoparentales ha aumentado, y los niflos suelen pasar largos
periodos de tiempo sin la supervision de un adulto. Cuando los
lazos familiares son escasos, no es raro que los jévenes recurran
a sus iguales en busca de ayuda en el contexto de una subcultura
delictiva (Martinez, 2015).

La inadecuada base economica de la familia. El joven
aprende a manejar los conflictos viendo cémo los adultos manejan
los suyos en diferentes entornos. El joven se ve influido

negativamente por la ley del padre riguroso. Préacticas pedagogicas
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permisivas, indiferentes y punitivas. Es mas probable que un joven
recurra a la violencia si su hogar es de problemas. Cuando los
padres no demuestran amor, puede tener un efecto devastador en
la salud mental de sus hijos (Martinez, 2015).

Factores en el &mbito de lo personal

Confusion en los principios y valores, lo cual promueve una
actitud negativa y la justificacién de la violencia como medio para
alcanzar un fin. Falta de responsabilidad por la propia conducta.
Tener poca paciencia y poca compasion. La necesidad incesante
de estimulacién de alto nivel. Propension a la deshonestidad y la
manipulacion. Falta de confianza y amistades superficiales
(Martinez, 2015).

2.3. DEFINICIONES CONCEPTUALES

Juegos Tradicionales

Son momentos en que los niflos para realizan para satisfacer sus
necesidades que interactian en maneras de ensefianza colectiva extendida
ademas de funcionar como un difusor de tradiciones.

Problematizacion:

Radica cuando los alumnos deban formular interrogantes a causa de un
tema propuesto acerca de las diferentes circunstancias o las vivencias.

Anélisis de informacion:

Es la etapa en la cual los estudiantes exploraran y emplearan una
variedad de recursos informativos para mejorar su comprension del problema
que estan abordando.

Acuerdo o toma de decisiones:

Tras examinar la informacion, los alumnos necesitan proponer una
solucion al problema presentado.

Convive y participa democraticamente

Es relacionarse con otros mientras se observan los derechos humanos
y se acepta las regulaciones garantizan la independencia y la equidad. Se
aprecia la variedad y se interactia al fomentar el entendimiento entre

diferentes culturas con individuos de diversas culturas. Se emplean con

56



reflexion distintos recursos legales para sugerir reglas adecuadas a diferentes
contextos.

Interactia con todas las personas.

Es reconocer la valia y los derechos de cada individuo, demuestra
interés por los demas, respeta las disparidades y se beneficia de ellas.
Responde ante las multiples manifestaciones de discriminacion y analiza las
diferentes circunstancias que pueden afectar la convivencia democratica.

Construye normas y asume acuerdos y leyes.

Es participar en el establecimiento de reglamentos, respetar y evaluar
las bases que las respaldan, ademas de obedecer a los pactos y regulaciones,
reconociendo su relevancia para la coexistencia.

Maneja conflictos de manera constructiva.

Es comportarse con empatia y asertividad ante ellos, y poner directrices
y tacticas y resolverlos de manera tranquila e innovadora, colaborando en la
formacion de comunidades con sistemas de gobierno basados en la
participacion y la igualdad de derechos.

Delibera sobre asuntos publicos.

Se basa en formar parte de un andlisis conversacional acerca de temas
relevantes para todos, que busca explorar diversas visiones y se intenta
alcanzar acuerdos en beneficio colectivo.

Participa en acciones que promueven el bienestar comun.

Consiste en idear y administrar proyectos relacionados con el beneficio
colectivo y la proteccion y apoyo de los derechos humanos, para el entorno
escolar y sociedad. Por esto, se adoptan y emplean vias y herramientas de
participacion democratica.

2.4. HIPOTESIS

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Ha

La aplicacién de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la competencia convive y participa democraticamente en
los estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle - 2024.

Ho
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La aplicacion de los juegos tradicionales no influye
significativamente en la mejora de la competencia convive y participa
democréaticamente en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

Ha1

La aplicacién de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la capacidad interactla con todas las personas en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucién Educativa Jorge
Basadre, Valle - 2024.

Ho1

La aplicacion de los juegos tradicionales no influye
significativamente en la mejora de la capacidad interactia con todas las
personas en los estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Ha2

La aplicacién de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la capacidad construye normas y asume acuerdos y
leyes» en los estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Hoz

La aplicacion de los juegos tradicionales no influye
significativamente en la mejora de la capacidad construye normas y
asume acuerdos y leyes en los estudiantes del quinto grado de primaria
de la Institucién Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Ha3

La aplicacion de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la capacidad maneja conflictos de manera constructiva
en los estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Hos

La aplicacion de los juegos tradicionales no influye

significativamente en la mejora de la capacidad maneja conflictos de
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2.5.

manera constructiva en los estudiantes del quinto grado de primaria de
la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Haa

La aplicacién de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la capacidad delibera sobre asuntos publicos en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucién Educativa Jorge
Basadre, Valle - 2024.

Hoa4

La aplicacion de los juegos tradicionales no influye
significativamente en la mejora de la capacidad «Delibera sobre asuntos
publicos» en los estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Has

La aplicacién de los juegos tradicionales influye significativamente
en la mejora de la capacidad participa en acciones que promueven el
bienestar comun en los estudiantes del quinto grado de primaria de la
Institucién Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

Hos

La aplicacion de los juegos tradicionales no influye
significativamente en la mejora de la capacidad participa en acciones
que promueven el bienestar comudn en los estudiantes del quinto grado

de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle - 2024.

VARIABLES

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Juegos Tradicionales

Se presentan como actividades recreativas que forman parte del
legado cultural de diferentes areas y facilitan el reconocimiento de
practicas y herencias, actividades donde demuestran sus capacidades y
habilidades. Estas actian como recursos educativos o de diversion pura
qgue son disfrutados tanto por jovenes como mayores, quienes se
divierten colectivamente y de manera individual. Todos rememoran su
infancia y aquellos juegos que contribuian al crecimiento de los nifios y

al fomento de relaciones positivas con otros (Villanueva, 2015).
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2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Convivencia y participacion democratica

El alumno interactia en la comunidad tratando a los otros con
equidad y justicia, admitiendo la equidad en términos de deberes y
derechos para cada individuo. Demuestra interés en indagar,
comprender y aprovechar las aportaciones de diversas culturas,
mostrando consideracion en sus divergencias. Asimismo, adopta
posturas frente a los temas que inciden en su papel como integrante de
la comunidad y colabora en fomentar el bienestar colectivo,
consolidando los procedimientos democraticos y defendiendo los
derechos humanos. Tenemos las capacidades: (MINEDU, 2016).

Se comunica con todos los individuos.

Establece reglas y acepta convenios y regulaciones.

Aborda disputas de forma positiva.

Discute sobre temas de interés colectivo.

Se involucra en actividades que favorecen el beneficio general
(MINEDU, 2016).
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2.6. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

. . . . Inst.
Variable Dimensiones Indicadores Evaluacion
Problematizacion Construir preguntas necesarias para la formulacién de la problematizacion.
Seleccionar las actividades que causaran asombro, la duda, la esperanza, la necesidad, que -%
contravienen la tendencia formativa. N
Elaborar las sesiones donde se plasmara las necesidades y deseos de descubrir, a descubrir mejor, =
Vi a descubrir més, y, sobre todo, a descubrir de un modo diferente. g
Juegos. ' Anélisis 5 de Obte_ner la @nformac?c:)n adecuad_a y saber c;c")mo usarla. $
7~ informacion Analizar la informacion para la libre expresion. e
tradicionales o . ” X o .
Utilizar la informacién para recabar, organizar y distribuir datos de tal forma que se conviertan en '
informacidn significativa y permitan tomar mejores decisiones S
Tomade Evaluar la participacion de los estudiantes. »
decisiones Expresar las opiniones individuales como grupales. 3
Evaluar con la prueba del post test las opiniones individuales como grupales.
Interactta con Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.
todas las personas  Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a sus compafieros en el aula.
interrelaciona con todos sus compafieros sin discriminarlos. -
Se disculpa con sus compafieros cuando realiza acciones negativas. O
Participa de manera cooperativa en la reparticién de materiales para trabajar en aula. O
VD. Construye normasy Cump_le con los deberes_,encargados en el aula. _ _ <>’:
Convive y asume acuerdos y Participaen la elgboramon de acugrdos y normas de convivencia en el aula. %
participa leyes Colabora con .Ia. [lmpleza en el saIPn de clases. g
democraticame Respeta la opinién de sus comparieros en la hora de clase. )
nte _ _ !_evanta la mano para’partlmpar en Ia_clase., _ IJDJ
Maneja conflictos interviene en la solucién de las agresiones fisicas observadas en sus compafieros.
de manera Informa al docente del aula situaciones que requieren su asistencia en la solucién del conflicto. <5E
constructiva Recurre al didlogo para solucionar un conflicto en el aula. o

Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones problematicas de sus comparieros.

Delibera sobre
asuntos publicos:

Recurre al dialogo para el cuidado de los materiales dentro del aula.
Reflexiona sobre la propuesta de conocer las normas de la seguridad vial.
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Participa en Elabora letreros para el cuidado de los servicios higiénicos de la escuela.

acciones qgue Participa en la ejecucion de un pasacalle en defensa de los derechos de la nifiez.
promueven el Realizan carteles con propuestas del cuidado de los materiales del aula.
bienestar comun: Confecciona tripticos para promover y defender los derechos humanos.
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CAPITULO III

METODOLOGIA DE INVESTIGACION
3.1. TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion propuesta fue aplicada, se distingue debido a su
atencion en poner en practica los saberes tedricos en una circunstancia
especificay las implicaciones practicas que surjan de ello. Es aplicada ya que
aspira a comprender para ejecutar, para intervenir, para edificar, alterar; le
inquieta la implementacién oportuna en una situacién especifica antes que el
progreso de un entendimiento (Sanchez y Reyes, 2006).

Con esta investigacion de tipo Aplicada busco conocer la influencia de
los juegos Tradicionales para mejorar la convivencia y participacion
democratica en los alumnos del quinto grado de primaria de la Institucion
Educativa Jorge Basadre, Valle -2024.

3.1.1. ENFOQUE

Fue de enfoque cuantitativo porque involucra una serie de
procedimientos, es esencial, probatoria que no requiere brindar pasos
para llevarse a cabo, por lo que sigue una secuencia organizada en su
realizacion. Los datos cuantitativos es la informacion que evalla, que
computa un aspecto con el fin de alcanzar un punto en el estudio. Estos
datos nos proporcionan mediante cifras una justificacion para los
resultados de los experimentos y se probaran las hipétesis utilizando
métodos estadisticos que establece las conclusiones respecto a las
hipotesis utilizadas. (Sanchez y Reyes, 2006).

Se aplicé los Juegos Tradicionales en la mejora de convivencia y
participacion democratica en los alumnos de quinto grado de primaria de
la I.E. Jorge Basadre, Valle -2024. Y se sistematizo los resultados
estadisticos que seran presentados en tablas y figuras.

3.1.2. ALCANCE O NIVEL

Fue experimental dado que tiene la finalidad de realizar un proceso
de experimento porque demuestra presupuestos e hipétesis explicativas;
el estudio consiste en la explicacién de la relacién de causa-efecto por
tanto requerimos la aplicacion del método experimental (Sanchez y
Reyes, 2006).
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3.2.

Es por esto que, proponemos la aplicacion de los Juegos
Tradicionales para conocer su posible efecto en la variable dependiente
Convive y Participa Democraticamente en los alumnos y realizar una
comparacion entre el grupo experimental y de control luego de la
aplicacion de las veinte sesiones de aprendizaje que nos permitio
verificar y comparar los resultados.

3.1.3. DISENO

Se utilizd el disefio cuasi — experimental con dos grupos no
equivalentes, que se usaron en circunstancias donde resulta complicado
o practicamente imposible llevar a cabo un control experimental
meticuloso. Estas circunstancias se encuentran justo en el entorno
donde tiene lugar al entorno educativo y los fendmenos humanos en un
contexto amplio (Sanchez y Reyes, 2006).

Este disefio se utiliza cuando se requiere de los dos grupos, para
analizar ambos sobre la variable dependiente (convivencia escolar),
después a uno se le aplico el tratamiento o la experimentacion y el otro

grupo continda con sus tareas diarias de acuerdo a su programacion o

planificacion.
ESQUEMA:
GE 01 X 02
GC 03 04
LEYENDA:

GC — Grupo control
GE — Grupo experimental
01y O3— Aplicacion del pre test en ambos grupos.
02— Los resultados del pos test del grupo experimental.
X — > Variable Independiente (Juegos Tradicionales)
04 — > Aplicacion del pos test del grupo de control, donde
no se aplicd ningun experimento.
POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION
Alude al grupo completo de elementos que son objeto de
investigacion o estudio y que comparten ciertas cualidades observables

en un lugar y momento especifico (Sanchez y Reyes, 2006).
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En la investigacion, la poblacibn se conformd de total de 90
alumnos del quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge
Basadre, Valle -2024.

Tabla 1l
Distribucién de la poblacion de estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E.
Jorge Basadre, Valle -2024

Grado y seccién fi %
5t0 A 33 49
5to B 34 51
Total 67 100

Nota. Nomina de Matricula de la |.E. Jorge Basadre, Valle -2024.

3.2.2. MUESTRA

Segun la muestra es no probabilistico porque esta constituido por
un grupo menor dentro de la poblacion donde la eleccién de los
componentes no se basa en la poblacién en si ni por su eleccién de los
alumnos no de los objetos no se rige por la posibilidad, sino por las
propiedades del estudio, y la estrategia no es instantanea ni se basa en
computaciones de probabilidad, sino que se fundamenta en las
decisiones tomadas por un cientifico o un grupo de cientificos, y por
supuesto, las muestras elegidas responden a diferentes parametros de
estudio (Sanchez y Reyes, 2006).

La muestra fue conformada por los nifios del quinto grado que
corresponde al total de 62 alumnos de la I.E, Jorge Basadre, Valle -2024.
El método empleado fue el muestreo no probabilistico, que se refiere al
tipo de muestreo debido a lo sencillo que resulta obtenerlas, incluso si
no se comprenden completamente los fundamentos de su seleccion
(Sanchez y Reyes, 2006).

Los alumnos del 5to grado del nivel primario, la seccion A conforma
el grupo experimental y la secciéon B conforma el grupo de control, la
seleccidon se bas6 en un muestreo intencionado o criterillo, al elegir la
muestra en este método es garantizar que refleje de manera precisa la

totalidad de la poblacion de la que se extrajo (Sdnchez y Reyes; 2006).
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3.3.

Tabla 2
Distribucién de la muestra de los estudiantes quinto grado de primaria de la I.E. Jorge
Basadre, Valle -2024

Grado / seccién fi %
5to A GE 33 49
5to B GC 34 51

Total 67 100

Nota. Némina de Matricula de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -2024.

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.3.1. TECNICA

Es el medio mediante la cual el investigador adquiere los datos
necesarios de una situacibn o evento segun los objetivos de la
investigacion (Sanchez y Reyes, 2006). Las técnicas son meétodos
utilizados para obtener datos, mientras que el instrumento es el recurso
mediante el cual obtenemos la informacion necesaria.

Técnica: la observacion

Se utiliz6 esta técnica debido a que implica una observacion
planificada, posee objetivos anticipados, es capaz de ejercer un dominio
y recibe respaldo mediante instrumentos especificos como un registro,
guia de observacion o dispositivo de grabacion de video (Sanchez y
Reyes, 2006).

La observacion es la etapa inicial de interaccién o vinculo con los
elementos que seran examinados. Implica un ciclo de percepcion,
acumulacion y documentacion de datos.

Es una técnica de investigacion basica, que facilitd la
comprension de las actitudes y conductas exhibidas por los alumnos
quinto grado de primaria de la |.LE. Jorge Basadre, Valle -2024, que
determind la relacién entre el individuo que visualiza y el elemento
visualizado marca el comienzo de toda comprension del entorno.

3.3.2. INSTRUMENTO

Guia de observacion

El instrumento utilizado durante la investigacion de campo, los
cuales se presentan como enunciados o interrogantes, dirigen la tarea
de examinar en el aula, indicando los puntos de interés para la

observacién (Sanchez y Reyes, 2006). La aplicacion de la guia de
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observacibn nos ayuda a: Realizar una evaluacion equitativa y
adecuada, se puede emplear un lapso temporal adecuado para una
valoracion imparcial, lo que conduce a la obtencion de resultados sin
ningun tipo de alteracion.

Lista de Cotejo

La lista de cotejo es un instrumento que vincula actividades con
actividades concretas, dispuestas de forma ordenada para examinar si
estan presentes 0 ausentes y garantizar su realizacion mientras se
aprende (Sanchez y Reyes, 2006).

Este instrumento sirvié para evaluar las actitudes o rendimientos
relacionados con la convivencia y la participacion democrética, se
proporciond un esquema que especifica qué aspectos evaluar y como
hacerlo referente a los alumnos de quinto grado de primaria de la I.E.
Jorge Basadre, Valle -2024.

3.4. TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO Y EL ANALISIS DE LA

INFORMACION

Técnicas. Son las herramientas que facilitan al investigador la
recoleccion de la informacion necesaria sobre una realidad o fenébmeno,
segun los objetos de estudio establecidos. Aqui se detallan los elementos a
considerar:

Estadistica descriptiva: Implica la exposicién condensada de todas las
observaciones realizadas como producto de una experiencia llevada a cabo.
Proporciona detalles sobre el comportamiento de la variable dependiente
frente a la manipulacion de una independiente (Sdnchez y Reyes, 2006).

Los datos elegidos fueron organizados mediante la aplicacion de la
estadistica descriptiva, utilizando tablas de frecuencia y calculando la media
aritmética para las muestras del grupo experimental y el grupo de control en
los pre y post test. Los resultados se presentaron en gréaficos de barras para
visualizar el cambio antes y después del programa.

Estadistica inferencial: Es una herramienta que permite al investigador

determinar la importancia de sus hallazgos (Sanchez y Reyes,2006).

67



Nos facilité descubrir resultados significativos al comparar varios grupos
para identificar diferencias potenciales entre ellos. Se emplearon los

siguientes métodos para ello.

3.5. ASPECTOS ETICOS

La investigacion se condujo bajo los principios deontologicos y de
bioética en investigacion educativa: se aplico el consentimiento informado por
escrito a los padres o apoderados y el asentimiento informado a los
estudiantes de quinto grado, asegurando su participacion libre, voluntaria y sin
repercusiones académicas; se garantizd el estricto anonimato y la
confidencialidad de los datos personales mediante la codificacion de las
evaluaciones; y se respet6 el principio de beneficencia y no maleficencia al
salvaguardar la integridad fisica y socioemocional de los menores durante las
sesiones ludicas, comprometiendo ademas la veracidad de los datos

recogidos y el respeto por los derechos de autor.
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CAPITULO IV

RESULTADOS
4.1. ANALISIS DESCRIPTIVO
4.1.1. RESULTADOS DE PRETEST

a) Referencia

Para la evaluacién pre test se tomaron en cuenta dos grupos de
estudio: el grupo experimental, conformado por 33 alumnos del quinto
grado A, y el grupo control, conformado por 34 alumnos del quinto grado
B. Formaron parte de la Escuela Primaria Jorge Basadre, Valle - 2024
alumnos del quinto grado.

A través de una guia de observacion, que sirvié como instrumento
para recoger los datos de los alumnos de ambos grupos de estudio, se
escalaron los siguientes datos: siempre, algunas veces y nunca. con los
siguientes signos:

Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.

Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a sus
comparnieros en el aula.

Interrelaciona con todos sus compafieros sin discriminarlos.

Se disculpa con sus compafieros cuando realiza acciones
negativas

Participa de manera cooperativa en la reparticion de materiales
para trabajar en aula.

Cumple con los deberes encargados en el aula.

Participa en la elaboracién de acuerdos y normas de convivencia
en el aula.

Colabora con la limpieza en el salon de clases.

Respeta la opinion de sus comparieros en la hora de clase

Levanta la mano para participar en la clase.

interviene en la solucion de las agresiones fisicas observadas en
sus comparieros.

Informa al docente del aula situaciones que requieren su asistencia
en la solucién del conflicto.

Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el aula.
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Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones problematicas
de sus comparfieros.

Discuten sobre el cuidado de los materiales dentro del aula

Reflexiona sobre la propuesta de conocer las normas de la
seguridad vial.

Elabora letreros para el cuidado de los servicios higiénicos de la
escuela.

Participa en la ejecucion de un pasacalle en defensa de los
derechos de la nifiez.

Realizan carteles con propuestas del cuidado de los materiales del
aula.

Confecciona tripticos para promover y defender los derechos

humanos.
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Tabla 3
Resultados del pre test del grupo experimental y control de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre, Valle — Huanuco, 2024

I.LE.. JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % i % fi % fi % fi %
Reconoce a todos como personas
1 valiosas y con derechos. 0O 0.00 18 5455 15 4545 33 100 0 0.00% 19 55.88 15 44.12 34 100

Muestra un trato respetuoso
llamandoles por su nombre a sus

2 comparnieros en el aula. 0 000 12 36.36 21 63.64 33 100 0 0.00% 11 3235 23 67.65 34 100
Interrelaciona  con  todos  sus

3 comparieros sin discriminarlos. 0O 0.00 20 6061 13 39.39 33 100 O 0.00% 19 55.88 15 44.12 34 100
Se disculpa con sus compafieros

4 cuando realiza acciones negativas 0O 000 12 36.36 21 6364 33 100 0 0.00% 17 50.00 17 50.00 34 100

Participa de manera cooperativa en
la reparticion de materiales para

5 trabajar en aula. 0O 000 16 48.48 17 5152 33 100 0 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100
Cumple con los deberes encargados
6 en el aula. 0 000 9 2727 24 7273 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100

Participa en la elaboracién de
acuerdos y normas de convivencia

7 enelaula. 0 000 15 4545 18 5455 33 100 0 0.00% 9 26.47 25 7353 34 100
Colabora con la limpieza en el salén
8 de clases. 0 0.00 17 5152 16 4848 33 100 0 0.00% 13 38.24 21 61.76 34 100
Respeta la opinién de sus
9 compafieros en la hora de clase 0 000 9 2727 24 7273 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
Levanta la mano para participar en la
10 clase. 0 000 7 2121 26 7879 33 100 0 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100

interviene en la solucion de las
agresiones fisicas observadas en sus
11 compaiieros. 0O 000 12 36.36 21 63.64 33 100 0 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100
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Informa al docente del aula
situaciones que requieren su

12 asistencia en la solucién del conflicto. 0 0.00 11 33.33 22 66.67 33 100 0 0.00% 10 29.41 24 7059 34 100
Recurre al diadlogo para solucionar

13 conflictos en el aula. 0O 000 11 3333 22 66.67 33 100 0 0.00% 12 3529 22 6471 34 100
Demuestra una actitud imparcial
frente a situaciones problematicas de

14 sus compafieros. 0 000 10 30.30 23 69.70 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
Discuten sobre el cuidado de los

15 materiales dentro del aula 0 000 20 60.61 13 39.39 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
Reflexiona sobre la propuesta de
conocer las normas de la seguridad

16 vial. 0 000 5 1515 28 8485 33 100 0 0.00% 9 26.47 25 7353 34 100
Elabora letreros para el cuidado de

17 los servicios higiénicos de laescuela. 0 0.00 5 1515 28 8485 33 100 0 0.00% 10 2941 24 7059 34 100
Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los

18 derechos de la nifiez. 0 000 4 1212 29 87.88 33 100 0 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100
Realizan carteles con propuestas del

19 cuidado de los materiales del aula. 0O 000 1 303 32 9697 33 100 0 0.00% 1 294 33 97.06 34 100
Confecciona tripticos para promover

20 vy defender los derechos humanos. 0O 000 0O 0.00 33 100.00 33 100 0 0.00% 2 5.88 32 94.12 34 100

TOTAL 0 0.00 214 32% 446 68% 660 100% 0 0.00% 248 36% 432 64% 680 100.00%

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre- Valle
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Andlisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos del pre test en tabla 03 se pudo
observar lo siguiente.

Grupo experimental

1. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos representan
las siguientes escalas: 0,00% siempre, 54.55% a veces y 45,45% nunca
Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.

2. Como ilustra la Tabla Nro 03, las representaciones de los estudiantes
se ubican en las siguientes escalas: 00,00% siempre, 36,36% ocasionalmente
y 63,64% nunca. Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a
sus comparfieros en el aula.

3. Como se muestra en la Tabla Nro 03, las representaciones de los
estudiantes se encuadran en las siguientes escalas: 0,00% siempre, 60,61%
ocasionalmente y 39,39% nunca. Interrelaciona con todos sus compafieros
sin discriminarlos.

4. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro 03, donde
un 0,00% de ellos acepta a todos sus compaferos siempre, un 36,36%
ocasionalmente y un 63,64% nunca Se disculpa con sus compafieros cuando
realiza acciones negativas.

5. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 03, donde el 00.00% siempre, 48.48% a veces y
51.52% nunca, Participa de manera cooperativa en la reparticion de
materiales para trabajar en aula.

6. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 03, donde el 0.00% siempre, 27.27% a veces Yy
72.73% nunca, Cumple con los deberes encargados en el aula.

7. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 03, donde el 0.00% siempre, 45.45% a veces y
54.55% nunca. Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.

8. Las escalas que representan los estudiantes se muestran en la Tabla
Nro 03; son las siguientes: 0,00% siempre, 51,52% ocasionalmente y 48,48%

nunca Colabora con la limpieza en el salén de clases.
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9. Los estudiantes exhiben las siguientes escalas, las cuales se
muestran en la Tabla Nro 03: 10,00% siempre, 27,27% ocasionalmente y
72,73% nunca Respeta la opinion de sus compafieros en la hora de clase.

10. Como muestra la Tabla Nro 03, los alumnos se clasifican en tres
categorias: 0,00% siempre, 21,21% ocasionalmente y 78,79% nunca. Levanta
la mano para participar en la clase.

11. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro. 03; El
0,00% siempre utiliza las palabras magicas con todos sus comparieros, el
36,36% lo hace ocasionalmente y el 63,64% nunca interviene en la solucién
de las agresiones fisicas observadas en sus comparieros.

12. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 03: 00.00% siempre, 33.33%
ocasionalmente y 66.67% nunca. Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia en la solucion del conflicto.

13. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 03: 0.00% siempre, 33.33% ocasionalmente
y 66.67% nunca. Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el aula.

14. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos
representan las siguientes escalas: 00,00% siempre, 33,30% ocasionalmente
y 69,70% nunca. Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones
problematicas de sus comparieros.

15. Como muestra la Tabla Nro 03, los estudiantes representan las
siguientes escalas: 0,00% siempre, 60,61% ocasionalmente, y 39,39% nunca.
Discuten sobre el cuidado de los materiales dentro del aula.

16. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos se
encuadran en las siguientes categorias: 0,00% siempre, 15,15%
ocasionalmente y 84,85% nunca Reflexiona sobre la propuesta de conocer las
normas de la seguridad vial.

17. Las respuestas de los estudiantes a la escala de cuidado del medio
ambiente se muestran en la Tabla Nro 03, donde el 0,00% de ellos siempre,
el 15,15% ocasionalmente y el 84,85% nunca labora letreros para el cuidado
de los servicios higiénicos de la escuela

18. Las siguientes escalas son representadas por los estudiantes, como

se muestra en la Tabla Nro 03, donde el 0,00% de los estudiantes siempre, el
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12,12% ocasionalmente y el 87,88% nunca Participa en la ejecucion de un
pasacalle en defensa de los derechos de la nifiez.

19. Los alumnos Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula.Podemos ver que representan las siguientes escalas en la
Tabla Nro 03, donde el 0,00% siempre, el 03,03% ocasionalmente, y el
96,97% nunca.

20. La Tabla Nro 03 muestra las escalas que representan los alumnos:
0,00% siempre, 0,00% ocasionalmente y 100,00% nunca. Confecciona
tripticos para promover y defender los derechos humanos.

Grupo Control

1. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos representan
las siguientes escalas: 0,00% siempre, 55.88% a veces y 44,12% nunca
Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.

2. Como ilustra la Tabla Nro 03, las representaciones de los estudiantes
se ubican en las siguientes escalas: 00,00% siempre, 32,35% ocasionalmente
y 67,65% nunca. Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a
sus compaifieros en el aula.

3. Como se muestra en la Tabla Nro 03, las representaciones de los
estudiantes se encuadran en las siguientes escalas: 0,00% siempre, 55,88%
ocasionalmente y 44,12% nunca. Interrelaciona con todos sus comparieros
sin discriminarlos.

4. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro 03, donde
un 0,00% de ellos acepta a todos sus comparfieros siempre, un 50,00%
ocasionalmente y un 50,00% nunca Se disculpa con sus compafieros cuando
realiza acciones negativas.

5. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 03, donde el 00.00% siempre, 44.12% a veces y
55.88% nunca, Participa de manera cooperativa en la reparticion de
materiales para trabajar en aula.

6. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 03, donde el 0.00% siempre, 41.18% a veces y
58.82% nunca, Cumple con los deberes encargados en el aula.

7. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos

apreciar en la Tabla Nro 03,donde el 0.00% siempre, 26.47% aveces Yy
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73.53% nunca. Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.

8. Las escalas que representan los estudiantes se muestran en la Tabla
Nro 03; son las siguientes: 0,00% siempre, 38,24% ocasionalmente y 61,76%
nunca Colabora con la limpieza en el salén de clases.

9. Los estudiantes exhiben las siguientes escalas, las cuales se
muestran en la Tabla Nro 03: 10,00% siempre, 41,18% ocasionalmente y
58,82% nunca Respeta la opinidon de sus compafieros en la hora de clase.

10. Como muestra la Tabla Nro 03, los alumnos se clasifican en tres
categorias: 0,00% siempre, 44,12% ocasionalmente y 55,88% nunca. Levanta
la mano para participar en la clase.

11. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro. 03; El
0,00% siempre utiliza las palabras magicas con todos sus compafieros, el
44,12% lo hace ocasionalmente y el 55,88% nunca interviene en la soluciéon
de las agresiones fisicas observadas en sus comparieros.

12. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 03: 00.00% siempre, 29.41%
ocasionalmente y 70.59% nunca. Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia en la solucion del conflicto.

13. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 03: 0.00% siempre, 35.29% ocasionalmente
y 64.71% nunca. Recurre al dialogo para solucionar conflictos en el aula.

14. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos
representan las siguientes escalas: 00,00% siempre, 41,18% ocasionalmente
y 58,82% nunca. Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones
problematicas de sus compafieros.

15. Como muestra la Tabla Nro 03, los estudiantes representan las
siguientes escalas: 0,00% siempre, 41,18% ocasionalmente, y 58,82% nunca.
Discuten sobre el cuidado de los materiales dentro del aula.

16. Como podemos observar en la Tabla Nro 03, los alumnos se
encuadran en las siguientes categorias: 0,00% siempre, 26,47%
ocasionalmente y 73,53% nunca Reflexiona sobre la propuesta de conocer las

normas de la seguridad vial.
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17. Las respuestas de los estudiantes a la escala de cuidado del medio
ambiente se muestran en la Tabla Nro 03, donde el 0,00% de ellos siempre,
el 29,41% ocasionalmente y el 70,59% nunca labora letreros para el cuidado
de los servicios higiénicos de la escuela

18. Las siguientes escalas son representadas por los estudiantes, como
se muestra en la Tabla Nro 03, donde el 0,00% de los estudiantes siempre, el
44,12% ocasionalmente y el 55,88% nunca Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los derechos de la nifiez.

19. Los alumnos Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula. Podemos ver que representan las siguientes escalas en
la Tabla Nro 03, donde el 0,00% siempre, el 02,94% ocasionalmente, y el
97,06% nunca.

20. La Tabla Nro 03 muestra las escalas que representan los alumnos:
0,00% siempre, 5,88% ocasionalmente y 94,12% nunca. Confecciona tripticos

para promover y defender los derechos humanos.

Figura 1

Resultados del pre test del grupo experimental y grupo control de la aplicacion los juegos
tradicionales para mejorar la competencia “convive y participa democraticamente” en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle-
2024
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SIEMPRE A VECES NUNCA
B GRUPO EXPERIMENTAL % 0 32 68
GRUPO CONTROL % 0 36 64

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°3 de la Aplicaciéon del pre test de la guia de observacion:
en los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre—Valle 2024
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Analisis del grupo experimental y grupo control.

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro.
01, se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 32.00% de los
estudiantes participan ocasionalmente en la competencia, se llevan bien con
los demas y participan democraticamente; ocasionalmente, entre el 00,00%
de siempre y el 68,00% de los estudiantes nunca responden.

Por el contrario, solo el 36,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente en competiciones democraticas, se llevan bien
entre si y, el 00,00% tenemos en siempre y el 64,00% de los estudiantes

nunca responden.

Interpretacion

En general, encontramos que el grupo de control super6 al grupo
experimental en las primeras tres escalas porque los estudiantes del grupo de
control eran responsables de mantener la disciplina en el aula, lo que condujo
a un mejor control durante el periodo de evaluacion previa a la prueba. Como
resultado, nos vimos obligados a colaborar con el grupo quinto A, dandonos
cuenta de lo fundamental que era mejorar el compromiso democratico y la

coexistencia.
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Tabla 4

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad interactla con todas las personas de los estudiantes del quinto grado de primaria de
la I.E Jorge Basadre, Valle — Huanuco, 2024

I.LE.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %

Reconoce a todos como personas

1 valiosas y con derechos. . 0 000 18 5455 15 4545 33 100 0O 0.00% 19 55.88 15 44.12 34 100
Muestra un trato respetuoso
llamandoles por su nombre a sus

2 comparfieros en el aula. 0 000 12 3636 21 6364 33 100 0 0.00% 11 32.35 23 67.65 34 100

Interrelaciona  con todos sus

compafieros sin discriminarlos.
3 0 0.00 20 60.61 13 39.39 33 100 0 0.00% 19 55.88 15 44,12 34 100

Se disculpa con sus compafieros
4 cuando realiza acciones negativas 0 000 12 3636 21 63.64 33 100 0 0.00% 17 50.00 17 50.00 34 100

Participa de manera cooperativa en
la reparticion de materiales para

5 trabajar en aula. 0 000 16 4848 17 5152 33 100 0O 0.00% 15 44,12 19 55.88 34 100
0.00 236.36 263.64 0.00% 238.24 261.76 500
0.00 47 53 0 48 52

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre- Valle.
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Figura 2

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad interactua con
todas las personas de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre,
Valle — Huénuco, 2024

INTERACTUA CON TODAS LAS PERSONAS

0,
60.00% 53% 59

0,
50.00% 47% 48.00%

40.00%
30.00%
20.00%
10.00%

0.00% 0.00%
0.00%

SIEMPRE A VECES NUNCA
B EXPERIMENTAL 0.00% 47% 53%
= CONTROL 0.00% 48.00% 52%

m EXPERIMENTAL  m CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°4.

Andlisis del grupo experimental y grupo control:

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro.
02, se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 47.00% de los
estudiantes participan ocasionalmente en la capacidad interactia con todas
las personas, se llevan bien con los demas; ocasionalmente, entre el 00,00%
de siempre y el 53,00% de los estudiantes nunca responden.

Por el contrario, sélo el 48,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente en la capacidad interactla con todas las personas,
se llevan bien entre si y, el 00,00% tenemos en siempre y el 52,00% de los
estudiantes nunca responden.
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Tabla b

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad construye normas, asume acuerdos y leyes de los estudiantes del quinto grado de

primaria de la I.E. Jorge Basadre, Valle — Huanuco, 2024

I.LE.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Cumple con los deberes encargados en el
6 aula. 0 000 9 2727 24 7273 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
Participa en la elaboracion de acuerdos y
7 normas de convivencia en el aula. 0O 000 15 4545 18 5455 33 100 0 0.00% 9 26.47 25 73.53 34 100
Colabora con la limpieza en el sal6n de
8 clases. 0O 0.00 17 5152 16 4848 33 100 0 0.00% 13 38.24 21 61.76 34 100
Respeta la opinion de sus comparieros en la
9 hora de clase 0 000 9 2727 24 7273 33 100 0 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
10 Levanta la mano para participar en la clase. 0 000 7 21.21 26 78.79 33 100 0 0.00% 15 4412 19 55.88 34 100
0.00 172.73 327.27 0.00% 191.18 308.82 500
0.00 35 65 0 38 62

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre- Valle.
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Figura 3

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad construye normas,
asume acuerdos y leyes de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge
Basadre, Valle — Huanuco, 2024

CONSTRUYE NORMAS, ASUME ACUERDOS Y LEYES

70.00% 65% gy
60.00%

50.00%

40.00% 35% 38:00%
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10.00%

0.00% 0.00%
0.00%

SIEMPRE A VECES NUNCA
EXPERIMENTAL 0.00% 35% 65%
CONTROL 0.00% 38.00% 62%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°5.

Analisis del grupo experimental y grupo control.

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro.
03, se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 35.00% de los
estudiantes participan ocasionalmente en la capacidad construye normas,
asume acuerdos y leyes, se llevan bien con los demas y ocasionalmente, entre
el 00,00% de siempre y el 65,00% de los estudiantes nunca responden.

Por el contrario, sélo el 38,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente en la capacidad construye normas, asume
acuerdos y leyes, se llevan bien entre si y, el 00,00% tenemos en siempre y

el 62,00% de los estudiantes nunca responden.
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Tabla 6

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad maneja conflictos de manera constructiva de los estudiantes del quinto grado de
primaria de la I.E Jorge Basadre, Valle — Huanuco, 2024

I.E.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %

interviene en la solucién de las
agresiones fisicas observadas en
11 sus comparieros. 0O 000 12 3636 21 63.64 33 100 O 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100

Informa al docente del aula
situaciones que requieren su
asistencia en la solucion del

12 conflicto. 0 000 11 3333 22 66.67 33 100 0 0.00% 10 29.41 24 70.59 34 100
Recurre al didlogo para solucionar
13 conflictos en el aula. 0O 000 11 3333 22 66.67 33 100 0 0.00% 12 35.29 22 64.71 34 100

Demuestra una actitud imparcial
frente a situaciones problematicas

14 de sus compafieros. 0O 000 10 3030 23 69.70 33 100 O 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100
0.00 133.33 266.67 0.00% 150.00 250.00 400
0.00 33 67 0 38 62

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre- Valle.
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Figura 4

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad maneja conflictos
de manera constructiva de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge
Basadre, Valle — Huanuco, 2024

MANEJA CONFLICTOS DE MANERA CONSTRUCTIVA

80.00%
67%

70.00% 62%

60.00%

50.00%

38.00%

40.00% 33%

30.00%

20.00%

0,
10.00% 0.00% 0.00%
0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA

EXPERIMENTAL 0.00% 33% 67%
CONTROL 0.00% 38.00% 62%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°6

Analisis del grupo experimental y grupo control.

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro. 04,
se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 33.00% de los estudiantes
participan ocasionalmente en la capacidad maneja conflictos de manera
constructiva, se llevan bien con los demas y participan democraticamente;
ocasionalmente, entre el 00,00% de siempre y el 67,00% de los estudiantes
nunca responden.

Por el contrario, sélo el 38,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente en la capacidad maneja conflictos de manera
constructiva, se llevan bien entre si y, el 00,00% tenemos en siempre y el

62,00% de los estudiantes nunca responden.
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Tabla 7
Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad delibera sobre asuntos publicos de los estudiantes del quinto grado de primaria de la

I.E Jorge Basadre, Valle — Huanuco, 2024

I.LE.:. JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi, %
Discuten sobre el cuidado de los
15 materiales dentro del aula 0O 000 20 6061 13 39.39 33 100 O 0.00% 14 41.18 20 58.82 34 100

Reflexiona sobre la propuesta de
conocer las normas de la seguridad

16 vial. 0O 000 5 1515 28 84.85 33 100 0 0.00% 9 26.47 25 73.53 34 100
0.00 75.76 124.24 0.00% 67.65 132.35
0 38 62 0 34 66

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre- Valle.
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Figurab

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad delibera sobre
asuntos publicos de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre,
Valle — Huénuco, 2024

DELIBERA SOBRE ASUNTOS PUBLICOS

70.00% e
60.00%
50.00%
40.00% 38% 34 00%
30.00%
20.00%
10.00%
0.00%

0.00% 0.00%

SIEMPRE A VECES NUNCA
EXPERIMENTAL 0.00% 38% 62%
CONTROL 0.00% 34.00% 66%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°7

Analisis del grupo experimental y grupo control.

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro.
05, se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 38.00% de los
estudiantes participan ocasionalmente en la capacidad delibera sobre asuntos
publicos, se llevan bien con los demas y participan democraticamente;
ocasionalmente, entre el 00,00% de siempre y el 62,00% de los estudiantes
nunca responden.

Por el contrario, sélo el 34,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente en la capacidad delibera sobre asuntos publicos,
se llevan bien entre si y, el 00,00% tenemos en siempre y el 66,00% de los

estudiantes nunca responden.
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Tabla 8

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad participa en acciones que promuevan el bienestar comun de los estudiantes del
quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre, Valle - 2024

I.LE.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi, %

Elabora letreros para el cuidado de
los servicios higiénicos de la
17 escuela. 0O 000 5 1515 28 8485 33 100 O 0.00% 10 29.41 24 70.59 34 100

Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los
18 derechos de la nifiez. 0 000 4 1212 29 8788 33 100 O 0.00% 15 44.12 19 55.88 34 100

Realizan carteles con propuestas
del cuidado de los materiales del

19 aula. 0O 000 1 303 32 9697 33 100 O 0.00% 1 2.94 33 97.06 34 100

Confecciona tripticos para
promover y defender los derechos

20 humanos. 0O 000 O 000 33 100.00 33 100 O 0.00% 2 5.88 32 94.12 34 100
0.00 30.30 369.70 0.00% 82.35 317.65 400
0.00 8 92 0 21 79

Nota. Base de datos del recojo del Pre test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre- Valle.
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Figura 6

Resultados del pre test del grupo experimental y control de la capacidad participa en
acciones que promuevan el bienestar comdn de los estudiantes del quinto grado de primaria
de la |.E Jorge Basadre, Valle - 2024

PARTICIPA EN ACCIONES QUE PROMUEVEN EL BIENESTAR COMUN

100.00% 92%
90.00% 9%
80.00%

70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30.00% 21.00%
20.00% 2%
(]
10.00% 0.00% 0.00%
0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA
EXPERIMENTAL 0.00% 8% 92%
CONTROL 0.00% 21.00% 79%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°8.

Analisis del grupo experimental y grupo control.

Con base en los resultados del pre-test que se muestran en la figura Nro.
06, se evidencia que: En el grupo experimental, sélo el 8.00% de los
estudiantes participan ocasionalmente en de la capacidad participa en
acciones que promuevan el bienestar comun, se llevan bien con los demas y
participan democraticamente; ocasionalmente, entre el 00,00% de siempre y
el 92,00% de los estudiantes nunca responden.

Por el contrario, solo el 21,00% de los estudiantes del grupo de control
participan ocasionalmente de la capacidad participa en acciones que
promuevan el bienestar comun, se llevan bien entre si y, el 00,00% tenemos

en siempre y el 79,00% de los estudiantes nunca responden.

4.1.2. RESULTADOS DE POST TEST
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Tabla 9
Resultados del post test del grupo experimental y control de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre, Valle - 2024

I.E: JORGE BASADRE

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi_ % fi % fi % fi % fi % fi %
Reconoce a todos como
personas valiosas y con
1 derechos. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 2 588 17 50.00 15 4412 34 100
Muestra un trato respetuoso
llamandoles por su nombre a
2 sus compafieros en el aula. 31 93.94 2 6.06 0 0 33 100 0 0.00 13 3824 21 6176 34 100
Interrelaciona con todos sus
3 compafieros sin discriminarlos. 29 8788 4 1212 O 0 33 100 1 294 21 6176 12 3529 34 100
Se disculpa con sus
compafieros cuando realiza
4 acciones negativas 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 1 294 19 5588 14 41.18 34 100
Participa de manera cooperativa
en la reparticion de materiales
5 para trabajar en aula. 29 87.88 4 1212 0 0 33 100 0 0.00 17 50.00 17 50.00 34 100
Cumple con los deberes
6 encargados en el aula. 31 93.94 2 6.06 0 0 33 100 1 294 15 4412 18 5294 34 100
Participa en la elaboracién de
acuerdos y normas de
7 convivencia en el aula. 29 87.88 4 1212 0 0 33 100 0O 0.00 10 2941 24 7059 34 100
Colabora con la limpieza en el
8 salon de clases. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 0O 0.00 16 47.06 18 5294 34 100
Respeta la opinion de sus
9 comparfieros en la hora de clase 32 96.97 1 3.03 0 0 33 100 O 0.00 16 47.06 18 5294 34 100
Levanta la mano para participar
10 enlaclase. 33 100.00 O 0.00 O 0 33 100 0 0.00 15 4412 19 5588 34 100
interviene en la solucién de las
agresiones fisicas observadas
11 en sus comparieros. 32 96.97 1 303 0 0 33 100 0 0.00 15 4412 19 5588 34 100

89



12

Informa al docente del aula
situaciones que requieren su
asistencia en la solucién del
conflicto.

33

100.00

0.00

33

100

0.00

12

35.29

22

64.71

34

100

13

Recurre al dialogo para
solucionar conflictos en el aula.

32

96.97

3.03

33

100

0.00

13

38.24

21

61.76

34

100

14

Demuestra una actitud imparcial
frente a situaciones
probleméticas de sus
compairieros.

31

93.94

6.06

33

100

2.94

14

41.18

19

55.88

34

100

15

Discuten sobre el cuidado de los
materiales dentro del aula

32

96.97

3.03

33

100

2.94

13

38.24

20

58.82

34

100

16

Reflexiona sobre la propuesta
de conocer las normas de la
seguridad vial.

31

93.94

6.06

33

100

0.00

10

29.41

24

70.59

34

100

17

Elabora letreros para el cuidado
de los servicios higiénicos de la
escuela.

30

90.91

9.09

33

100

0.00

11

32.35

23

67.65

34

100

18

Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los
derechos de la nifiez.

30

90.91

9.09

33

100

0.00

18

52.94

16

47.06

34

100

19

Realizan carteles con
propuestas del cuidado de los
materiales del aula.

31

93.94

6.06

33

100

0.00

14

41.18

20

58.82

34

100

20

Confecciona tripticos para
promover y defender los
derechos humanos.

29

87.88

4

12.12

0 0

33

100

0

0.00

3

8.82

31

91.18

34

100

TOTAL

615

93%

45

7%

0 0 660

100%

7

1%

282

41%

391

58%

680

100%

Nota
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Andlisis e interpretacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos del post test en tabla 09 se pudo
observar lo siguiente.

Grupo experimental

1. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos representan
las siguientes escalas: 90,91% siempre, 9.09% a veces y 0,00% nunca
Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.

2. Como ilustra la Tabla Nro 09, las representaciones de los estudiantes
se ubican en las siguientes escalas: 93,94% siempre, 6,06% ocasionalmente
y 0,00% nunca. Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a sus
comparfieros en el aula.

3. Como se muestra en la Tabla Nro 09, las representaciones de los
estudiantes se encuadran en las siguientes escalas: 87,88% siempre, 12,12%
ocasionalmente y 0,00% nunca. Interrelaciona con todos sus comparieros sin
discriminarlos.

4. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro 09, donde
un 0,00% de ellos acepta a todos sus compafieros con un 10,00% siempre,
un 36,36% ocasionalmente y un 0,00% nunca Se disculpa con sus
comparieros cuando realiza acciones negativas.

5. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 87.88% siempre, 12.12% a veces y
0,00% nunca, Participa de manera cooperativa en la reparticion de materiales
para trabajar en aula.

6. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 93.94% siempre, 6.06% a veces y 0,00%
nunca, Cumple con los deberes encargados en el aula.

7. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 87.88% siempre, 45.45% aveces y
0,00% nunca. Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.

8. Las escalas que representan los estudiantes se muestran en la Tabla
Nro 04; son las siguientes: 0,00% siempre, 51,52% ocasionalmente y 12,12%

nunca Colabora con la limpieza en el salén de clases.

91



9. Los estudiantes exhiben las siguientes escalas, las cuales se
muestran en la Tabla Nro 09: 96,97% siempre, 3,03% ocasionalmente y
0,00% nunca Respeta la opinion de sus comparieros en la hora de clase.

10. Como muestra la Tabla Nro 09, los alumnos se clasifican en tres
categorias: 100,00% siempre, 0,00% ocasionalmente y 0,00% nunca. Levanta
la mano para participar en la clase.

11. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro. 09; El
96,97% siempre utiliza las palabras magicas con todos sus compafieros, el
3,03% lo hace ocasionalmente y el 0,00% nunca interviene en la solucion de
las agresiones fisicas observadas en sus compafieros.

12. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 09: 100.00% siempre, 0.00%
ocasionalmente y 0,00% nunca. Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia en la solucion del conflicto.

13. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 04: 96.97% siempre, 3.03% ocasionalmente
y 0,00% nunca. Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el aula.

14. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos
representan las siguientes escalas: 93,94% siempre, 6,06% ocasionalmente
y 0,00% nunca. Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones
problematicas de sus comparieros.

15. Como muestra la Tabla Nro 09, los estudiantes representan las
siguientes escalas: 96,97% siempre, 3,03% ocasionalmente, y 0,00% nunca.
Discuten sobre el cuidado de los materiales dentro del aula.

16. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos se
encuadran en las siguientes categorias: 93,94% siempre, 6,06%
ocasionalmente y 0,00% nunca Reflexiona sobre la propuesta de conocer las
normas de la seguridad vial.

17. Las respuestas de los estudiantes a la escala de cuidado del medio
ambiente se muestran en la Tabla Nro 09, donde el 90,91% de ellos siempre,
el 9,09% ocasionalmente y el 0,00% nunca labora letreros para el cuidado de
los servicios higiénicos de la escuela

18. Las siguientes escalas son representadas por los estudiantes, como

se muestra en la Tabla Nro 09, donde el 90,91% de los estudiantes siempre,
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el 9,09% ocasionalmente y el 0,00% nunca Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los derechos de la nifiez.

19. Los alumnos Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula.Podemos ver que representan las siguientes escalas en la
Tabla Nro 09, donde el 93,94% siempre, el 6,06% ocasionalmente, y el 0,00%
nunca.

20. La Tabla Nro 09 muestra las escalas que representan los alumnos:
87,88% siempre, 12,12% ocasionalmente y 0,00% nunca. Confecciona

tripticos para promover y defender los derechos humanos.

Grupo Control

1. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos representan
las siguientes escalas: 5,88% siempre, 50.00% a veces y 44,12% nunca
Reconoce a todos como personas valiosas y con derechos.

2. Como ilustra la Tabla Nro 09, las representaciones de los estudiantes
se ubican en las siguientes escalas: 00,00% siempre, 38,24% ocasionalmente
y 61,76% nunca. Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre a
sus comparieros en el aula.

3. Como se muestra en la Tabla Nro 09, las representaciones de los
estudiantes se encuadran en las siguientes escalas: 2,94% siempre,
61,7661% ocasionalmente y 35,29% nunca. Interrelaciona con todos sus
comparfieros sin discriminarlos.

4. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro 09, donde
un de ellos acepta a todos sus compafieros con un 2,94% siempre, un 55,88%
ocasionalmente y un 41,18% nunca Se disculpa con sus compafieros cuando
realiza acciones negativas.

5. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 00.00% siempre, 50.00% a veces y
50.00% nunca, Participa de manera cooperativa en la reparticion de
materiales para trabajar en aula.

6. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 2.94% siempre, 44.12% a veces Yy

52.94% nunca, Cumple con los deberes encargados en el aula.

93



7. Los estudiantes representan las siguientes escalas como podemos
apreciar en la Tabla Nro 09, donde el 0.00% siempre, 29.41% aveces y
70.59% nunca. Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.

8. Las escalas que representan los estudiantes se muestran en la Tabla
Nro 09; son las siguientes: 0,00% siempre, 47,06% ocasionalmente y 52,94%
nunca Colabora con la limpieza en el salon de clases.

9. Los estudiantes exhiben las siguientes escalas, las cuales se
muestran en la Tabla Nro 09: 10,00% siempre, 47,06% ocasionalmente y
52,94% nunca Respeta la opinion de sus comparieros en la hora de clase.

10. Como muestra la Tabla Nro 09, los alumnos se clasifican en tres
categorias: 0,00% siempre, 44,12% ocasionalmente y 55,88% nunca. Levanta
la mano para participar en la clase.

11. Las escalas de los estudiantes se muestran en la Tabla Nro. 09; El
0,00% siempre utiliza las palabras magicas con todos sus compairieros, el
44,12% lo hace ocasionalmente y el 55,88% nunca interviene en la solucion
de las agresiones fisicas observadas en sus comparieros.

12. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 09: 00.00% siempre, 35.29%
ocasionalmente y 64.71% nunca. Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia en la solucién del conflicto.

13. Las escalas que representan los estudiantes son las siguientes,
como se muestra en la Tabla Nro. 09: 0.00% siempre, 38,24% ocasionalmente
y 61.76% nunca. Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el aula.

14. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos
representan las siguientes escalas: 2,94% siempre, 41,18% ocasionalmente
y 55,88% nunca. Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones
problematicas de sus compaferos.

15. Como muestra la Tabla Nro 09, los estudiantes representan las
siguientes escalas: 2,94% siempre, 38,24% ocasionalmente, y 58,82% nunca.
Discuten sobre el cuidado de los materiales dentro del aula.

16. Como podemos observar en la Tabla Nro 09, los alumnos se

encuadran en las siguientes categorias: 0,00% siempre, 29,41%
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ocasionalmente y 70,59% nunca Reflexiona sobre la propuesta de conocer las
normas de la seguridad vial.

17. Las respuestas de los estudiantes a la escala de cuidado del medio
ambiente se muestran en la Tabla Nro 09, donde el 0,00% de ellos siempre,
el 32,35% ocasionalmente y el 67,65% nunca labora letreros para el cuidado
de los servicios higiénicos de la escuela

18. Las siguientes escalas son representadas por los estudiantes, como
se muestra en la Tabla Nro 09, donde el 0,00% de los estudiantes siempre, el
52,94% ocasionalmente y el 47,06% nunca Participa en la ejecuciéon de un
pasacalle en defensa de los derechos de la nifiez.

19. Los alumnos Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula. Podemos ver que representan las siguientes escalas en
la Tabla Nro 09, donde el 0,00% siempre, el 41,18% ocasionalmente, y el
58,82% nunca.

20. La Tabla Nro 09muestra las escalas que representan los alumnos:
0,00% siempre, 8,82% ocasionalmente y 91,18% nunca. Confecciona tripticos
para promover y defender los derechos humanos.

Figura 7

Resultados del post test del grupo experimental y grupo control de la aplicacién los juegos
tradicionales para mejorar la competencia convive y participa democraticamente en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle-
2024
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B G.EXP % 93 7 0
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B G.EXP % mG.CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°9

Analisis del grupo experimental y grupo control.
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La Figura Nro. 07, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 93.00% responde la
competencia convive y participa democraticamente; El 7,00% de los
estudiantes ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca
lo hace.

Solo el 1% de los estudiantes del grupo de control responden a la
competencia, conviven y participan democraticamente; ocasionalmente el
41% de los estudiantes lo hace y el 58% de los estudiantes nunca responde.

Interpretacién

En general, vemos que el grupo experimental se ha desarrollado mas
favorablemente que el grupo de control porque el grupo experimental recibio
la aplicacién de las 20 sesiones de aprendizaje, lo que mejord la participacion
democratica y la convivencia de los estudiantes del quinto grado de la. escuela

primaria Jorge Basadre del Valle.
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Tabla 10

Resultados del post test del grupo experimental y control de los estudiantes de la capacidad interactlia con todas las personas del quinto grado de primaria
de la |.E Jorge Basadre, Valle- 2024

I.E: JORGE BASADRE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE AVECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % fAi % fi % fi % fi %

Reconoce a todos como personas
1 valiosas y con derechos. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 2 588 17 50.00 15 44,12 34 100

Muestra un trato respetuoso
llamandoles por su nombre a sus
2 comparfieros en el aula. 31 93.94 2 6.06 0 0 33 100 0O 0.00 13 38.24 21 61.76 34 100

Interrelaciona  con  todos  sus
compafieros sin discriminarlos.

29 87.88 4 1212 0 0 33 1001 294 21 61.76 12 35.29 34 100

Se disculpa con sus compafieros
4 cuando realiza acciones negativas 30 90.91 3 9.09 0 0 33 1001 294 19 55.88 14 41.18 34 100

Participa de manera cooperativa en
la reparticion de materiales para

5 trabajar en aula. 29 87.88 4 1212 0 0 33 100 0 0.00 17 50.00 17 50.00 34 100
451.52 48.48 0 500 11.76 255.88 232.35 500
90 10 0 2 51 47

Nota. Base de datos del recojo del Post test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |I.E Jorge Basadre, Valle - 2024
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Figura 8

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad interactia con
todas las personas de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre,
Valle - 2024

INTERACTUA CON TODAS LAS PERSONAS

100.00% 90.00%
90.00%
80.00%
70.00%
60.00% 51.00% 47%
50.00%
40.00%
30.00%
20.00% 10%
10.00% 2.00% 0%
0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA
EXPERIMENTAL 90.00% 10% 0%
CONTROL 2.00% 51.00% 47%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°10.

Andlisis del grupo experimental y grupo control.

La Figura Nro. 08, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 90.00% responde la
capacidad Interactia con todas las personas; El 10,00% de los estudiantes
ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca lo hace.

Solo el 2% de los estudiantes del grupo de control responden a la
capacidad Interactia con todas las personas; ocasionalmente el 51% de los

estudiantes lo hace y el 47% de los estudiantes nunca responde.
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Tabla 11

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad construye normas, asume acuerdos y leyes de los estudiantes del quinto grado de

primaria de la |.E Jorge Basadre, Valle - 2024

I.E.: JORGE BASADRE DE VALLE

GRUPO EXPERIMENTAL

GRUPO CONTROL

SIEMPRE AVECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % i % fi % fi % fi % fi %
Cumple con los deberes
6 _encargados en el aula. 31 93.94 2 606 0 0 33 100 1 294 15 44.12 18 52.94 34 100
Participa en la elaboracién de
acuerdos y normas de convivencia
7 enelaula. 29 87.88 4 1212 0 0 33 100 0O 0.00 10 2941 24 70.59 34 100
Colabora con la limpieza en el salon de
8 clases. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 0O 0.00 16 47.06 18 52.94 34 100
Respeta la opinion de sus
9 compafieros en la hora de clase 32 96.97 1 3.03 0 0 33 100 0O 0.00 16 47.06 18 52.94 34 100
Levanta la mano para participar en
10 laclase. 33 100.00 0 0.00 O 0 33 100 0O 0.00 15 44.12 19 55.88 34 100
469.70 30.30 0 500 2.94 211.76 285.29 500
94 6 0 1 42 57

Nota. Base de datos del recojo del Post test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre ,Valle — 2024.
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Figura 9

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad construye normas,
asume acuerdos y leyes de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge
Basadre, Valle - 2024

CONSTRUYE NORMAS, ASUME ACUERDOSY LEYES

100.00% 94.00%
90.00%
80.00%
0,

70.00% —

60.00%

50.00% 42.00%

40.00%

30.00%

20.00% %

10.00% 1.00% 2 0%

0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA

EXPERIMENTAL 94.00% 6% 0%
CONTROL 1.00% 42.00% 57%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°11

Andlisis del grupo experimental y grupo control.

La Figura Nro. 09, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 94.00% responde la
capacidad construye normas, asume acuerdos y leyes; El 6,00% de los
estudiantes ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca
lo hace.

Solo el 1% de los estudiantes del grupo de control responden a la
capacidad construye normas, asume acuerdos y leyes; ocasionalmente el

42% de los estudiantes lo hace y el 57% de los estudiantes nunca responde.
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Tabla 12
Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad maneja conflictos de manera constructiva de los estudiantes del quinto grado de
primaria de la |.E Jorge Basadre, Valle - 2024

I.LE.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE AVECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % i % i % fi % fi % fi %

interviene en la solucion de las
agresiones fisicas observadas en
11 sus comparieros. 32 96.97 1 303 0 0 33 100 0 0.00 15 44.12 19 55.88 34 100

Informa al docente del aula
situaciones que requieren su
asistencia en la solucién del
12 conflicto. 33 100.00 O 0.00 O 0 33 100 O 0.00 12 35.29 22 64.71 34 100

Recurre al didlogo para solucionar

conflictos en el aula.
13 32 96.97 1 303 0 0 33 100 O 0.00 13 38.24 21 61.76 34 100

Demuestra una actitud imparcial
frente a situaciones problematicas

14 de sus compairieros. 31 93.94 2 6.06 O 0 33 100 1 294 14 41.18 19 55.88 34 100
387.88 12.12 0 400 2.94 158.82 238.24 400
97 3 0 1 40 59

Nota. Base de datos del recojo del Post test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre- Valle.

101



Figura 10

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad maneja conflictos
de manera constructiva de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge
Basadre, Valle - 2024

MANEJA CONFLICTOS DE MANERA CONSTRUCTIVA

120.00%

100.00% 97.00%

80.00%
59%
60.00%
40.00%
40.00%

20.00%

1.00% 3% 0%
0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA
EXPERIMENTAL 97.00% 3% 0%
CONTROL 1.00% 40.00% 59%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°12

Analisis del grupo experimental y grupo control.

La Figura Nro. 10, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 97.00% responde la
capacidad maneja conflictos de manera constructiva; El 3,00% de los
estudiantes ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca
lo hace.

Solo el 1% de los estudiantes del grupo de control responden a la
capacidad maneja conflictos de manera constructiva; ocasionalmente el 40%

de los estudiantes lo hace y el 59% de los estudiantes nunca responde.
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Tabla 13

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad delibera sobre asuntos publicos de los estudiantes del quinto grado de primaria de
la I.LE Jorge Basadre, Valle - 2024

I.E.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi % fi % i % fi % fi % fi %

Discuten sobre el cuidado de los
15 materiales dentro del aula 32 96.97 1 303 0 0 33 100 1 2.94 13 38.24 20 58.82 34 100

Reflexiona sobre la propuesta de
conocer las normas de la seguridad

16 vial. 31 93.94 2 6.06 O 0 33 100 0O 0.00 10 2941 24 7059 34 100
190.91 9.09 0 2.94 67.65 129.41
95 5 0 2 34 64

Nota. Base de datos del recojo del Post test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre- Valle

103



Figura 11

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad delibera sobre
asuntos publicos de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre,
Valle - 2024

DELIBERA SOBRE ASUNTOS PUBLICOS

100.00% 95.00%

90.00%
80.00%

70.00% 64%

60.00%

50.00%

30.00%

20.00% ,

10.00% 2.00% 5% 0%

0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA

EXPERIMENTAL 95.00% 5% 0%
CONTROL 2.00% 34.00% 64%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla 13

Analisis del grupo experimental y grupo control

La Figura 11, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 95.00% responde la
capacidad delibera sobre asuntos publicos; El 5,00% de los estudiantes
ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca lo hace.

Sélo el 2% de los estudiantes del grupo de control responden a la
capacidad delibera sobre asuntos publicos; ocasionalmente el 34% de los

estudiantes lo hace y el 64% de los estudiantes nunca responde.
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Tabla 14
Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad participa en acciones que promueven el bienestar comin de los estudiantes del
quinto grado de primaria de la |I.E Jorge Basadre, Valle - 2024

I.LE.: JORGE BASADRE DE VALLE GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SIEMPRE AVECES NUNCA TOTAL SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL
N° INDICADORES fi % fi % fi %  fi % i % fi % fi % fi %

Elabora letreros para el cuidado de
los servicios higiénicos de la
17 escuela. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 O 0.00 11 32.35 23 67.65 34 100

Participa en la ejecucién de un
pasacalle en defensa de los

18 derechos de la nifiez. 30 90.91 3 9.09 0 0 33 100 O 0.00 18 52.94 16 47.06 34 100
Realizan carteles con propuestas
del cuidado de los materiales del

19 aula. 31 93.94 2 6.06 O 0 33 100 0 0.00 14 41.18 20 58.82 34 100
Confecciona tripticos para
promover y defender los derechos

20 humanos. 29 8788 4 1212 O 0 33 100 O 0.00 3 8.82 31 91.18 34 100
363.64 36.36 0 400 0.00 135.29 264.71 400
91 9 0 0 34 66

Nota. Base de datos del recojo del Post test de la guia de observacion de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |.E Jorge Basadre- Valle.
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Figura 12

Resultados del post test del grupo experimental y control de la capacidad participa en
acciones que promueven el bienestar comdn de los estudiantes del quinto grado de primaria
de la |.E Jorge Basadre, Valle - 2024

PARTICIPA EN ACCIONES QUE PROMUEVEN EL BIENESTAR COMUN

100.00% 91.00%

90.00%

80.00% 6%

70.00%

60.00%

50.00%

30.00%

20.00% 9%

10.00% 0.00% 0%

0.00%
SIEMPRE A VECES NUNCA

EXPERIMENTAL 91.00% 9% 0%
CONTROL 0.00% 34.00% 66%

EXPERIMENTAL CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°14

Andlisis del grupo experimental y grupo control.

La Figura 12, que muestra los resultados del post-test, revela lo
siguiente: De los estudiantes del grupo experimental, el 91.00% responde la
capacidad delibera sobre asuntos publicos; El 9,00% de los estudiantes
ocasionalmente no responde y el 0,00% de los estudiantes nunca lo hace.

Solo el 0,00% de los estudiantes del grupo de control responden a la
capacidad delibera sobre asuntos publicos; ocasionalmente el 34% de los

estudiantes lo hace y el 66% de los estudiantes nunca responde.
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4.2. ANALISIS INFERENCIAL
4.2.1. CONTRASTACION DE RESULTADOS Y PRUEBA DE
HIPOTESIS
Se consideroé los porcentajes que indican la mejora de Los juegos
tradicionales en relacidén con la convivencia y participacion democratica,
tanto del pre test como del post test. Los resultados que se obtuvieron

son:

Tabla 15
Tabla comparativa de los resultados del pre test y post test del grupo control y grupo
experimental de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre,

Valle - 2024
PORCENTAJES
GRUPO DE ESTUDIO PRE TEST POST TEST DIFERENCIA
EXPERIMENTAL 0.00% 93.00% 93.00%
CONTROL 0.00% 1.00% 1%

Nota. Pre test — Post test.

Figura 13
Figura comparativa de los resultados del pre test y post test del grupo control y grupo
experimental de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E Jorge Basadre,
Valle - 2024
100.00% 93.00% 93.00%

90.00%

80.00%

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.00% 0.00% 0.00% 1.00% 1%
0.00%

PRE TEST POST TEST DIFERENCIA

B EXPERIMENTAL m CONTROL

Nota. Datos obtenidos de la tabla N°15.

Analisis e interpretacion

Explicamos los porcentajes finales que se obtuvieron a través de la
escala que demuestran la efectividad de los juegos tradicionales en el
fomento de la convivencia escolar mediante la tabla 15 y la figura 13,

mostrando los siguientes hallazgos:

107



En relacion al grupo control, el nivel de significancia en el grupo
Control alcanz6 el 1.00%, estos resultados reflejan el poco desarrollo en
el trabajo pedagdgico para fortalecer la convivencia escolar.

Se muestra un valor de significancia del 93,00% en el grupo
experimental, lo que indica la eficacia de los Juegos Tradicionales en el
fomento de la convivencia escolar positiva en estudiantes de quinto

grado de primaria.

4.2.2. PRUEBA DE HIPOTESIS

Los juegos tradicionales para mejorar la armonia en el aula entre
los alumnos del quinto grado de primaria del I.E. Jorge Basadre, Valle -
2024. Corroborando los resultados del grupo experimental, se observé
que el 0.00% de la muestra no se desempefié como se esperaba en el
pretest. La Tabla No. 03, que muestra los resultados del pretest, muestra
como habian desarrollado la convivencia escolar. Tras la
implementacion del proyecto y las veinte sesiones de aprendizaje
impartidas por Los Juegos Tradicionales La estrategia Juegos
Tradicionales ayudd a mejorar el grupo experimental, encontrando que
hubo un aumento del 93,00% en el desarrollo de la convivencia escolar
en el post test. Tanto el resultado como el cambio fueron evidentes. Por
lo tanto, los resultados obtenidos a nivel porcentual nos permiten

sustentar y validar la primera hipétesis planteada.
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CAPITULO V

DISCUSION DE RESULTADOS
5.1. CON EL PROBLEMA FORMULADO

¢De qué manera los juegos tradicionales mejoran la competencia
convive y participa democraticamente en los estudiantes del quinto grado de
primaria de la Institucién Educativa Jorge Basadre, Valle -2024?

El problema se aborda, como lo demuestran los resultados, que
muestran que los juegos tradicionales mejoran en gran medida la cohesién
escolar entre los estudiantes del quinto grado de Institucion Educativa Jorge
Basadre, Valle Segun los resultados de la Tabla N° 3, sé6lo el 0,00% de los
estudiantes refirieron no convivencia escolar en el aula durante el pretest. Sin
embargo, cuando se aplicaron los juegos Tradicionales durante el post-test, el
porcentaje aumentd a 93,00% de estudiantes reportaron convivencia escolar
en el aula. Esto se evidencido en la capacidad de los estudiantes para
relacionarse con todos sus compafieros, establecer normas y asumir
acuerdos y leyes, resolver conflictos de manera constructiva y participar en

actividades que fomenten el bienestar comunitario.

5.2. CON EL OBJETIVO FORMULADO

Determinar la influencia de los juegos tradicionales en la mejora de la
competencia convive y participa democraticamente en los estudiantes del
quinto grado de primaria de la Institucion Educativa Jorge Basadre, Valle -
2024. Esto se pudo comprobar al observar los resultados mostrados en los
Cuadros Nro 3 y 4, donde los resultados del pre y post test son claros y
muestran que, antes del uso de las Fabulas Tradicionales, sélo el .00% de los
estudiantes tenian convivencia escolar en el aula; sin embargo, después de
su uso lograron el 93.00%.

Los alumnos de 5to A (grupo experimental) desarrollaron veinte sesiones
de aprendizaje basadas en las Fabulas Tradicionales, y el resultado fue una
mejora en la competencia de convivencia escolar, siendo el 93.00% de los
alumnos conviviendo en armonia, interactuando positivamente con sus
compafieros, elaborando y defendiendo acuerdos y normas, gestionar

conflictos y buscar activamente el bienestar de sus pares. Dado que el valor
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de la t cae en la zona de rechazo de las hip6tesis nulas, apoyando la premisa
de las hipotesis alternativas, también podemos confirmar las hipotesis
alternativas o de trabajo a nivel de prueba de hipétesis, donde se acepta que
las aplicaciones de los juegos Tradicionales han mejorado significativamente
la convivencia democrética y participativa de los estudiantes.

De modo que, estos logros alcanzados a nivel porcentual y de la prueba
de hipétesis nos permiten confirmar y validar la hipétesis formulada

inicialmente.

5.3. DISCUSION DE LAS BASES TEORICAS

Al discutir los fundamentos tedricos de este estudio se consideraron las
siguientes contribuciones:

La asimilacion, es un proceso que comienza en la infancia y se realiza a
través del juego y la manipulacibn de objetos porque comienza con
operaciones concretas y establece una conexidn con operaciones mentales.
(Piaget, 1969),

Dado que el juego permite a los estudiantes interactuar entre si y
manipular correctamente los medios y materiales a su disposicion, ha
contribuido a nuestra comprension de la importancia del uso del juego como
herramienta en el desarrollo humano. centrado en el bien comudn, lo que
mejora considerablemente el aprendizaje de los nifilos y fomenta las
interacciones interpersonales educadas con sus compafieros. Asi lo
demuestran los resultados, que muestran que el 93,00% de los estudiantes
son capaces de convivir pacificamente con sus comparieros. y participan en
interacciones constructivas con sus compafieros para participar
democréaticamente en el aula.

La educacion cumple una funcién social al asegurar la direccién y el
desarrollo de los seres inmaduros mediante su implicacion en el grupo al que
pertenecen. Esto significa efectivamente que la calidad de vida dentro del
grupo influird en el tipo de educacion que reciba una persona. (Dewey, 1916).

Segun los resultados, se dice que la educacion es esencial para el
desarrollo social de los estudiantes porque les permite relacionarse unos con

otros, asumir roles y acuerdos que guiaran su estilo de vida compartido y
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participar en la democracia con todos. encontr6 que, previo a la aplicacion de
los Juegos Tradicionales, el 00.00% de los estudiantes no vivian en armonia
ni participaban democraticamente en el aula. Esto permite caracterizar los
constantes conflictos de los estudiantes, el desprecio por acuerdos y normas
y el interés propio. Sin embargo, tras la aplicaciéon de los Juegos Tradicionales,
el 93,00% de los estudiantes lograron mejorar la variable dependiente.

Chavez (2002) cit6 la teoria sociocultural de Vygotsky, que enfatiza la
interconexién de los factores biolégicos y sociales y la naturaleza interactiva
del desarrollo psiquico. Considera los factores biol6gicos como el fundamento,
la presuncion para que ocurra este desarrollo, mientras que los factores
sociales son los determinantes, la fuente, del desarrollo de la persona, del
sujeto o del individuo.

El aporte de Vygotsky queda validado, pues el ser humano debe
interactuar con su entorno social al que pertenece. Participar en diversas
actividades con otros juega un papel importante en el fomento de la
coexistencia democratica y participativa, asi como del aprendizaje. y el uso de
los juegos tradicionales fue efectivo ya que permiti6 a los estudiantes
relacionarse entre si de manera educada y priorizar siempre el bien del grupo
sobre sus propios intereses, como lo demuestran los resultados, que
muestran que el 93.00% de los estudiantes conviven y participan.

democraticamente en el aula.
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CONCLUSIONES

El presente estudio de investigacion llega a las siguientes conclusiones:

Mediante el uso de los juegos Tradicionales como tactica logramos
incrementar considerablemente la convivencia escolar en el grupo
experimental: llego al 93,00%. Tabla 9 y Figura 7 de los estudiantes del quinto
grado de primaria de la I.E. Jorge Basadre del Valle, 2024, demuestran que
siempre practican la citada competencia y ocasionalmente el 07,00%, y 0.0%
nunca practican la buena convivencia.

Hemos visto efectos positivos en Interactuar con todas las personas
mediante el uso de los juegos tradicionales; en el grupo experimental esto ha
resultado en un 0.00% en el pre test a 90.00% en el post test, una diferencia
de 90.00%, como se muestra en las tablas 4 y 10, figura 2 y 8, que
corresponden a estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Jorge
Basadre del Valle, 2024.

El desarrollo del grupo experimental de construir normas y asumir
acuerdos y leyes ha mejorado gracias a la aplicacion de los Juegos
Tradicionales; asi se demuestra en las tablas 5y 11, Figura 3y 9, las cuales
muestran una diferencia de 94.00% entre 0.00% en el pre test y 94.00% en el
pos test de los alumnos de quinto grado de primaria de la |.E. Jorge Basadre,
del Valle 2024.

Después del uso de los Juegos Tradicionales, se encontraron efectos
beneficiosos que ayudaron al grupo experimental a mejorar su puntaje en la
dimensién Manejar conflictos de manera constructiva; pasaron de 0,00% en
el pretest al 97,00% en el pos test. Como se demuestra en las tablas 6 y 12,
y figuras 4y 10, de los estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E. Jorge
Basadre marcé una diferencia del 97.00%, logrando satisfactoriamente el
objetivo.

Después de utilizar los Juegos Tradicionales, la Deliberacion sobre
Asuntos Publicos de los estudiantes mejor6 significativamente, como lo
muestran las tablas 7 y 13, la figuras 5y 11, que muestran que los estudiantes
de quinto grado de primaria en la |I.E. Jorge Basadre, logr6 de manera
significativa el objetivo. Los resultados del pretest fueron de 0,00% a 95,00%

en el postest, una diferencia de 95,00%.
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Participar en acciones que promuevan el bienestar comun ha mejorado
significativamente luego de la aplicacion de los juegos tradicionales, arrojando
en el pretest los siguientes resultados: los estudiantes del quinto grado de
primaria de la |.E. Jorge Basadre, 2024, mostré un logro significativo del
objetivo, como lo demuestran las tablas 8 y 14, figuras 6 y 12, que muestran
una diferencia de 91.0 % entre 0.00% en el pre test y 91.00% en el post-test.

El nivel de la variable dependiente se midi6 y compar6 utilizando los
resultados previos y posteriores a la prueba. Se encontré que en el pre-test
fue de 0.00%, pero luego de utilizar las los Juegos Tradicionales, aumento a
93.00% en el post-test, resultando una diferencia de 93.00%. Esto indica una
mejora significativa en el desarrollo de competencias, como lo demuestra la
tabla Nro. 5 y la figura 3 de los estudiantes de quinto grado de primaria de la
I.E. Jorge Basadre, 2024.
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RECOMENDACIONES

A los directivos de la institucion educativa Jorge Basadre debe incorporar
en su proyecto curricular anual enfoques vy talleres innovadores para que los
estudiantes puedan mejorar su aprendizaje y desarrollar sus competencias
cooperando, participando democraticamente y viviendo en armonia.

Para lograr una adecuada convivencia escolar en la comunidad
educativa, los docentes de los centros educativos deben incorporar a sus
actividades nuevas estrategias y talleres vivenciales que les permitan
interactuar e interrelacionarse entre si.

A los padres que brindan actividades recreativas que apoyan el
adecuado desarrollo personal y cognitivo de sus hijos y fomentan un ambiente

hogarefio pacifico, democratico y participativo.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Los juegos tradicionales para mejorar la competencia convive y participa democraticamente en los estudiantes del quinto
grado de la Institucién Educativa Jorge Basadre, Valle -2024

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES DIMENCIONES INDICADORES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general Construir preguntas Tipo: Aplicad
¢De qué manera Determinar la Ha necesarias para la Enfoque:
los juegos influencia de los La aplicacion de los formulacion de la Cuantitativo
tradicionales juegos juegos tradicionales problematizacion. Nivel:
mejoran la tradicionales en la influye Seleccionar las actividades  Experimental
competencia mejora de la significativamente en gue causaran asombro, la
convive y participa competencia la mejora de la VARIABLE duda, la esperanza, la Disefio:  Cuasi-
democraticamente  convive y participa competencia convive INDEPENDIEN necesidad, que experimental
en los estudiantes democraticament vy participa TE Problematizacion contravienen la tendencia
del quinto grado de e en los democraticamente en formativa. Poblacién: 91
primaria  de la estudiantes del los estudiantes del Los Juegos Elaborar las sesiones estudiantes.

Institucion quinto grado de quinto grado de  Tradicionales dénde se plasmara las

Educativa Jorge primaria de la primaria de la necesidades y deseos de Muestra: 62
Basadre, Valle - Institucién Institucion Educativa descubrir, a descubrir estudiantes
2024? Educativa Jorge Jorge Basadre, Valle mejor, a descubrir mas, vy, ...estudiantes
Problemas Basadre, Valle - -2024. sobre todo, a descubrir de G.E = 31
especificos 2024. un modo diferente. Estudiantes
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¢;De qué manera

los juegos
tradicionales
mejoran la
capacidad
interactta con

todas las personas
en los estudiantes
de quinto grado de
primaria  de la
Institucion

Educativa Jorge
Basadre, Valle -
20247

¢Cémo aplicar los
juegos tradicionales
para mejorar la
capacidad

construye normas y
asume acuerdos y

leyes en los
estudiantes de
quinto grado de

primaria  de la
Institucion

Educativa Jorge
Basadre, Valle -
20247

;De qué manera
los juegos
tradicionales
mejoran la
capacidad maneja
conflictos de

Objetivos

especificos
Determinar la
influencia de los
juegos

tradicionales en la
mejora de la

capacidad

interactla con
todas las
personas en los

estudiantes de
quinto grado de
primaria de en los
estudiantes de
quinto grado de
primaria de la
Institucion

Educativa Jorge

Basadre, Valle -
2024
Establecer la
influencia de los
juegos

tradicionales en la
mejora de la
capacidad

construye normas
y asume acuerdos
y leyes en los
estudiantes de
quinto grado de
primaria en los
estudiantes de

Hipotesis
especificas

Hal

La aplicacion de los
juegos tradicionales
influye
significativamente en
la mejora de la
capacidad interactla

con todas las
personas en los
estudiantes del
quinto grado de
primaria de la

Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle
- 2024.

Ha2

La aplicacion de los
juegos tradicionales
influye
significativamente en
la mejora de la
capacidad construye
normas y asume
acuerdos y leyes» en
los estudiantes del
quinto grado de
primaria de la
Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle
- 2024.

Ha3

Andlisis de
informacion

G.C= 31
Estudiantes
Obtener la informacion

adecuada y saber como Técnica:
usarla. Observacion
Analizar la informacion Instrumento:

para la libre expresion.
Utilizar la informacién para
recabar, organizar y
distribuir datos de tal forma
gue se conviertan en
informacion significativa y
permitan tomar mejores
decisiones

Lista de cotejo

Evaluar la participacion de
los estudiantes.

Expresar las opiniones
individuales como

Tomade
o grupales.
decisiones
Evaluar con la prueba del
post test las opiniones
individuales como
grupales.

VARIABLE Interactia con Reconoce a todos como
DEPENDIENTE todas las personas valiosas y con
personas derechos.

Convive y Muestra un trato
participa respetuoso llamandoles
democraticame por su nombre a sus
nte compafieros en el aula.

todos
sin

Interrelaciona con
sus comparieros
discriminarlos.
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manera
constructiva en los
estudiantes de
quinto grado de

primaria  de la
Institucion

Educativa Jorge
Basadre, Valle -
20247

¢Cémo aplicar los
juegos tradicionales
para mejorar la
capacidad delibera

sobre asuntos
publicos en los
estudiantes de
quinto grado de

primaria de la
Institucion

Educativa Jorge
Basadre, Valle -
20247

;De qué manera
los juegos
tradicionales
mejoran la

capacidad participa
en acciones que
promueven el
bienestar comdn en
los estudiantes de
quinto grado de
primaria  de la
Institucion

quinto grado de
primaria de la
Institucion

Educativa Jorge
Basadre, Valle -

2024

Determinar la
influencia de los
juegos

tradicionales en la
mejora de la
capacidad maneja
conflictos de
manera
constructiva  en
los estudiantes de
quinto grado de
primaria en los
estudiantes de
quinto grado de
primaria de la
Institucion
Educativa Jorge
Basadre, Valle -
2024

Establecer la
influencia de los
juegos

tradicionales en la
mejora de la
capacidad

delibera sobre
asuntos publicos
en los estudiantes

La aplicacion de los
juegos tradicionales
influye

significativamente en
la mejora de la
capacidad maneja
conflictos de manera
constructiva en los

estudiantes del
quinto grado de
primaria de la

Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle
- 2024.

Ha4

La aplicacion de los
juegos tradicionales
influye
significativamente en
la mejora de la

capacidad delibera
sobre asuntos
publicos en los
estudiantes del
quinto grado de
primaria de la

Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle
- 2024.

Hab5

La aplicacion de los
juegos tradicionales
influye
significativamente en

Se disculpa con sus
compafieros cuando realiza
acciones negativas.
Participa de manera
cooperativa en el reparto de
materiales para trabajar en
aula.

Construye

normas y asume
acuerdos y leyes

Cumple con los deberes
encargados en el aula.
Participa en la elaboracién
de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.
Colabora con la limpieza en
el salén de clases.

Respeta la opinion de sus
compafieros en la hora de
clase.

Levanta la mano para
participar en la clase.

Maneja
conflictos
manera
constructiva

de

interviene en la solucion de
las  agresiones fisicas
observadas en sus
compafieros.

Informa al docente del aula
situaciones que requieren
su asistencia en la solucion
del conflicto.

Recurre al didlogo para
solucionar conflictos en el

aula.
Demuestra una actitud
imparcial frente a

situaciones problematicas
de sus compairieros.
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Educativa
Basadre,
20247

Jorge de quinto grado de

Valle

primaria en los
estudiantes de
quinto grado de
primaria de la
Institucion
Educativa Jorge
Basadre, Valle -
2024

Determinar la
influencia de los
juegos

tradicionales en la
mejora de la

capacidad

participa en
acciones que
promueven el
bienestar comun

en los estudiantes
de quinto grado de
primaria en los
estudiantes de
quinto grado de
primaria de la
Institucion
Educativa Jorge
Basadre, Valle -
2024.

la mejora de la
capacidad participa
en acciones que
promueven el
bienestar comun en
los estudiantes del
quinto grado de
primaria de la
Institucion Educativa
Jorge Basadre, Valle
- 2024.

Delibera  sobre
asuntos Recurre al dialogo para el
publicos: cuidado de los materiales
dentro del aula.
Reflexiona sobre la
propuesta de conocer las
normas de la seguridad vial.
Participa en Elabora letreros para el
acciones que cuidado de los servicios

promueven el
bienestar comun:

higiénicos de la escuela.
Participa en la ejecucion de
un pasacalle en defensa de
los derechos de la nifiez.
Realizan carteles con
propuestas del cuidado de
los materiales del aula.
Confecciona tripticos para
promover y defender los
derechos humanos.
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FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES *

Libg
ANEXO 2
INSTRUMENTO
PRE TEST
GUIA DE OBSERVACION
DATOS INFORMATIVOS:
1. APELLIDOS Y NOMBRES:
2. SECCION: FECHA:
Estimado docente:
N° | INDICADORES SIEMPRE | A NUNCA
VECES
1 | Reconoce a todos como personas valiosas y con
derechos. .
2 | Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre
a sus comparfieros en el aula.
3 | Interrelaciona con todos sus compafieros sin
discriminarlos.
4 | Se disculpa con sus compafieros cuando realiza
acciones negativas
5 | Participa de manera cooperativa en la reparticion de
materiales para trabajar en aula.
6 | Cumple con los deberes encargados en el aula.
7 | Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.
8 | Colabora con la limpieza en el salén de clases.
9 | Respeta la opinion de sus comparfieros en la hora de
clase.
10 | Levanta la mano para participar en la clase.
11 | interviene en la solucién de las agresiones fisicas
observadas en sus compaferos.
12 | Informa al docente del aula situaciones que requieren
su asistencia en la solucién del conflicto.
13 | Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el
aula.
14 | Demuestra una actitud imparcial frente a situaciones
problematicas de sus compafieros.
15 | Recurre al dialogo para el cuidado de los materiales
dentro del aula.
16 | Reflexiona sobre la propuesta de conocer las normas
de la seguridad vial.
17 | Elabora letreros para el cuidado de los servicios
higiénicos de la escuela.
18 | Participa en la ejecucion de un pasacalle en defensa de
los derechos de la nifiez.
19 | Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula.
20 | Confecciona tripticos para promover y defender los derechos

humanos.
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POST TEST
GUIA DE OBSERVACION
DATOS INFORMATIVOS:

1. APELLIDOS Y NOMBRES:
2. SECCION: FECHA:

Estimado docente:

UNIVERSIDAD DE HUANUCO T

,’%
\\/ FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

N° | INDICADORES SIEMPRE

VECES

NUNCA

1 | Reconoce a todos como personas valiosas y con
derechos. .

2 | Muestra un trato respetuoso llaméandoles por su
nombre a sus comparieros en el aula.

3 | Interrelaciona con todos sus compafieros sin
discriminarlos.

4 | Se disculpa con sus compafieros cuando realiza
acciones negativas

5 | Participa de manera cooperativa en la reparticion de
materiales para trabajar en aula.

6 | Cumple con los deberes encargados en el aula.

7 | Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de
convivencia en el aula.

8 | Colabora con la limpieza en el salon de clases.

9 | Respeta la opinién de sus compafieros en la hora de
clase.

10 | Levanta la mano para participar en la clase.

11 | interviene en la solucidn de las agresiones fisicas
observadas en sus compafieros.

12 | Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia en la solucién del conflicto.

13 | Recurre al didlogo para solucionar conflictos en el
aula.

14 | Demuestra una actitud imparcial frente a
situaciones probleméticas de sus comparieros.

15 | Recurre al dialogo para el cuidado de los materiales
dentro del aula.

16 | Reflexiona sobre la propuesta de conocer las normas
de la seguridad vial.

17 | Elabora letreros para el cuidado de los servicios
higiénicos de la escuela.

18 | Participa en la ejecucion de un pasacalle en defensa
de los derechos de la nifiez.

19 | Realizan carteles con propuestas del cuidado de los
materiales del aula.

20 | Confecciona tripticos para promover y defender los
derechos humanos.

127




ANEXO 3
CONSTANCIA DE APLICACION

¢ N0 % &
de Educacion - T3 e ﬁbﬁuuco v

temtitucitor Educativae Pt e
“Jorge Pesssew”
Hs el € o b Torrslidansisin dbs Hioostra PPN SE—————y
K <X M&‘hm,
CONSTANCIA DE APLICACION

El Director de la Institucién Educativa ‘;Jorge Basadre” de El valle
que al final suscribe:

HACE CONSTAR:

Que la estudiante de la Universidad de Hudnuco
Rosmery Rossy, Sumaran Eugenio con DNI: 77348660, ha realizado la
aplicacion de las sesiones del proyecto de tesis titulado: "LOS JUEGOS
TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DE QUINTC GRADO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE" VALLE, 2024,
de manera exitosa del 10 de junio hasta 15 de julio del presente afio.
Demostrando puntualidad responsabilidad y empefio en las actividades que

ha realizado.

Se expide la presente constancia a

peticidn de la interesada para fines que crea conveniente.

El valle, 16 de julio del 2024.
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ANEXO 4
RESOLUCION

DE HUANUCO

W UD'| FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

B e T PR

RESOLUCION N* 0069-2024-D-FCEyH-UDH

Hudnuco, 24 de mayo del 2024

Visto, el expedientes N* 491465-0000003840 s alumna Rosmery Rossy SUMARAN EUGENIO, quien solicita
la sprobacion del Proyecto de Tess intitulado "LOS NEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
“CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE" EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE", VALLE - 2024".

CONSIDERANDO:
Que, mediante Resolucion N* 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobd o Reglamento
General de Grados y Ttulos de 1a Universidad de Mudnuco;

Que, en ol Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacion Basica: incial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco se considera en of VIl semestre 12 asignatura de Seminario Taller de Investigacidn cuyo requisito para
u aprobacién requiere del nombramiento de un ssesor metodologico para formular el mencionado Proyecto de
Tesis;

Que, I slumna Rosmery Rossy SUMARAN EUGEMIO, presenta ef Proyecto de “LOS JNUEGOS
TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA “CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE" EN LOS
ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE™, VALLE -
2024" y con Informe N2 D014-FCEyH-UDN-2024 del docente Dr. Joel Guido Aguirre Palacin; informe N® 032-MEGA-
DH-FCEYH-UDH del Mg Manue! Eliab Grandes Anapan y o Informe N* 006-EFRS-UDH-2024 de la Mg, Blizabeth
Fernande: Sixto, recomiendan b aprobacidn del menconado Proyecto de Tess,

Que, ssendo politica de |2 Escuela Académico Profesional de Educacidn Bisica: inicial y Primaria imputsar la
Investigation centifica y 1a proyeccidn social; y

Estando 2 Io expuesto y on uso de las atribuciones conferidas a Ia Decana de s Facultad de Cencias de
Edutacion y Mumasnidades, normadas en of Art. 477 Inc ¢) del Estatuto y Resolucidn N® 552-2023-0-C0-UDH det 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:

Articulo Unico: APROBAR ¢f Proyecto “LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA “"CONVIVE
Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE"™ EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA "JORGE BASADRE™, VALLE - 2024 correspondients a la alumna de la Facultad de Cienclas de 1o
Educacion y Humanidades Rosmery Rossy SUMARAN EUGENIO, debiendo de inscribirse en &f libro de registro
correspondiente.

Registrese, comuniquese y archivese,

GO et
Distributdn Fac Cs BOu y Mum P AP ESucacion Bloca, Mnteresads. exp Archive
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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES '

RESOLUCION N° 0058-2024-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 20 de mayo del 2024

e

[j UD_{ UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Visto, el expediente N* 489807-0000003737 presentado por la alumna Rosmery Rossy SUMARAN
EUGENIO, quien solicita Asesar Metodoldgico de tesis,

CONSIDERACION:
Que, mediante Resolucion N* 441-2017-R-CU-UDH del 10 de febrero de 2017, se aprobé &l Reglamento

General de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco;

Que, los mecanismos de fa tesis s& encuentran estipulados en e Titule V, del indicade Reglamento General
de Grados y Titulos de ls Universidad de Hudnuco;

Que, &l Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria de la Universidad
de Hudnuco aprobado por Resolucién N* 280-2015-R-CU-UDH del 16 de marzo del 2015 se :onsiden en el Vil
semestre |a asignatura de Seminario Taller de investigacion I;

Que, siendo politics del Programa Académico Profesional de Educacién Basica: Inicial y Primaria, impulsar
la investigacion cientifica y la proyeccion sodlal;

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de a
Educacion y Humanidades, normadas en el Art. 47% Inc c) del Estatuto y Resolucidn N# 552-2023-P-CD-UDH de! 16
de agosto del 2023;

SE RESUELVE:
Articulo Unico: DESIGNAR al Mg. Alfredo Heriberto Polina Chavez como Asesor Metodologico de Tesis de la alumna
Rosmery Rossy SUMARAN EUGENIO, del Programa Académico Profesional de Educacion Basica: Inicial y Primaria

Registrese, comuniquese y archivese,

Dra. Pacta Elizdbeth Pajueio Garay
DECANA (€)

PRG/anpt
Dustribucide: Fac Cs Educ y Hum. PAP Educacisn. intoresada. Comaion de Tasis Asesor. Archive
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ANEXO 5
VALIDACION DEL INSTRUMENTO

uot ,,UNIVERSIDAD DE HUANUCO

'ACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de Ia Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE", VALLE- 2024,
1 DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apeilidas y Nombres s cle Garay, '()u,ag L ket
Cargo o Institucidn donde labora R ) mdl LSL

Nombre del Instrumento de Evaluacién Jeit (Guia & Olbsvaccn)
Teléfono L S629369eY

Lugar y fecha '

20, o;)-\r,w; 02y
“Sumaran E“ﬁeﬁwl Rosmery Rosy
' i ASPECTOS DE VAUDACION DEL INSTRUMENTO:

Autor del Instrumento

| ; \;‘mu:ao ]
Claridad Los indicadores estan formulados con un enguaje apropiado y clero. | 7 |
Objetividad 105 Indicadores Gue. se estn midiendo estin mpresacos en R
conductas observables. :
[« acion & p que s¢ esta in gando estd ad g0 #l avunce de ka '
| | denciay la tecnologia |
\ Organizacion | iow items guardan un criterio de orgarizackin logka. 2
| Cobertura Abarca todos los oy on cantidad y calidad v
Intencionaiidad | Sus instrumentos son adecuados pars valorar aspectos de lm |
et i v
Consistencia Sus d ¢ Indicadores estén basados en MT;onm
centiticos v
Coherencla Exivte coherencia entre los indicadores y las dimensonis de s
) i variable . . o o ! o
. Metodologia La estrategla que se esta utilizando responde ol propdsito de la |
| i 6n :
| Oportunidad 3] tm_l: AAA sord aplicado n el oportunoc © mds |
il adecuado I .

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

Hudnuco, Q3. de )ﬂ!«a de 2024

Fiéa del experto

DNI: 2252 139/
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..... FACULTAD DE CIENCIAS D
EDUCACION ¥ HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

,__Q__,_ UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE", VALLE-2024. -
(. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apefiidos y Nombees %“AG?;? Qch Eliaabotth

Cargo o Institucion donde labora
Nombyre del instrumento de Evaluacién (:554 Jead (G\.Nl & 0
M‘fvﬂ \ﬂ

Teléfono IOl 246N 6V
Lugar y fecha i L
A wu, © A
Autor del Instrumento ' Sumds SPAS AN cle yu 224

E"?"“’ ) Cenmery Rossy
" ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

[ Valoradion
{ Indicadores Criterios 5 "0.,'
i Claridac Lo indicadorss estin formulad €on un & je apropiado yclaro. | - o
| QObjetivdad Los indicadores gue W estan do estan exp s el 1
| - conductas obsenables. § \
‘ Contextunlizacion | El problema que se #std iganda ests adecuado ol avance dela |/ |
| = ciencia y la tecnologia. o v |
Organizacio lmnmmmrdlnunmudode ganlzaciin 16gca.

r Cebogiun Abarca todos Jos as5p en dad y calidad 7~ j
| lided | Sus mulﬁ entor son adecusdos para valorar aspectos de las

v
T Comsitencia | Sus dimensiones e indikadores estdn basados en aspectos tedrica i
| . dentificos 4 ‘
[ Coherencia Existe coharenda entre fos indicadores v s dimensiones de su |
Qe variable
\ Metadoioga ummuumummo«:mumwau /
I Oportusidad B lnurumenho sera apicada en & momento Oportuno 0 mas / )
| | adecuado

. OPINION mmonmmmmoemmumos

w. RECOMENDACIONES

B 1 de)uow. s 0 2025

ddeuporto
Nt 22s? 133
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LS. FACULTAD DE CIENCIAS DE LA

EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL ¥ PRIMARIA
FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

‘-

UNIVERSIDAD DE HUANUCO

Titulo de Ia tnvestigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE", VALLE- 2024

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO V.
Apellidos y Nombres ‘fagelo Gasay M Elizal el
Cargo o Institucién donde labora : gp
Nombre del Inst de Evaluacio ' Clowemed Af"“‘““i‘
Teléfono G628 ey bl
Lugar y fecha 1 SN~ AR, ON rﬁljumc D2y
Autor dei Instrumento B FE 3
Moya “y‘“o, ?C’Mu{ Ro:‘sy
I A§P!C70$D§VAUDAOON DEL INSTRUMENTO:
|
Claridaa . Las indicad estdn for I con un lﬂmljfaomni«hydiro_ ,,' |
Objetividad los indicadores que se estan mid estin  expresados on v
< onductas observables = ) . " .
(< ! £l probs Que se et | Wando estd ad do al avance de la 77
e reepat dencaylatecnologla. = — . |
= &pﬂluc_ion lmmmsulndmuncmvpm B3nizaciin logica 7 |
Cabemmt_‘ Ahafu todos (o5 aspactos en cantidad y calidad v
| Imtencionaid Sus | s0n adk dos para valorar aspectos de las /
estrategias
C Sus di o indicad estdn basados en aspectos tednco 7/
clentificos
Coherencia Existe coherencia entre fos indi v las o de s
ki veriable O i S IS
Metodologia La estrategia que s= wstd utilizando responde al proposito de la ‘
R 'R -~
Oportunidad € instr serd spiicado en el oportuno o may | 7 |
= | adecusdo 1 |
. WWMKLMMKAMMIM
w. RECOMENDACIONES
Hud de 202/

ONI: 2282133/
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UNIVERSIDAD DE HUANUCO

= CULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de 1a Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA *JORGE BASADRE", VALLE- 2024.

L DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR I
.‘I\,\_."‘" | R

Apeliidos y Nombres ' Dascien
Cargo o Institucion donde labora O s 1.8 e Bosade” vone
Nombre del Instrumento de Evaluacion  : culs A, Sty e veéatrein Cpee Yesd)
Teléfono S elVESAT i
Lugar y fecha - \x,\,:.“d.('v_ 1 de Nawge Ap\ 2024
Autor del Instrumento ! Momowan § eyeniey Weamely wosy
. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Valoraclén
Indicadores Criterios St NO
Claridad Los mdicadores estin formulados con un lenguaje aprogiado v claro. v
Objetividad Los indicadares que se estin madiendo estdn expresados mn
conductas observables. ¥
Contextualizacdn | £l problema que se esta investigando esta adecuato al avance de 1a
clencia y la tecnologia, v
Qrganizacién Los ltems guardan un criterio de arganizacion Iogica. v
Cobertura Abarca todos fos aspectos en cantidad y calidad v
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados para valorar aspectos de fay ”
estrategias
Consistencia Sus dimensiones e Indicadores estan basados en aspectos tedrico >
cientificos ¥
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
variable >
Metodologia La estrategia gue se estd utilizando responde al propdsito de la e
Investigacion
Oportunidad £l Instrumento terd aplicado en ol momento oportunc o mas
adecuado ¥:
[[8 OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
. RECOMENDACIONES
T MINITTTNG OF EDOCARMNIe \\n
Vi “" WimeBnuco, ... de .0 de 202:)
]
oy
N 7 -
Firma'del experto
DNI:
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oo UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE", VALLE- 2024
I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VAUOADOI

Apellidos y Nombres + % . Limuncstomer Dsidaa
Cargo o Institucion donde labora ! Oivesder - 1.0 wioe Banadee valle
Nombre del Instrumento de Evaluacion = T 7s Ae cnecomoda oy eh)

Teléfono rQe29\8922

Lugae y fecha Wodnuce, 23 de Houo deb 3634

Autor del Instrumento F Sumaton  fuyemo, § " mety oy

i ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracién
Indicadores Criterios st NO
Clanidad Los indicadares esthn formulados con un lenguaje apropiada y claro. »
Objetividad Los indicadores que se estan midiendo estdn expresados en Y
conductas observables.
Comtextualizacion | £) problema gue se estd investigando esth adecuado al avance de a
cientia y 1a tecnologia.
Organizacion Los items guardan un criterio de organizacidn Mpca. »
Caobertura Abarca todas los aspectos en cantidad y calidad »
Intencionalidad Sus nstrumontos son adecuados para valorar aspectos de s 7
wstrateglas
Consistentis Sus imensiones e Indicadores estan basados en aspectos tedrico
cientificos &
Coherencia Existe coherencia entre 1o Indicadares y 1as dimensiones de su P
variable
Metadologia L3 ustrategia que se estd utdqando responde al propdsito de fa >
Investigacidn s
Oportunidad El mstrumento serd apicado en el moments 0pOruUno o mis -
adecuado &
. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
w. RECOMENDACIONES
< EMudnuco, 23 de . ANE ... de 202%)
R P v e oo
- 7 Flrma del eano

oML LEN06S 6
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' |

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE
Titulo de 1a Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE", VALLE- 2024, .

DATOS INFORMATIVOS DE LA L.E. )

Apellidos y Nombres cTovGe Laaens, Limes Voldayo
Cargo o Institucion donde labara s rTechal — 1.8 Y Sriae Boacdre’’ Gone
Nombre del instrumento de Evatuacion = ©uls Ay coomiuccn (S Ae N-en&u'-s\,c\
Teléfono GV \TSSY
Lugar y fecha LA Pame Al 2o~ Vuon
Autor del Instrumento : Semaran wme, Fonmety  Pesse
I ASPECTOS DE VALIDACION:
Valoracién
Indicadores Criterios
St NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en el desarcollo de cada una de las v
s85i0Nes
Estrategias Son coberentes y pertinentes para el nivel v
Indicaderes de Responde a los indicadores de investigacion
Evaluacion 0
Ficha de Evaluacion- Responde 2 los indicadores de evaluacion, son coherentes,
Aplicacién estdn redactados adecuadamente #*
Aspectos Curriculares | Existe secuencia logica:
Competencia 4
Capacidad »
Desempefio »
Indicador »
n OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
. RECOMENDACIONES T Mt ) e
' HiBhuco, 2. de .. 11040 . de202

Firma del w-pmo
ONI
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de la Investigacion: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA ‘JORGE BASADRE", VALLE- 2024,

1 DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR
Apellidos y Nombres Usunac D Canvro, Ansli (_(-_,\\m\
Cargo o Institucidn donde labora *Decente L™ Sony s .r-Are vohe
Nombre del Instrumento de Evaluacion 5wl Ao evemruecion L?‘\ \...\,)
Teléfono Gu2251v00
Lugar y fecha Wuomoto, 37 Ae Yomo ey 263
Autor del Instrumento Sumasan §

e, <e mery o oy

" ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracién
Indicadores Criterios St NO
Claridad Los indscadorns estan formulados con un lenguaje apropiado y dlaro. v
Objetividad Los Indicadores que se estdn midiendo estin expresados en v
conductas obsorvables.
G lizacion | EI problema que se estd investigando estd adecuado a avance de la
clencia y la tecnologia. v
Organizacion Los items guardan un critenio de organizacion logica, v
Cobertura Abarca tedos Jos aspectos en cantidad y calidad V
Intenclonalidad Sus instrumantos son adecuados para valorar aspectos de las
estrategias v
Consustencia Sus dimensionas e indicadores estdn basados an aspectos tedrico
clentificos v
Coherencla Existe coherencia entre los Indicadores v las dimensiones de su
variable /
Metodologla La estratega que se estd utizando responde al propdsito de la v
investigacion
Oportunidad El Instrumento seri aplicado en el momento oportuno o mas ’
adecuado V

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

- Hudnuco, ..~ 23 de... WD de202X4
|
el

Firma del experto
DN %
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUGION EDUCATIVA “JORGE BASADRE', VALLE- 2024.
I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apeliidos y Nombres sanags  CosMe Mgl Cnshine
Cargo o Institucion donde labora : Dtcwmte 1.6 " 36Ma Aasadre ' Yol
Nombre del instrumento de Evaluacion Gem de Shemvaucad (posy \-es\)
Teléfono 9422 SLYFO

Lugar y fecha Mdnoco, 23 Ae Nage de 2624
Autor del Instrumento Cimamn  Cedwne, Counery oWy

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

Valoracién
Indicadores Criterios S NO
Claridad Loa indicadores estan formulados con un lenguaje apropiado y claro. ¥
Objetividad Los indicadores que se estén midiendo estén expresados en ¥
conductas observables,
C 16n | E1 problema que se estd investiganda osth adecuado al avance de 13 v
ciencia y I3 tecnologia,
Organizacion Las items guardan un criteno de organizatidn IGgKa. »
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad ¥
Intencionalidad Sus Instrumentos son adecuades para valorar aspectos de las 7
Consistencia Sus dimensiones ¢ indicadores estan basados en aspectos tedrico
cientificos &
Coherencia Existe coherencia entre 105 Indicadores y las dimensiones de su 3
variable v
Metodologia L8 estrategia que se estd utilizando responde al propdsito de 1a
investigacion -
Oportunidad £l instrumento serd aplicado en o momento oportuno o mas e
adecuada
n. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
. RECOMENDACIONES
e de202

Firma del experto
DNI ":/7,', ] 64
A/
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FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE
Titulo de la Investigacidn: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO
DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE', VALLE- 2024 -
DATOS INFORMATIVOS DE LA LE,

Agpellidos y Nombres (Ubvnagn Case, Anai cusima

Cargo o Institucidn donde labora (Qccente. 1™ gome Coned e Nane

Nombre del Instrumento de Evaluaciin Gl Mg cwreriaoen (TS0 de npiends ,‘\,A
Telétono (9427 S1EF0

Lugar y fecha  Wadnw e, 29 Ae Mane, 2025

Autor del Instrumento : Sumdimon

Fuswyo, Counery Wot Y

I ASPECTOS DE VALIDACION:

Valoracién
Indicadores Criterios s NO
Momentos Pedagdgicos | Existe secuencia en & desarrollo de cada una de las v
sesiones
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel v
Indicadores de Responde 4 los indicadores de investigacion
Evaluacion D
Ficha de Evaluacion- | Responde a los indicadores de evaluacian, son coberentes, 5
Aplicacion estdn redactados adecuadamente =
Aspectos Curriculares | Existe secuencia légica: v
Competencia
Capacidad v
Desempedio ¥
indicador e

i OPINION GENERAL DE LAS SESIONES

. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR

. RECOMENDACIONES

e de 2021

p» Hudnuco, .52 de . <.
\Z2 4
f
L 3

Firma del experto
N Ly \ \
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PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA

CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE", VALLE- 2024. *

L

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apeliidos y Nombres o2l D Gob | neS vaRkio WV
Cargo o Institucion donde labora : poced1E€ U L)\j\
Nombre del Instrumento de Evaluacidn =+~ 0= (loesimann Lpse Te)
Teléfono i 93449¢Ss §© p
Lugar y fecha LLA APt eanrA DY D s
Autor del instrumento ISUnAYAN EUGENG Remnly
. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:
Indicad Critert Valoracion ;
S NO |
Claridad Los Indicad) ::__"sﬂn" lados con un lenguaje apropiado y claro. v |
Objetividad Los indicadares gue se estén midiendo estan expresados en /
- conductas observables. :
Contextualizacion | El problema que se esta | igando estd ad do al avance de la /
clencia y la tecnologfa. >
Organizacion Los ftems mrdanuncm'rbde organizacion lgica. d
| Cobertura | Abarca todos los aspectos en cantidad y calidad 4
Intencionalidad Sus instn, wn ad dos para vab pectos de las 7
cpss ¢ |
C \a Sus o b € Indicad estin basados en aspectos tedeico %4
centlficos
Coherencia Existe coherencia entre los Indicadores y las dimensiones de su 7
variable
Metodalogia La estrategia que 4= esth utilizando responde al propdsito de la | ‘
investigacin | ¥
Oportunidad El instn to serd apicado en el momento oportuno & mis | ’
adecuado | ¥
. DPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
w. RECOMENDACIONES

Hudnuco, 0% de . I8 AL de 202,

> 14“411).’\
Flm& del experto
DNI:(R 3L O G
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PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Titulo de la Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE", VALLE- 2024
I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellides y Nombres dozhra SaLINGS Darto
Cargo o Institucion donde labora : poceni1E U vl

Nombre del Instrumento de Evaluacién v & o cosrusach Lpee Tod)

Teléfono :‘5314‘\'(3(‘5 )

Lugar y fecha s U Sevemen DY HE Juy 23

Autor del Instrumento IS urAEAN  EuGENIE, PEAME QY

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

' Indicadores Criterios | atoeaciin
Sl NO
Claridad Los indicadores estdn formultados con un lenguaje aproplado y claro. v
Objetividad Los indicadores que se estin midiendo estin expresados on Vs
ductas observabl ’
Comextuakizacidn | El problema que 5o esta investigandc esté adecuado al avance de la
clencia y la logia. «
Organizaciin Los itemns guardan un criterio de organizacion lagica. v
Cobertura Abarca todos los aspectos en amtdag ¥ calidad il I
Intencionalidad Sus instrumentos son adecuados pars valorar aspectos de las i
estrateglas ’
Consistencia Sus dimensiones e indicadores estdn basados en aspectos tedrico | o
cientificos 4
Coherencia Existe coherencia entre los indicadores y las dimensiones de su
varlable -
Metodologk la gla que <& es1d utilizando responde al propésito de la /
Investigacion y
Oportunidad £l instn serd aplicado en el 0 oportuno 0 mas /
adecuado ¥

. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS

. RECOMENDACIONES

Hudnuco, 0% de .. Tw. 00 \C) . de 202,

’,‘_.:.vlll‘ AK
b del experto
DN 42 R 5O g
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PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de |a Investigacién: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA CONVIVE
Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE PRIMARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA "JORGE BASADRE", VALLE- 2024.

DATOS INFORMATIVOS DE LA LE.
Apellidos y Nombres lovam0 Sacinas, Usmin
Cargo o Institucion donde labora (NCCENIE  WOW
Nombre del Instrumento de Evaluacin @ == wow ¥
Telétono AN TAF =S - ‘4
Lugar y fecha 1lm GoEErANTA, T '
Autor del Instrumento P Sunagan el

I ASPECTOS DE VAUDAOON_:

Valoracién
Indicadores Criterios o NO
Momentos Pedagégicos | Existe secuencia en el desarrollo de cada una de las
sesiones -~
Estrateglas Son coherentes y pertinentes para el nivel o
Indicadores de R—n—p—&;‘do a los Indicadores de Investigacion W
Evaluacion
Ficha de Evaluacion- Responde a los indicadores de evaluacion, son coherentes,
Aplicacion estén redactados adecuadamente ¥
Aspectos Curnculares | Existe secuencia logica:
Competencia | #
' Capacidad B ;
‘Desempefio >
Indicador i
I OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALUAR
v, RECOMENDACIONES
Hudnuco, S de e u MG G0 202...
M | experto

oN 425309\
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ANEXO 6
SESIONES DE APRENDIZAJE

&UD- UNIVERSIDAD DE HUANUCO

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA EXPERIMENTACION

Titulo de Ia Investigacion: LOS JUEGOS TRADICIONALES PARA MEJORAR LA COMPETENCIA “CONVIVE
Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE" EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “JORGE BASADRE", VALLE- 2024.

DATOS INFORMATIVOS
Institucion Educativa : JORGE BASADRE- VALLE .
Grado - 59 Turho: MANANA
Grupo Control 152" N2 alumnos: 34
Grupo Experimental ; 5eTAT N® alumnos: 32
Denominacion del Experimento  : DLccs’ TPalilonaLes

Responsable de la Experimentacion: SUMARAN EUGENIO, ROSMERY ROSSY

Ne Actividades Fecha y Hora m?
L
T | Pre west | Apicacian del inat (Grupo Exper ) 1033320630 | e o 1M E G ‘/
"

2 Pre test | Aphcacion del instrumento (Grupo Control| BO62022 |5 15 6. 1L 40 an v
AR D e Lo TRuAne o o 230 oo | |

4 | 2 rewon "Noa POr Muest B 18/06/2024 Weao o V24D rw

5 | 3sesian ‘No & la discriminecion * 20/06/2024 TSoe aA60 aw |

6 | 41ewon’S discuiparnos cuando actuamos mal® 20/06/3024 WOO & 1230 o

7| 5 vewdn Si al trabajo CoOpPerative” T | 30692 o0 o 12 e |

8 6 senidn “Cumplimos con nuesiros deberes™ 24/06/2024 oo o123 pm |

5| Tvewn Co ruestias da ; TN W00 b 12 30 g | (.

10 | Wiewdn "AUas limpias y saludables VIO 1o oy e | P .

11 | 3seson "Respelamos s opinidn de los demas” — J—n‘lu-ngzvl_ 130 o 800 am | |

12 {l{m‘wumm.mmmdww 17/06/2024 r“ 00 O 1230 fw

13| 11 sesidn "N & 18 Bgresiin Fisica, i Vectia! 06024 Woll & 1230 wn

20 | SEOm e : UM I on O 1730 pn

15| 13 3e5idn Recumimos af dislogo en stusciones 02/07/2024 Fa ) Q/ N
| prodlematices’ MWOOD & 1IT3C pa

16 | 14 sesidn "Lo imparcial rents & confiictos” 03/07/2024 1100 & 1236 pn (f* 4~

17 | 15 sesidn "Cond nuestros ded aula” 04/07/2024 136 & N0o am

2l B ossnttondat samcsond acderdoamsirdocien ot ok baceo B o T UM 34
e O e N - O lvg O 1T0 e

0 1'”@Ww6'u"‘f“vw' 08/07/2024 1900 & 2350 |

21| 19 sesicn “El cudado de nuestros materiates del s’ ofar/2034 17:00 O 230 am P |

22| 20 sexion Ded los [ p 10/07/2024 Moo o 1255 on 2 o

23 | Posttest : Aphcacion del instr (Grupo Expes ] 1L12/07/2024  [S £oy x 1005 om

24 | Post test - Apcatidn del instrumento (Grupo Controd 1L18/07/2028 |, - o 12 T

Director IE Prof. Aula Prof. Pricticas Pre Prof
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1
(NIVEL PRIMARIA)
TITULO DE LA SESION: “SOMOS VALIOSOS Y CON DERECHOS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

Seccién: A

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracién: 90 minutos
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

i

uq':ll“(‘ 3

TECNICA
CAPACIDA - E
COMPETENCIA D DESEMPENO INDICADOR INSTRUM
ENTO
Convive y participa| Interactla Muestra un trato| Reconoce a| Guiade
democraticamente en| con todas las| respetuoso e| todos como| observaci
la busqueda del bien| personas. inclusivo con sus| personas 6n
comun. compaferos de| valiosasy con
aula y expresa su| derechos.
desacuerdo en
situaciones de
maltrato en su
institucion
educativa. Cumple
con sus deberes.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque e Solidaridad solidaridad con sus compafieros en
orientacion al bien e Empatia toda situaciéon en la que padecen
comun. e Responsabilidad | dificultades que  rebasan  sus
posibilidades de afrontar.
lIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:
PROCESO DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO

APRENDIZAJE

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracién de la mafiana.
Ponemos la fecha.
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Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION Recurso
Para despertar el interés de los nifios la docente verbal
ensefa el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=BvdBvNpvQg0 15
Video minutos
INICIO T —
Hay Que sor
Tespon

Sabie! Luidatg

e
e

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS Parlante

Realizamos las siguientes preguntas: Laptop
e ¢De qué trataba el cuento? Pizarra
e ¢ Qué nos hace valiosos a todos? Plumon

e (COmo afecta el respeto a la sociedad?
e ¢ Por qué debemos valorarnos
personalmente?
CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué nuestras descripciones de la
idea principal son diferentes?"

¢ ¢Valemos mas por lo que tenemos
(inteligencia, belleza, dinero) o por lo que
somos (ser humano)?

e (Por qué a veces respetamos normas que
permiten la injusticia o la desigualdad?

e ¢Valorarse a uno mismo es egoismo o es
una necesidad para poder respetar a los
demas?

PROPOSITO DE LA SESION:

Se les comunica a los estudiantes el
proposito de la sesion

e Reconoce atodos como personas
valiosas y con derechos.

Dialogamos y proponemos algunas normas que
debemos tener en cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compaﬁeros.
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e Respetar la opinién de los demas.

DESARROLLO

“La importancia de somos valiosos y con
derechos”
PROBLEMATIZACION
Dialogamos con los nifios y nifias sobre el juego
que vamos a realizar “el gato y el ratéon”. Hacemos
las siguientes preguntas: ¢Alguna vez jugaste?
¢Sabes como hacerlo?, ¢Sabes las reglas del
juego?
Presentamos el juego:
“El gato y el raton”
Reglas y preparacion
e Formacién del corro: Los participantes
se toman de las manos formando un
circulo.

e Eleccion deroles: Se eligen dos
jugadores; uno sera el ratén (que se
gueda dentro del circulo) y el otro el gato
(que se queda fuera).

e El dialogo inicial: El gato intenta entrar al
circulo y suele entablar un didlogo con el
raton:

o Gato: "jRatoén, raton!"

o Raton: "¢Qué quieres, gato?"

o Gato: "jComerte quiero!"

o Ratén: "jPues no me comeras!"

e Lapersecucion: El gato debe intentar
pillar al ratén. Los nifios que forman el
circulo ayudan al ratén bajando los brazos
para impedir que el gato entre o salga, y
levantandolos para que el ratén pueda
escapar libremente.

e Fin del turno: El juego termina cuando el
gato atrapa al raton o si el raton logra
resistir un tiempo determinado. En ese
momento, se eligen nuevos jugadores
para los roles.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué se trata
“ser valiosos y con derechos”, para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: En el juego
el gato y el raton: ¢ Qué hemos realizado? ¢ Todos
tenemos derechos y somos valiosos? ¢ Por qué?
¢Ustedes se sienten bien respetan tus derechos?
Reflexionamos realizando la siguiente pregunta:
¢Que tan importante es rreconocernos a todos
como personas valiosas y con derecho?

Recurso
verbal

Juego

60
minutos

Fichas

Parlante

USB

Plumones
Cuaderno
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Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre de somos valiosos y
con derecho.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Somos valiosos y con derechos, y se
estd cumpliendo en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Cémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

https://www.google.com/search?g=canciones+de+todos+como+personas+valiosas+
y+con+derechos+humanos&rlz=1C1CHBD_esPE906PE906&og=canciones+de+tod
os+como+personas+valiosas+y+con+derechos&gs_Ilcrp=EgZjaHJvbWUqBwWgBECE
YoAEyBggAEEUYOTIHCAEQIRIgATIHCAIQIRIGAdIBCTEXMzY 1ajBgN6gCALACA
A&sourceid=chrome&ie=UTF-
8#fpstate=ive&vld=cid:5affob1d,vid:BvdBvNpvQg0,st:0

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)

GUIA DE OBSERVACION
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SESION N°01

INDICADOR
APELLIDOS Y NOMBRES .
N° Reconoce a todos como personas valiosas y
con derechos
SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Truijillo Hayner Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 | Saldafia Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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Somos valiosos y con derechos

Todas las personas tenemos Cualidades que son nuestros superpoderes, porque nos
hacen sentir bien. Tenemos cualidades similares y diferentes. jSomos personas
Unicas y valiosas en el mundo!

Llamamos Caracteristicas cada una de las cualidades que posee una persona o cosa
y que sirve para identificarlas respecto a otras. Si queremos enumerar las
caracteristicas fisicas de una persona haremos referencia a su altura, su contextura,
su color de pelo y de ojos, su piel, etc.

Imelgente

Las fortaleces son las capacidades que pueden adquirirse a través de la voluntad las
cuales representan “rasgos positivos de la personalidad” Es esa caracteristica que te
hace sobresalir del resto para bien.

Cada uno de nosotros somos unicos
e importantss, tensamos nuestras
caracteristicas propias y diferentes
2 las de ios demas. |

Completa las siguientes acciones:
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1. Cambia las ideas negativas en positivas:

Lo que hago no tiene valor
Soy inseguro

Siempre me equivoco

No puedo hacer las cosas bien

Nada me queda bien

Soy un torpe

2. Piensay enumera tus caracteristicas y cualidades

Caracteristicas

Cualidades
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 1

GATO Y EL RATON

Todos los estudiantes de quinto grado “A" participan en el juego del gato y el
raton. los estudiantes se toman de las manos y hacen un circulo ante ello se
escogio aleatoriamente a dos estudiantes en la cual uno hizo del gato y otro del
raton para que se diferencian ante los demas se pusieron las mascaras (gato y
del ratén)

los estudiantes que realizan el circulo tienen que evitar que el gato atrape al
raton, el juego termina cuando el gato atrapa al raton y se cambian los papeles.

151



&

UNIVERS

AD DEHUANUCO ==

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

TiTULO DE LA SESION:

(NIVEL PRIMARIA)

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

Seccion: A

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duraciéon: 90 minutos

II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

o

“NOS LLAMAMOS POR NUESTRO NOMBRE”

TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO INDICADOR | INSTRUMENTO
Convive y participa| Interactia Muestra un trato| Muestra  un Guia de
democraticamente | con todas las| respetuoso e| trato observacion
en la busqueda del| personas. inclusivo con sus| respetuoso
bien comdn. comparferos de| llamandoles
aula y expresa su| por sunombre
desacuerdo en|a sus
situaciones de| comparieros
maltrato en su| en el aula.
institucion
educativa.
Cumple con sus
deberes.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus compafieros en toda situacion en
orientacion  al e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
bien comun. o Responsabilidad | SUs posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO

APRENDIZAJE

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION
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INICIO

Para despertar el interés de los nifios la
docente ensefia la siguiente imagen:

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Realizamos las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observan en la imagen?

e (Qué accibn estan realizando los
nifios? ¢y por qué creen que el nifio
esta apartado de los demas?

e ;Como creen que se sentird el nifio?

CONFLICTO COGNITIVO:

o ¢Podemos decir que todos los nifios
en esta imagen estan jugando
realmente?, ¢ Por qué si o por qué
no?

o ¢ Creen que el nifio esta apartado
porque quiere, o porque los demas
no le permiten acercarse?, ¢ Co6mo
sabriamos la verdad si no podemos
hablar con ellos?

e Situ fueras ese nifo, ¢qué
pensarias de tus comparieros?

PROPOSITO DE LA SESION:

Se les comunica a los estudiantes que el
propdsito de la sesion

¢ Nos respetarnos, evitando
ponernos apodos.

Dialogamos y proponemos algunas normas
gue debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre comparfieros.
o Respetar la opinién de los demas.

Imagen

15
minutos
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DESARROLLO S

“Nos Respetamos, evitando poner
apodos”

PROBLEMATIZACION
Se presenta el siguiente caso:
Juanita es una estudiante del 4to grado de
primaria ya ni quiere asistir a la escuela
porque todos los dias sus compafieros se
burlan de ella y le ponen apodos como
llorona, flaca, calavera, escudlida, lo cual
esos apodos lastiman su autoestima.

WS

¢,De quién nos habla el caso?, ¢ Qué le
pasa a Juanita?, ¢ Por qué no quiere asistir
a la escuela?

Dialogamos con los nifios y nifias sobre el
juego que vamos a realizar.

“La telarana”

Hacemos las siguientes preguntas: ¢Alguna
vez jugaste?, ¢Sabes cdémo hacerlo?,
;,Sabes las reglas del juego?, a
continuacion, se les explica el juego.

Preparacion y Organizacion

e Materiales: Un ovillo de lana o hilo
grueso, vistoso y resistente.

e Espacio: Un aula amplia o un patio
gue permita a todos moverse sin
obstaculos.

e Organizacion: Todos los
participantes (estudiantes y la
profesora) se colocan de pie o
sentados formando un circulo,
permitiendo que todos se vean las
caras.

Instrucciones y reglas
La profesora explica las reglas antes de
empezar para asegurar el orden:

¢ No soltar el hilo: Cada participante
debe sostener su parte de la lana
mientras sostiene el ovillo.

e Lanzar con cuidado: El ovillo se tira
de mano en mano, no se lanza con
fuerza.

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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e Escucha activa: Todos deben
prestar atencion a lo que dicen los
demas, ya que al final se repetira
informacion.

e Presentacion: Al recibir el ovillo, la
persona debe decir su nombre y un
pasatiempo/gusto personal (0
cualidades positivas segun la
variante).

Procedimiento y desarrollo

e Inicio: La profesora inicia la
actividad presentandose y
sosteniendo el extremo del hilo.
Lanza el ovillo a un estudiante, sin
soltar la punta.

e Desarrollo: El estudiante que recibe
el ovillo dice su nombre y lo que le
gusta hacer. Sostiene una parte del
hilo y lanza el ovillo a otro
compafiero que aln no haya
participado.

e Formacién de lared: Esta accion
se repite hasta que todos los
estudiantes hayan recibido el ovillo.
Al final, se habra formado una trama
gue une a todos los estudiantes.

e Cierre: La ultima persona en recibir
el ovillo lo devuelve al penaltimo,
repitiendo el nombre y gusto de esa
persona. El proceso se repite en
orden inverso hasta que el ovillo
regresa a la profesora.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué se
trata “Los apodos”, para ello nos dirigimos a
nuestro espacio de lectura.

Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: En el
juego de la telarafia, ¢, qué hemos realizado?
¢, Cuando han lanzado el hilo a cada uno de
sus comparneros, que nos dieron a conocer?
SAlguien  de sus compafieros ha
mencionado, cambio de su nombre un
apodo? ¢Ustedes se sienten bien cuando
alguien se dirige a ustedes llamandolos por
apodos o algun sobre nombre? O ¢aqui en
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el aula alguien se llama, gordo, huesa o
calavera?

Reflexionamos:

Se les explica por qué es importante
llamarlos por sus nombres a cada persona,
para ello se les presentara informacion,
sobre por qué no es bueno poner apodos a
las personas 0 nuestros comparfieros en
general y se les invita a reflexionar y recordar
que todos debemos evitar poner apodos a
las personas.

Para finalizar se les pide que van a escribir
en una hoja boom sus compromisos para
recordar siempre que debemos dirigirnos a
los demas por sus respectivos nombres y se
gquedara en el espacio de trabajo para que
siempre lo recuerden.

Entregamos una ficha sobre la importancia
de no ponernos apodos.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servira?, ¢ Qué sucede cuando ponemos apodos a
nuestros compafieros u otras personas?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

° Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

° https://babyradio.es/blogfamiliar/el-peligro-de-los-apodos/.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)

156



https://babyradio.es/blogfamiliar/el-peligro-de-los-apodos/

;g UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ww

\&

FICHA 02

¢ Qué ocurre cuando se etiqueta un apodo?

Cuando le ponemos un calificativo a alguien muchas veces acaba por ser
su apodo. Por ejemplo, llamar gordo todo el rato a un nifio y al final ese
nifio acaba siendo conocido por “gordo”. Ademas, al estar denominandole
de una determinada manera durante un largo periodo, hace que el nifio

termine por asumir que es asi.

Etiquetas negativas: Son aquellas que censuran al nifio o le
desaprueban. Contribuyen a un descenso bastante importante de
autoestima. Entre este tipo de etiquetas podemos encontrar: “el gordo”,
“el enano”, “el vago”, ... Aunque no son las Unicas etiquetas que le

pueden afectar.

Los apodos afectan la autoestima de los nifios, generandoles problemas
de identidad. Sobre todo, cuando, son discriminatorios, resaltan defectos
fisicos o de comportamiento, cuando son ofensivos y en los casos en que

son degradantes

Contestamos las siguientes preguntas:

1. ¢Alguien de sus comparfieros ha mencionado, cambio de su hombre un
apodo?

2. ¢Ustedes se sienten bien cuando alguien se dirige a ustedes llamandolos
por apodos o algiin sobre nombre?

3. ¢Aqui en el aula alguien se llama, gordo, huesa o calavera?

4. ¢Todos nos llamamos por nuestros nombres? ¢ Por qué?
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SESION N°02

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Muestra un trato respetuoso llamandoles por su nombre
a sus comparfieros en el aula.

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzéalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N°2

LA TELARANA

0o —— —

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan en el juego de la telarafia.

Realizan un circulo y luego con un uvillo de hilo inicia un estudiante diciendo su nombre
y lo que mas le gusta y lanza a otro participante el participante que le toca también
repetira la misma sucesion y asi sucesivamente hasta formar una telarafia una vez que
terminan todos. La ultima persona devuelve el uvillo al penultimo y este repite el
nombre del ultimo y lo que le gusta asi sucesivamente el hilo llega hasta la persona que
inicio la actividad.
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
(NIVEL PRIMARIA)
TITULO DE LA SESION: “NO A LA DISCRIMINACION”
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: A
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracién: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
< TECNICA E
COMPETENCIA CAP'ECIDA DESEC')VIPEN INDICADOR | INSTRUMENT
6]
Convive y Interactda Muestra un| Interrelaciona Guia de
participa con todas| trato con todos sus| observacion
democraticament | las respetuoso e| compafieros
e en la busqueda | personas. inclusivo con| sin
del bien comun. sus discriminarlos
compafieros
de aula vy
expresa su
desacuerdo
en
situaciones
de maltrato
en Su
institucion
educativa.
Cumple con
sus deberes.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque e Solidaridad solidaridad con sus compafieros en
orientacion  al e Empatia toda situacion en la que padecen
bien comun. e Responsabilidad | dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.
lIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:
PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO
APRENDIZAJE
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INICIO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION

Para despertar el interés de los nifios la
docente ensefia el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=-

406tQkJdwo

Conoce tus Derechos!

lgualdad y No Discriminacién

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Realizamos las siguientes preguntas:

e ;Qué nos enseiia el video?

e ¢ Todos somos iguales?

e ¢ Todos tenemos derechos a no ser
discriminados?

e ¢ El buen traro es parte de cada
uno?

CONFLICTO COGNITIVO:

e Sielvideo dice que todos somos
diferentes, ¢por qué también dice
gue todos somos iguales? ¢ No es
una contradiccion?

e Siun compafiero es muy rapido
corriendo y otro muy lento, o si a uno
le gusta el futbol y al otro la pintura,
¢en qué momento somos iguales?

e ¢ Una persona que discriminé a otra
en el pasado tiene derecho a no ser
discriminada hoy?

o ¢ El buen trato es una obligacién o
un regalo que doy solo a quien me
cae bien?

PROPOSITO DE LA SESION:

Se les comunica a los estudiantes, el
propésito de la sesién
e Hoy identificamos el buen trato y
no ala discriminacion.
Dialogamos y proponemos algunas normas
gque debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.

Video

15
minutos
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ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.
e Respetar la opinién de los demas.

DESARROLLO

“El buen trato y no a la discriminacién”
PROBLEMATIZACION
La docente coloca en la pizarra una tira de
papel de color que diga, (EL BUEN TRATOy
NO A LA DISCRIMINACION), para recordar
el tema del que se hablara y la importancia
que tiene para cada uno.

Se realiza las siguientes preguntas: ¢Qué
entiendes por el buen trato y no a la
discriminacion?, ssera importante?
éporqué?

Se les escucha sus respuestas y se les va
orientando diciéndoles que sus ideas son
importantes y nos ayuda a saber y aprender
mas sobre el tema.

Presentamos el juego:

“Bocas Mudas”

Preparacion del juego

e Participantes: Se divide al grupo en
dos equipos de trabajo (Equipo Ay
Equipo B).

e Materiales: Tarjetas con palabras,
frases, objetos, emociones o
acciones escritas por la maestra.

e Espacio: Un area despejada donde
los representantes de cada equipo
puedan hacer mimica frente a sus
compafieros.

¢ Rol de la maestra: Selecciona las
palabras y actia como juez del
"buen trato", asegurando un
ambiente de respeto y sin
discriminacion

e Silencio absoluto: Los
representantes seleccionados para
actuar deben transmitir las palabras
o frases seleccionadas sin emitir
ningun sonido ni mover los labios.

o Representacién gestual: Solo se
pueden usar movimientos
corporales, gestos faciales y mimica.

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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e Turnos: La maestra indica a dos
estudiantes (uno de cada equipo o
alternando) que pasen al frente para
representar la palabra.

e Tiempo/Adivinanza: El equipo tiene
un tiempo limite para adivinar la
palabra o frase que su representante
esta actuando.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacién de revistas o en libros de qué se
trata “ser valiosos y con derechos”, para ello
nos dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: ¢A qué
jugamos? ¢cdmo se sintieron en sus roles
establecidos? ¢Qué actitudes tuvieron al
tratar de adivinar las palabras? ¢Coémo
tenian que dirigirse al a su compafiera(o)?
¢Si se dirigian a gritos o enojados que
hacian sus compafieros encargados de
hablar las palabras? Entonces, ¢Cdmo
debemos de tratar a las personas o incluso
algun animalito?

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢ Que tan importante es el buen trato y no a
la discriminacién?

Se les explicara a los estudiantes porque es
importante brindar un buen trato y no a
discriminar y ser amables con nuestros
comparieros y las demas personas que nos
rodean

Entregamos una ficha sobre el buen trato y
ni a la discriminacion.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

somos?

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron
hoy?, ¢ Para qué nos servira?, ¢ Por qué es importante tratar
bien a las personas y sin discriminar? y ¢ En casa como

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?
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REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

https://www.google.com/search?g=buen+trato+no+a-+la+discriminaci%C3%B3n
+para+ni%C3%Blos&rlz=1C1CHBD esPE906PE906&oqg=buen+trato%2C+no
+a+la+discriminaci%C3%B3n&gs _Icrp=EgZjaHJvbWUqgBwgBECEYo0AEYyBggA
EEUYOTIHCAEQIRiIgAdIBCTM2NTUyajBq

N6gCALACAA&sourceid=chrome&ie=UTF-
8#fpstate=ive&vld=cid:c230078f,vid:-406tQkJdwo,st:0

Buen Trato. https://es.slideshare.net/nidiaesperanza7/hagamos-un-trato-tutoria

Sumaran Eugenio, Rosmeri Rossy

(Investigadora)
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EL BUEN TRATO Y NO A LA DISCRIMINACION

Hagames en trate

<Qué aprenderé hoy?

Aprenderé a recorocer las situacknes de buea trate y de maltratey o
explicars gue todos kas persosas tenemos los msnos dervches ,

4 debo tener en cuenta para lograrle?

o Identificar situacenes de buen trate y de maltrato
o Explicar por g es importante dor y recibir buen troto,

Mokl
Imizia con slegria este empacio de ntorfa Hoy destubnirdgs cudl o3 lo me o forma
e relaci narnos wnes com $1ros respetonds ruestro detecho v o de los demds.

Lee y cbsorvo estas situacones:

Holo, peapd |
_ Jananp

 Me
P

Juan e Bajo de estatura Per efte
maltivs, Soni, cande v que e we, o
salude cod b frase YHoln, pojo® ¥ se rie

Luiss mxtd sentade vendo tederadr y e
dice 0 S hermana Kiler | que extd en n
cocira "Oype, troemme on vass con ages”

n

< e

Marim y Rega decution. Come Rosa se
zentio muy enanda, enpuld o Morise ]

165



UNIVERSIDAD DE HUANUCO

. \
FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

L Responde
0) <Que suntiran Juon, Kilkery y Morine?, (por que?

!
b) ¢Qué les dirlos o Scaia, Luiso y Rosa®, {por qué?

- B
‘.-

2 Reflexicns y dalogo com tus familiores sobre € sgnificado de este frase o partie
de las siguentes preguntas
0) {Cémo debemos tratar ¢ los demds personas?, (por qui?
r
&

b) <Céme te guitaria que Te traten?
i

o

L
L

3 Convierte ks siguientes situaciones de maltroto en clgunas de buen trate. Suiate
del ejemple:

Sitwacidn de ma't=ate Situacion de buen trate

wowe Luss  estd sentads viende Lusa estd senteda viende televisidn y

5. televisién y le dice a su hermana e dice @ su hermane Kifan, que estd
- Kilori, gue estd en kg cocing "Ove.  en lo coomo. “Killar . per fovor, Ome
Irdetre un vaso con ageg” putides troer o wsn oon agua?’
Juon e bajo ds eftaturo Por sfte
SEGE metve, Sonia, ceda vez gue o ve ko

v 20luda con lo frase "iHola, piojol” y

— Bt rie.

e

- B . Marinsy Resa disoution Como Resa
T ge sentio muy encjoda. empujé o
_ Marina.
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SESION N°03
INDICADOR
. APELLIDOS Y NOMBRES  [|nterrelaciona con todos sus compafieros sin
N discriminarlos.
SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis
02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler
03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzéalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi
Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aaron

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 3

LAS BOCAS MUDAS

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Este juego consiste en adivinar palabras o frases. los estudiantes agrupados de
dos realizan la actividad. Para ello se selecciona una serie de palabras. El primer
estudiante dice la palabra sin emitir sonidos, y el otro tiene que adivinar si
ascucha un mal trato o palabras negativas se callara y no hars ninguna mimica
hasta que su equipo muestre un buen trato sin discriminacion entre todos
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

(NIVEL PRIMARIA)

o

TITULO DE LA SESION: “SABEMOS DISCULPARNOS
CUANDO ACTUAMOS MAL”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5° Seccion: A

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
. APRENDIZAJES ESPERADOS.

maltrato en su
instituciéon
educativa.
Cumple con sus
deberes.

TECNICA E

COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR | INSTRUMENTO
Convive y participa | Interactia Muestra un trato| Se disculpa Guia de
democraticamente | con todas las| respetuoso e| con sus| observacién
en la basqueda del | personas. inclusivo con sus| compaferos
bien comdn. compaferos de| cuando

aulay expresa su| realiza

desacuerdo en| acciones

situaciones  de| negativas.

ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e FEquiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus compafieros en toda situacién en
orientacion  al e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
bien comun. o Responsabilidad | Sus posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS:
APRENDIZAJE

RECURSOS

TIEMPO

RUTINA DIARIA

Realizamos la oracion de la mafana.

Damos la bienvenida a los estudiantes.
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INICIO

Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION

Motivamos con la siguiente imagen:

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Realizamos las siguientes preguntas:
e ;Qué observamos en la imagen?
e ;CoOmo estan actuando los nifios?
¢ Estara bien?, ¢Por qué si, porque
no?
e ¢ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?, ¢ Coémo se sintieron?
e ¢ Hicieron algo para evitarlo?
CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Qué crees gue pasara cinco
minutos después de lo que muestra
la imagen si nadie interviene?

e Situ fueras el nifio que esta siendo
afectado, ¢como cambiaria tu
opinion sobre si esto esta bien o
mal?

e Por qué aveces, aunque sabemos
gue algo estd mal (como en la foto),
nos quedamos callados o actuamos
igual?

e Siintervienes para evitarlo, ¢ podrias
salir perjudicado ta también?
Entonces, ¢ vale la pena actuar?

PROPOSITO DE LA SESION:

Se les comunica a los estudiantes que el
propésito de la sesion
e Sabemos disculparnos cuando
actuamos mal.
Dialogamos y proponemos algunas normas
que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

Imagen

15
minutos
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e Respetarse entre compafieros.
o Respetar la opinién de los demas.

“Sabemos disculparnos cuando
actuamos mal” Juego

PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las siguientes
preguntas:
¢Frente a estas situaciones que debemos
hacer?, ¢Qué creen que pasara Si N0 nos
disculpamos? ¢Sera importante entonces
reconocer nuestros errores, por qué?
Presentamos a los nifios el juego: 60
DESARROLLO minutos
“Los 7 pecados”

Mencionamos las reglas de juego, el cémo
debe ser la secuencia del juego.

Preparacion del Juego Plumones

e Participantes: Se necesitan al Cuaderno
menos 3-4 jugadores, aunque es
mas divertido con un grupo grande.

¢ Material: Una pelota suave (que no
cause dafo al impactar).

e Asignacion de Nombres: Cada
participante elige un nombre de un
pais, animal, color o fruta.

e Lugar: Un espacio amplio y abierto
(patio, parque).

Secuenciay reglas del juego

La dindmica sigue este orden:
e Inicio: Un nifio toma la pelota, se

para en el centro y la lanza alto
hacia el aire gritando el nombre
asignado a uno de los participantes

e Carrera: Todos corren para alejarse,
excepto el nifio cuyo nombre fue
llamado, quien debe correr a coger
la pelota.

e EI"STOP": En cuanto el nifio
nombrado atrapa la pelota
(preferiblemente antes de que bote,
aungue las reglas varian), debe
gritar "STOP" 0 "PAREN".

e Congelados: Al oir "STOP", todos
los corredores deben detenerse en
seco de inmediato.
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e El Lanzamiento: El nifio con la
pelota elige a un compafiero, calcula
la distancia, y puede dar hasta tres
pasos hacia él para lanzar la pelota
y tratar de tocarlo.

e Puntuacién (Pecados): Siel
lanzamiento toca al compafiero: El
compafiero recibe 1 pecado. Si el
lanzamiento falla: El nifio que lanzé
la pelota recibe 1 pecado.

e Siguiente Ronda: Quien recibio el
pecado (o fallé el lanzamiento) es el
encargado de lanzar la pelota al aire
para iniciar la siguiente ronda.

o Final del Juego: El primero en
acumular 7 pecados pierde el juego.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacioén de revistas o en libros de qué se
trata “disculparnos cuando actuamos mal”,
para ello nos dirigimos a nuestro espacio de
lectura.

Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: En el
juego de los 7 pecados: ¢Qué hemos
realizado? ¢Todos tenemos que regirnos a
las normas establecidas? ¢Por qué? ¢las
personas nos podemos equivocar porque no
somos perfectos? ¢disculparnos cuando
actuamos mal es adecuado?

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢ Qué tan importante es saber disculparnos
cuando actuamos mal?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos wuna ficha sobre Sabemos
disculparnos cuando actuamos mal.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Sabemos disculparnos cuando
actuamos mal en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:
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Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Coémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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Ficha 4

SABEMOS DISCULPARNOS CUANDO ACTUAMOS MAL

1. Lee el siguiente dalego. Luego responde las proguntas

!

.
CuDS it bkt il vl G11Ire 1) sdlicr=an ST TP Yo eofirudi . vy es vy dad. £
OO0k sherngie 1 orsan WHLOnCes nok vanl w podey o GO a MUy g Lty
o RTT u o o Pl wive Ol
G o Bt don erd ot Lty > — - e g x
Mol RER BTN, ® utrauibded

LPar que crees que Jesis nos enseno gue ol perdon o5 importinge ?

"n

JAiguna vez has perdonads a alguien?, | como te santisie?

¢ Te fue @aal pedir perdan por 3l00 equvecada gue hioste?

2. Mirca las scciones que =2 puoden pecdonar i resimente estas arrepentida
[_’.?cmr 2 los padres

ILT Desobedecer un mandamienin

l. _Er;:m:!cr'vr:s s cuaterncs 3 s amiges

l-—- El no ayudar 11 un amigo cuando esti en problemas.
Recuerda gl Padre nuestro v escnbe a frase cefenda al perdon
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SESION N°04

NQ

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

acciones negativas.

Se disculpa con sus compafieros cuando realiza

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristobal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 4

LOS 7 PECADOS

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Un nifio coge la pelota y lanza al aire, gritando uno de los nombres al azar,
mientras todos corren.

Al nifio que le corresponda el nombre debe correr a coger la pelota, y gntar
"STOP" Todos se detienen de inmediato El nifio con la pelota escoge a un
compafiero que esté mas cerca, contara tres pasos y lanza Ia pelota si le llega
tendra un pecado. El pnimero que acumule 7 pecados pierde y se finaliza el
juego. Se pone en practica el juego de los 7 pecados, sabiendo la secuencia
correcta del juego
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(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO DE LA SESION: “SI AL TRABAJO COOPERATIVO”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa:

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado:

50

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

“I. E. Jorge Basadre”

Seccion: “A”

SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duraciéon: 90 minutos

II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

bl

. TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR | INSTRUMENTO
Convive y Interactia Muestra un trato| Participa de Guia de
participa con todas las| respetuoso e| manera observacion
democréaticamente | personas. inclusivo con sus| cooperativa
en la basqueda compafieros de| en la
del bien comun. aulay expresa su| reparticion de
desacuerdo en| materiales
situaciones  de| para trabajar
maltrato en su| en aula
institucion
educativa.
Cumple con sus
deberes.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus comparieros en toda situacion
orientacion  al e Empatia en la que padecen dificultades que
bien comun. e Responsabilidad | 'ebasan sus posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION
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Motivamos con la siguiente imagen:

PGS

Imagen
15

INICIO minutos

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS
Realizamos las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en la imagen?
¢, Qué estan haciendo los nifios?

e ¢ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?

o ¢ Ustedes alguna vez estuvieron esa
situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen gue los nifios acttan
asi y no de otra manera?

e ¢ En qué se diferencia lo que ven
aqui de lo que vieron en la vida real?
¢ Por qué creen que es diferente?

e Si pudieras cambiar la accién de los
nifios en la imagen, ¢ qué harias
diferente para obtener un resultado
distinto?

PROPOSITO DE LA SESION:
Se les comunica a los estudiantes que el
propésito de la sesion

e Sial trabajo cooperativo.

Dialogamos y proponemos algunas normas
que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre comparieros.

e Respetar la opinién de los demas.
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DESARROLLO

“Si al trabajo cooperativo”
PROBLEMATIZACION
¢ENn qué situaciones podemos colaborar?
¢, Qué podemos hacer si vemos actividades
escolares que faltan por realizar? ¢En qué
momento podemos colaborar?
Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Para ello mencionamos a los estudiantes
que jugaremos el juego:
“Lluvia de globos”
A qué nifio no le gustaria ser testigo de una
lluvia de globos? Con este juego tendran la
oportunidad de ver una y ayudar a
mantenerla.
Preparacion del Juego
e Materiales: Globos de colores

(suficientes para que cada nifio
tenga uno o dos) y musica (opcional,
para animar).

e Espacio: Un area ampliay
despejada (interior o exterior) que
permita a los nifios moverse
libremente sin chocar con muebles u
obstaculos.

e Preparacién: Cada participante infla
su globo (con ayuda de un adulto si
es necesario). Los jugadores se
colocan en la zona de juego,
manteniendo una distancia
prudencial de al menos 1 metro
entre ellos para evitar golpes. Se
designa a un coordinador o adulto
gue dard la sefal de inicio.

Reglas del Juego

e Inicio: A la sefal del coordinador,
todos los participantes golpean su
globo hacia arriba con fuerza para
lanzarlo lo mas alto posible.

e Objetivo principal: Evitar que
cualquier globo toque el suelo.

e Interaccion: No es un juego
individual. Una vez que los globos
estan en el aire, es tarea de todo el
grupo colaborar para que ningan
globo caiga, golpeando cualquier
globo que esté cerca, no solo el
propio.

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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e Toques: Los jugadores pueden
golpear los globos con las manos,
cabeza, hombros o pies (segun la
variante).

e Duracion: Se juega por tiempo o
hasta que un globo toque el suelo. El
reto es superar el tiempo récord
anterior.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacién de revistas o en libros de qué se
trata “El trabajo cooperativo”, para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: En el
juego lluvia de globos: ¢Qué hemos
realizado? ¢Todos tenemos que apoyarnos
para lograr un objetivo? ¢, Por qué? ¢ Ustedes
realizan el trabajo cooperativo?
Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢Que tan importante es el trabajo
cooperativo?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre Si al trabajo
cooperativo.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Realizamos el trabajo cooperativo, y se
estd cumpliendo en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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GUIA DE OBSERVACION

SESION N°05
INDICADOR
APELLIDOS Y NOMBRES — _ —
N° Participa de manera cooperativa en la reparticion
de materiales para trabajar en aula
SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 | Saldafia Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 5

LLUVIA DE GLOBOS

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Todo comienza con cada jugador inflando un globo Luego, se colocan en una zona
determinada, a una distancia prudencial unos de otros y empiezan a darle golpecitos a
su globo. A la sefial que ha indicado la maestra, todos golpean con fuerza su globo para
que suba lo mas alto posible y, a partir de ese momento, seré tarea de todo el grupo
evitar que los globos toquen el suelo. El propdsito? Mantener ia lluvia de globos el
mayor iempe posible. Sin duda, una manera muy sendilla y divertida de ensefar a los
nifios a trabajar en equipo y ayudarse los unos a los otros
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “CUMPLIMOS CON NUESTROS DEBERES”
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: “I. E. Jorge Basadre”

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado:

5° Seccion: “A”

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracién: 90 minutos
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

- TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR | INSTRUMENTO
Convivey Construye Participa en la] Cumple con Guia de
participa normas y elaboracion de|los deberes| observacion
democraticamente| asume acuerdos y| encargados
en la basqueda acuerdosy | normas de| en el aula.
del bien comun. leyes. convivencia en
el aula, y
escucha las
propuestas de
sus
compafieros;
explica la
importancia de
la participacion
de todos en
dicha
elaboracion.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e FEquiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus compafieros en toda situacion en
orientacion  al e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
bien comun. o Responsabilidad | Sus posibilidades de afrontar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS | TIEMPO

RUTINA DIARIA
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INICIO

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION

Motivamos con la siguiente imagen:

“a 10 Consejos para que tu hijo
§ haga los deberes

v Establecer un 580 aproplacks puna hacer los deberes

V Fpar un momesto dal dis

V' Siss establecen reglus y horanos, ser fires eo 2x compimienta

v Acowpaiar a koo rinos mientres kacen ls tareps.

v Predicsr oo of geaph

v Estur atentos pani ayadss, sobre fodda =i ¢l nito ¢ afazc con i tiven
v Mz que enseitar, dir inghumentos pan gensar.
R

2o fos deberes hechos,

+ Evitir iz “recompenses” por hacer los deberes.
P

o Hablar d los debenes escolsess con tmieos posiius. AT
RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Realizamos las siguientes preguntas:
e (Qué nos ensefia la imagen?
e ¢ Todos cumplimos con los deberes
encargados?
¢ ¢En qué momentos debemos
hacerlo?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen que las normas de
responsabilidad no son iguales para
todos?

e ¢ Cumplir con un deber solo por
miedo a un castigo se considera
realmente ‘cumplir' con la
responsabilidad? ¢ Qué diferencia
hay?

e Siun deber se cumple siempre al
final, cuando ya no queda tiempo,
¢, se puede decir que se cumplié con
la misma calidad que si se hubiera
hecho antes? ¢ Por qué?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la sesion:
e Cumplimos con nuestros deberes.

Dialogamos y proponemos algunas normas
gque debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre comparieros.

Imagen

15
minutos
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e Respetar la opinién de los demas.

“Cumplimos con nuestros deberes”
PROBLEMATIZACION Juego
¢, Los deberes escolares son Utiles? ¢son
buenos? ¢son necesarios? ¢Por qué sé
tiene que cumplir los deberes escolares?
Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.

Para ello mencionamos a los estudiantes
que jugaremos el juego:

“El Rayuelo”. 60
DESARROLLO | Preparacion del juego minutos

e Superficie: Se necesita una
superficie lisa y plana (patio, acera o
parque).

e El Tablero: Se dibuja con tiza un
circuito en forma de cruz o escalera | pjumones
con casillas numeradas, Cuaderno
generalmente del 1 al 10.

e La Piedra: Cada nifio necesita una
piedra pequefia y plana (o una
ficha/chapa) que se pueda lanzar
con precisién.

¢ Organizacion: Los nifios se colocan
en fila, sin empujarse, detras del
inicio del rayuelo y se entrega la
piedra al primero.

Reglas del Juego

e Lanzamiento: El primer nifio se
ubica detras del primer numero y
lanza su piedra. La piedra debe caer
dentro del cuadrado
correspondiente, empezando por el
namero 1y siguiendo el orden
consecutivo hasta el 10.

e El Cuadrado "Casa": Sila piedra
cae dentro del cuadrado sin tocar las
lineas, ese cuadro se denomina
"casa" y no se puede pisar durante
el recorrido. Si la piedra cae fuera,
toca raya o cae en un cuadrado
incorrecto, pierde su turno.

o El Salto (La Pata Coja): El nifio
recorre el circuito saltando:

-Un solo pie (pata coja): En los cuadrados
simples (1, 2, 3, etc.).
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-Dos pies: En los cuadrados dobles,
apoyando un pie en cada cuadrado
simultaneamente.

e La Restriccion: El jugador debe
evitar pisar el cuadrado donde esta
la piedra ("casa").

o Recogiday Retorno: Al llegar al
altimo namero (cielo), el nifio gira 'y
regresa saltando de la misma
manera. Al volver, recoge la piedra
con la mano (manteniendo el
equilibrio y sin pisar fuera) mientras
esta en el cuadrado previo a la
piedra.

e Pérdida de Turno: Se pierde el
turno y pasa al siguiente jugador si:

-Se pierde el equilibrio.

-Se pisa una linea.

-La piedra se sale del cuadrado o cae en uno
incorrecto.

-Se pisa el cuadrado "casa".

e Victoria: Gana el primer jugador que
completa todos los recorridos (del 1
al 10) sin cometer errores.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué se
trata “Nuestros deberes”, para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: ¢Qué
pasa si nosotros no practicamos la
responsabilidad?

¢Ustedes son responsables?, ¢Como
practican los deberes?

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢ Que tan importante es cumplir con nuestros
deberes encargados en el aula?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre Cumplimos con
nuestros deberes.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Realizamos nuestros deberes
encargados en el aula?, y ¢ En casa?
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EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢,Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Coémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacidn, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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Todos los nifios
| somos importantes y
{ tenemos derechos.
f T4 eres un ser
' especial y Gnico.
iMenca o ofwiden !
i

L.

1. Comenta con lus ComMpanans y maestra, |uego réespands:

1. cPar qué s mportante que un o tenga dersechos?

2. Los nifos tambeén Lenen deberes, (Cudles?

3. dQuidnas se encargan de hacer cumplir 1o derechas de los
nines?
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SESION N°06

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Cumple con los deberes encargados en el aula.

SIEMPRE

A VECES NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 6

EL RAYUELO '

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Se presenta el juego “El Rayuelo” los nifios lanzan una pelotita de trapo en uno de los
cuadrados y se debe saltar el circuito sin pisar el cuadrado donde esta la piedra

Los nifios se colocan sin empujarse en fila detras del RAYUELO y se entrega la pelotita
al primero de la fila

El nifio se ubica detras del primer numero, con la pelotita de trapo con la mano, lanza
en forma consecutiva (1,2... hasta llegar al 10) y en el cuadrado que caiga se denomina
“casa” y no se puede pisar. - El nifio comienza a recorrer el circuito saltando a la pata
coja en los cuadrados, o con los dos pies si se trata de un cuadrado doble. El objetivo
es pasar la piedra de cuadrado en cuadrado hasta llegar al 10. Si el nifio pierde el
equilibrio o la piedra se sale del cuadrado, se pierde el tumo y pasa al siguiente jugador
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “CONSTRUIMOS NUESTRAS NORMAS DE
CONVIVENCIA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: “l. E. Jorge Basadre”
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 50 Seccion: “A”
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
_ TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR | INSTRUMENTO
Convive y Construye Participa en la| Participa en Guia de
participa normas y elaboracion de| la observacién
democraticamente | asume acuerdos y| elaboracion
en la basqueda acuerdosy | normas de| de acuerdos
del bien coman. leyes. convivencia en el| y normas de
aula, y escucha| convivencia
las propuestas| en el aula.
de sus
comparfieros;
explica la
importancia de la
participacién de
todos en dicha
elaboracion.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus compafieros en toda situacion en
orientacion  al e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
bien comun. e Responsabilidad | SUs posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO

APRENDIZAJE

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.
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INICIO

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia

MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video
https://www.youtube.com/watch?v=nFAxmiOQ NI

NORMAS
DE CONVIVENCIA

= EN EL AULA -

PPN Y

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Realizamos las siguientes preguntas:
e ;Qué observamos en el video?

e /;Qué nos ensefia el video a los nifios?

¢ ¢ Alguna vez vieron algo parecido, donde?

e ¢Ustedes alguna vez estuvieron esa
situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

o ¢ Por qué creen que a veces es dificil
hacer lo que el video nos ensefia, si
sabemos que es lo correcto?

e Sjustedes estuvieran en esa situacion,
¢tomarian la misma decision que en el
video o harian algo diferente? ¢Por qué?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propdsito de la sesion:

e Construimos nuestras normas de

convivencia.

Dialogamos y proponemos algunas normas que
debemos tener en cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.

e Respetar la opinion de los demas.

Video

15
minutos

DESARROLLO

“Construimos nuestras normas de
convivencia”
PROBLEMATIZACION
¢las normas de convivencia son importantes en el
aula? ¢son buenos? ¢son necesarios? ¢ Por qué
sé elaboran las normas de convivencia? ¢ Cual es
la base de las normas de convivencia?
Anotamos las ideas mas relevantes en pizarra.
Para ello mencionamos a los estudiantes que
jugaremos el juego:
“Jugamos a la liguita”.

Juego

60
minutos
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Salen al patio y observa una liga sujetada en los
pies de dos nifios y responden: ¢Conocen este
juego? ¢ Alguien sabe jugar? ¢ Como crees que se
juega? ¢Qué se debe hacer para empezar el
juego? Plumones
Preparacion del Juego Cuaderno

e Jugadores: Se necesitan al menos 3
personas: dos para sostener la liga y uno
(0 mas) para saltar.

e Material: Una liga elastica o goma de
aproximadamente 3 a 4 metros de largo,
con los extremos atados formando un
nudo.

e Posicion inicial: Dos nifios se colocan
frente a frente, separados por una
distancia de aproximadamente 1.5 a 2
metros, y se colocan la liga alrededor de
sus tobillos, manteniendo las piernas
separadas para que la goma quede tensa.

¢ Inicio: El jugador que salta comienza en
el centro de la liga. El juego suele
empezar a la altura de los tobillos.

Reglas del Juego

Secuencia de saltos: El saltador debe completar
una serie de movimientos especificos sin fallar
(pisar la liga cuando no corresponde o enredarse).
Aumento de dificultad: Si el saltador completa la
secuencia, la liga sube de nivel: tobillos,
pantorrillas, rodillas, cintura, e incluso brazos o
cuello (“cielo”).

Cambio de turno: Si el saltador pisa la liga o
comete un error, pierde su turno y pasa a sostener
la liga ("hacer de poste"), mientras que uno de los
niflos que sostenia entra a saltar.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué se trata
‘las normas de convivencia®, para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: ¢Tendra
normas este juego? ¢Es importante las normas?
Responden a interrogantes: ¢{Qué son normas?
¢ Para qué sirven? ¢Por qué cumplimos normas?
¢ Quiénes deben cumplir estas normas? ¢Qué
normas tiene este juego? ¢Puedes proponer
nuevas normas? ¢Qué normas propones para
participar positivamente en el juego? Escriben
normas de convivencia en carteles, pegan en la
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pared. Escriben las normas de convivencia en sus
cuadernos de personal social.

Entregamos una ficha sobre “las normas de
convivencia”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Realizamos las normas de convivencia
y se estad cumpliendo en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢, Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Cémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Normas de convivencia.
https://www.google.com/search?sca_esv=589626704&rlz=1C1CHBD_esPE906PE9
06&g=participa+en+latelaboraci%C3%B3n+de+las+normas+de+convivencia+en+el
+aula&tbm=vid&source=Inms&sa=X&ved=2ahUKEwjY8KCI74WDAXxViHrkGHcO2C
uQQO0pQJIegQIChAB&biw=1366&bih=619&dpr=1#fpstate=ive&vid=cid:33b39529,vid
:NFAXmIiOQ _NI,st:0

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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“Construimos nuestras normas de convivencia”

I. Marca la situacion donde se respeten las normas de convivencia.

]

Il. ¢Qué normas de convivencia deben cumplir los nifios en una escuela? Escribe V
(verdadero) o F (falso) segtin corresponda:

Levanto la mano para hablar

No presto a nadie mis utiles escolares

No trabajo en el aula

Pido disculpas si me equivoco

Espero mi turno

Tiro papeles en el suelo porque me da flojera ir hacia el bote.

Juego con todos mis compafieros

Escucho a mis companieros

lll. ¢Qué norma indica cada imagen? Observa y escribe el nimero que corresponda:
1. Levanto la mano para hablar.

Espero mi turno.

Contribuyo a que la buena convivencia reine en el aula.

Pido disculpas si me equivoco.

ol
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GUIA DE OBSERVACION
SESION N°07

INDICADOR

APELLIDOS Y NOMBRES — —
Participa en la elaboracion de acuerdos y normas

NO
de convivencia en el aula.

SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 | Saldafia Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 7

JUGAMOS A LA LIGUITA |

Dosestudiamasseponenenloshtamleswjetandodelaqomohﬂo.conlaspiomas
abiertas de modo que quede un espacio en medio para saltar. Entonces. una o varias
nifias tienen que realizar determinados ejercicios al ritmo de canciones y paimadas que
interpretan las participantes,
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8

(NIVEL PRIMARIA)
TiTULO DE LA SESION: “AULAS LIMPIAS Y SALUDABLES”

|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado:

50

Seccion: A

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duraciéon: 90 minutos
. APRENDIZAJES ESPERADOS.

-

- TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR | \\STRUMENTO

Convive y Construye Participa en la| Colabora con Guia de
participa normas y elaboracion de|la limpieza] observacién
democraticamente | asume acuerdos ylen el salon
en la basqueda acuerdosy | normas de| de clases
del bien comun. leyes. convivencia en

el aula, y

escucha las

propuestas de

sus

comparfieros;

explica la

importancia de

la participaciéon

de todos en

dicha

elaboracion.

ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad

Enfoque e Solidaridad con sus comparieros en toda situacion en
orientacion al bien e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
comdn. e Responsabilidad | SuUs posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafiana.
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INICIO

Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION

Motivamos con la siguiente imagen:

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar la imagen realizamos
las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en la imagen?

e ¢ Qué estan haciendo los nifios?

e ¢ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?

e ¢ Ustedes alguna vez estuvieron esa
situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen que los nifios
decidieron actuar de esa manera y
no de otra?

e (¢ Qué problema creen que estan
tratando de resolver y por qué su
método podria fallar?

e En la situacién que vieron, ¢el
resultado fue el mismo que imaginan
gue pasara aqui? ¢ Por qué creen
gue cambié?

e Siestuvieran en esa situacion ahora
mismo, ¢,qué cambiarian de lo que
estan haciendo los nifios para
mejorar la situacién?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la sesion:
e Aulas limpias y saludables.

Dialogamos y proponemos algunas normas
que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.

e Respetar la opinién de los demas.

Imagen

15
minutos
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e Levanto la mano si quiero hablar.

o Dejar limpio el aula.

DESARROLLO

“Aulas limpias y saludables”
PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las siguientes
preguntas:
¢ Por qué sera importante mantener limpio el
aula?
¢ Qué pasaria si el aula esta todo sucio y todo
tirado?
¢,Como debemos mantener el aula?
¢ Quiénes seran responsables de mantener
limpio el aula? ¢Qué enfermedades nos
podria dar si tenemos el aula sucia?
Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Se les presenta el juego:

“Kiwi”

Preparacion del Juego

e Materiales: 6 a 10 latas vacias
(leche, conservas) y una pelota
(trapo, tenis o plastico).

e LaTorre: Se apilan las latas
formando una piramide en el centro
del campo de juego.

e Equipos: Se forman dos grupos con
igual nimero de participantes.

e Lineadelanzamiento: Se marca
una linea a una distancia de
aproximadamente 5 10 metros de la
torre.

Reglas y Desarrollo del Juego

e Formacion: Ambos equipos se
colocan en fila, uno detras del otro,
detras de la linea establecida.

e Lanzamiento: Se entrega una
pelota al primero de la fila. EIl primer
nifio lanza la pelota hacia la torre de
latas.

e Rotacion: Tras lanzar, el nifio
entrega la pelota al compafiero de
atras para que este lance
nuevamente. La pelota pasa de
mano en mano rapidamente.

e El Objetivo: El juego continda hasta
que la torre de latas esté totalmente
derrumbada.

Reglas Adicionales Comunes

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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e Intento fallido: Si un jugador no
derriba las latas, puede ir al final de
la fila para volver a intentarlo cuando
le toque, o se limita el nUmero de
intentos (ej. 3 intentos por nifio).

e Reconstruccion: Una vez que el
primer grupo derriba la torre, el otro
equipo intenta "ponchar" o eliminar a
los lanzadores con la pelota
mientras estos intentan armar la
torre nuevamente.

e Ganaceljuego: El equipo que logra
armar la torre de nuevo sin ser
eliminados, o el equipo que logra
"ponchar" a todos los miembros del
otro equipo.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar

informacion de revistas o en libros de qué se
trata “Las Aulas limpias y saludables
”para ello nos dirigimos a nuestro espacio de
lectura.

Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: En el
juego kiwi: ¢Qué hemos realizado? ¢ Todos
tenemos que mantener el orden, la disciplina
para lograr un objetivo? ¢, Por qué? ¢ Ustedes
practican el orden, la disciplina?
Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢ Que tan importante es el orden, la disciplina
en el aula?

Entonces:

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre las aulas limpias
y saludables.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Realizamos el orden, la disciplina en el
aula?, y ¢En casa?

EVALUACION CURRICULAR:
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Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Coémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 08
“AULAS LIMPIAS Y SALUDABLES”

iMI COMPROMISO CON EL MEDIO
AMBIENTE ES CONSERVAR MI AULA
LIMPIA'Y SALUDABLE!

Contesta las siguientes preguntas:

1. ¢Por qué es importante mantener el aula limpia?

2. ¢Cbémo tener un aulalimpia?

3. ¢Cual es el objetivo de la limpieza?

4. ¢Como podemos mantener nuestra aula limpia?

205



&

GUIA DE OBSERVACION

SESION N°08

g UNIVERSIDAD DE HUANUCO mﬁ“

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES &

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Colabora con la limpieza en el salén de clases.

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Herndndez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lépez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

En este juego los estudiantes derrumban la torre de latas con una pelota y para ello se
debe formar 2 Grupos

Se pide formar los grupos y cada uno de estos se pondra en una fila detras de una linea
establecida Se entrega al primero de cada fila una pelota, posteriormente se da inicio al
juego

El primero de la fila lanza la pelota hacia la torre de latas, el nifio debera entregarie la
pelota a su compafero de atras para que este lance nuevamente la peiota y asi
sucesivamente se ird pasando la pelota para que cada miembro del equipo pueda
derrumbar I8 torre. - El juego terminard juego la torre de la lata esté totaimente
derrumbada
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9

TITULO DE LA SESION: “RESPETAMOS LA OPINION DE LOS DEMAS”
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: “I. E. Jorge Basadre”
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: “A”
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
. APRENDIZAJES ESPERADOS.
TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO INDICADOR | INSTRUMENTO
Convive y participa | Construye Participa en la| Respeta la Guia de
democraticamente | normasy elaboracion de| opinién de sus| observacion
en la busqueda del | asume acuerdos y| compafieros
bien comdn. acuerdos y normas de| en la hora de
leyes. convivencia en el| clase.
aula, y escucha
las propuestas de
sus compafieros;
explica la
importancia de la
participaciébn  de
todos en dicha
elaboracion.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus compaferos en toda situacion en
orientacion al bien e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
comun. e Responsabilidad | Sus posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafiana.
Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
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INICIO

MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=0QvVITPL YPM

RECUPERACION DE SABERES PREVIOS:
Después de presentar el video realizamos las
siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en el video?

e ¢ Qué estan haciendo los nifios?

e ¢ Alguna vez vieron algo parecido, donde?

e ¢Ustedes alguna vez estuvieron esa

situacion?
CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Eso que vieron antes funcioné igual que

en el video? ¢ Por qué si o no?

e Siestuvieran en esa situacion, ¢harian lo

mismo que en el video? ¢ Por qué?

e ¢ Todos piensan igual? ¢ Por qué?

e (Qué problemas o dificultades encuentran

en lo que acaban de ver?
PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propdsito de la sesion:

e Respetamos la opinion de los demas.
Dialogamos y proponemos algunas normas que
debemos tener en cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre compafieros.
e Respetar la opinién de los demas.

e Levantar la mano antes de hablar.

Video

15
minutos

DESARROLLO

“Respetamos la opinién de los demas”
PROBLEMATIZACION
¢, Qué es el respetar la opinion de los demas? ¢ Es
importante considerar las propuestas de los
demas? ¢ Qué significa ser considerado? ¢ Por qué
tenemos que escuchar las propuestas de los
demas?
Anotamos las ideas mas relevantes en pizarra.
Presentamos el juego:

“El teléfono malogrado”

Juego

60
minutos
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Preparacion y montaje

e Equipos: Divide a los participantes en dos
0 mas columnas (filas) iguales.

e Posicidn: Los integrantes de cada
columna se colocan uno detras del otro,
mirando hacia la espalda del compafiero
delantero.

e El Mensaje: El facilitador/docente prepara
dos frases idénticas o de similar dificultad
gue requieran atencioén al detalle.

¢ Inicio: El representante de cada equipo (el
ultimo de la fila, generalmente) se acerca
al facilitador para escuchar la frase en
secreto.

Reglas del Juego

e Susurrar, no gritar: El mensaje se debe
transmitir susurrando al oido del
compariero de adelante, sin que los demas
lo escuchen.

e Unasolavez: La frase se dice una sola
vez. No esta permitido repetir el mensaje,
lo que obliga a escuchar con maxima
atencion.

e Prohibido volver atras: Una vez que el
mensaje es pasado al siguiente
comparfiero, no se puede corregir.

e Rapidez: El juego debe fluir rapidamente
para mantener la emocion.

Dinamicay Ganador

e Transmisién: Los participantes pasan la
frase de uno en uno rapidamente desde el
ultimo de la fila hasta el primero.

e El desenlace: Cuando el primer integrante
de la fila (el que esta mas cerca del
facilitador) recibe el mensaje, debe decirlo
en voz alta.

e Ganador: El ganador es el equipo cuyo
representante diga la frase exacta o la mas
aproximada a la original

Después del juego realizaremos las siguientes
preguntas: ¢De qué se trat6 el juego?
¢Escuchamos correctamente? ¢Qué pasa si no
ponemos atencion a lo que dice mis compafieros?
ANALISIS DE LA INFORMACION

Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué se trata
“‘Respetamos la opinién de los demas”, para ello
nos dirigimos a nuestro espacio de lectura.

Plumones
Cuaderno
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Seguidamente escuchamos sus respuestas.
TOMA DE DECISIONES

Después del juego realizaremos las siguientes
preguntas: ¢De qué se trat6 el juego?
¢Escuchamos correctamente? ¢Qué pasa si no
ponemos atencién a lo que dice mis compafieros?
¢ Por qué es importante respetar la opinién de los
demas? ¢Como respetamos las ideas de los
demas?

Reflexionamos realizando la siguiente pregunta:

¢, Qué tan importante es respetar la opinion de los
demas?

Pedimos que copien en su cuaderno.

Entregamos una ficha sobre “Respetamos la
opinion de los demas”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servira?, ¢ Respetamos la opinion de los demas, y
se esta cumpliendo en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

La opinién de todas y todos es importante - a mi me gusta, ¢y a ti?
https://www.youtube.com/watch?v=QvVITPL_YPM

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 09
RESPETAMOS LA OPINION DE LOS DEMAS

1. Presta atencion o las magenes, ee joy Sexios y responde las preguniss,

Yo tuviste o jusge Nome gusta que cojas mis
RLY Wuet20 dbsjo!

ruche tiersgo: abtes PRI colores sin mi penviso,

o focu @ mi

”
5%

w. CEn ol g bies iesdgunes s piees 0 lus 0iios se sxpiesan con respelo?

2Porque? .
b Enfapeimera imagen, cComo harkes ti pam pedir of jJugucte de mancra respetuosa?

|
!

¢ Enla segunda imagen, ; Como cebaria acluar #5522 nia para n2 ofander & su compaiera?

2. observa (a8 wgueenbes sluncioney; lego senaly vi recuadro ques diga lo que

Paloma debe bacer: Palome, phoos, auin saque
o T Wm0 e bos des

Priowa, quen wgue dados, plerda U TUma

el Tumere  maner,
wroglezs ol usgo.

Paloma esta molesia porque Emesto cambie los reglas cado vez que plerde en el juego.

|

LOUE deba hacer Falarea?
Yo no ogur o No dect nards y heoar
Encado. g Sneddo quikio
Galvre w Eireac ddigicnErmioy
PO 03 Un dci v quo e b gt
tancoss que cambs = s ragne
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INDICADOR
APELLIDOS Y NOMBRES — -
NG Respeta la opinién de sus compafieros en la hora
de clase.
SIEMPRE A VECES NUNCA
01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 9
EL TELEFONO MALOGRADO

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Los estudiantes forman tres columnas a cada grupo ponen un nombre a su
equipo el equipo perdedor todo el grupo balla

damos una frase sobre escuchar con atencion a cada representante del equipo,
luego pediremos que empiecen rapidamente

E| ganador seré quien diga la frase correcta

Para poder sabernos, s necesaro mirarnos mucho y escuchar mucho lo que otros ven
en nosotros» Jorge Bucay

«Algunos oyen con las orejas, otros con el estdmago, algunos con el bolsillo, y otros no
oyen en absolutox Khal Gibran

«Para saber hablar es preciso saber escuchars Plutarco
«Oir o leer sin reflexionar &8 una ocupacion indtils Confucio

«Para dialogar, preguntad primero, después, .. escuchads Antonio Machado

SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10
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(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “PARTICIPAMOS DE MANERA ORDENADA EN EL
AULA”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: “l. E. Jorge Basadre”

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5° Seccion: “A”

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:

1.7. Duracion: 90 minutos

Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.

TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO INDICADOR | INSTRUMENTO

Convive y participa | Construye Participa en la| Levanta la Guia de
democraticamente | normasy elaboracion de| mano para| observacion
en la busqueda del | asume acuerdos y| participar en
bien comdn. acuerdos y normas de| la clase.

leyes. convivencia en el

aula, y escucha
las propuestas de
sus compafieros;
explica la

importancia de la
participacion  de
todos en dicha

elaboracion.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran solidaridad
Enfoque e Solidaridad con sus comparieros en toda situacion en
orientacion al bien e Empatia la que padecen dificultades que rebasan
coman. e Responsabilidad | Sus posibilidades de afrontar.

llIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO
APRENDIZAJE

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafiana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
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MOTIVACION

Motivamos con la siguiente imagen:
- W - _ﬁg' i
B | Imagen
\ 15

INICIO minutos

Levanio La mano
para hablLar.

S ¥ " v -
B [N g [N

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar la imagen realizamos
las siguientes preguntas:

o ¢ Qué observamos en la imagen?

e /;Qué estan haciendo los nifios?

e ¢/ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?

o ¢ Ustedes alguna vez estuvieron esa
situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢/ Hay algo en la imagen que les
parezca extrafo, imposible o que no
deberia pasar? ¢ Por qué?

e Siustedes estuvieran en el lugar de
ese niflo/a, ¢actuarian igual o
diferente? ¢ Qué pasaria si hacen lo
contrario?

e ¢ Por qué creen que a pesar de que
esto ocurre (en la imagen/realidad),
a veces seguimos haciendo las
cosas mal? ¢Qué es lo que nos
impide cambiar?

e Siles ha pasado, ¢qué sintieron y
gué cambiaron después? Si no les
ha pasado, ¢qué creen que sentirian
y cémo solucionarian ese conflicto?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la sesion:

e Levantala mano paraopinar.
Dialogamos y proponemos algunas normas
que debemos tener en cuenta para el
desarrollo de la presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre comparfieros.
o Respetar la opinién de los demas.

216




P

&

UNIVERS

AD DE HUANUCO

e Levanto la mano si quiero hablar.

DESARROLLO

“Levanta la mano para opinar”
PROBLEMATIZACION
¢, Qué podemos hacer para poder participar
en clases? ¢lLevantamos la mano si
queremos participar en la clase? ¢Sera
necesario que todos participen? ¢ Porqué es
importante pedir la palabra antes de hablar?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

“Carrera de sacos”

Preparacion del Juego

e Materiales: Se necesitan sacos
grandes (de yute, patatas o incluso
fundas de almohada resistentes).

e Terreno: Se debe elegir un espacio
amplio, preferiblemente césped o
arena para amortiguar las caidas.

e Marcado: Dibujar una linea de
salida y una linea de meta.

o Posicién: Cada jugador se
introduce dentro de su saco,
sujetandolo con las manos a la
altura de la cintura o por encima de
las rodillas.

Reglas y Desarrollo

e Inicio: Todos los participantes se
colocan en la linea de salida y
esperan la sefial de inicio.

¢ Movimiento: Los participantes
deben avanzar dando saltos,
manteniendo las dos piernas dentro
del saco en todo momento.

e Sujecién: El saco debe sujetarse
con las manos durante toda la
carrera.

e Seguridad: No esta permitido
empujar ni agarrar a los demas
corredores.

e Caidas: Siun participante cae,
puede levantarse y continuar desde
donde cayoé.

e Ganador: El primer participante que
cruza la linea de meta saltando
dentro del saco es el ganador.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Proponemos a los estudiantes a buscar
informacién de revistas o en libros de qué se
trata “levanta la mano para participar’ para

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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ello nos dirigimos a nuestro espacio de
lectura.
Seguidamente escuchamos sus respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas: la
carrera de sacos: ¢Qué hemos realizado?
¢, Qué nos enseo el juego? ¢ Fue divertido el
juego? ¢ El juego sirvid para recordarnos que
todos podemos participar de manera
ordenada?

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

c,Que tan importante es el trabajo
cooperativo?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre “Levanta la
mano para opinar”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Participamos de manera ordenada
Levanta la mano para opinar en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 10
“LEVANTA LA MANO PARA OPINAR”

Identificay pinta alos estudiantes que estan levantando la mano para poder
participar en la clase.

—

& >
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GUIA DE OBSERVACION
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SESION N°10

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Levanta la mano para participar en la clase.

SIEMPRE

A VECES NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lépez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel
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26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 10

CARRERA DE SACOS

Los jugadores tienen que meter las dos piernas en los sacos y sujetarlos con las

manos. Empieza la carrera como cualquier carrera normal. Los participantes
deben llegar a la meta dando saltos en los sacos. No esta permitido agarrar ni

empujar a los demés participantes. jGana el juego quien llega antes a la meta!
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “NO A LA AGRESION FiSICA, NI VERBAL”
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: “I. E. Jorge Basadre”

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

Seccion: “A”

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracién: 90 minutos
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

< TECNICA E

COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convive y Maneja Interviene al | Interviene en Guia de
participa conflictos de | observarun |la solucion| observacion
democraticamente| manera conflicto entre | de las
en la busqueda constructiva. | compafneros: | agresiones
del bien comun. recurre al| fisicas

dialogo o aun| observadas

adulto en sus

cercano para| compaferos.

que

intervenga si

es necesario.

ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacion al e Solidaridad solidaridad con sus
bien comdn. e Empatia compafieros en toda situacion
e Responsabilidad | €N la ~ que  padecen
dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

APRENDIZAJE

RECURSOS | TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los
estudiantes.

Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.
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Recordamos las normas de

convivencia

MOTIVACION Video

Motivamos con el siguiente video: 15
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=hy minutos

TxXGstl34

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar el video
realizamos las siguientes preguntas:

e (Qué observamos en el video?

e (Qué le pasa al nifio?

o ¢ Alguna vez vieron algo
parecido, donde?

o ¢ Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen que el
personaje actud de esa
manera a pesar de saber que
estaba mal?

e Situ fueras el nifio/a que
recibe el maltrato, ¢,crees que
sentirias lo mismo o
reaccionarias diferente? ¢ Por
qué?

e (;Qué creen que pasaria si el
nifio/a no dice nada y se queda
callado cuando le hacen eso?
¢ La situacion mejoraria o
empeoraria?

e Sipudieras entrar en el video,
¢ qué le dirias al nifio para que
cambie su comportamiento?
¢, Crees que funcionaria?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propésito de la
sesion:
e No alaagresion fisica, ni
verbal.
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Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta
para el desarrollo de la presente
sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre compafieros.
¢ Respetar la opinion de los
demas.
e Levanto la mano si quiero
hablar.

DESARROLLO

“No a la agresién fisica, ni verbal”
PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando las siguientes
preguntas:

¢Qué entiendes por una agresion
verbal o fisica? ¢Qué debemos hacer
frente a una agresion verbal o fisica?
¢, Qué acciones debemos tomar frente
a ello?, ¢Serd bueno quedarnos
callados ante una agresion verbal o
fisica?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

“El perro y el ciego”
Preparacion

e Formacion de parejas: Los
participantes se dividen en
parejas. Cada uno adopta un
rol: uno sera el "perro" y el otro
serd el "amo" o "ciego".

e El codigo de comunicacion:
Cada pareja debe acordar en
secreto un cédigo auditivo
exclusivo para comunicarse
durante el juego. Puede ser
una palmada especifica, un
silbido, un chasquido o una
combinacion de sonidos cortos
y largos.

e Vendaje: A todos los
participantes que hagan de
amos (ciegos) se les tapan los
0jos con un pafiuelo o antifaz.

e Distribucién: Se separan los
perros de sus amos. Todos los
jugadores se esparcen de

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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forma aleatoria por toda el area
de juego.
Reglas del juego

o Inmovilidad inicial: Los
"perros” deben quedarse
totalmente quietos en el lugar
donde fueron ubicados desde
el inicio de la actividad.

e Silencio de los amos: Los
participantes con los ojos
vendados (amos) no pueden
hablar en ninglin momento,
limitindose a escuchar y seguir
los sonidos.

e Guiaadistancia: Los perros
deben utilizar Gnicamente el
cbdigo acordado previamente
para emitir sus sonidos y lograr
gue su amo se acerque a ellos.

e Victoria: La pareja gana
cuando el amo logra encontrar
y tocar a su perro.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de
qué se trata “No a la agresion Fisica, ni
Verbal” para ello nos dirigimos a
nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas:
¢,Como se llamaba el juego realizado?
,Qué tenian que hacer?, ¢Qué
dificultades tuvieron para llegar a
donde estaba el perro? ¢Qué tenian
que hacer los ciegos para poder llegar
a donde estaba el perro?

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

Se invita a los estudiantes a un dialogo
sobre la importancia de comunicar a
pesar de las dificultades, conflictos o
problemas que nos ocurren y se les
pregunta: ¢Qué harian si observan un
conflicto entre compafieros? ¢A quién
recurririan con mayor facilidad?

Luego se les indica que escriban 3
recomendaciones por el cual es
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importante comunicar y no callar los
conflictos o problemas que nos
aguejan, siempre orientandoles
durante su trabajo.

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre “No a la
agresion fisica, ni verbal”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron
hoy?, ¢ Para qué nos servird?, ¢No a la agresién Fisica, ni
Verbal en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Coémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Violencia Verbal.
https://www.google.com/search?q=agresi%C3%B3n+fisica+y+verbal&source=Imns
&tbm=vid&bih=619&biw=1366&rz=1C1CHBD_esPE906PE906&hl=es&sa=X&ved=
2ahUKEwilllD4m4aDAXWmBrkGHYOWDZ8Q0pQJKAJ6BAgBEAY#fpstate=ive&vld
=cid:ff8cf26f,vid:hy TxXGstl34,st:0

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 11
“NO A LA AGRESION FiSICA, NI VERBAL”

"SMama lo quamo las manos porgque extravic una maneda de cinco soles™.

“Fapa asfixio a hijita porgue no dejaba da lorar”.
"N empujo a su amigo al no para robarfe ls bicicieta®.

“Todas estas acclones evidencian muy altas dosis de viclencia fisica”.

%
O )1 Obsarva tas arapeis y asots 10 opinse

b I
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’ ‘wm aaesspsersceasncsancponcssssa mv:
L 2 4 Contosta: ; Los castigos fisicos soluconan los prodlemas do conducts de las personas?
-
1 (Por gus?

»
»
»
-

Pero 13 viclenca no s0io e3 fisica. Exsie 3 viclenoa psicoldgica gue a la larga dafa imeparablementie
el ausoessma del nifio, cuando le decimos tonfo, INcapaz, torpe, sl efc.

¢ Que representan las sigulentes imagenos, describolas?
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GUIA DE OBSERVACION
SESION N°11

INDICADOR

APELLIDOS Y NOMBRES - — . —
Interviene en la solucidn de las agresiones fisicas

N° o
observadas en sus compafieros.

SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 | Saldafia Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N°11

EL PERRO Y EL CIEGO

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Los participantes se colocan por parejas, unc hace de perro y otro de ciego
(quien lieva los ojos tapados). El perro y su amo se ponen de acuerdo con un
cbdigo para poder comunicarse (con una palmada, un silbido. un gnito, etc.) Los
pemos y los ciegos se separan y los jugadores se esparcen en el area de juego
Los perros, inméviles, utilizando el codigo acordado, van a intentar hacer llegar

hasta ellos a sus amos, que no pueden ver ni hablar
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12
(NIVEL PRIMARIA)
TITULO DE LA SESION: “BUSCAMOS A LOS MEDIADORES”
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: “I. E. Jorge Basadre”
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: “A”
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracién: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
< TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO | INDICADOR INSTRUMENTO
Convive y Maneja Interviene al Informa al Guia de
participa conflictos de | observar un docente del| observacion
democraticamente| manera conflicto entre | aula
en la basqueda constructiva. | compafieros: | situaciones que
del bien comun. recurre al| requieren su
dialogo o0 aun| asistencia.
adulto cercano
para que
intervenga  si
€s hecesario.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacion e Solidaridad solidaridad con sus compafieros
al bien comun. e Empatia en toda situacion en la que
e Responsabilidad | Padecen dificultades que rebasan
sus posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.

Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.

Recordamo; las normas de convivencia
MOTIVACION
Motivamos con la siguiente imagen:

233




INICIO

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:
Después de presentar la imagen
realizamos las siguientes preguntas:
e ¢Qué observamos en la imagen?
¢, Qué estan haciendo los nifios?
o ¢ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?,
o ¢ Ustedes alguna vez estuvieron
esa situacion?
e ¢En qué momento ustedes
necesitan ayuda de alguien?
e ¢ A quién debemos recurrir
cuando necesitamos ayuda en el
aula?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen que esos nifios
necesitan ayuda en lugar de
hacerlo solos? ¢ Qué pasaria si
nadie los ayuda?

e ¢Alguna vez te paso algo asiy no
pediste ayuda? ¢ Qué paso
después?

e Site sientes capaz de hacerlo
solo, ¢por qué alguien te diria que
necesitas ayuda?

o ¢Es mejor pedir ayuda rapido o
intentar hasta que casi lloramos?
¢Por qué?

o ¢ Por qué la maestra/el
comparfiero puede ayudarnos,
pero no siempre hacerlo por
nosotros?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propdésito de la sesion:
e Buscamos alos mediadores.

Imagen

15
minutos
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Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta
para el desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.

e Respetar la opinion de los demas.

e Levanto la mano si quiero hablar.

DESARROLLO

“Buscamos a los mediadores”

PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando las siguientes
preguntas: ¢A quién debemos recurrir si
observamos conflicto en el aula? ¢Por
qué?, ¢Qué actitudes tomarias frente a
ello? ¢Cuando recurrimos a un adulto o
docente?, ¢ Como debemos solucionar un
conflicto en el aula?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Se presenta el juego:

“Las sillas”
Preparacion y montaje

e Participantes: 7 nifios.

¢ Materiales: 6 sillas (siempre una
menos que el nimero de nifios) y
un reproductor de musica.

e Disposicion: Se colocan las 6
sillas en circulo, con los
espaldares hacia adentro y los
asientos hacia afuera, para que
los nifios se muevan a su
alrededor.

Reglas del Juego

e El movimiento: Los nifios deben
girar alrededor de las sillas
bailando o caminando al ritmo de
la musica.

e Lapausa: Cuando la musica se
detiene (alguien debe controlarla),
cada nifio debe intentar sentarse
en una silla.

¢ Eliminacion: El nifio que no logre
sentarse en una silla queda
eliminado del juego.

e FEvolucion: Tras cada ronda, se
retira una silla del circulo.

e Ganador: El juego continta hasta
gue queda una ultima silla y dos
nifos. El nifio que logre sentarse

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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en la ultima silla al detenerse la
musica es el ganador(a).

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué
se trata “Buscamos a los mediadores”
para ello nos dirigimos a nuestro espacio
de lectura.

Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

¢, Qué juego realizamos? ¢ Qué tenian que
hacer ustedes? ¢COmo se produjo la
comunicaciéon? ¢Serd  importante
expresar nuestras ideas? ¢por qué?,
Entonces ¢Qué debemos de hacer para
ayudar a solucionar el problema? Se
escucha sus respuestas y consolidamos
nuestro aprendizaje representando una
situacion problematica

Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢, De qué manera podemos contribuir en la
solucion de un problema?, ¢Sera
necesario hablar y buscar a un mediador
sea el docente o un adulto? ¢Por qué?
¢Aluna vez tuviste una situacion en la cual
ayudaste en la solucién de un problema?
y a partir de sus respuestas se les llama a
reflexionar y a cambiar de actitud frente a
un conflicto para entendernos mejor.

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre “Buscamos
a los mediadores”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron
hoy?, ¢ Para qué nos servira?, ¢ Buscamos a los mediadores
para resolver conflictos en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:
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Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 12
“BUSCAMOS A LOS MEDIADORES”

Principales claves para la prevencién de conflictos

e Buscar apoyo en el docente 0 en un adulto.

e Generar un buen ambiente y contar con una disciplina adecuada en el salon
de clases.

o Aplicar refuerzos positivos para premiar el buen comportamiento.

e Establecer normas basicas de convivencia.

¢ Fomentar el didlogo, ya que contribuye a la formacién de personas
tolerantes.

Contesta las siguientes preguntas:

¢ A quién debemaos recurrir si observamos conflicto en el aula?

¢, Qué actitudes tomarias frente a ello?

¢, Cuando recurrimos a un adulto o docente?,
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SESION N°12

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Informa al docente del aula situaciones que
requieren su asistencia.

SIEMPRE

A VECES NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EL PERRO Y EL CIEGO

Todos los estudiantes de quinto grado (A} participan

Los participantes se colocan por parejas, uno hace de perro y otro de ciego
(quien lleva los ojos tapados). El perro y su amo se ponen de acuerdo con un
codigo para poder comunicarse {con una palmada, un silbido, un gnto, etc.) Los
perros y los ciegos se separan y los jugadores se esparcen en el area de juego
Los perros, inméviles, utilizando el codigo acordado, van a intentar hacer llegar
hasta ellos a sus amos, que no pueden ver ni hablar
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “RECURRIMOS AL DIALOGO EN SITUACIONES

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1.
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5°

1.4.

PROBLEMATICAS”

Institucion Educativa: “l. E. Jorge Basadre”

Seccion: “A”

Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
< TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convivey Maneja Interviene al | Recurre al Guia de
participa conflictos de | observar un didlogo para| observacién
democraticamente| manera conflicto entre | solucionar
en la basqueda constructiva. | compafieros: | un conflicto
del bien comun. recurre al| en el aula.
dialogo o aun
adulto
cercano para
que
intervenga si
€s necesario.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacién al e Solidaridad solidaridad con sus
bien comun. e Empatia compafieros en toda
o Responsabilidad | situacion en la que padecen
dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracién de la mafana.
Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
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INICIO

MOTIVACION
Motivamos con el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=msHP

pc26gK4

DIALOGAR

e

RESI

RECUPERACION DE

PREVIOS:
Después de presentar el video realizamos
las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en el video?

e ¢ Alguna vez vieron algo parecido,
donde?

e /Ustedes alguna vez estuvieron
esa situacion de conflicto?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ;Lo que vimos en el video es justo
0 injusto? ¢ Por qué?

e (En qué se diferencia esta
situacion que vimos de las que
ustedes conocen en la vida real?

e ¢ Qué aprendieron de esa
situacion que hoy les haria actuar
diferente?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la sesion:

e Recurrimos al dialogo en
situaciones problematicas.
Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta para

el desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.

¢ Respetar la opinion de los demés.

e Levanto la mano si quiero hablar.

SABERES

Video

15
minutos

“Recurrimos al dialogo en situaciones
problematicas”

PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando las siguientes

preguntas:

¢ Es importante dialogar para dar solucion

a los conflictos? ¢ Qué significa solucionar

conflictos por medio de un dialogo? ¢A

quién debemos se recurrir?

Juego
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DESARROLLO

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

0S0S Amorosos
Preparacion y Ambiente

e Espacio: Un lugar amplio, cdbmodo
y tranquilo (aula, sala de yoga,
césped) donde los participantes
puedan moverse sin chocar.

e Ambiente: Se recomienda luz
tenue y, si es posible, musica
instrumental suave de fondo.

e Participantes: Todos los nifios/as
se dispersan por el espacio.

e El Animador (Guia): Una persona
(docente, terapeuta, lider) que
guiara la visualizacién con voz
pausada, tranquila 'y suave.

Reglas del Juego
e QOjos Cerrados: Todos los

participantes deben mantener los
ojos cerrados durante toda la
dindmica para fomentar la
concentracion y la propiocepcion.

e Silencio o Voz Baja: No se
permite hablar en voz alta; solo se
permiten sonidos suaves de 0so
(grufiidos tiernos) si la consigna lo
pide.

e Toque Amoroso: Todas las
caricias o abrazos deben ser
suaves y respetuosos ("de
peluche").

e Respeto al Espacio: Moverse con
cuidado para no lastimar a otros
ositos.

Desarrollo y Consignas

e Fase 1: Preparacion Corporal:
cierren los ojos, respiren profundo.
Comiencen a moverse lentamente
por todo el espacio, sintiendo el
suelo, reconociendo el ambiente.

e Fase 2: La Transformacion:
ahora, imaginen que poco a poco
se van transformando en un 0so
de peluche. Son blanditos, suaves,

Plumones
Cuaderno

60
minutos

243




;g UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES ww

\&

rellenos de algodon. Sus brazos
sSon suaves, sus movimientos
lentos y amorosos.

e Fase 3: El Encuentro: imaginen
gue a su alrededor hay muchos
otros ositos de peluche con el
pelaje suave. Perciban su
presencia, acérquense a ellos.

e Fase 4: La Interaccion (Acariciar
y Reconocer): acaricien a los
0sitos que encuentren cerca.
Abrécenlos, intenten reconocer
guién es el 0so que esta a su
costado sin abrir los ojos, solo por
el tacto, y comuniquense con él
mediante abrazos suaves.

ANALISIS DE LA INFORMACION

Proponemos a los estudiantes a buscar

informacion de revistas o en libros de qué
se trata “Recurrimos al dialogo en
situaciones problematicas” para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas

¢, Como se sintieron al jugar? ¢Coémo se
sentia al ser ositos con sus pelajes
suaves? ¢Como te diste cuenta quienes
estaban a tus costados? ¢todos estaban
felices? ¢ Qué sintieron cuando les abrazo
un osito? ¢Qué hacen ustedes cuando
observan que algiin comparfiero o amigo se
siente triste? y se orienta a sus respuestas.
Reflexionamos realizando la siguiente
pregunta:

¢, Qué tan importante recurrir al dialogo

para solucionar los conflictos?
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Se les explica por qué es importante contar
con la participacion, el didlogo respetuoso
y ponernos en el lugar de nuestros
comparfieros, son acciones amables e
importante para aprender a solucionar
nuestros dificultades o conflictos de
manera adecuada también comentamos
con los estudiantes que todos somos
importantes y que debemos de aprender a
aceptarnos, querernos y valorarnos como
SOmos Yy no sentirnos solos.

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre “Recurrimos
al dialogo en situaciones

problematicas”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicién

probleméticas en el aula?, y ¢En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo

mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Recurrimos al dialogo en situaciones

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 13
“RECURRIMOS AL DIALOGO EN SITUACIONES PROBLEMATICAS”

1.- Observa la imagen y describe cada una de ellas
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SESION N°13
INDICADOR
APELLIDOS Y NOMBRES |Recurre al dialogo para solucionar un conflicto en
N°® el aula.
SIEMPRE A VECES NUNCA
01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 13

0SOS AMOROSOS
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Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Todos cierran los 0jos excepto el animador, que en voz suave da las consignas. Todes
usan mascara.

Primero se les dice que se muevan por todo el espacio para ir tomando contacto con el
ambiente, ahora imaginense que poco a poco iran transformandose en un oso de
peluche blanditos. Ahora que se les dice que esos imaginen que a su alrededor hay
muchos ositos de peluche con el pelaje suave y que intenten percibirios y abrazarios o
acariciarios e intentar recocer a un 0s0 que se encuentre a su costado y comunicarse
con el manteniendo el ojo cerrado
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14
(NIVEL PRIMARIA)
TITULO DE LA SESION: “LA IMPARCIAL FRENTE A CONFLICTOS”
|. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. Institucion Educativa: “I. E. Jorge Basadre”
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: “A”
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
. APRENDIZAJES ESPERADOS.

- TECNICA E
COMPETENCIA CAPA[‘)CIDA DESEOMPEN INDICADOR | INSTRUMENT
O
Convivey Maneja Interviene al | Demuestra Guia de
participa conflictos de | observar un una actitud| observacion
democréaticament | manera conflicto entre | imparcial
e en la basqueda | constructiva. | compafieros: | frente a
del bien comun. recurre al| situaciones
dialogo o aun| problematica
adulto s de sus
cercano para| compafneros.
que
intervenga si
es necesario.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacién al e Solidaridad solidaridad con sus
bien comun. e Empatia compafieros en toda situacion
e Responsabilidad | €N laque padecen dificultades
gue rebasan sus posibilidades
de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSOS | TIEMPO
APRENDIZAJE

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los
estudiantes.

Realizamos la oracion de la
mafiana.

Ponemos la fecha.
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Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de

convivencia

MOTIVACION Video

Motivamos con el siguiente video: 15
INICIO https://www.youtube.com/watch?v= minutos

LFU7ae-0l5¢c

G
IMPARCIALIDAD

W
RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar el video
realizamos las siguientes preguntas:
e (Qué observamos en el

video?

e ¢ Alguna vez vieron algo
parecido, donde?

e ¢Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e Siel video mostrara solo la
mitad de la escena,
¢, seguiriamos pensando lo
mismo sobre lo que pas6?

e ¢ Qué parte de lo que vimos
parece real y qué parte
parece imposible?

e Sihubieras tenido mas
informacion, ¢ habrias
actuado igual?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la
sesion:

e Laimparcial frente a
conflictos.

Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en
cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.

ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre
comparfieros.

¢ Respetar la opinién de los
demas.
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e Levanto la mano si quiero
hablar.

DESARROLLO

“La imparcial frente a conflictos”.
PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las
siguientes preguntas:

¢, Coémo debemaos practicar nosotros
la imparcialidad? ¢ En qué momento
nosotros debemos actuar con
imparcialidad?, ¢COmo se sienten
nuestros amigos cuando nosotros
Nno somos justos o imparciales?

Anotamos las ideas mas relevantes
en pizarra.
Presentamos el juego:
“La justicia ponte en sus
zapatos”

Preparacion

e Participantes: Dividir al
grupo en dos equipos
iguales.

e Areade juego: Un espacio
amplio donde puedan correr,
dividido en dos extremos.

e Inicio: Ambos grupos se
sitan en extremos
opuestos, dandose la
espalda entre si.

e Material: Zapatos de cada
participante.

Reglas y Desarrollo del Juego
e El Encuentro a Ciegas: A

la cuenta de tres, todos los
participantes deben dar
media vuelta y, con los ojos
cerrados, avanzar hacia el
centro del area con la mano
adelante hasta encontrarse
con un compaifiero del otro
equipo.

e Reconocimiento: Sin abrir
los ojos, deben intentar
identificar quién es la
persona a la que han
tocado.

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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e Intercambio: Una vez
reconocida la pareja,
pueden abrir los ojos e ira
una zona designada. Alli,
deben intercambiarse los
zapatos entre la pareja 'y
ponérselos, preferiblemente
al revés (el derecho en el
izquierdo y viceversa), sin
importar si quedan
pequefios o grandes.

e La Carrerade la Empatia:
Cuando todos tengan los
zapatos ajenos puestos, se
forman en una fila para
realizar una carrera hacia
atras hasta el final del area
de juego.

e Pruebas de Dificultad: Al
llegar al final, regresan al
punto de inicio saltando en
un solo pie o realizando
pruebas dificiles como
caminar con los pies
cruzados o saltar como
conejos.

e Finalizacion: Todos
vuelven a ponerse sus
propios zapatos y comentan
coémo se sintieron con el
calzado de la otra persona.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a
buscar informacién de revistas o en
libros de qué se trata “La imparcial
frente a conflictos”. para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de
lectura.

Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas:
¢, Qué quiere decir esto? ¢ Fue facil o
dificil caminar y hacer pruebas en
los zapatos de otro? Comenten.
Reflexion final Independiente de su
forma o tamarnio, todos los zapatos
sirven para caminar. Al ponerse en
los zapatos de otros es posible
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entender a los demas sin juzgarlos
ya que todos somos distintos en lo
particular pero iguales como seres
humanos.

Reflexionamos realizando la
siguiente pregunta:

¢Que tan importante es el ser
imparcial? ¢ alguna vez demostraron
ser imparciales? ¢ Como?, ¢, Cual es
la importancia del tema? ¢ En el aula
como debemos practicar la
imparcialidad?

Pedimos que copien en su
cuaderno.

Entregamos una ficha sobre “La

imparcial frente a conflictos”.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢,Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Participamos de manera imparcial
frente a conflictos en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢, Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Cémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacidn, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

La imparcialidad. https://www.youtube.com/watch?v=LFU7ae-QI5c

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 14
“LA IMPARCIAL FRENTE A CONFLICTOS”

1.- Lee los sigulentes casos y marca accién corecta.

Juan quiere leer un libro, pero no puede concenlrarse porque su hermano esté
bollando con lo musica a alto volumen.

4.+ Juon epaga a radio y su hemano ia vuelve a encender, Entonces, Juon o
vueive a apagar y comienzan o discuts.

b.- Juan le dice o sumama paro acysane que no le dejo leer su hermano.

c- Juan le dice o su hermano que quiere leer y que le dard un tiempo para
escuchar su misica, su hermona ocepta y tambidn escuchara la lectura de
Juan

Felipe quiere ver un programa en la TV. Pero su hermano quiere ver ofro
programa o lo misma hora.

Q.- Felipe no dice nado, slempre dejo que U hermano escoja prmero lo que él
quiere ver en la TV, Se siente molesto, pero no quiere dece noda pora no
discutr,

b.- Felipe conversa con su hermano pora mirar por furmos con su hemano sus
programaos favoritos. B hermano de Felipe acepla y realizon sus horarios,

¢.- Pora evitar discutir esperon que su mama de Felipe decida por elos,

2.« Lee ol siguiente coso y escribe una mejor solucion paro resolver este
conflicto

_Mc m«nm«hmmMmo*mb gusta.
7 Cuando lo hace, su prima se rie mucho.
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APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

Demuestra una actitud imparcial
situaciones problematicas de sus compafieros.

frente a

SIEMPRE

A VECES

NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11

Cristébal Tarazona Alejandro

12

Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13

Custodio Mays, Juan David

14

Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17

Huarauya Lopez Jefferson

18

lllatopa Avila Franksua Lee

19

kukush Rojas Floy Bryan

20

Laveriano Garcia Dayron Smith

21

Llanos Oblitas Edu Lincol

22

Martin Romero Jhatzel

23

Mays Avila Diana Dalila

24

Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27

Rata Cuenca Alvin Aarén

28

Romero Pardave Diorkovich

29

Rosario Palomino Thiago Abad

30

Saldafia Reategui Kevin David

31

Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “CUIDAMOS NUESTROS MATERIALES DEL AULA”
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: A
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
N TECNICAE
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convivey Delibera participar en| Recurre al Guia de
participa sobre actividades dialogo para| observacién
democraticamente | asuntos colectivas el cuidado
en la basqueda publicos. orientadas al| de los
del bien comun. bien comun| materiales
(seguridad dentro  del
vial, entre| aula.
otras), a partir
de situaciones
cotidianas, vy
reconoce que
existen
opiniones
distintas a la
suya.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e FEquiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque e Solidaridad solidaridad con sus comparieros en
orientacion  al e Empatia toda situacion en la que padecen
bien comun. o Responsabilidad | dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE | ESTRATEGIAS DIDACTICAS: RECURSO | TIEMP
APRENDIZAJ S O
E
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RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los
estudiantes.

Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de
convivencia

MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video: Video
Organizamos los materiales del aula 15
INICIO https://www.youtube.com/watch?v=I8- minutos
alCEGYso

| T

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar el video
realizamos las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en el
video?

e ¢ Alguna vez vieron algo
parecido, donde?

o ¢ Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢Laescena que vimos es real
0 posible en nuestra vida
cotidiana? ¢ Qué la hace
imposible/posible?

e Sivieron algo parecido, ¢ por
gué en aquella situaciéon
funciond de una maneray en
el video funciona de otra?

e ¢ Qué informacion les faltaba a
las personas del video que
ustedes si tenian (o
viceversa)?

PROPOSITO DE LA SESION:
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Comunicamos el propésito de la
sesion:
e Hoy conocemos la
importancia de cuidar los
materiales dentro del aula.

Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta
para el desarrollo de la presente
sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre compafieros.
¢ Respetar la opinién de los
demas.
e Levanto la mano si quiero
hablar.

DESARROLL
0]

“La imparcial frente a conflictos”.
PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando las siguientes
preguntas:

¢cde qué manera cuidariamos los
materiales del aula? ¢Sera importante
cuidar los materiales del aula? ¢Por
qué? ¢Qué pasaria si  nuestros
materiales de trabajo estarian
malogrados?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

“El salto a la cuerda”

Preparacion del Juego

e Materiales: Una cuerda larga
(de unos 3 a 5 metros para
grupo) o una cuerda individual.

e Participantes: Puede jugarse
solo o en grupo (minimo tres
personas: dos para voltear y
una para saltar).

e Espacio: Un lugar amplio y
libre de obstéaculos.

Montaje (Grupal): Dos personas se
colocan en los extremos, sosteniendo
la cuerda y haciéndola girar con un
movimiento circular de mufiecas.

Reglas Béasicas
e Objetivo: Saltar

continuamente sin tocar la

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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cuerda con los pies o el
cuerpo.

e Inicio: El saltador se coloca
en el medio y comienza a
saltar cuando la cuerda toca el
suelo, a menudo al ritmo de
canciones populares.

e Eliminacion: Si el saltador
toca la cuerda, la pisa o
detiene su movimiento,
comete un error.

¢ Rotaciéon: Cuando alguien se
equivoca, pierde su turnoy
pasa a "dar" (mover la
cuerda), mientras que uno de
los nifios que movia la cuerda
entra a saltar.

e Ganador: El participante que
logre resistir mas tiempo
saltando sin fallar.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a
buscar informacion de revistas o en
libros de qué se trata “El cuidado de los
materiales en el aula”. para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de lectura.
Seguidamente  escuchamos  sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas:
¢, Qué les parecio el juego? ¢ Fue faclil
o dificil saltar la soga? Comenten.
Reflexion final calguna vez
demostraron cuidar los materiales
dentro del aula? ¢ Como?, ¢Cual es la
importancia del tema? ¢En el aula
como debemos practicar el cuidado de
los materiales?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre “cuidado
de materiales en el aula”.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Participamos cuidado de materiales en
el aula?, y ¢En casa?
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EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢,Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Coémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacidn, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

La imparcialidad. https://www.youtube.com/watch?v=LFU7ae-QI5c

Sumaran Eugenio, Rosmeri Rossy

(Investigadora)
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FICHA 15
CUIDADO DE NUESTROS MATERIALES DENTRO DEL AULA

Pintamos las acciones que corresponde

En salon de clase.....

Cuido los pupitres y Somos ordenados en la fila
demds materiales

1,‘—\ { . ‘:“‘
‘k{a j/.} 1/
. NEAcl \M
Tenemos un actitudde | || /|« | |
respefo en la oracion L——
No golpeamos a Pedimos el favor y
nuestros compafieros damos las gracias..
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GUIA DE OBSERVACION

SESION N°15
INDICADOR
APELLIDOS ¥ Recurre al dialogo para el cuidado de los
N° NOMBRES .
materiales dentro del aula.
SIEMPRE A VECES NUNCA
01 |Acosta cueto, Thiago Alexis
02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler
03 | Alania Claudio, Yosemir Joao
04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana _
05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior
06 | Alvino Tineo Neymar David
07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela
08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo
09 | Contreras Villar Mierina Miyami
10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos
11 |Cristébal Tarazona Alejandro
12 | Cubillas Hernandez Thiago
Caleb
13| Custodio Mays, Juan David
14 | Dionisio Gonzalez Jeycob
15 | Echevarria Evaristo Mileysi
Araceli
16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda
17 | Huarauya Lopez Jefferson
18 | lllatopa Avila Franksua Lee
19 | kukush Rojas Floy Bryan
20 |Laveriano Garcia Dayron Smith
21 | Llanos Oblitas Edu Lincol
22 | Martin Romero Jhatzel
23 | Mays Avila Diana Dalila
24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara
25 | Pacheco Huaman Josué Daniel
26 | Pérez Aira Jairo Neymar
27 | Rata Cuenca Alvin Aaron
28 | Romero Pardave Diorkovich
29 | Rosario Palomino Thiago Abad
30 |Saldafia Reategui Kevin David
31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider
32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 15

EL JUEGO DEL SALTO A LA CUERDA

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Este juego es muy sencillo de jugar El salto a la cuerda habitualmente consiste en que uno mas
participantes saltan sobre una cuerda que se hace girar la cuerda sobre si mismo y salta.

El ganador es la persona que resiste mayor tiempo saltando y si se equivoca cada nifio ingresa

a saltar por turnos, respetando las reglas acordadas por ellos mismos.
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 16

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “LA IMPORTANCIA DE LAS NORMAS DE SEGURIDAD

VIAL”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: A
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
N TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convivey Delibera Participar en| Reflexiona Guia de
participa sobre actividades sobre la| observacion
democraticamente| asuntos colectivas propuesta de
en la basqueda publicos. orientadas al| conocer las
del bien comun. bien comuUn| normas de la
(seguridad seguridad
vial, entre| vial.
otras), a partir
de situaciones
cotidianas, vy
reconoce que
existen
opiniones
distintas a la
suya.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e FEquiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacion al e Solidaridad solidaridad con sus
bien comun. e Empatia compafieros en toda
e Responsabilidad | situacién en la que padecen
dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS | TIEMPO

RUTINA DIARIA
Damos la bienvenida a los
estudiantes.

264




&

UNIVERS

AD DE HUANUCO

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

INICIO

Realizamos la oracion de la
mafiana.

Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de
convivencia

MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v
=fCSsUTZtzkk

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:
Después de presentar el video

realizamos las siguientes
preguntas:
e ¢ Qué observamos en el
video?

e ¢ Alguna vez vieron algo
parecido, donde?

o ¢ Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ¢ Por qué creen que
sucede esto?

e En las situaciones que
vieron antes, ¢,paso lo
mismo que en este video?
Si fue diferente, ¢ por qué
creen que aqui el resultado
fue distinto?

e ;Qué sentirian o como
actuarian si estuvieran en
esa situacion exacta del
video, aunque sea dificil o
diferente a lo que han
vivido? ¢ Por qué cambiaria
su forma de actuar?

PROPOSITO DE LA SESION:

Video

15
minutos
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Comunicamos el propoésito de la
sesion:
e Laimportanciade las
normas de seguridad
vial.
Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en
cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre

comparfieros.

e Respetar la opinion de los
demas.

e Levanto la mano si quiero
hablar.

DESARROLLO

“La importancia de las hormas
de seguridad vial”
PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las
siguientes preguntas:
;Cuales son las normas de
seguridad vial de los peatones?
¢Serd importante  tener algun
elemento que brille? ¢Por qué?
¢Qué pasaria si tuviéramos
distracciones al momento de cruzar
la pista?

Anotamos las ideas mas relevantes
en pizarra.
Presentamos el juego:

“El juego de jan ken pon”

Preparacion

Los dos jugadores se colocan
frente a frente.

Ambos esconden sus manos
detras de la espalda y se ponen de
acuerdo en el momento exacto en
que revelaran su jugada
(usualmente al ritmo de una
cancién o conteo).

Los Elementos y sus Reglas
Cada jugador debe elegir una de
las siguientes tres formas con la
mano, las cuales tienen una
jerarquia ciclica que determina
quién gana:

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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o Piedra: Se representa con
un pufio cerrado. Vence a
la tijera rompiéndola.

e Papel: Se muestra con
todos los dedos extendidos
y la palma mirando hacia
abajo. Vence a la piedra
envolviéndola.

e Tijera: Se hace
extendiendo los dedos
indice y corazén,
separados formando una
"V". Vence al papel
cortandolo.

Dinamica del Juego

-A la sefial convenida (al ritmo de
"a la Jan, a la Jan, a la Jan, Ken,
Pon"), ambos jugadores deben
sacar la mano al mismo tiempo
desde atras de la espalda y mostrar
su figura.

-Para determinar el resultado, se
aplican las reglas descritas (la
piedra rompe la tijera, la tijera corta
el papel, y el papel envuelve a la
piedra).

-Si un jugador saca un elemento
mas fuerte que el de su oponente,
esa persona es declarada
ganadora.

-Si ambos jugadores eligen
exactamente la misma figura, se
considera un empate. En este
caso, el procedimiento se repite
inmediatamente desde el principio,
manteniendo las manos en la
espalda, hasta que se defina un
ganador claro.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a
buscar informacion de revistas o en
libros de qué se trata ‘“La
importancia de las normas de
seguridad vial’. para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de
lectura.
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Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las  siguientes
preguntas: ¢Qué les parecido el
juego? ¢Fue facil o dificil
desarrollar las normas y reglas en
el juego? Comenten.

Realizamos las preguntas de

reflexion: ¢Como se logra la
seguridad vial? ¢alguna vez
tuvieron una dificultad al cruzar la
pista? ¢Qué hicieron frente a ello?
¢Estard bien cruzar cuando el
semaforo estd en verde? ¢ Quién
se encarga de la seguridad vial?

Pedimos que copien en su
cuaderno.

Entregamos una ficha sobre “La
importancia de cuidado de
materiales en el aula”.

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicién

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron
hoy?, ¢ Para qué nos servird?, ¢ Respetamos el cuidado de
materiales en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo

mejorar? ¢ Cémo?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Seguridad Vial. https://www.youtube.com/watch?v=fCSsUTZtzkk

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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LA IMPORTANCIA DE LAS NORMAS DE SEGURIDAD VIAL

Coloreamos la siguiente ficha:

Cuand ines por | /\Q)
uando camines por la ,,
{C > 2

Via pﬁblicaooo S

L~ Respeta el seméforo,
Cruzé por la senda peatonal.
Si no hay, hacelo por la esquina. j
Mira a ambos lados al cruzar la calle.
Presté atencion a las salidas y
a las entradas de vehiculos
ot cuando vas caminando por la vereda:
No camines por el borde de la calle ni
por encima de los cordones.
No corras en la calle.
J‘; No cruces entre autos. q\i}
En la vereda, siempre camind lejos del cordon.

: XY
/ 4 Qﬁvf . Q x(f\/\
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GUIA DE OBSERVACION

SESION N°16
INDICADOR
. APELLIDOS Y Reflexiona sobre la propuesta de conocer las
N NOMBRES normas de la seguridad vial.
SIEMPRE A NUNCA
VECES

01 |Acosta cueto, Thiago Alexis
02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler
03 | Alania Claudio, Yosemir Joao
04 | Albornoz Barreto Alexandra

fabiana _
05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior
06 | Alvino Tineo Neymar David
07 | Amasifuén Gonzalez Patricia

Fiorela
08 | Carhuamaca Noblejas Thiago

Anghelo
09 | Contreras Villar Mierina Miyami
10 | Crespo presentacion kitsey

milagritos
11 | Cristobal Tarazona Alejandro
12 | Cubillas Hernandez Thiago

Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzélez Jeycob
15 | Echevarria Evaristo Mileysi

Araceli
16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda
17 | Huarauya Lépez Jefferson
18 | lllatopa Avila Franksua Lee
19 | kukush Rojas Floy Bryan
20 |Laveriano Garcia Dayron Smith
21 | Llanos Oblitas Edu Lincol
22 | Martin Romero Jhatzel
23 | Mays Avila Diana Dalila
24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara
25 | Pacheco Huaman Josué Daniel
26 | Pérez Aira Jairo Neymar
27 | Rata Cuenca Alvin Aarén
28 | Romero Pardave Diorkovich
29 | Rosario Palomino Thiago Abad
30 |Saldafa Reategui Kevin David
31 | Sambrano Tolentino Liam

Schneider
32 | Tumi Esperito Ruth Dayana
33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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JAN KEN PON -

i “'W i @H. ‘

- ‘.‘,-,

~p— g

Es un juego de competencia infantil, que se juega entre dos personas, con las
manos donde existen tres elementos: la piedra que vence a la tijera rompiéndola,
la tijera vence al papel cortandolo, y el papel que vence a la piedra envolviéndola.

Piedra un pufio cerrado.
Papel, todos los dedos extendidos con la palma de la mano mirando hacia abajo.
Tijera, dedos indices y corazén extendidos y separados formando una V.

Una vez que cada nifio haya escogido a su contrincante para decidir sobre
alguna accion a realizar se ponen frente a frente con las manos hacia la espalda,
de donde a una voz indicada deberan sacar la mano al mismo tiempo
mencionando a la Jan a la Jan a la Jan Ken Pon. En caso no se dé un ganador
se repite el mismo procedimiento hasta que se dé un ganador.
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 17

(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “CUIDAMOS LOS SERVICIOS HIGIENICOS”
|. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Ed

ucativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

Seccion: A

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracién: 90 minutos
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

< TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convive y Participa en| Participar en | Elabora Guia de
participa acciones que| actividades letreros para| observacion
democraticamente| promueven el| colectivas el cuidado
en la busqueda bienestar orientadas al | de los
del bien comun. comun bien comun servicios
(seguridad higiénicos
vial, entre de la
otras), a partir | escuela.
de
situaciones
cotidianas, y
reconoce que
existen
opiniones
distintas a la
suya.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacién al e Solidaridad solidaridad con sus
bien coman. e Empatia comparieros en toda
e Responsabilidad | situacién en la que padecen
dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS | TIEMPO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
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Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de
convivencia

MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=Tk7 | Video

Q0zA3FbE 15
INICIO minutos

Aprendiendo a usar
nuestros sanitarios

RECUPERACION
PREVIOS:
Después de presentar el video
realizamos las siguientes preguntas:

e ¢ Qué observamos en el
video?,¢ Alguna vez vieron
algo parecido, donde?,

e /;Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

e ¢ Qué entiendes por cuidado
de los servicios higiénicos?

Justedes cuidan los servicios
higiénicos?
CONFLICTO COGNITIVO:

o ¢ Es posible que un lugar se
vea asi, aunque las personas
no tengan la intencion de
dafiarlo? ;Cémo?

e Sinos ha pasado (o hemos
visto) que los bafios estan
sucios, ¢ de quién es la
responsabilidad absoluta de
limpiarlos o cuidarlos: del
personal de limpieza o
nuestra? ¢ Por qué?

e Sidecimos que cuidamos el
bafio, ¢ por qué a veces
encontramos suciedad o
desperdicios? ¢Donde esta la
falla?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propdsito de la sesion:

SABERES

DE
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e Cuidamos los servicios
higiénicos.
Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta
para el desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:
e Respetarse entre compafieros.
e Respetar la opinion de los
demas.
¢ Levanto la mano si quiero
hablar.

DESARROLLO

“Cuidamos los servicios higiénicos”
PROBLEMATIZACION

Empezamos realizando las siguientes
preguntas:

¢ Sera importante el cuidado de los
servicios higiénicos? ¢Por qué? ¢Qué
pasaria si no cuidado de los servicios
higiénicos? ¢Cuales serian las
consecuencias?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

“La caperucita y el lobo”

Preparacion del Juego

e Jugadores: Se necesitan al
menos 4 o 5 nifios para hacerlo
divertido, pero funciona mejor
con grupos grandes.

Roles

e ElLobo: Un jugador es elegido
para ser el lobo.

e Caperucita/Nifios: El resto de
los jugadores son Caperucita y
los deméas nifios (0 animalitos
del bosque).

e Escenario: Un espacio amplio
y abierto (patio, parque). Se
define un extremo como la
"casa de la abuelita” o un lugar
seguro.

e El"Lobo": Se coloca en el
centro del espacio 0 en su
"guarida” (un rincon) y se le
puede poner una mascara o
prenda que lo identifique.

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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Reglas del Juego

e LaRonda: Todos los
jugadores, excepto el lobo, se
toman de las manos formando
una ronda y giran cantando la
cancion tradicional:

"Juguemos en el bosque, mientras el
lobo no esta. ¢ Lobo, esta?"

e LaRespuestadel Lobo: El
lobo, en el centro, responde
gue se esta vistiendo o
preparando, mencionando
prendas de vestir: "jMe estoy
poniendo los calzoncillos!",
"iMe estoy poniendo la
camisa!", etc.

e La Repeticion: Laronda
vuelve a girar cantando y
preguntando, mientras el lobo
sigue "vistiéndose" (poniéndose
pantalones, medias, zapatos,
sombrero...).

e El Ataque: Cuando el lobo esta
totalmente listo, en lugar de
decir una prenda, grita: "jSi, y
salgo para comerlos!".

e LaPersecucion: Todos los
nifios sueltan la ronda y corren
para escapar del lobo.

e Capturay Cambio: El nifio que
sea atrapado por el lobo se
convierte en el nuevo lobo para
la siguiente ronda.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de
qué se ftrata “Cuidamos los servicios
higiénicos”. para ello nos dirigimos a
nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Elaboran una lista de 10 acciones para
poder cuidar los servicios higiénicos en
la escuela y elaboramos los letreros.
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Realizamos las preguntas de reflexion:
jhosotros  cuidamos los  servicios
higiénicos en la escuela.? ¢Qué
hacemos frente a esta actividad?
¢ Estara bien realizar propuestas en el
tema tratado?

Pedimos que copien en su cuaderno.
Entregamos una ficha sobre
“Cuidamos los servicios higiénicos”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Cuidamos los servicios higiénicos en
el colegio?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

Cuidado uso de los sanitarios. https://www.youtube.com/watch?v=Tk7Q0zA3FbE

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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CUIDAMOS LOS SERVICIOS HIGIENICOS

C— g

| Grota a gota el agua
ge agota.

|

a X
H Agua potable para
p todos log seres ]
{L humanos. 5
&l

1. ¢Coémo encuentras siempre los sanitarios del colegio?

2. (A qué se debe?

3. ¢Qué es necesario para que un sanitario este limpio?

4. ¢Qué consecuencias trae la falta de limpieza de los sanitarios?
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GUIA DE OBSERVACION
SESION N°17

INDICADOR

APELLIDOS Y

N° NOMBRES Elabora letreros para el cuidado de los

servicios higiénicos de la escuela.
SIEMPRE A VECES NUNCA

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro
Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Truijillo Hayner
Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas
Thiago Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina
Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago
Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi
Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia
Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron
Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit
Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué
Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago
Abad

30 | Saldafia Reategui Kevin
David
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31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla

EVIDENCIA DE LA SESION N° 17

ha

Todos los estudiantes de quinto grado (A) participan

Todos los nifos forman un circulo y se agarran las manos con los brazos estirados
Se elige dos nifos para que sean el lobo y la caperucita
La caperucita se coloca en el centro del ciraulo y el lobo afuera
Un nifio volteado sera la puerta
Los mfios irdn girando en circulo, cuentan hasta 12
El lobo se acerca al circulo y foca la puerta (nifo volleado) y se entabla el siguiente didlogo
- Lobo' | estd la caperucita?
- Nifios No
- Lobo (8 qué hora vuelve?
- Nifos. & las doce
- Lobo regresc
Nuevamente los nifios gran en circulo y cuentan hasta 12
Regresa &l lobo, toca la puerta y se entabla & siguients didlogo
- Lobo. ¢ esta la caperucita?
- Nifios: Si
Lobo! . & qué me |a como?
Niffos ;a que no'
Lobo: |Ahi voy!
El lobo trata de entrar al circulo, los nifhos no deben degario entrar
La caperucta puede salir del circulo para escapar del lobo
El juago termina si el lobo atrapa a la caperucita
Se elegirdn otros participantas para &l Qo
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(NIVEL PRIMARIA)

TITULO DE LA SESION: “RESPETAMOS LOS DERECHOS DE LAS NINAS Y

I. DATOS INFORMATIVOS:

NINOS”

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre
1.2. Area: Personal Social
1.3. Grado: 5° Seccion: A
1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina
1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy
1.6. Fecha:
1.7. Duracion: 90 minutos
Il. APRENDIZAJES ESPERADOS.
N TECNICA E
COMPETENCIA | CAPACIDAD| DESEMPENO| INDICADOR INSTRUMENTO
Convivey Participa en| Participar en | Participa en Guia de
participa acciones que| actividades la ejecucion| observacion
democraticamente| promueven el colectivas de un
en la basqueda bienestar orientadas al | pasacalle en
del bien comun. comun bien comun defensa de
(seguridad los derechos
vial, entre de la nifiez.
otras), a partir
de
situaciones
cotidianas, y
reconoce que
existen
opiniones
distintas a la
suya.
ENFOQUE VALOR ACTITUDES O ACCIONES
TRANSVERSAL OBSERVABLES
e Equiday justicia | Los estudiantes demuestran
Enfoque orientacion al e Solidaridad solidaridad con sus
bien comun. e Empatia compafieros en toda
[}

Responsabilidad

situacion en la que padecen
dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

280




UNIVERS

AD DE HUANUCO

?%
K\/ FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los estudiantes.
Realizamos la oracion de la mafana.
Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de convivencia
MOTIVACION

Motivamos con el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=UAV

1TrQ3cDA

ﬁgs«:l)mecﬂ%yd? Jo =
NINOS Y NINAS

£ I ‘I. S ,
RECUPERACION
PREVIOS:
Después de presentar el video
realizamos las siguientes preguntas:

e ;Qué observamos en el video?

e ¢Alguna vez vieron algo

parecido, donde?,

e ¢ Ustedes alguna vez estuvieron

esa situacion?
CONFLICTO COGNITIVO:

o ¢ Qué parte del video les parecié

mas extrafia o ilogica y por qué?

e (Lo que vieron en el video

confirma o contradice lo que
sabian antes?

e Sj estuvieran en esa situacion,

¢actuarian igual que en el video
o harian algo distinto? ¢ Qué
riesgos correrian?
PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el proposito de la sesion:
e Respetemos los derechos de
las nifias y nifios.
Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en cuenta
para el desarrollo de la presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre compafieros.

e Respetar la opinion de los

demas.

DE SABERES

Video

15
minutos
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e Levanto la mano si quiero hablar.

DESARROLLO

“Respetemos los derechos de las
ninas y ninos”

PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las siguientes
preguntas:
¢, Serd importante Los derechos de los
nifos y nifas? ¢ Por qué? ¢Qué pasaria
si no respetamos Los derechos de los
nifios y nifas? ¢Cuales serian las
consecuencias?

Anotamos las ideas mas relevantes en
pizarra.
Presentamos el juego:

“La Canasta revuelta”

Preparacion

Todos los participantes deben sentarse
en sus sillas formando un circulo.

Una persona designada como
coordinador se coloca de pie en el centro
del circulo.

Reglas del juego

El coordinador en el centro sefialara de
forma aleatoria a cualquier participante y
dird una de las palabras clave, exigiendo
una respuesta inmediata:

e jPifa!: El participante sefialado
debe decir rapidamente el
nombre del compafiero que esta
sentado a su derecha.

¢ iNaranja!: El participante
sefalado debe decir el nombre
del comparfiero que esté sentado
a su izquierda.

Penalizacion

Si el participante se equivoca de nombre
o tarda mas de 3 segundos en responder,
pierde su turno.

En ese caso, el participante sancionado
pasa al centro y el coordinador ocupa la
silla que acaba de quedar libre.

iCanasta Revueltal

En cualquier momento del juego, el
coordinador puede gritar a todo pulmon:
iCanasta revuelta! Ante esta sefial, todos

Juego

Plumones
Cuaderno

60
minutos
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los participantes deben levantarse y
cambiar de asiento obligatoriamente.

El jugador que se encuentra en el centro
en ese momento debe aprovechar la
confusién y el movimiento para sentarse
en una de las sillas. El compafiero que se
quede sin asiento se convertird en el
nuevo coordinador y pasard al centro.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a buscar
informacion de revistas o en libros de qué
se trata “Respetemos los derechos de las
nifas y ninos”. para ello nos dirigimos a
nuestro espacio de lectura.
Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas:
¢, Qué les parecio el juego? ¢Fue facil o
dificil desarrollar las normas y reglas en el
juego? Comenten.

Realizamos las preguntas de reflexion:
¢ Coémo tenemos que convivir en el aula
en relacién de nuestros derechos? ¢Qué
debemos hacer para mejorar los
derechos de nosotros en el aula?
¢ Cudles seran las actitudes correctas?
¢Por qué?

Elaboramos carteles para el pasacalle
sobre los derechos del nifio y de la niia.

Entregamos una ficha sobre
“Respetemos los derechos de las
hifas y ninos”-

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servird?, ¢ Respetemos los derechos de las nifias
y nifios en el aula?, y ¢En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:
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Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Los derechos de los nifios y nifias.
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=derechos+de+los+ni%
C3%Blos

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 18

“RESPETEMOS LOS DERECHOS DE LAS NINAS Y NINOS”

Desarrollamos la sopa de letras sobre los derechos:

NO“XXTVO“TNMNZAXD<
AI“XP<CUPAXETNPR
PUXNMZCCCOMOTDO<™
OPO=VOAMZMAa>N T
FrMm=“NCNCMIDTOWER

s<“—HuHA"aomMmMmIzrQg->»

Derechos Obligaciones

MER<LN=DEXLPNPr oo
SNF<OMDQOITSSC-OZ
IFrZO9IXOUNDIVNQODIO

CORLST A AR AYUDAR
YYPENDO COMPARTIR
ARI DAD DAR

Il AMAPE PIALOGO
MI CRPA GENEROSIDAD
ECUBVK IGUALDAD
J NRFSU PAZ
RAUTGA SOLIDARIDAD
KRERYU TOLERANCIA
OECAKE

LLSAFK

ZOABEH

STXI1ITN

I LTVDYV

VBX ZAX

285



g’ UNIVERSIDAD DE HUANUCO m‘%‘?

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES & @

\&

GUIA DE OBSERVACION
SESION N°18

INDICADOR

APELLIDOS Y NOMBRES — . —
Participa en la ejecucion de un pasacalle

N° .
en defensa de los derechos de la nifiez.

SIEMPRE| A VECES NUNCA

01 |Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06 |Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzéalez Patricia
Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09 |Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13| Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi
Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson

18 |lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 |Laveriano Garcia Dayron Smith

21 |Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 |Saldafa Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam
Schneider

32 | Tumi Esperito Ruth Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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SESION/ ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 19

(NIVEL PRIMARIA)
TITULO DE LA SESION: “EL CUIDADO DE NUESTROS MATERIALES DEL

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

Seccioén: A

AULA”

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracién: 90 minutos
II. APRENDIZAJES ESPERADOS.

e oo

distintas a la
suya.

< TECNICA E
COMPETENCIA CAPACIDA | DESEMPEN | INDICADO INSTRUMENT
D O R 0

Convivey Participa en| Participar en | Realizan Guia de
participa acciones que| actividades carteles con| observacion
democraticament | promueven | colectivas propuestas
e en la basqueda | el bienestar| orientadas al | del cuidado
del bien comdn. | comdn bien comdn | de los

(seguridad materiales

vial, entre del aula.

otras), a

partir de

situaciones

cotidianas, y

reconoce que

existen

opiniones

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

Enfoque orientacion

al bien comdun.

Equida y justicia
Solidaridad
Empatia
Responsabilidad

Los estudiantes demuestran
solidaridad con sus
compafieros en toda situacion
en la que padecen dificultades
gue rebasan sus posibilidades
de afrontar.

lIl. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO
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RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los
estudiantes.

Realizamos la oracion de la
mafiana.

Ponemos la fecha.
Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de

convivencia

MOTIVACION Imagen

Motivamos con la siguiente imagen: 15
INICIO minutos

» 1) Mantener limpia el
avla y cvidar los
materiales propios. .

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Después de presentar la imagen
realizamos las siguientes preguntas:

e (;Qué observamos en la
imagen?

e ¢ Alguna vez vieron algo
parecido, donde?

e ¢Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e (;Qué elementos de esta
imagen te parecen
imposibles o contradictorios y
por qué?

o ¢ Qué creen que cambié en
el mundo para que esto
ahora sea comun/raro?

o ¢ Qué pasaria si tu estuvieras
en esa situacion, pero con
las reglas de tu vida
cotidiana?

PROPOSITO DE LA SESION:
Comunicamos el propésito de la
sesion:

e El cuidado de nuestros
materiales del aula.

Dialogamos y proponemos algunas
normas que debemos tener en
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cuenta para el desarrollo de la
presente sesion.
ACUERDOS DE CONVIV-NCIA:

e Respetarse entre
compaifieros.

e Respetar la opinién de los
demas.

¢ Levanto la mano si quiero
hablar.

“El cuidado de nuestros
materiales del aula” Juego

PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las
siguientes preguntas:
cSera  importante  cuidar  los
materiales de aula? ¢Por qué? ¢Qué
pasaria si no respetamos Los
materiales del aula? ¢Cuales serian
las consecuencias? 60
DESARROLLO minutos
Anotamos las ideas mas relevantes
en pizarra.
Presentamos el juego:

“Matagente”
Plumones
Preparacion y Materiales Cuaderno

e Participantes: Se necesita
un grupo, generalmente de 5
0 Mas personas.

e Material: Una pelota de
goma, espuma o trapo (que
no sea muy dura para evitar
lesiones).

e Campo: Un lugar amplio y
abierto (patio, cancha).

e Formacion: Se eligen dos
jugadores que seran los
"matagente” (lanzadores),
quienes se colocan en
extremos opuestos del
campo. Los demés
participantes se ubican en el
centro.

Reglas del Juego
o Objetivo: Los del centro

deben esquivar la pelota,
mientras los de los extremos
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intentan golpearlos
(quemarlos) con ella.

¢ Eliminacidn: Sila pelota
toca a un jugador del centro
(después de rebotar en el
suelo o directamente), ese
jugador queda "quemado" y
debe salir del campo.

e Atrapar la pelota: Siun
jugador del centro logra
atrapar la pelota sin que
toque el suelo, puede ganar
una "vida" extra (salvavidas)
o salvar a un compafiero
eliminado, dependiendo de la
variante local.

e Elganador: Eljuego
continda hasta que solo
guede un jugador en el
centro sin ser quemado. Ese
ultimo participante es el
ganador.

e Cambio deroles: En
muchas variantes, los
jugadores eliminados pasan
a ser los nuevos lanzadores.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a
buscar informacion de revistas o en
libros de qué se trata “El cuidado de
nuestros materiales del aula”. para
ello nos dirigimos a nuestro espacio
de lectura.

Seguidamente  escuchamos  sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

¢, COmo tenemos que convivir en el
aula en relacién al cuidado de los
materiales del aula? ¢Qué debemos
hacer para mejorar cuidado de los
materiales del aula? ¢Cuales seran
las actitudes correctas? ¢ Por qué?

Elaboramos carteles sobre cuidado
de los materiales en el aula.
Entregamos una ficha sobre “El
cuidado de nuestros materiales
del aula”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS
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Meta cognicién Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron
hoy?, ¢ Para qué nos servira?, ¢ El cuidado de nuestros
materiales en el aula?, y ¢ En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria.

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)
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FICHA 19
“EL CUIDADO DE NUESTROS MATERIALES DEL AULA”

FICHA DE EVALUACION

v' Realiza un listado de qué actividades colectivas propones para cuidar los
materiales del aula.
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SESION N°19
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N° | APELLIDOS Y NOMBRES Indicador
Realizan carteles con propuestas
del cuidado de los materiales del
aula.

Si No

01 | Acosta cueto, Thiago Alexis

02 | Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03 | Alania Claudio, Yosemir Joao

04 | Albornoz Barreto Alexandra fabiana

05 | Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06 | Alvino Tineo Neymar David

07 | Amasifuén Gonzalez Patricia Fiorela

08 | Carhuamaca Noblejas Thiago Anghelo

09 | Contreras Villar Mierina Miyami

10 | Crespo presentacion kitsey milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb

13 | Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzéalez Jeycob

15 | Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16 | Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lépez Jefferson

18 | lllatopa Avila Franksua Lee

19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith

21 | Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25 | Pacheco Huaman Josué Daniel

26 | Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aaron

28 | Romero Pardave Diorkovich

29 | Rosario Palomino Thiago Abad

30 | Saldafa Reategui Kevin David

31 | Sambrano Tolentino Liam Schneider

32 | Tumi Esperito Rtuh Dayana

33 | Yupa Salazar Gianna Keyla
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TITULO DE LA SESION: “DEFENDEMOS LOS DERECHOS HUMANOS”

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucion Educativa: I. E. Jorge Basadre

1.2. Area: Personal Social

1.3. Grado: 5°

Seccioén: A

1.4. Docente de aula: Usuriaga Castro, Anali Cristina

1.5. Alumna practicante: Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

1.6. Fecha:

1.7. Duracion: 90 minutos
[I. APRENDIZAJES ESPERADOS.

otras), a partir
de
situaciones
cotidianas, y
reconoce que
existen
opiniones
distintas a la
suya.

< TECNICA E
COMPETENCIA CAPACIDA | DESEMPEN | INDICADO INSTRUMENT
D O R o

Convive y Participa en| Participar en | Confecciona Guia de
participa acciones que| actividades tripticos observacion
democréaticament | promueven | colectivas para
e en lablsqueda | el bienestar| orientadas al | promover y
del bien comun. comun bien comudn defender los

(seguridad derechos

vial, entre humanos.

ENFOQUE
TRANSVERSAL

VALOR

ACTITUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

bien comun.

Enfoque orientacion al

Equida y justicia
Solidaridad
Empatia
Responsabilidad

Los estudiantes demuestran
solidaridad con sus
compafieros en toda situacion
en la que padecen dificultades
gue rebasan sus posibilidades

de afrontar.

lll. SECUENCIA DIDACTICA Y PROCESOS PEDAGOGICOS:

294




UNIVERS

AD DE HUANUCO T

P%
K\j FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

PROCESO DE
APRENDIZAJE

ESTRATEGIAS DIDACTICAS:

RECURSOS

TIEMPO

INICIO

RUTINA DIARIA

Damos la bienvenida a los
estudiantes.

Realizamos la oracion de la
mafana.

Ponemos la fecha.

Finalizamos llamando lista.
Recordamos las normas de
convivencia

MOTIVACION

Para despertar el interés de los
nifios la docente ensefa el siguiente
video:
https://www.youtube.com/watch?v=
TSa6odOXavyY

LOS DERECHOS

RECUPERACION DE SABERES
PREVIOS:

Realizamos las siguientes
preguntas:
e ;Qué observamos en el
video?

e ¢Alguna vez vieron algo
parecido, dénde?

o ¢ Ustedes alguna vez
estuvieron esa situacion?

CONFLICTO COGNITIVO:

e ;Qué elementos del video
les parecen imposibles o
contradictorios?

e ¢En qué se diferencia esta
situacion de la que ustedes
vivieron antes?

e ¢ Por qué creen que es dificil
decidir qué hacer en ese
momento?

PROPOSITO DE LA SESION:
Se les comunica a los estudiantes
gue el propdsito de la sesién

Video

15
minutos
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e Defendemos los derechos

humanos.
ACUERDOS DE CONVIVENCIA:

e Respetarse entre
compafieros.

¢ Respetar la opiniéon de los
demas.

e Levanto la mano si quiero
hablar.

“Defendemos los derechos
humanos” Juego
PROBLEMATIZACION
Empezamos realizando las
siguientes preguntas:

¢cSera importante los derechos
humanos? ¢ Por qué? ¢Qué pasaria
si no respetamos Los derechos
humanos? ¢Cuales serian las
consecuencias? 60
DESARROLLO minutos
Anotamos las ideas mas relevantes
en pizarra.

Presentamos el juego:

“Al paso rey"
Plumones
Preparacion y Organizacion Cuaderno

e Espacio: Un lugar amplio
(patio, parque).

e Participantes: Se necesitan
al menos 6-8 nifios para que
sea divertido.

e Inicio: Se forman en una
sola columna todos los
nifos.

e Los Reyes: Se designan a
dos nifios para que sean los
"reyes" o "reinas". Ellos se
agarran de las manos y las
levantan alto, formando un
arco o "puente".

El Juego (Desarrollo y Cancion)

e LaFila Caminante: Los
nifios de la fila se toman de
los hombros o de las manos
y pasan por debajo del
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puente formado por los
reyes mientras cantan:

"Al paso rey quiero jugar, el hijo
del conde se ha de quedar".

e La Pregunta: Mientras
cantan, los reyes bajan los
brazos y atrapan a uno de
los nifios de la fila. Los reyes
le preguntan en voz baja o al
oido: ¢ Qué quieres?, ¢ Fresa
0 naranja? (pueden ser otros
colores, frutas, o personajes
como "sol" o "luna").

e Seleccidn: El nifio atrapado
elige uno de los dos grupos
y se coloca detras del rey o
reina correspondiente,
agarrandole de la cintura.

o Repeticién: Lafila vuelve a
pasar y se repite el proceso
hasta que todos los nifios
hayan elegido un grupo y
estén formados detras de
uno de los reyes.

ANALISIS DE LA INFORMACION
Proponemos a los estudiantes a
buscar informacion de revistas o en
libros de qué se trata “Defendemos
los derechos humanos” para ello nos
dirigimos a nuestro espacio de
lectura.

Seguidamente escuchamos sus
respuestas.

TOMA DE DECISIONES

Se plantea las siguientes preguntas:
¢, Qué les parecio el juego? ¢ Fue facil
o dificil desarrollar las normas y
reglas en el juego? Comenten.
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Realizamos las preguntas de
reflexion: ¢Cémo tenemos que
convivir en el aula en relacion de
nuestros derechos? ¢Qué debemos
hacer para mejorar los derechos de
nosotros en el aula? ¢ Cudles seran
las actitudes correctas? ¢ Por qué?

Elaboramos un triptico sobre
derechos humanos.

Entregamos una ficha sobre
“Defendemos los derechos
humanos”

IV. ACTIVIDADES DE CIERRE: 15 MINUTOS

Meta cognicion

Realizamos las siguientes preguntas: ¢ Qué aprendieron hoy?,
¢ Para qué nos servirad?, ¢ Defendemos los derechos humanos en
el aula?, y ¢En casa?

EVALUACION CURRICULAR:

Reflexiono sobre el desarrollo de la clase: ¢ Los tiempos fueron bien previstos?,
¢ Las estrategias responden al desarrollo del indicador y la capacidad?, ¢ Qué debo
mejorar? ¢ Como?

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA:

Ministerio de Educacidn, (2017) Programa curricular de Educacién Primaria.

Los derechos humanos. https://www.youtube.com/watch?v=TSa6odOXavY

Sumaran Eugenio, Rosmery Rossy

(Investigadora)

298




UNIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD, CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

FICHA 20
“DEFENDEMOS LOS DERECHOS HUMANOS”
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© Derecha de protecoon © Derecho a ia participacan

Los mfos v las nifas tenen derecho a ser pro
fegados ¥ @ que se prevengan las stuaciones
que pongan &n Nesgo su vida, bienestar y de
sarrollo

| No clvides participar pero manteniendo ef orden

7. Detecho & lener un hogar con amot 1. Darecho a 18 recreacion

( INSTITUCIONES QUE NOS PROTEGEN )

- B g

INABIF DEMUNAS UNICEF
lncan;nde 1 funcioran en s su funocn es
Nvios en sifuacion de Muriopatidades Proleger y velar por o nific
[-nmdom fizico mort] ( ] £ Cas0o de emesgencia.
Ayucan o nifo il B
matratado Guera Desasires
Naturaies
Epidamias
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GUIA DE OBSERVACION

SESION N°20

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

INDICADOR

defender los derechos humanos.

Confecciona tripticos para promover

y

SIEMPRE A VECES

NUNCA

01

Acosta cueto, Thiago Alexis

02

Aguirre Espiritu, Dayro Thayler

03

Alania Claudio, Yosemir Joao

04

Albornoz Barreto Alexandra
fabiana

05

Alvarado Trujillo Hayner Nufior

06

Alvino Tineo Neymar David

07

Amasifuén Gonzalez Patricia
Fiorela

08

Carhuamaca Noblejas Thiago
Anghelo

09

Contreras Villar Mierina Miyami

10

Crespo presentacion kitsey
milagritos

11 | Cristébal Tarazona Alejandro

12 | Cubillas Hernandez Thiago Caleb
13 | Custodio Mays, Juan David

14 | Dionisio Gonzalez Jeycob

15

Echevarria Evaristo Mileysi Araceli

16

Espiritu Caico Lucia Fernanda

17 | Huarauya Lopez Jefferson
18 | lllatopa Avila Franksua Lee
19 | kukush Rojas Floy Bryan

20 | Laveriano Garcia Dayron Smith
21 |Llanos Oblitas Edu Lincol

22 | Martin Romero Jhatzel

23 | Mays Avila Diana Dalila

24 | Morales Marcelo Briyit Xiomara

25

Pacheco Huaman Josué Daniel

26

Pérez Aira Jairo Neymar

27 | Rata Cuenca Alvin Aarén

28 | Romero Pardave Diorkovich
29 | Rosario Palomino Thiago Abad
30 |Saldafia Reategui Kevin David
31 |Sambrano Tolentino Liam

Schneider

32

Tumi Esperito Ruth Dayana

33

Yupa Salazar Gianna Keyla
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EVIDENCIA DE LA SESION N° 20

MATA GENTE

Se coloca a los nifios en medio del pario y se elige a dos nifios que sean las

personas

encargadas de tirar la pelota a los del medio.

Los dos nifios encargados de tirar la pelota se colocan en diferentes extremos.

y los otros al medio empieza cuando uno de ellos tira la pelota a los del medio si
alguno le cae va saliendo y pierde vidas y el nifio que agarra la pelota sin soltarla

va acumulando vida y no sale hasta que sus vidas se le acaben.
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