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RESUMEN

El presente trabajo de investigaciéon se desarrollé con la finalidad de
promover una buena convivencia participativa y democratica aplicando los
juegos cooperativos en los estudiantes del tercer grado de primaria de la
Institucion Educativa; el cual consistid en desarrollar los juegos en veinte
sesiones, de la misma manera el estudio realizado cuya finalidad fue evaluar
la influencia de dichos juegos en el progreso de la convivencia participativa y

democratica en los educandos.

El presente estudio de investigacion fue de tipo aplicada, el enfoque de
la investigacion es experimental, con el nivel de estudio explicativo y el disefio
Cuasi-Experimental con grupo control y grupo experimental, la poblacion
estuvo constituida por 89 estudiantes matriculados en el tercer grado, la
muestra fue de 59 estudiantes, 28 estudiantes en el grupo experimental y 31
del grupo control y el instrumento de investigacion fue la lista de cotejo que
me permiti® medir la convivencia participativa y democratica en los

estudiantes.

Los resultados obtenidos posteriormente a la aplicacién de los juegos
cooperativos fueron que el 73.84% de los estudiantes si habian logrado
mejorar la competencia, mientras que el 26.16% aun no han mejorado su
convivencia participativa y democratica. Para mejorar la competencia se

plante6 como alternativa de solucion “juegos cooperativos”.

Palabras Claves: Juegos, convivencia, estudiantes, grado, institucion.
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ABSTRACT

This research work was developed with the purpose of promoting a good
participatory and democratic coexistence by applying cooperative games in
the third grade students of the Educational Institution; which consisted of
developing the games in twenty sessions, in the same way the study carried
out whose purpose was to evaluate the influence of said games in the progress

of participatory and democratic coexistence in the students.

The present research study was of an applied type, the focus of the
research is experimental, with the explanatory level of study and the Quasi-
Experimental design with a control group and an experimental group, the
population consisted of 89 students enrolled in the third grade, the sample was
59 students, 28 students in the experimental group and 31 in the control group
and the research instrument was the checklist that allowed me to measure the

participatory and democratic coexistence in the students.

The results obtained after the application of cooperative games were that
73.84% of the students had managed to improve their competence, while
26.16% had not yet improved their participative and democratic coexistence.
To improve competence, “cooperative games” were proposed as an

alternative solution.

Keywords: Games, coexistence, students, degree, institution.
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INTRODUCCION

El presente estudio de investigacion se realizdé porque se identifico que
no existia una convivencia participativa y democratica entre estudiantes
durante las practicas pre profesionales, mas por el contrario se observé
insultos, discriminaciones, agresiones verbales y psicolégicas, lo cual
perjudica en gran manera a los estudiantes en el logro de sus aprendizajes,
las malas practicas de valores han llevado a nuestros estudiantes a estar
expuestos a diferentes tipos de maltratos, por ello el trabajo de investigaciéon
titulado: “Juegos cooperativos y convivencia participativa y democratica
en los estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa René
Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco, 2022”, ha tenido como
proposito que los estudiantes del tercer grado adquieran nuevas estrategias
para tener una mejor convivencia participativa y democratica entre
companeros, es por ello, que el estudio de investigacion tiene por objetivo
general evaluar la influencia de los juegos cooperativos en la mejora de la
convivencia participativa y democratica en los estudiantes del tercer grado de
la Institucion Educativa René Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022, vy
por objetivos especificos lo siguientes: Determinar el nivel de la convivencia
participativa y democratica de los nifios del tercer grado de la Institucion
Educativa, explicar el programa de los juegos cooperativos para desarrollar la
convivencia participativa y democratica; aplicar los juegos cooperativos para
desarrollar la interaccion con todas las personas; aplicar los juegos
cooperativos para desarrollar la construccion de normas, acuerdos y leyes;
aplicar los juegos cooperativos para desarrollar y manejar conflictos de
manera constructiva; aplicar los juegos cooperativos para desarrollar la
participacion en acciones que promueven el bienestar comun y comparar el
nivel de la convivencia participativa y democratica después de la aplicacién de
los juegos cooperativos; ello me llevd a formular la siguiente hipoétesis, los
juegos cooperativos mejoran la convivencia participativa y democratica en los
estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia

Guardian Ramirez, Amarilis- Huanuco, 2022.
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El presente trabajo de investigacion consta de V capitulos:

CAPITULO I: detalla la descripcion del problema, formulacién del
problema, objetivo general, objetivos especificos, justificacion de la
investigacion, limitaciones de la investigacion y para finalizar la viabilidad de

la investigacion.

CAPITULO II: presenta los antecedentes de la investigacién, bases
tedricas, definiciones conceptuales de términos basicos, hipotesis, variables y

la Operacionalizacion de variables.

CAPITULO III: detalla la metodologia utilizada en la ejecucion de la
investigacion como el tipo de investigacion, el enfoque, alcance o nivel, el
disefio de investigacion, poblacion y muestra, técnicas e instrumentos de

recolecciéon de datos.

CAPITULO IV: Resultados, procesamiento de datos, contrastacion de

hipétesis y prueba de hipotesis.

CAPITULO V: Discusion de resultados, contrastacion de resultados del

trabajo de investigacion.

Por ultimo, conclusiones, recomendaciones, Referencias Bibliograficas

y los anexos.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En estos tiempos podemos observar que no existe una buena
convivencia participativa y democratica en las Instituciones Educativas, mas
por el contrario es un problema latente a nivel nacional e internacional que
perjudica a los estudiantes en el logro de sus aprendizajes, ya que
observamos discusiones, insultos, maltratos, discriminaciones, agresiones
verbales y psicoldgicos entre estudiantes, mientras que la violencia escolar en
las Instituciones Educativas va en crecimiento cada vez mas, asi lo

demuestran los siguientes informes:

Teniendo en cuenta los aportes que nos brinda la UNESCO, podemos
afirmar que la violencia y el acosos escolar son dos grandes problemas que
obstaculizan el desarrollo integral en los estudiantes y de la misma manera
afecta al nivel de logro en cuanto a la calidad educativa que se deberia de
lograr a nivel mundial; sin embargo a pesar de la crisis sanitaria hemos tenido
que afrontarlo, han habido paises que no bajaron la guardia sobre el
tratamiento de esta problematica, mas por el contrario trabajaron planteando
estrategias a través de cual han logrado contrarrestar las consecuencias del

maltrato y malas actitudes de los estudiantes. (UNESCO, 2019).

A pesar de la crisis sanitaria y la suspensién de las clases presenciales
en los centros educativos, se ha podido observar que la violencia, el maltrato
y el acoso escolar, continuo vigente, se podria decir que no desaparecieron
mas por el contrario se incrementd a pesar que la modalidad de estudio fue
diferente; por ello es importante mencionar el trabajo cooperativo que se debe
realizar involucrando a todos los agentes de la comunidad educativa, y velar
por el cuidado, proteccién y seguridad de nuestros educandos sin embargo
cabe enfatizar que la preocupacion por la resolucién de estas problematicas
no debe ser simplemente hablado sino puesto en practica el manejo de
estrategias para que nuestros educandos se sientan seguros dentro de sus
planteles educativos. (UNESCO, 2020).
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Los resultados emitidos por el SiseVe, programa que implemento el
Ministerio de Educacién de nuestro pais como una plataforma de ayuda y
supervision frente a los casos de violencia que se puede suscitar dentro de
las instituciones educativas, refleja claramente que hubo un incremento
abismal en cuanto al manejo y trato de la violencia y el acoso escolar,
habiendo obtenido una diferencia de incremento de casi 4000 casos desde su
apertura que fue en el 2017 hasta el 2018. (MINEDU 2018: p.5-9)

En el 2019 también se ha dado a conocer que la mayor cantidad de
casos registrados en la plataforma ha sido por violencia fisica, seguido por la
violencia y psicoldgica y en un menor porcentaje la violencia sexual ocurridos
dentro de los centros educativos publicos y privados, pero debemos
mencionar que hasta el 2019, no se han registrado en su totalidad los casos
de violencia. (MINEDU, 2019).

A nivel regional, del mismo modo nuestra ciudad no es ajena a esta
problematica ya que violencia, el bullying y el acoso escolar estan inmersas
en nuestro convivir diario, donde nos dan a conocer desde marzo de 2022 a
la fecha se han registrado 75 casos de violencia escolar. (Defensoria del
Pueblo, 2023).

En este estudio se observd problemas que se suscitan dentro del aula
durante el desarrollo de las actividades, los cuales dificultan la convivencia
entre estudiantes, estos problemas se identificaron a través de
comportamientos negativos tales como; insultos, discriminaciones,
agresiones verbales, fisicos y psicolégicos, no se llaman por su nombre, se
ponen apodos, son irritables con bajo nivel de tolerancia, no tiene respeto a
los mayores , ni entre compafieros, lo que dificultan a los estudiantes, a
entablar una convivencia participativa y democratica, lo cual me motivd a

realizar el presente estudio de investigacion.

En la Institucidn Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, se realizd
la observacion directa durante las practicas pre profesionales, donde se
identificd, a los estudiantes demostrar actitudes inadecuadas como el

incumplimiento de los acuerdos de convivencia dentro y fuera del aula, por lo
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que se plante6é el estudio de investigacion, la convivencia participativa y
democratica, ya que los estudiantes no mantenian un dialogo cordial, mas por
el contrario mostraron agresiones fisicas, verbales y psicolégicas como:
amenazas, insultos, gritos, golpes y discriminaciones, a su vez excluian a los
demas estudiantes de los equipos de trabajo, la cual no les permitid

desarrollarse adecuadamente,

Las causas, es importante reconocer que estas acciones o conductas
negativas son producto de la interaccion familiar que traen consigo de sus
hogares, ya que existen familias disfuncionales el cual perjudica a la formacion
integral de los estudiantes y su interrelacion con su medio social con los que
convive el estudiante. También es el contexto donde se conviven con diversos
ninos que no tiene control de sus padres e imitan comportamientos

inadecuados y que lo normalizan como parte de su vida cotidiana.

Las consecuencias de la convivencia inadecuada dentro y fuera de la
escuela ocasion6 en los estudiantes que asuman comportamientos
antisociales, y a futuros tener ciudadanos que no respeten a tener una
adecuada convivencia y participacion democratica, desde su familia, colegio
y la sociedad en general. E incrementarse los malos tratos entre compainieros,
las discriminaciones, conductas de agresividad como los gritos, insultos,
agresiones verbales, fisicos e incluso psicoldgicos y la indisciplina, al no tomar
en cuenta esta situacion; se incrementaria estudiantes violentos e incluso

rateros.

Para atender esta situacion problematica, se aplicé la estrategia de los
juegos cooperativos con veinte sesiones con la finalidad de contribuir a la
mejora de la convivencia participativa y democratica en la interaccion con sus
pares, docentes y familiares, estos juegos cooperativos han permitido que los
estudiantes desarrollen el buen trato, la amabilidad, responsabilidad,
participacion, la ayuda mutua, la cooperacién y sobre todo el respeto entre
companeros que propiciaron ambientes saludables y en armonia donde todos

participaron sin temor a ser excluidos por ningun motivo.
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1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA
1.2.1. PROBLEMA GENERAL

¢Los juegos cooperativos mejoran la convivencia participativa y
democratica en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amairilis - Huanuco 20227
1.2.2. PROBLEMAS ESPECIFICOS

e ,Cual es el nivel de la convivencia participativa y democratica antes
de la aplicacion de los juegos cooperativos en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis - Huanuco, 20227

¢ ;De qué manera influyen los juegos cooperativos en la mejora de la
interaccidn con todas las personas en los estudiantes del tercer grado
de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis
— Huanuco 20227

e ;De qué manera influyen los juegos cooperativos en la mejora de
construccion de normas, acuerdos y leyes en los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis — Huanuco 20227

e ;De qué manera influyen los juegos cooperativos en la mejora de
manejar conflictos de manera constructiva en los estudiantes del
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis — Huanuco 20227

e ;De qué manera influyen los juegos cooperativos en la mejora de la
participacion en acciones que promuevan el bienestar comun en los
estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa René Eusebia

Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 20227

e ,Cual el nivel de la convivencia participativa y democratica después

de la aplicacion de los juegos cooperativos en los estudiantes de
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tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis- Huanuco, 20227
1.3. OBJETIVOS
1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Identificar si los juegos cooperativos mejoran la convivencia
participativa y democratica en los estudiantes del tercer grado de la

Institucion Educativa René Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022.
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

a) ldentificar el nivel de la convivencia participativa y democratica antes
de la aplicacion de los juegos cooperativos en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis- Huanuco, 2022.

b) Aplicar los juegos cooperativos para desarrollar la interacciéon con
todas las personas en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

c) Aplicar los juegos cooperativos para desarrollar la construccion de
normas, acuerdos y leyes en los estudiantes de tercer grado de la
Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amairilis-
Huanuco, 2022.

d) Aplicar los juegos cooperativos para desarrollar y manejar conflictos
de manera constructiva en los estudiantes de tercer grado de la
Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez Amarilis-
Huanuco, 2022.

e) Aplicar los juegos cooperativos para desarrollar la participacion en
acciones que promuevan el bienestar comun en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian
Ramirez, Amarilis -Huanuco, 2022.
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f) Evaluar el nivel de la convivencia participativa y democratica después
de la aplicacion de los juegos cooperativos en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis- Huanuco, 2022.
1.4. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Con el presente estudio se llevé a cabo la ejecucion de los juegos
cooperativos, por medio de ello se buscd que dichos estudiantes logren
desarrollar la variable dependiente y a su vez mejoren sus comportamientos
y actitudes, de la misma forma esta investigacion servira como antecedente
para otras investigaciones, ya que la agresién escolar y el bullying es un
problema que se va incrementando a nivel social en todo el mundo, y nuestra

realidad educativa no es ajena a ello.

La investigacion realizada ha sido de gran aporte para la IE,
especialmente para los docentes y alumnos del tercer grado de dicha
institucion, donde se realizé la experimentacion utilizando la estrategia de los
juegos cooperativos en veinte actividades de aprendizaje, dichos juegos han
contribuido en los educandos en el ejercicio de valores que se mencionan a
continuacion; el buen trato, el respeto, la ayuda mutua, la solidaridad, creando
un ambiente de tranquilidad, armonia y diversion entre compafieros,
optimizando de esa manera la guia y orientacion al logro de sus aprendizajes,
permitiendo de esta manera un buen rendimiento académico en nuestros

alumnos.
1.5. LIMITACIONES DE LA INVESTIGACION
Las delimitaciones que se tuvo para realizar el estudio son las siguientes:

La asistencia de los alumnos al momento de la aplicacién fue diferente
a los de la nédmina proporcionada por la direccidn donde se encontrd los
diversos casos: por enfermedad, problemas familiares, econdmicos,

deserciodn escolar y otros.

Asimismo, se considera una limitacion la busqueda de bibliografia en el

tema de estudio tanto impreso como virtual de: tesis, articulos cientificos,
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libros con informacion actualizada de los ultimos cinco anos. Lo que nos limité
por la falta de experiencia en buscar en los repositorios, base de datos por

desconocimiento del uso de la web.

También la dificultad para poder tener acceso a la informacion de

documentos de la institucion como el PEI, entre otros.
1.6. VIABILIDAD DE LA INVESTIGACION

Es viable porque se conto con los recursos humanos (Director, Docente,
Estudiantes, padres de familia, docentes de la universidad, asesor
metodoldgico, y estadista), los recursos materiales que se utilizaron fueron
elaborados por la investigadora como las sesiones, instrumentos de
evaluacion que fueron validados por expertos. En cuanto a los recursos
financieros fueron asumidos en su totalidad por la investigadora, teniendo la

disponibilidad de tiempo para la ejecucion del trabajo de investigacion.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION
2.1.1. ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Romero (2020), dio a conocer el estudio titulado: Fortalecimiento
de competencias ciudadanas para el mejoramiento de la convivencia
escolar a través de juegos cooperativos en los grados cuarto y quinto,
mediante la wiki, para obtener el titulo como Magister en Tecnologias
Digitales Aplicadas a la Educacion, de la Universidad de Santander
Udes, Sucre perteneciente al pais de Colombia. Desarrollé6 un estudio
que tuvo como objetivo: Implementar una estrategia pedagodgica por
medio de juegos cooperativos a través de una wiki para el fortalecimiento
de competencias ciudadanas que contribuyan a mejorar la convivencia.
El presente trabajo de investigacidon se basa en una investigacion de tipo
Descriptiva — Explicativa. La muestra estaba constituida por muestra los
11 estudiantes del grado cuarto y quinto, 5 de cuarto y 6 de quinto,
estudiantes campesinos que se encuentran entre los 9 - 13 anos. La
herramienta utilizada en dicho estudio fue el cuestionario, los resultados
dan cuenta que el 100% de la poblacion objeto de estudio manifestaron
que las buenas relaciones entre comparferos y demas comunidad
ayudan a mejorar la comunicacion entre ellos; asi mismo permitiendo
que todos y cada uno de los alumnos se entiendan bien y logren expresar
de forma respetuosa sus opiniones, sus puntos de vista frente a
cualquier situaciéon, todo esto ayudando a fortalecer el proceso de
ensefanza — aprendizaje. Llegando a la siguiente conclusion: se verifico
que la cooperacion favorece y viabiliza la comprension entre pares,
permitiendo la observacion y ejecucién de destrezas en las que los
alumnos de cuarto y quinto alcanzaron explicar y enmendar sus
dificultades de aplicacion y problemas reales de su convivencia diaria
ante las relaciones interpersonales, iniciando de las aptitudes leedoras

analiticas y la utilizacion de actividades participativas, en el que podemos
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equilibrar las cualidades y los valores que logren desarrollar una sana
relacion en la IE; logrando que el 85% de los estudiantes adquirieran las
competencias ciudadanas, las cuales sean siempre practicadas en el
salon de clase y en sus hogares que conlleven en un 40% o mas a la
disminuciéon de indisciplina, llamados de atencidén, correctivos
pedagdgicos, anotaciones en el observador, talleres reflexivos, castigos
y autoritarismo en la casa. Alcanzando ademas que el 100% de los
educandos participaran responsablemente en la elaboracién y
cumplimiento de acuerdos fundamentales para el logro de metas
usuales, identificando y respetando en un 90% los desacuerdos y

similitudes entre los demas con relacién a las competencias ciudadanas.

Dicha investigacion ha servido como aporte a nuestro estudio y
conocer que los juegos cooperativos, les permite a los educandos que
logren desarrollar una convivencia adecuada entre comparferos y
reflexionen sobre su actuar en diferentes acontecimientos dentro y fuera

de su ambiente escolar.

Martinez (2022). Presento el estudio titulado: “Los Juegos
Cooperativos como Estrategia Pedagodgica para fortalecer la sana
Convivencia entre Estudiantes de grado Sexto D de la IED Rodrigo Vives
de Andreis”, mediante el cual podra optar el titulo de Especialista en
Pedagogia de la Ludica de la Fundacién Universitaria Los Libertadores,
de la ciudad de Bogota, Colombia y tuvo como objetivo: Establecer una
estrategia pedagdgica mediante la ludica, para contribuir a la sana
relacion entre los alumnos del municipio de Orihueca Magdalena, Este
estudio fue de tipo cualitativo, la muestra del estudio estaba conformado
por 32 educandos entre nifios y nifas, el herramienta que utilizo en dicho
estudio fue la observacion, diario de campo y obtuvo como resultado:
que disminuyeron los indices de maltrato, por otro lado la insistencia y
perseverancia de la plana docente por desarrollar estrategias didacticas
que construyan los valores principales donde los estudiantes puedan
aplicar en su diario convivir y que demuestren una convivencia de paz.

Llegando a la conclusién: para lograr un adecuado desarrollo de esta
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propuesta, es importante la identificacion de los estudiantes, de manera

que su conducta mejore dentro la IE.

La siguiente experiencia sirve de sustento a nuestro estudio,
porque se nos dan a conocer que los juegos cooperativos deben mejorar
y favorecer una convivencia sana dentro de la Institucién Educativa y

puedan mejorar sus comportamientos.

Elizondo y Solano (2019), presentaron el estudio titulado: “El juego
cooperativo como herramienta pedagogica para fortalecer las
interacciones sociales y la afectividad en niflos y nifias de 3 afios del
Centro Infantil Los Ositos, para optar al grado de Licenciatura en
Pedagogia con énfasis en Educaciéon Preescolar” de la Universidad
Nacional de Costa Rica, desarrollaron un estudio que tuvo como objetivo:
Mejorar las interacciones sociales y la eficacia de los educandos de tres
afios a través del juego cooperativo. Con la finalidad desarrollar
actividades ludicas, dichos aspectos son importantes para logra run
optimo desarrollo socioemocional, que sea apropiado y oportuno para
las nifas y nifos. Para lo cual utilizaron la metodologia de investigacién
cualitativa, la muestra del estudio estuvo constituida por 25 estudiantes
entre nifas y nifios de 3 a 4 afios. El instrumento que utilizé fue la
observacion y la entrevista, los resultados dan a conocer que los
educandos experimentaron una sucesion de transformaciones en su
forma de recrearse, debido a que inicialmente los educandos jugaban de
manera individual, una vez que se empezd a ejecutar el estudio se
observo el juego social; y al cabo, se consiguio contribuir que los nifios
y nifas realicen trabajos en equipos mediante el juego cooperativo. En
consecuencia, los nifios y nifas empezaron a mostrar actitudes positivas
y empezaron a formar nuevas amistades y reflejaban compafierismo
durante los juegos en equipo;, por ello llegaron a la siguiente conclusion
que las actividades que se realicen por equipos y en cooperacion
contribuyen a la autonomia, independencia, estimulacion personal y
otros, ser lider y el hacerse de amistades, creando ambientes de

armonia donde, ademas, demostraron tener una comunicaciéon mas
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afectiva; se organizaban y trabajaban por equipos; donde compartian,
prestaban atencién a las instrucciones y comprendian los juegos

cooperativos.

La presente investigacion ha servido de sustento, porque en
particular en la investigacion que hemos realizado se afianza en los
resultados positivos que provoca la implementacion de los juegos
cooperativos, donde nos muestra que dichos juegos favorecen en todas
las etapas de nuestros nifios y nifias para mantener una convivencia
escolar sana y en armonia, con la interaccién con otras personas dentro

y fuera de la Institucién Educativa.
2.1.2. ANTECEDENTES NACIONALES

Tarazona (2020), desarrollo la investigacion titulada: “Influencia del
juego cooperativo en el logro de aprendizajes del area personal social
en los nifios de 5 aflos de la |.E.l. N° 122 de Huarupampa-Huaraz--2016”.
Que ha servido para obtener el titulo como licenciada en Educacion-
especialidad Educacion Infantil y Arte. En la Universidad Nacional
Santiago Antunez de Mayolo, Huaraz- Peru. Desarroll6 un estudio que
tuvo como proposito exponer en qué medida interviene el juego
cooperativo en el desarrollo de los aprendizajes de la competencia
convive respetandose a si mismo y a los demas. Este estudio pertenece
al disefio cuasi experimental con ambas pruebas. Este disefio incorpora
la administracion de pretest y pos test que fueron parte de la
experimentacion. Los individuos estan ordenados en aulas, por lo tanto,
se llevé a cabo en ambas secciones simultaneamente el pre y post
prueba, porque el proposito es utilizar los juegos cooperativos para
mejorar la convivencia escolar. La muestra fue no probabilistica y el
criterio de inclusion conformaron cincuenta y cinco, de los cuales 29
alumnos fueron del aula amarillo (grupo experimental) 38 educandos
formaron del aula lila (grupo control). El instrumento que se empleo fue
la guia de observacién el cual se empled para calcular los indicadores
de la variable: Juego Cooperativo para valorar asumid lo siguiente

escala: nunca (1), a veces (2), siempre (3). Los resultados hallados dan
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muestra de que para un nivel de cooperacion de 95%, que equivale a un
valor a = 0,05 se ha obtenido t= -1,014 < -Za/2= -,779 y asimismo se
obtuvo los resultados de la prueba T Student muestran un P value p = 0,
000< a = 0,05 por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta que:
La participacion en el juego influye significativamente en el logro de sus
aprendizajes del area personal social. Llego a la siguiente conclusion: la
ejecucion de los juegos cooperativos influyo significativamente en la
mejora de los aprendizajes de la variable dependiente respetandose a si
mismo y a los demas del area de personal social de los estudiantes de
la edad de 5 afios de la I.E.l. N° 122 Huarupampa, Huaraz. Del mismo
modo en la tabla 6 y grafico 3, se puede apreciar que en el grupo
experimental el 31,03 % de los alumnos se encuentran en proceso del
logro (nivel B) y el 68,97 % de los educandos han logrado sus
aprendizajes (nivel A). Mientras tanto, en el grupo de control se evidencio
que el 100% de los estudiantes se hallan en el inicio del logro (nivel C) y
proceso del logro (nivel B). De lo descrito podemos determinar que el
grupo experimental alcanzo cambios significativos frente al otro grupo de

estudio.

El presente estudio ha servido como sustento a nuestra
investigacion porque nos reafirma a través de resultados estadisticos
que los juegos cooperativos han desarrollado en los estudiantes una
sana convivencia escolar y sobre todo respetandose a si mismo lo cual
ha contribuido en su desarrollo personal de cada estudiante en el area

de personal social.

Lozano (2021), presentd el estudio titulado: “Propuesta de
intervencidn basada en los juegos cooperativos para la convivencia
escolar en nifios de una IE. de Cajamarca, 2020. Que ha servido para
optar el titulo de Maestria en Intervencion en Psicologia, Universidad
César Vallejo, Cajamarca- Peru. El estudio desarrollado tuvo como
proposito ejecutar los juegos cooperativos para la convivencia escolar
en los educandos. El estudio fue de tipo aplicada, tal como se situa al

instaurar mediante el juicio cientifico, las rutas (técnicas, protocolos y
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procesos) mediante el cual se atendera temas no tratados y de ese modo
compensar las insuficiencias en la educacion. El “Consejo Nacional de
Ciencia, Tecnologia e innovacion tecnolégica”. En la muestra escogio
recurrir a una muestra censal, estas hacen referencia, al desarrollo de la
exploracion del grupo de experimento, por consiguiente, se anula la
eleccion de un grupo representativo, en este sentido el tamafo muestral
se ha conformado por todos los individuos de la poblacion que se ajusten
a los criterios para la eleccion. El instrumento que se empled para
recoger datos fue el cuestionario y contaba con 25 items, los cuales se
dividian en tres dimensiones. Los resultados dan muestra en la tabla y
figura 1, evidenciamos que, en la variable dependiente, del total que
fueron participes el 86.67 se situa en el nivel alto, y el 11.67% que se
encuentra en el nivel medio y solo el 1.67% en el nivel bajo. Concluyendo
de la siguiente manera: que los niveles de la variable dependiente en los
estudiantes alcanzaron la prevalencia del nivel alto para el 86.67%,
seguido del 11.67% en un nivel medio y el 1.67% en el nivel bajo. De
igual manera predomina el nivel alto en la convivencia inclusiva con el
85%, asimismo en la convivencia democratica con el 88.33%, y en la

convivencia pacifica con el 83.33%

La siguiente experiencia, ha contribuido a nuestra investigacion,
porque nos reafirma que el juego cooperativo causa efectos positivos en
el cambio de actitudes y comportamiento de los estudiantes

contribuyendo en gran manera a una sana convivencia escolar.

Salas y Sosa (2019), presenté la investigacion que lleva por
nombre: “Efecto del programa juegos cooperativos y creativos en la
conducta prosocial de estudiantes del tercer grado de primaria de una
Institucion Educativa de Brefia”. Mediante el cual se obtuvo el titulo de
Licenciada en Educacion Primaria en la Universidad Marcelino
Champagnat, Lima — Peru. El trabajo que desarrollaron tuvo como
proposito; precisar el resultado del programa Juegos cooperativos y
creativos en la conducta prosocial de los alumnos del 3° grado del nivel

primaria. El estudio realizado corresponde al enfoque cuantitativo porque
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se ha basado en el control e igualacién de variables en el antes y
después de la exposicion del individuo a la intervencion experimental. La
muestra estuvo constituida por 31 nifios del A y B del tercer grado. La
herramienta El instrumento que se manejoé para adquirir la informacién
fue el cuestionario de conducta prosocial. Con los resultados obtenidos,
concluimos dando a conocer que la ejecucidn del programa Juegos
cooperativos y creativos mejor6 de manera significativo la conducta
prosocial de los alumnos del tercer grado de primaria del centro
educativo ubicado en Brefiay llegaron a la siguiente conclusion: Gracias
a la aplicacion del programa de los juegos cooperativos y creativos se
ha logrado incrementar en gran manera la conducta prosocial en los

alumnos del tercero de primaria del centro educativo de Brefa.

Esta investigacion ha servido como sustento a nuestro experimento
de estudio, porque sostiene que dichos juegos cooperativos han

mejorado significativamente la conducta de los alumnos.
2.1.3. ANTECEDENTES REGIONALES

Ledn (2022), presentd la investigacion que lleva por titulo: “Los
juegos cooperativos en el desarrollo de la autoestima en estudiantes de
sexto grado de educacion primaria de la |.E. Hipdlito Unanue Obas-
2021”. Para optar el grado de segunda especialidad profesional en
Educacion con Mencion en Educacion Fisica, Huanuco — Peru. El
estudio desarrollado tuvo como propdsito; evaluar que al ejecutar los
Juegos cooperativos pueden mejorar la autoestima de los alumnos. El
estudio realizado fue del tipo cuantitativo. La muestra estaba conformada
por 32 alumnos. Para recoger informacién se empled la lista de cotejo el
cual ha permitido medir el nivel de mejora de la autoestima en que se
hallaban los estudiantes antes del desarrollo de las sesiones de clase,
empleando los juegos colaborativos como estrategia de trabajo. Los
resultados dan muestra en la tabla ji cuadrado, en ambos grupos, en el
grupo donde se experimentd nos dan a conocer que el valor de X2 (9,09)
es mayor que el valor critico (X2 ¢ = 3,84), lo que no sucede con el grupo

control, donde X2 (1,50) es menor que el valor critico (X2 ¢ = 3,84). Por
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lo tanto, no se acepta la hipétesis nula en el grupo experimental y
podemos afirmar que los Juegos cooperativos influyen
significativamente en la autoestima de los alumnos del Sexto grado de
nivel primaria de la institucién educativa Hipdlito Unanue-Obas-2021. y
llegd a la siguiente conclusion: Los juegos cooperativos influyen en la
autoestima de los alumnos del grupo experimental (X 2 = 9,09) a

comparacion de los alumnos del grupo control (X 2 = 1,50) de la |.E.

La presente investigacién aporta a nuestro estudio porque, nos
afirma a través de resultados estadisticos que los juegos cooperativos
son una herramienta fundamental para contrarrestar las conductas
inadecuadas, las malas practicas de los valores en los estudiantes y

ayudan en gran manera a mejorar la autoestima en los estudiantes.

Villareal (2021), presento la investigacion titulada: “Uso del debate
para mejorar la convivencia escolar en los estudiantes del tercer grado
de primaria de la Institucion Educativa René Guardian Ramirez del
Distrito de Amarilis — Huanuco, 2019”. Ha servido para obtener el titulo
profesional de Licenciada en Educacién Basica: Inicial y Primaria,
Universidad de Huanuco. EIl estudio desarrollado tuvo como objetivo
determinar la eficiencia del uso del debate para mejorar la convivencia
escolar entre los alumnos del tercer grado del nivel primaria. El enfoque
que se tuvo en cuenta para dicho estudio fue experimental. La muestra
es de tipo no probabilistico y estuvo constituida por 61 estudiantes del
tercer grado del nivel primario. El instrumento que se empled para
recoger la informacién fue la guia de observacion lo cual sirvid para
recoger y valorar los comportamientos y actitudes, y a su vez los
desempenios de los estudiantes. El resultado que se ha obtenido en el
grupo experimental, en la prueba del pre test se adquirié un porcentaje
donde solo un 13.67% del alumnado del aula efectuaban la convivencia
escolar, posteriormente dicho porcentaje se incrementé cuando se llevo
a cabo la evaluacién del post test, después de haber desarrollado el
debate, nos da cuenta que se incrementé el porcentaje a un 64.83%

donde si practicaban la variable dependiente produciendo una diferencia
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de 51.2%. de modo que el debate si ha dado resultados positivos
logrando una mejora propicia tal como se muestra en el Grafico 3. y llegd
a la siguiente conclusion: se demuestra que el uso y desarrollo del
debate han mejorado de manera adecuada la convivencia escolar en los
alumnos del tercer grado del nivel primaria de la |.LE. “René Guardian
Ramirez”, Amarilis Huanuco, 2019. Segun los resultados que se han
obtenido durante la evaluacion del post test arrojo que un 64.83% del
grupo experimental han logrado mejorar su convivencia escolar,
mientras que en el grupo control disminuyo a un 20.17% de los alumnos
si lograron desarrollar la convivencia escolar, tal como se evidencia en

el cuadro N°4 y en el grafico N°2.

El presente estudio ha contribuido como sustento a nuestra
investigacion porque nos sigue reafirmando que la mala convivencia
escolar esta latente en las Instituciones Educativas y por los sustentos

en su marco teorico.

Malpartida (2020), presentd la investigacion sobre: “Taller
aprendiendo a convivir para mejorar la convivencia escolar democratica
en los estudiantes del tercer grado de primaria de la I. E: Julio Armando
Ruiz Vasquez, Amarilis —Huanuco, 2019”. Para obtener el titulo
profesional como licenciada en Educacion Basica: Inicial y Primaria
presentando dicho estudio en la Universidad de Huanuco. El estudio que
desarroll6 tuvo como propdsito, determinar de qué manera el taller
“‘Aprendiendo a Convivir’ mejora la convivencia escolar democratica”. El
enfoque utilizado para dicho estudio fue la investigacion experimental.
La muestra se determind por el muestreo no probabilistico tipo aleatorio,
y quedd conformado por 70 alumnos de ambos grupos. El instrumento
que manejo para recoger informacion fue la guia de observacion lo cual
sirvi6 para medir sus formas de actuar y los desempefos en la
convivencia escolar democratica de los educandos. Los resultados que
se obtuvieron en dicho estudio muestran que se ha logrado mejorar en
el grupo donde se realizé el experimento donde un 53.19% de los

educandos si practican la convivencia escolar, seguido por el 30.42% a
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veces practican y un 16.39%no practican la convivencia escolar,
llegando a la siguiente conclusion: con la aplicacion del taller
“‘Aprendiendo a Convivir’ en los alumnos del tercer grado de primaria de
la I.LE. “Julio Armando Ruiz Vasquez”. Donde nos dan a conocer que el
53.19%si han logrado mejorar la convivencia escolar democratica,
mientras que en el grupo control un 20.88% demuestran dichos logros,

como nos indica

Esta investigacion ha servido como sustento a nuestro estudio
porque nos reafirma que las actividades ludicas o talleres son una
herramienta importante que debemos tener en cuenta para la realizacién
de nuestras actividades en la labor pedagdgica y ayudar a nuestros
estudiantes en su convivencia escolar democratica y también en el

sustento tedrico de la variable dependiente de nuestra investigacion.
2.2. BASES TEORICAS
2.2.1. LA TEORIA SOCIO CULTURAL DE LEV VYGOTSKY

Este sustento se enfoca primordialmente en la interaccion e
intervencion de los alumnos con el medio social en el cual se
desenvuelven dia a dia y sugiere que el avance cognitivo se da a través
de un proceso colaborativo entre el docente-estudiante, y estudiante-
docente siendo el docente, el principal mediador en la ensefanza de los
estudiantes, todo ello conlleva a que los estudiantes logran el desarrollo
de sus aprendizajes mediante la interaccion con su entorno social y
cultural. (Chaves, 2001)

El aporte de la teoria Socio Cultural, el cual se fundamenta en el
paradigma histérico — socio cultural; propuesta por Vygotsky reconocido
como el padre del constructivismo social, puesto que, ha servido como
base fundamental por los planteamientos funcionales que permiten el
desarrollo integral del estudiante mediante la colaboracion y convivencia
que se da en el dia a dia y el constructo que logran al interactuar los
estudiante, de la misma manera dichas concepciones han servido para
que otros puedan desarrollar diversas concepciones sociales mas
pertinentes sobre el aprendizaje teniendo en cuenta las costumbres y
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tradiciones, pero su esencia del enfoque constructivista social se
mantiene a pesar del tiempo transcurrido.

Segun, Chaves, (2001) De acuerdo a lo senalado por Vygotsky es
fundamental que para que haya un buen desarrollo siquico del nifio y
nifa es importante que parte de una interrelacion, interaccion con su
medio y posteriormente estas experiencias ayudaran a interiorizar y hara
qgue sus esquemas y estructuras cambien a nivel personal. Para efectos
de la investigacion se consider6 que, para que un nifio O nifia se
desarrollé psicolégicamente no dependera de él o ella misma nada mas
de forma independiente, sino del miedo con el que frecuenta y se
relaciona influira de acuerdo a las experiencias que pueda vivenciar para
interiorizar sus procesos metales como la atencion, memoria, la

comprension y el pensamiento.

El aporte de la teoria Socio Cultural esta considerada como soporte
fundamental de la competencia convive y participa democraticamente, a
partir del cual han comenzado a interactuar y relacionarse con su entorno
de acuerdo a sus costumbres y tradiciones con los sujetos que le rodean

en su medio social.
2.2.2. TEORIA DEMOCRATICA EN LA EDUCACION

Del mismo modo, se ha tomado en cuenta como sustento la teoria
de John Dewey, donde nos manifiesta que el sistema educativo es un
medio, a través del cual el individuo construye los fundamentos que le
permitiran vivir y participar en democracia dentro y fuera del aula, por
otra parte, se entiende que la formacién y desarrollo de nuestros
estudiantes se da en el medio social vinculado estrechamente a la
interaccion del individuo con su medio ambiente. Teniendo en cuanta los
postulados que menciona Dewey podemos decir que la educacion es un
proceso que se va dando de manera progresiva teniendo en cuenta el
desarrollo madurativo del ser humano y su interaccion e interrelacién con
su medio social, cultural, puesto que los individuos van adquiriendo el
lenguaje y los conocimientos, ya que al nacer no tienen conocimiento

alguno. (Dewey, 1916).
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El aporte de esta teoria en relacion con la convivencia participativa
y democratica con la aplicacion de los juegos cooperativos, la teoria se
relaciona con que el proceso educativo es de acuerdo al desarrollo
humano de lo simple a lo complejo y de acuerdo a la maduracion del
individuo, como de las relaciones con su contexto social, para contribuir
con el avance social, participativo y democratico de los educandos,
partiendo de los juegos, puesto que es de interés del estudiantado; el

cual coadyuvo a la formacion grupal e individual de los estudiantes.
2.2.3. LOS JUEGOS COOPERATIVOS

En el presente trabajo investigativo que se ha realizado se ha

tomado en cuenta las principales teorias, que a continuacion sefalamos:
2.2.4. TEORIA DE GROOS: EL JUEGO COMO PRE EJERCICIO

Segun, Groos (como se cité en Omenanca y Ruiz, 2005), sefalaba
a los juegos como un aspecto importante de experimentacion sin
ninguna finalidad donde el individuo se desenvuelve de manera libre y

manifiesta sus impulsos sin ninguna intencion definida.
2.2.5. DEFINICIONES DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

De acuerdo a lo expresado por Orlick (2002) podemos entender
una definicion mas clara sobre los juegos cooperativos, ya que él
manifiesta que los jugadores se satisfacen al compartir actividades que
les divierte y que al divertirse el nifo obtiene placer, pero también para
lograr dicha satisfaccion deben apoyarse mutuamente para conseguir un
objetivo en comun, mas bien cada participante debe buscar vencer sus

limitaciones, miedos y armonizar su ser interior.

Omenaca (como se citdé en Castillo et al. 2014) sostiene que, el
juego cooperativo favorece al desarrollo de una buena convivencia
generando la paz entre jugadores y como consecuencia desencadena
emociones positivas como la alegria, el goce y la magia el cual permite
unificar ideas, fuerzas para lograr un objetivo en comun, afianzando la

solidaridad entre los integrantes de equipo de juego.
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Conforme a lo mencionado por Velasquez (como se citdé en Castillo
et al.2014), podemos manifestar que el juego cooperativo debe ser
utilizado en la educacion como recurso o estrategia con la finalidad de

promover principios y valores en los estudiantes.
2.2.6. CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS COOPERATIVOS

En el presente estudio hemos considerado las siguientes
caracteristicas para los juegos cooperativos que a continuacion

sefnalamos:

Omenaca y Cilla (2005), sostienen que, el juego cooperativo tiene

las siguientes caracteristicas:

e A lo largo de toda la educacion obligatoria, los estudiantes le han
atribuido un valor trascendental a la accién ludica ya que genera y
promueve la satisfaccion plena en el desarrollo de sus capacidades
y logro de sus competencias por lo que permite que el nifio se dé a

conocer tal como es.

e En eltranscurso de la educacion de los educandos, se van inhibiendo
ciertas caracteristicas y habilidades propiamente por el cambio de

etapas que van experimentando.

e Los estudiantes van experimentando cambios de acuerdo al nivel y

grado de estudio en el que se encuentran.

e Las actividades ludicas son tomadas en cuenta por lo que genera

destreza, relajacién y distraccion y disfrute.

e Alfinalizar el nivel primario, algunos estudiantes van dandole un valor

significativo a las actividades ludicas.

e Segun, Orlick, T. (2002), manifiesta que, los juegos cooperativos
poseen diversas caracteristicas efectivas puesto que se encuentran
estrechamente ligadas con la cooperacion y la ayuda mutua en

equipos. Por consiguiente, detallamos de la siguiente manera:
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Libre de competencia: su prioridad de la puesta en practica de dichos
juegos consiste en la participacién de manera voluntaria, donde todos
cooperen sin generar estrés ni obligacion alguna a todos los
participantes que deben estar involucrados para obtener el

cumplimiento de las metas trazadas en comun.

Libre de eliminacion: estas actividades estan planteadas para que la
totalidad de los individuos se involucren y participen activamente, sin

mostrar ninguna actitud de rechazo ni discriminacion.

Libre para crear: es necesario que los individuos que participen en las
actitudes imaginativas y creativas para poder innovar y cambiar y lograr

realizar las variantes de los juegos.

Libre de agresioén: lo que buscan los juegos cooperativos es descartar

las agresiones, asi como la violencia contra los demas.

Las diferencias que podemos encontrar entre ambas

caracteristicas son las siguientes:

En base a lo sustentado por Omenaca y Cilla, debemos decir que,
los juegos cooperativos son una fuente de alegria y felicidad, para lo cual
es necesario que todos ayuden y colaboren buscando un fin comun,
también es importante resaltar que durante la educacion primaria estas
actividades son un medio para que los estudiantes se relacionen entre
grupos iguales, y que en la educacion secundaria estas actividades son

tomadas como una via de descanso o relajacion.

De acuerdo a lo mencionado por Orlick, debemos manifestar que,
los juegos cooperativos generan a que todos los integrantes del grupo
de juego participen, y se apoyen para lograr su meta, estos juegos estan
disefados para integrar a todos por igual sin excluir a ningun
participante, para ello es importante que todos cooperen dando sus
opiniones para armar sus estrategias, contribuyendo de esa manera a la
eliminacion de agresiones y violencia entre estudiantes o participantes

de juego.
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En funcidon a las dos caracteristicas presentadas por ambos
autores, el trabajo de investigacion se sustenta particularmente en las
caracteristicas de Orlick, por los beneficios que generan los juegos

cooperativos.
2.2.7. IMPORTANCIA DEL JUEGO COOPERATIVO

Segun Bedoya, C. A. (s.f.), considera los siguientes valores como

los mas importante en los juegos cooperativos:

- La construccion de una relacién social positiva: crean conductas y
comportamientos que favorecen la interaccion con sus companeros

de manera positiva.

- La empatia: es un valor que nos permite y permite también a los
estudiantes a ponerse en el lugar de sus compafieros teniendo en
cuenta las circunstancias y emociones que puedan estar sintiendo y

afrontando en el momento.

- La cooperacion: es una habilidad que nos permite solucionar
dificultades, o situaciones de conflicto u complejidad en un grupo
determinado, para ello es importante el trabajo en buscando el bien

comun, sin la preponderancia de ningun integrante del equipo.

- La comunicacion: es cuando empezamos a dar conocer nuestros
puntos de vista, mediante la expresidn de ideas libremente y sin temor

alguno, ya sea: opiniones, criticas, sentimientos, etc.

- La participacién: es la capacidad innata que tiene cada individuo para
poder contribuir mediante su involucramiento en el desarrollo de las
actividades a llevarse a cabo en un grupo determinado como, por

ejemplo: la realizacion de los juegos cooperativos.

- El aprecio y el auto concepto positivo: es imprescindible que los
individuos deben de tener un alto valor propio, es decir haber logrado

el desarrollo pleno de su autoestima, y de la misma forma haber
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alcanzado el reconocimiento del valor hacia los demas, para encontrar

equilibrio entre sus emociones.

La alegria: es una emocién que debe de estar implicito en la vida de
cada estudiante. Sin embargo, nuestra realidad no refleja ello; por ello
el desarrollo de los juegos cooperativos permite lograr alcanzar una

felicidad plena.

2.2.8. JUEGOS COOPERATIVOS QUE SE DESARROLLARAN EN

LAS SESIONES

Para la realizacion del siguiente estudio de investigacion se tuvo en

cuenta los siguientes juegos:

1.

JUEGO: “La telaraina”

Tipo de juego: de cooperacion.

Numero de participantes: todo el salén de clase

Edad: 8 afios.

Objetivo: darse a conocer frente a otros nifios.

Material: hilo

Lugar: salén de clases.

Procedimiento: para empezar el juego forman un circulo.

cada uno de los integrantes da a conocer su nombre y también

menciona alguna de sus cualidades.

El primer participante agarra un hilo en sus manos dice su nombre y
menciona una cualidad, e inesperadamente pasa el hilo a su
companero(a), de esta manera se va ejecutando hasta lograr que
todos los niflos mencionen sus nombre y cualidades, hasta lograr

formar una telarana.
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Para finalizar, el ultimo participante ira desenredando, tomando en
cuenta el disefio de formacion de la telaraia, retrocediendo en la
forma como se formé y mencionando el nombre del compafiero que

le lanzo el hilo con anterioridad. (Dinamicas grupales, s.f.)

Juego: “Bocas mudas”

Tipo de juego: de cooperacion.

Lugar: salén de clases.

Numero de participantes: todo el grupo de clases.
Edad: 8 afios.

Objetivo: lograr la cooperacién y el buen trato entre compafieros y

companeras.

Material: NINGUNO

Procedimiento: Este juego consiste en adivinar palabras o frases,

para ello la maestra seleccionara una serie de palabras e indicara a dos

estudiantes que digan las palabras seleccionadas, pero con el micréfono

apagado y si escucha un mal trato o palabras negativas se callara y no

hara ninguna mimica hasta que su equipo muestre un buen trato entre

todos. (Anonimo, s/f)

3.

Juego: “Tortuga gigante”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: patio de la escuela.

Numero de participantes: todo el grupo de clases.

Edad: 8 afios.

Objetivo: mejorar la cooperacion y la colaboracion entre todos.

Material: mochilas u loncheras
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Procedimiento: en grupos de 2 personas se ponen a cuatro patas.
Arriba de ellos se colocara algun objeto para que sea un caparazon, y
que sea liviano para que no sea molesto y para que no resbale
facilmente. El animal formado debera ser una tortuga, y ella debe de

trasladarse sin descuidar su caparazon. (Quiroga Forteza, 2008).
4. Juego: “Conejos y conejeras”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salén de clases.
Numero participantes: todos del aula.
Edad: 8 afios.
Objetivo: permite la unificacion, la alegria y quita el cansancio.
Material: Ninguno.

procedimiento: de acuerdo a la cantidad de participantes se
formara grupos constituidos por tres individuos, a uno se les conocera

como conejo y los otros dos participantes formaran una conejera.

1.- cambio de conejos. Los participantes que desempenan la funcion de
conejos deben de movilizarse y realizar cambios de casas, llamadas

conejeras.

2.- la docente dira a cambiarse de conejeras para que se movilicen los

conejos y cambiarse de conejeras.

3.- Cambiamos todos. En este momento del juego, todos los
participantes deben de volver nuevamente a cero y buscar nuevas
parejas para la formacion de las conejeras y tener a sus conejos

dentro de ellas. No se elimina a nadie. (Dinamicas grupales, s.f.)
5. Juego: “La hormigay la cigarra”
Tipo de juego: de cooperacién

Material: pelota
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Lugar: salén de clases
Numero de participantes: todos del equipo.
Objetivo: que todos participen y se ayuden.

procedimiento: Todos los estudiantes empezaran ubicandose y
formando un circulo, pero uno de ellos se va quedar al centro, a quién se
le conocera como la semilla; en ese momento les damos a conocer que
un estudiante quedara fuera del circulo y desempenfara la funcién de
cigarra; quién buscara por todos los medios de lograr ingresar al centro

para comerse la semilla que las hormigas buscan proteger.
6. Juego: “Globo arriba”

Tipo de juego: De cooperacion.

Lugar: espacio de estudio

Numero de participantes: todos del grupo

Edad: 8 afios

Objetivo: conseguir que todos participen y cooperen.

Materiales: globo o pelotas de playa suave.

Procedimiento: Todos los participantes del juego deben de
distribuirse por grupos equitativamente teniendo en cuenta la cantidad
de nifos que existe a su alrededor; una vez formado los grupos, se
sorteara cual de los grupos iniciara el juego. El grupo que inicia debera
de mantener el globo en el aire sin tocar con las manos y debera de
utilizar sus otros miembros de su cuerpo, hasta que el quien dirige dara
una sefal para que concluya el juego y los participantes deberan
sentarse al suelo antes que el globo caiga y toque el piso. (juegos

deportivos cooperativos con globos, s.f.).
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Juego: “Baile de la pelota”

Tipo de juego: De cooperacion.

Lugar: aula de clases.

Numero de participantes: todos del grupo

Edad: 8 afios

Objetivo: Desarrollar la cooperacion y participaciéon mutua.
Materiales: Pelotas, una radio.

procedimiento: inicia con la conformacion de los equipos de juego,

teniendo en cuenta que deben de estar formados por dos integrantes,

quienes deberan colocarse un globo en la frente o la barriga para iniciar

el juego, el que dirige el juego pondra la musica para que los estudiantes

puedan bailar sujetando el globo, pero sin tocar con las manos.

8.

Juego: “Levantarse si...”

Tipo de juego: De cooperacion.

Lugar: aula de clases.

Numero de participantes: todos del equipo.
Edad: 8 afios

Objetivo: respetar su turno y escuchar.

Materiales: ninguno

Procedimiento: Para llevar a cabo este juego, es necesario que

los participantes sepan escuchar y poner atencién a las instrucciones y

reglas de juego que plantee el docente, todos los participantes deberan

sentarse formando un circulo y se da inicio al juego teniendo en cuenta

lo que menciona el quién dirige; por ejemplo: ponerse de pie las mujeres

que tienen ojos, ponerse de pie todos los que tienen puestos una casaca.

(Juegos para fomentar la escucha, s.f.).

42



9. Juego: “Este es mi amigo”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases

Objetivos: integracién de todo el grupo y aprender a valorar uno

mismo.
Numero de participantes: todos del equipo.
Edad: 8 afios.
Materiales: ninguno.

Procedimiento: invitamos a todos los nifios a sentarse en el piso
formando un circulo, el docente pide voluntariamente a uno de los
participantes para que pueda iniciar el juego, el que inicia el juego
presenta a su amigo levantando la mano de su compafero, con la
siguiente frase: este es mi amigo porque comparte las loncheras
conmigo, y de esta manera se va desarrollando el juego esperando sus
turnos hasta poder concluir con todos los participantes.
([Aprendinamicas]. (2012).

10. Juego: “Siameses de balon”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases
Objetivos: que sientan la responsabilidad sobre ellos.
Numero de participantes: todos del grupo.
Edad: 8 arios.
Materiales: balones de plastico.

Procedimiento: en parejas deberan de movilizarse llevando una

pelota o un globo con diferentes miembros de su cuerpo sin permitir que
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caiga, si en caso cayera se vera obligado a iniciar nuevamente el juego.
(Maruri, 2021)

11. Juego: “El perro y el ciego”
Tipo de juego: De cooperacion.
Objetivo: favorecer la comunicacion entre todos los participantes.
Participantes: todo el grupo.
Materiales: ninguno
Lugar: salén de clase.

Procedimiento: Los colaboradores que participen se ubicaran por
parejas, uno de los sujetos hace de un perro y el segundo sujeto hara de
un amo quien tendra los ojos vendados, para iniciar el juego se pondran
obstaculos en el camino que debe pasar el ciego y por parejas
estableceran acuerdos de qué manera le guiara el perro a su amo ya
sea con aplausos o silbidos pero no mencionaran ninguna palabra hasta
llegar a la mata, para ello los demas integrantes del grupos deberan
guardar silencio para lograr ejecutar el juego de manera exitosa. (Rubén
Dario, 2009)

12. Juego: “Los absurdos”
Tipo de juego: de cooperaciéon
Objetivos: Estimular y favorecer la comunicacion.
Participantes: Todo el grupo de clase.
Materiales: Ninguno

Descripcion del juego: Este juego consiste en que todos los
participantes crearan una historia, cada integrante ira dando a conocer
su parte de historia de acuerdo al llamado de la maestra, para lo cual

todos tienen que estar atentos siguiendo la secuencia.
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Por ejemplo: La maestra empezara diciendo la siguiente frase:
Habia una vez un gatito perdido, que estaba llorando y buscaba un

refugio. (aprender juntos. S.f.).
13. Juego: “Simén dice”
Tipo de juego: de cooperacion

Objetivos: que todos aprendan a reconocer las emociones que

sienten.
Participantes: Todo el grupo de clase.

Materiales: objetos que hay en el alcance de los alumnos del salén

de clases.

Procedimiento: para llevar a cabo este juego los estudiantes
tienen que estar atentos a las indicaciones y pedidos que hace la
maestra, y una vez escuchada la orden ellos correran los mas rapido que
puedan y traeran el objeto que se les pide. ([El juego como recurso
didactico], 2016)

14. Juego: “Osos amorosos”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salén de clases
Objetivos: favorecer que la amistad y afecto entre comparieros.
Numero de participantes: todos del grupo.
Edad: 8 arios.
Materiales: ninguno

Procedimiento: para iniciar el juego todos los participantes
deberan cerrar los ojos, menos el que lo dirige y con una voz blanda

comienza a dirigir el juego.

45



Primeramente, iniciamos movilizandonos por todo el ambiente y
entrar en confianza con el lugar, ahora mientras camines suavemente
imaginense que poco a poco iran transformandose en un oso de peluche
blanditos. Ahora que se les dice que se imaginen que a su alrededor hay
muchos ositos de peluche con el pelaje suave y que intenten percibirlos
y abrazarlos o acariciarlos e intentar reconocer a un 0so que se
encuentre a su costado y comunicarse con él, manteniendo el ojo

cerrado. (Anonimo, s/f)
15. Juego: “El ciego”
Tipo de juego: de cooperacion.
Lugar: salén de clases.
Objetivos: estimular la escucha activa.
Numero de participantes: todos del grupo.
Edad: 8 afios.
Materiales: vendas
Consignas del juego: dividir en dos equipos a los estudiantes.

Procedimiento: va consistir en que uno de ellos elegira ser un
ciego vendara los ojos y para ello se colocaran obstaculos como: sillas,
mesas, etc. siguiendo entonces el que no esta vendado sus ojos les
guiaran mediante palabras como: derecha e izquierda a sus pares de

juego.

Para iniciar el juego el espacio debera estar libre para evitar los
accidentes y el que esta vendado debe colocarse atras de los obstaculos
ya que el ciego no podra rozar ni ver. Se les indicara el inicio para cada
grupo Y verifica en cuanto tiempo lo realiza. Asi sucesivamente repiten

la misma operacién con todos los grupos.
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Lo importante del juego no es cuanto tiempo se demora el grupo
sino el saber guiar a su companero el ciego desde el punto de partida

hasta llegar a la meta dandoles confianza que le generan (An6nimo, s.f.).
16. Juego: “Qué dice”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salén de clases

Objetivos: Aprender a interpretar o comprender lo que nos quieren

decir a través de movimientos o mimos
Numero de participantes: todos del grupo.
Edad: 8 aros.
Materiales: ningun material en fisico.

Procedimiento: los integrantes de juegos se sentaran formando
un semicirculo. La docente le invitara a cualquiera de ellos para realizar
mimos o actuar en consecuencia de lo que la maestra le ha indicado, o
realizar movimientos que represente al mensaje que quiere darle al
grupo. Entonces los participantes observaran e iran proponiendo

respuestas. El que esta adelante respondera con un si o0 con un no.
De la misma manera se seguira el desarrollo del juego.
17. Juego: “LA SILLA”
Tipo de juego: de cooperaciéon
Lugar: salon de clases

Objetivos: favorece a tener una comunicacion cordial y en mutuo

acuerdo
Numero de integrantes: todos del salén de clases.
Edad: 8 afios.
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Materiales: Silla, papel boom y lapiz

Procedimiento: la hoja boom lo dividiran en cuatro con un color
de su preferencia, seguidamente acomodan una silla en donde los
estudiantes giraran bailando alrededor, para ello la facilitadora pondra la
musica y los estudiantes empezaran a bailar alrededor de la silla y
cuando pare la musica ellos no se sentaran, sino que iran a escribir en
una de las partes dividida en qué momentos hacen uso del dialogo o
beneficios del dialogo para solucionar dificultades ya sea con sus

compafieros o en casa.

18. Juego: “Abrazos musicales cooperativos”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: espacio de estudio

Objetivos: generar un ambiente acogedor y armonioso que permita

la participacién genuina de todos los integrantes.
Numero de integrantes: todos del salén de clase.
Edad: 8 afios.
Materiales: aparato para reproducir musica.

Consignas del juego: Que ningun participante se quede sin recibir

un abrazo.

Procedimiento: la docente enciende la musica y los participantes
de cada grupo empezara a bailar. Cuando la musica se detiene, cada
integrante buscara abrazar a los que se encuentran cerca de ellos. La
musica continuara, y cada participante nuevamente bailara y cada vez
que se apaga la musica la cantidad de integrantes a quienes tendra que
abrazar ira incrementado hasta lograr que la totalidad de estudiantes se

abracen. (Juegos para ninos, s.f.).
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19. Juego: “EL ARCA DE NOE”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases
Objetivos: Estimular la participacion de todos los participantes
Numero de participantes: todos del equipo.
Edad: 8 afios.
Materiales: ninguno

Descripcion del juego: El animador/a utilizando una pandereta

empieza a cantar con todo su grupo de clase:

Se inicia el juego cantando de la siguiente manera, el arca de Noé
todos cantan, y luego cambiamos mencionando el nombre de un
estudiante que queremos que continude con la dinamica. Queremos oir
como dice el pato...y asi sucesivamente se ira mencionando a los

animales hasta que todos participen

20. Juego: “FORMAR PALABRAS”
Tipo de juego: de cooperaciéon
Lugar: salén de clases

Objetivos: lograr que todos los estudiantes se integren con libertad

y puedan cooperar.
Cantidad de integrantes: toda el aula de clase.
Edad: 8 arios.

Materiales: Consignas del juego: los integrantes del juego deben
de conocer la importancia de la cooperacién, puesto que sin estas
habilidades presentes durante el desarrollo se veran obstaculizadas en

el cumplimiento de las actividades.
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Descripcion del juego: La maestra les mostrara en la
presentacion una serie de letras, los estudiantes de cada grupo tendran
que formar palabras con las letras presentadas y en coordinacion con
sus companeros trataran de formar la mayor cantidad de palabras.

(Andnimo, s.f.)
Secuencia metodoldégica del juego:
Sucesion estratégica del juego simbdlico en los sectores:

La secuencia metodologica que el ministerio propone para

desarrollar el juego, consta de tres momentos:

Primer momento: planificacién y organizacion, Se inicia con una
reunién docente y estudiantes durante 10 minutos, teniendo en cuenta

tres aspectos que son:

Eleccidén de los sectores: en este momento se da a conocer a los
estudiantes que deben de elegir un sector en especial donde quieran
jugar ya sea en pares o en algunos casos sera de modo individual segun

los estados de animos y confianza que exista entre companeros.

El tiempo y el espacio: se les informara sobre la hora de duracion

y el lugar en el que podran permanecer durante el juego.

Los Acuerdos de convivencia: entablan un dialogo para poder
establecer los acuerdos de convivencia que deberan mantener y

respetar.

Segundo momento: ejecucidon de la actividad ludica, los
estudiantes juegan de modo independiente, un plan de juego, que ellos

mismos planteen y lo ejecuten.

Segun los estudiantes van desarrollando su juego, va progresando
en intensidad, pero casualmente también se estancan. Pero esto
dependera de cada uno de los participantes y su equipo, deben realizar
con mucha atencion. Tener presente que el docente quien dirige debe

de siempre estar atento observando ya que es su funcién primordial.
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Tercer momento: socializacion, representacién, Metacognicion y
orden, al finalizar el juego los nifios deben de estar atentos y
participativos expresando sus impresiones que tuvieron durante el
desarrollo del juego, mencionando como se sintieron, que les parecio.

Se les motiva y pide a que puedan personificar lo realizado durante
el juego de la manera en la cual se sientan mas comodos posibles, ya
sea mediante: dibujos, pinturas o modelando. (MINEDU, 2019 p. 27-34).

2.2.9. SECUENCIA METODOLOGICA PARA LOS JUEGOS
COOPERATIVOS

Los juegos cooperativos seran desarrollados utilizando el siguiente
procedimiento metodolégico que son: Planificacion, organizacion,
desarrollo, orden y evaluacién, son procesos establecidos por el
Ministerio de Educacion para el desarrollo de los juegos en el aula,
(MINEDU, 2019 P. 27-34).

La investigadora propone la siguiente secuencia metodolégica para
desarrollar el juego cooperativo, en dicha investigacion con los

estudiantes del 3° grado de primaria.

Planificacion: Entregamos los materiales a los estudiantes para el

desarrollo del juego, de acuerdo al cronograma establecido.

¢ Organizacién: ordenamos a los estudiantes por grupos y equipos

segun el sorteo realizado.

e Desarrollo: reside en dar las instrucciones del juego cooperativo

para dar inicio al juego.

e Orden: consiste en que, los estudiantes al terminar el juego, tienen
que guardar los materiales alcanzados para el juego cooperativo y
volver ordenadamente a sus lugares para seguir la secuencia de la

actividad de aprendizaje.

e Evaluacion: Los estudiantes seran evaluados antes, durante y

después de cada actividad de aprendizaje.
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2.3. AREA DE PERSONAL SOCIAL

El ser humano para lograr desarrollarse en una sociedad cambiante el
area de personal social es fundamental el desarrollo personal como la
ciudadania activa. En relaciéon con el primer enfoque debe lograr la
autorregulacion de las emociones resulta fundamental para manejar conflictos
de manera no violentas y para elaborar y asumir normas; la valoracion de
nosotros mismos y la consolidacion de nuestra identidad nos permite convivir
de manera democratica y participar en nuestra comunidad a partir de la
deliberacion sobre asuntos que nos involucran. De la misma manera, la ética
basada en compromisos con principios morales y el cuidado del otro. Por otro
lado, la ciudadania activa enriquece el desarrollo personal a partir del
reconocimiento de las personas como sujetos de derechos y de los principios
de libertad y dignidad humana y a través de las oportunidades de crecimiento

personal que la participacién social ofrece (MINEDU, 2016).
Para ello es importante desarrollar las siguientes competencias:
e Construye su identidad
e Convive y participa democraticamente
e Construye interpretaciones historicas.
e Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente.
e Gestiona responsablemente los recursos economicos.
2.4. CONVIVENCIA PARTICIPATIVAY DEMOCRATICA
2.4.1. ENFOQUE DEL AREA DE PERSONAL SOCIAL

El area de personal social, en funcion a lo que se encuentra
senalado por el Ministerio de Educacién dimensiona en dos enfoques,
que son los siguientes: (MINEDU, 2016).

Segun enfoque de desarrollo personal; destaca el proceso de
desarrollo que llevan a los seres humanos a construirse como personas,

logrando el maximo de sus potencialidades en el transcurso de sus
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transformaciones bioldgicas, cognitivas, afectivas, comportamentales y
sociales que se dan a lo largo de la vida. Ya que este proceso les
permitira a los individuos lograr su autoconocimiento, sino también a los
demas, de modo cada vez mas integrados y complejos, y a su vez les
ensefara a tener un vinculo con el mundo natural y social de manera
mas integradora. Durante este periodo de su desarrollo el area destaca
el respeto por iniciativa propia y el trabajo partiendo de las experiencias
y costumbres de cada estudiantado y los que podran ser posibles de
vivirlas y pensadas. Asimismo, se enfatiza en los procesos de reflexion
y en la construccion de un punto de vista critico y ético para relacionarse

con el mundo.

La ciudadania activa; nos a conocer que todos somos ciudadanos
con derechos y responsabilidades mediante el cual debemos ser
participes del mundo social y favorecer a una convivencia democratica,
y tener la capacidad para aprender de los demas sobre sus culturas y
aprendizajes, asimismo crear ambientes de armonia. Para lograrlo,
debemos centrarnos en los procesos de reflexion critica acerca de la vida
en sociedad y sobre el rol que cumple cada individuo en la sociedad; por
ello es importante que todos seamos parte de aquellos asuntos que nos
involucran como ciudadanos y la accidn sobre el mundo, de manera que
este sea siempre un lugar de convivencia y donde se respeten los
derechos. Dicho enfoque también supone la comprension de procesos
histéricos, econdmicos y geograficos que son importantes para ejercer

una ciudadania informada.

Resumiendo, lo mencionado por el MINEDU, debemos decir
que el ser humano, para tener una participacion en democracia dentro
de la sociedad, el ser humano debe desarrollar habilidades, capacidades
y actitudes que le permita interactuar de manera respetuosa con las
personas que le rodean, teniendo en cuenta que son personas con
derechos y que tienen deberes que cumplir en el medio donde se

encuentren.
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2.4.2. CONVIVENCIA PARTICIPATIVA Y DEMOCRATICA

Es una competencia donde cada educando ejerce un rol en la
sociedad formando relaciones con sus pares de manera imparcial y
objetiva, asumiendo que cada persona tiene igual oportunidades de
asumir responsabilidades y hacer prevalecer sus derechos. Y tienen la
habilidad de aprender, practicar y de engrandecer sus conocimientos de
otras culturas, respetando las diferencias que existen entre ellas. Asi
mismo toma posicidén ante cualquier asunto que sea de su interés que lo

involucre a él y a su contexto. (MINEDU, 2016)

Conforme a lo mencionado por el MINEDU, debemos manifestar
que, para que nuestros estudiantes logren desarrollar esta competencia,
el estudiante debe ser consciente de que la sociedad esta conformada
por personas de diferentes culturas, lenguas, razas, etc. pero que tienen
igualdad de derechos y responsabilidades ante la sociedad y que la
funcién de cada ser humano es contribuir a la mejora de la sociedad en

busqueda del bien comun.

Para desarrollar esta competencia el Ministerio de Educacion
establece que nuestros estudiantes combinen las siguientes
capacidades, (MINEDU, 2016)

¢ Interactua con todas las personas: esta capacidad, comienza por
reconocer a todos los individuos como personas de derechos, y
muestran inquietud por los otros, respetan las diferencias y aprende
de ellas. Intervienen frente a cualquier acto de discriminacion ya sea
por su género, fenotipo, origen étnico, lengua, discapacidad,
orientacion sexual, edad, nivel socioecondmico, entre otros y medita
sobre las diferentes situaciones que perjudican la convivencia

democratica.

e Construye normas y asume acuerdos y leyes: Esta capacidad nos
da a conocer a todos los individuos como personas de derechos que
los educandos deben ser participes de la elaboracion de los acuerdos

mediante una asamblea donde, todos deben ser participes teniendo
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el “principio fundamental el conocimiento del significado de cada una

de ellas.

e Maneja conflictos de manera constructiva: Esta capacidad nos
dice que los estudiantes actuen en base a los valores como la
empatia, y asertividad frente a las diferentes circunstancias, y
practiquen pautas y estrategias para solucionar los conflictos de
manera tranquila y creativa, favoreciendo en la construccion de
comunidades democraticas. Para ello es importante empezar
comprendiendo el conflicto algo innato a las relaciones humanas, asi
como ejercer criterios para valorar entornos en las que suceden

dichos obstaculos.

o Participa en acciones que promueven el bienestar comun: En
esta capacidad los estudiantes deben de plantear propuestas de
manera continua con la unica finalidad de velar por el bienestar de

todo su entorno.

Asimismo, el MINEDU, “considera los siguientes Desempefios para
el tercer grado de primaria: Cuando el estudiante “convive y participa
democraticamente” y se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo

IV realiza los siguientes desempefios” (MINEDU, 2016).

Demuestran tratos respetuosos e inclusivos con sus amigos en el
salon de clase y dan a conocer las discrepancias ante escenarios de

maltrato que se manifiesta entre los escolares en los centros educativos.

Expresa interés al conocer la manera de vivir de otros pueblos, de

su comunidad o region.

Pone en practica responsabilidades en el aula y da ideas sobre

cémo mejorar el trabajo de los demas.

Participa en la elaboracion de acuerdos y normas de convivencia
en el aula, escuchando las propuestas de sus companeros; explica la

importancia de la participacién de todos en su elaboracion.
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Interviene al observar un conflicto que se da entre compafieros
recurriendo al dialogo o a un adulto cercano para que intervenga cuando

es necesario. Expresa sus ideas para hallar soluciones.

Sustenta su opinion en la idea del bienestar de todos y apoya la

postura mas cercana al bien comun.

Participa en acciones para alcanzar un objetivo comun a partir de

la identificacidn de necesidades de la escuela.

Recurre a mecanismos de participacion en su escuela para

concretar sus acciones para el bien de todos.
2.4.3. DEFINICIONES SOBRE LA CONVIVENCIA DEMOCRATICA

En el presente estudio de investigacion realizada se ha

considerado las siguientes definiciones que a continuacién indicamos:

Recapitulando a lo mencionado por la UNESCO (2008) cabe
mencionar que, a través de la convivencia democratica, se puede lograr
mejorar las relaciones, resolver los conflictos y evitar la violencia entre
estudiantes o el fracaso en sus aprendizajes, por lo cual la escuela

cumple un rol fundamental.

Segun Carbajal (2016) propone que, para desarrollar una
convivencia democratica y de paz es fundamental incorporar en las
aulas, la practica de valores y el buen trato, y que a su vez todos

participen en la mejora de una buena convivencia.

A lo expuesto por Gallardo (2009), debemos decir que, para lograr
una buena convivencia, las personas deben establecer una interrelacién
con sus pares, con la finalidad de aprender a convivir, lo cual beneficiara
de gran manera ya que nos permitira conocer las particularidades,
interdependencias y participaciones de los demas miembros de nuestra

comunidad respetando sus principios de cada uno.

Segun, Maldonado (2018) considera que la convivencia debe de
ser vista como algo muy significativo por todo lo que ello involucra, el

compartir, creencias, experiencias y vivencias que permiten una
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formacion de conceptos, el cual involucra el monitoreo y
acompanamiento de un adulto en el desarrollo cultural del individuo y sus

aprendizajes.

De acuerdo a lo sustentado por Sansevero y Luquez (2008) la
participacion es la unica via para el desarrollo de la ensefianza y en el
contexto donde los individuos intervienen sera de gran utilidad para
contribuir en la adopcién y formacion de los valores, la mejor manera de
aprender a convivir y pensar en el bien comun es siendo participe de un
grupo, las instituciones educativas tienen todo el deber de impulsar y
fomentar el desarrollo de buenas conductas y relaciones entre pares, es

decir entre estudiantes con su companieros y estudiantes-docentes.

El ministerio de educacion sostiene que, para lograr desarrollar una
convivencia escolar democratica en la escuela, es importante respetar
los derechos humanos y sus diferencias de cada persona, de esa
manera podemos contribuir a la mejora de sus aprendizajes y logros de
nuestros estudiantes. (MINEDU, 2018).

2.5. DEFINICIONES CONCEPTUALES

e Juegos cooperativos: son actividades que generan armonia y paz entre
los miembros de un equipo de juego, cooperando y creando nuevas
estrategias entre todos para lograr un objetivo en comun, dichos juegos

contribuyen a que los nifios y nifas sientan felicidad.

e Planificacion: es un proceso que nos permite construir estrategias y

seleccionar herramientas necesarias para una actividad o proyecto.

e Organizacion: consiste en organizar y agrupar a los estudiantes de manera

pertinente para el desarrollo de cada actividad.

e Desarrollo: consiste en desarrollar o ejecutar las actividades planificadas
para lograr un adecuado aprendizaje.

e Orden: consiste en que los estudiantes y otras personas guarden los

materiales o cualquier otro objeto a su respectivo lugar.
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e Evaluacion: es la valoracion o medicidn de los logros que los estudiantes

demuestran en cada actividad desarrollada.

e Convivencia participativa y democratica: es una competencia que todos
los seres humanos debemos de lograr, para lo cual es fundamental el saber
convivir y compartir con otras personas de manera conjunta sin dafar los
sentimientos y participando de manera integrada y respetando las formas

de vida y cultura que tiene cada persona.

e Interactua con todas las personas: es la capacidad que tenemos cada

uno de los individuos para socializar, compartir y respetar su forma de vida.

e Construye normas y asume acuerdos y leyes: es una capacidad que
nos permite establecer normas y acuerdos en determinados lugares o
instituciones para poder contribuir en el progreso de la convivencia entre

todos los integrantes de un contexto determinado.

e Maneja conflictos de manera constructiva: es la capacidad de manejar
y contribuir a la solucién de un conflicto a través del dialogo, el buen trato y
el respeto, generando ambientes de tranquilidad, paz y armonia para todos

los miembros de una comunidad o sociedad.

e Participa en acciones que promueven el bienestar comun: es la
capacidad que tienen las personas de poder contribuir y cooperar para
mejorar determinadas situaciones a favor de todos los miembros de una

comunidad, para obtener el bienestar de todos que lo rodean.
2.6. HIPOTESIS GENERAL

Hga: Los juegos cooperativos mejoran la convivencia participativa y
democratica de los estudiantes del tercer grado de la I.E. René Eusebia

Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco 2022.

Hgo: Los juegos cooperativos no mejoran la convivencia participativa y
democratica de los estudiantes del tercer grado de la IE René Eusebia

Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco 2022.
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2.6.1. HIPOTESIS ESPECIFICAS

HEa1: El nivel de convive y participa democraticamente antes de la
aplicacion de los juegos cooperativos es positiva en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEO1: El nivel de convive y participa democraticamente antes de la
aplicacion de los juegos cooperativos no es positiva en los estudiantes
de tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian

Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEa2: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente en el desarrollo de la interaccién con todas las
personas en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEO2: La aplicacién de los juegos cooperativos no influye
significativamente en el desarrollo de la interaccién con todas las
personas en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEa3: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente en el desarrollo de construccién de normas, acuerdos
y leyes en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEOQO3: La aplicacién de los juegos cooperativos no influye
significativamente en el desarrollo de construccién de normas, acuerdos
y leyes en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEa4: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente a la hora de manejar conflictos de manera
constructiva en los estudiantes de tercer grado de la Institucidon

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022.
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HEO4: La aplicacién de los juegos cooperativos no influye
significativamente a la hora de manejar conflictos de manera
constructiva en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022.

HEa5: La aplicacion de los juegos cooperativos mejora
significativamente la participacion en acciones que promuevan el
bienestar comun en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis -Huanuco, 2022.

HEO5: La aplicacion de los juegos cooperativos no mejora
significativamente la participacion en acciones que promuevan el
bienestar comun en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis -Huanuco, 2022.

2.7. VARIABLES

2.7.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Juegos cooperativos: estos juegos estan disefados para
disminuir expresiones de agresividad, contribuyendo a las acciones de
cooperacion, comunicacién y solidaridad entre jugadores, los juegos
cooperativos hacen que los nifios jueguen juntos para conseguir fines
comunes en vez de unos contra otros para fines mutuamente
excluyentes, “el juego cooperativo fomenta la ayuda mutua, la confianza,
la tolerancia, la busqueda de estrategias y de consenso” (Orlick,2002
p.16)

Los juegos cooperativos seran desarrollados utilizando el siguiente
procedimiento metodolégico que son: Planificacidon, organizacion,
desarrollo, orden y evaluacién, son procesos establecidos por el
MINEDU, para la ejecucién de los juegos en el aula, (MINEDU, 2019 P.
27-34).

2.7.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Convive y participa democraticamente: Es una competencia

donde nos dan a conocer que los educandos participan en la sociedad
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interactuando con sus companeros de forma neutral y equilibrada,
considerando que todos los seres humanos poseen iguales derechos y
responsabilidades y ponen interés por entender, conocer y enriquecerse
con los conocimientos de las diferentes culturas, respetando la
diversidad cultural. De igual forma, adopta una postura tras los conflictos
que lo implica como ciudadano y coopera en la construccion del bien
comun, en el fortalecimiento de los procesos democraticos y en la

promocion de los derechos humanos, (MINEDU, 2016).

Para desarrollar esta competencia implica que nuestros
estudiantes combinen estas capacidades: interactuar con las personas,
construir normas y asumir acuerdos y leyes, manejar conflictos de
manera constructiva y participar en acciones que promuevan el bienestar
comun, (MINEDU, 2016).

2.7.3. VARIABLE INTERVINIENTE

e El verguenza que sentian los estudiantes a la hora de participar en

las actividades.

e Las interferencias de las actividades de la institucion educative por
motivo del aniversario que nos llevo a un retraso en el tiempo de

aplicacion del trabajo de investigacion
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2.8. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Variables Dimensiones indicadores Instrumento

Seleccionar los juegos que seran utilizados en las sesiones de aprendizaje.
Recolectar los materiales que seran utilizados en las sesiones de aprendizaje.
Elaborar las sesiones de aprendizaje insertando los juegos cooperativos.
Buscar y elegir estrategias para la ejecucién de los juegos cooperativos.
Organizar a los estudiantes por grupos para la ejecucion de los juegos.
Coordinar con los estudiantes el tiempo y espacio del juego.
Proporcionar los materiales para el desarrollo del juego cooperativo.
Conocen y se familiarizan con las instrucciones del juego cooperativo.
Mantener el orden para participar en el juego.
Ejecuta el juego generando confianza y tolerancia entre todos.
Guardan los materiales después de haber jugado.
Regresan a sus lugares manteniendo el orden después de haber jugado.
Realiza la valoracion del juego cooperativo con la participacion de los estudiantes. Lista de
Realizan compromisos para mejorar las conductas inadecuadas durante el juego cooperativo.
Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre.
Es amable con sus comparieros y otras personas.
Comparte sus materiales con sus comparieros durante el trabajo en grupo.
Integra a todos sus companieros por igual cuando realiza trabajos en grupo.
Ayuda a sus comparieros por iniciativa propia, cuando lo necesitan para realizar alguna tarea
en el aula.
Comunica sus ideas al momento de establecer los acuerdos y realiza la elaboracion de dichos
acuerdos.
Explica la importancia de la participacion de todos sus compafieros en la elaboracion de los
acuerdos de convivencia.

Practica los acuerdos de convivencia que se establecieron en el aula, como escuchar antes
de hablar durante el desarrollo de las clases.

Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para el desarrollo de las actividades.
Ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el aula durante las clases.

Planificacion

] Organizacion
Variable

independiente
Juegos
cooperativos

Desarrollo

Orden

Evaluacion

cotejo

Interactia con todas las
personas.

Variable
dependiente
Convive y
participa
democraticamente

Construye normas vy
asume acuerdos y
leyes.
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Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades que ocurre en el aula durante la
clase.

Expresa sus ideas para contribuir en la solucién de un problema generado entre
comparneros.

Evita discutir con sus companeros frente a un conflicto.

Consuela a su compariero(a) o amigo que fue agredido.

Escucha a sus compaiieros que tienen dificultades para comprenderse entre todos.

Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda (docente y familia).

Hace uso del didlogo para manejar la ira de algun compafiero u otros.

Maneja conflictos de
manera constructiva.

Participa en campafas promoviendo los derechos humanos.

Se involucra en campafias de limpieza dentro de la escuela.

Participa en la elaboracién de carteles para promover el cuidado del agua y la energia
eléctrica.

Participa en acciones
que promueven el
bienestar comun.

RN N LN NN N N RN
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CAPITULO I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Se empled la investigacion aplicada, llamada también constructiva o
utilitaria, se caracteriza por su interés en la aplicacién de los conocimientos
tedricos a determinada situacion concreta y las consecuencias practicas que

de ellas se deriven. (Sanchez y Reyes, 2006)

En el desarrollo de presente estudio se aplicé conocimientos tedricos
tales como las sesiones de aprendizaje y en ello se insertd los juegos
cooperativos como experimento para contribuir en la mejora de la variable
dependiente, convive y participa democraticamente en los estudiantes de la

poblacion de estudio.
3.1.1. ENFOQUE DE LA INVESTIGACION

El enfoque empleado, es experimental, su objetivo es realizar un
experimento que permite demostrar presupuestos e hipotesis,
explicativas; se trabaja en una relacién causa-efecto inmediata por la
cual requiere la aplicacion del método experimental”. (Sanchez y Reyes,
2006).

Por ser la investigacion de nivel cuasi experimental, el cual nos
permitid manipular a la variable independiente juegos cooperativos para
la mejora de la variable dependiente de convivencia participativa y
democratica en los estudiantes del tercer grado de la | E. René E.

Guardian Ramirez.
3.1.2. ALCANCE O NIVEL DE INVESTIGACION

El presente estudio corresponde a estudios explicativos o de
comprobacién de hipdtesis causales, estos estudios estan encaminados
a averiguar el nivel de explicacion cientifica y que al mismo tiempo puede

consentir la prediccion. Asimismo, hay que tener presente que las
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identificaciones de los factores explicativos de un fenémeno nos
conducen a la formulacion de principios y leyes basicas. (Sanchez y
Reyes, 2006).

Este nivel de investigacion se consideré porque nos permitid
plantear las hipotesis, donde tratamos de explicar el desarrollo de los
juegos cooperativos como estrategia para ayudar en el progreso de la

variable dependiente en los estudiantes del tercer grado de la IE.
3.1.3. DISENO DE INVESTIGACION

Los disefilos cuasi- experimentales son sustancialmente mas
adecuados que los disefios pre- experimentales ya que controlan
algunas, aunque no todas las fuentes que amenazan la validez. Se
emplean en situaciones en las cuales es dificil o casi imposible el control
experimental riguroso una de estas situaciones es precisamente el
ambiente en el cual se desarrolla la educacion y el fendmeno social en

general. (Sanchez y Reyes,2006).

El diseno el cual se aplico en el estudio de investigacion es el cuasi-
experimental puesto que se trabajé con dos grupos y se designoé al 3° C
como el grupo experimental y el 3° B como el grupo control, siendo el
grupo experimental donde se desarrollé los juegos cooperativos como
estrategia, mientras que en el grupo control no se desarrollé ninguna

estrategia.
Se representa por medio del siguiente esquema:
G.E: O1 X 03
G.C: 02 - 04
Donde:
G. E: Grupo experimental.

G. C: Grupo control.
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O1: evaluacion del pre test.
02: evaluacion del pre test
X: Aplicacion de la variable independiente los juegos cooperativos.
03: evaluacion del pos test del grupo experimental
04: evaluacion del pre test del grupo control.
3.2. POBLACION Y MUESTRA
3.2.1. POBLACION

De acuerdo a Sanchez y Reyes (2006) sostenian que “todos los
miembros de cualquier clase bien definida de personas, eventos u

objetos”.

La poblacién del presente trabajo de investigaciéon estaba
constituida por 89 estudiantes del tercer grado de la IE. N° 32925 René
Eusebia Guardian Ramirez, la cual estaba constituida de la siguiente
manera en la tabla:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion de estudio, conformada por los nifios: del tercer grado de
la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez

Grado y seccion fi %
3°A 30 33.7%
3*B 31 34.8%
3°C 28 31.5%
TOTAL 89 100%

Nota. nébmina de matricula del 2022
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3.2.2. MUESTRA

La muestra debe ser representativa de la poblacién. (Sanchez y
Reyes, 2006).

La muestra esta determinada por el muestreo no probabilistico
tipo no aleatorio, la muestra estaba constituida por 59 educandos, por lo
que el grupo experimental estuvo formado por el 3° C con 28 alumnos
entre mujeres y varones mientras que el grupo control estaba
conformado por el 3° B con 31 alumnos, de la IE. N°32925 “René
Eusebia Guardian Ramirez” Amarilis- Huanuco, la cual estaba distribuida
en la tabla N° 2 de la siguiente manera:

Tabla 2

Distribucion de la muestra de estudio constituida por los nifios: tercer grado B y C de
la IE. René Eusebia Guardian Ramirez

Grado y Seccion Fi %
Grupo control 3°B 31 52.5%
Grupo experimental 3C 28 47.5%
TOTAL 59 100%

Nota. Némina de matricula del 2022 del tercer grado de primaria

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS

Para recoger los datos se empled la siguiente técnica e instrumento de

evaluacion.
3.3.1. TECNICA DE LA OBSERVACION

La observacion se puede llevar a cabo de diversas formas: “natural
0 espontanea, sistematica o estructurada participante, no participante y

de laboratorio”. (Sanchez y Reyes, 2006).

La técnica de la observacién nos ayudd a recopilar informacién
sobre las conductas y actitudes que demostraban los estudiantes, la cual
nos permitié controlar y tratar mediante los juegos cooperativos y de esa

manera contribuir a la mejora de la variable dependiente.
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e Instrumento:

Lista de cotejo: es una lista de enunciados que mencionan con
bastante especificidad, las tareas, labores, procesos, productos de
aprendizaje, o conductas positivas. Frente a cada uno de aquellos
enunciados se presentan dos columnas que el observador utiliza para
registrar si una determinada caracteristica o conducta importante de
observar esta presente o no lo esta, es decir, en términos dicotomicos.
(Pérez, 2018).

En el trabajo desarrollado se empled la lista de cotejo con la
finalidad de obtener informacién clara y confiable, a través del cual se
pudo identificar el comportamiento y la actitud que demostraban los
estudiantes al convivir en el aula con sus compafneros y en sus hogares
con los integrantes de su familia.

3.3.2. SESIONES DE APRENDIZAJE

“Se define con la secuencia de situaciones de aprendizaje, que en
su proceso de ejecucion donde interactuan los estudiantes, el docente y
el objeto de aprendizaje con el objetivo de generar en los educandos
procesos cognitivos que les permita aprender a aprender y aprender a
pensar”. (Carbajal, 2010).

La aplicacion de estas sesiones de aprendizaje se llevd a cabo
durante 20 sesiones, la cual nos permitid medir el nivel de la variable

dependiente, en el que se encuentran los estudiantes.

3.4. TECNICAS PARA EL PROCESAMIENTO Y ANALISIS DE

INFORMACION

La informacion obtenida fue procesada por medio del analisis de la

estadistica descriptiva y la inferencial (tablas de distribucién de frecuencias y

la media aritmética) y la cual se representa mediante grafica de barras con la

finalidad de integrar de manera pertinente el comportamiento de los resultados

en el antes y después de la aplicacion de estrategia “Los juegos cooperativos”,

en el Area de Personal Social” de los alumnos del tercer grado, que

constituyen la muestra.
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3.4.1. ESTADISTICA DESCRIPTIVA

La estadistica descriptiva es util para dar a conocer los datos de
forma resumida del total de las observaciones realizadas, como
consecuencia de una experiencia ejecutada. Nos informa en general
sobre el comportamiento de un fenémeno y de ser el estudio explicativo
nos informa como se ha comportado la variable dependiente ante la

accion de una independiente. (Sanchez y Reyes, 2006).

La estadistica descriptiva nos permiti6 medir de manera
cuantitativa, el resultado obtenido de la competencia convive y participa
democraticamente, y representarlos a través de graficos y tablas

estadisticos.

La mediana: Se define a la mediana como el punto en una
distribucién que contiene al 50% de casos por debajo y al 50% de casos
por encima de dicho punto o puntaje en otros casos este puntaje se

corresponde con el percentil 50. (Sanchez y Reyes, 2006).

La media aritmética; o sencillamente la media, que se denota por
(x), es el numero obtenido al dividir la suma de todos los valores de la

variable entre el numero total de observaciones. (Ruiz Munoz, 2000).

La media aritmética nos ha servido para medir los datos de manera

cuantitativa, para obtener el porcentaje de la suma de los resultados.
3.4.2. LA ESTADISTICA INFERENCIAL

Nos da a conocer sobre “la estadistica inferencial o inferencia
estadistica mediante el cual, el investigador encuentra significatividad en

sus resultados obtenidos”. (Sanchez y Reyes, 2006).

La estadistica inferencial nos accedié a encontrar la significatividad
en los resultados del trabajo de investigacion, el cual se realiz6 a través

de la comparacion de los efectos obtenidos de ambos grupos.

T DE STUDENT: esta disefado “para examinar las diferencias
entre dos muestras independientes y pequefias que tengan distribucion

normal y homogeneidad en sus varianzas”. (Sanchez, 2015).
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La prueba del T de Student nos ha permitido analizar los resultados
obtenidos sobre las variables en estudio, y llegar a las conclusiones

correspondientes del proyecto aplicado.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1. PROCESAMIENTO DE DATOS
4.1.1. RESULTADOS DEL PRE TEST

Referencia: presentamos los resultados que se han obtenido en el
pre test, que se aplic6 a 28 educandos del tercer grado “C”, que
conformaron el grupo experimental y a 31 estudiantes del tercer grado
“B”, que formaron parte del grupo control de la Institucién Educativa
René Eusebia Guardian Ramirez-Amarilis, 2021. El instrumento que se
ha empleado para obtener los datos fue la lista de cotejo para la
recoleccion de informacién de los educandos de ambos grupos de
estudio. También se contd con 20 indicadores, ellos nos han permitido
evaluar el nivel de convivencia participativa y democratica, que a

continuacion exponemos por dimensiones:

Interactua con todas las personas:
1. Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre
2. Es amable con sus compaieros y otras personas.

3. Comparte sus materiales con sus companeros durante el trabajo en

grupo.

4. Integra a todos sus companeros por igual cuando realizan trabajos en

grupo.

5. Ayuda a sus compaieros por iniciativa propia cuando lo necesitan

para realizar alguna tarea en el aula.

Construye normas y acuerdos y leyes

6. Comunica sus ideas al momento de establecer los acuerdos y realiza

la elaboracién de dichos acuerdos.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Explica la importancia de la participacion de todos sus compaferos

en la elaboracion de los acuerdos de convivencia.

Practica los acuerdos de convivencia que se establecieron en el aula,

como escuchar antes de hablar durante el desarrollo de las clases.

Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para el

desarrollo de las actividades.

Ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el aula durante

las clases.
Maneja conflictos de manera constructiva

Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades que ocurre

en el aula durante las clases.

Expresa sus ideas para contribuir en la solucion de un problema

generado entre companeros.
Evita discutir con sus companeros frente a un conflicto.
Consuela a su compafiero(a) o amigo que fue agredido

Escucha a sus compafieros que tienen dificultades para

comprenderse entre todos.

Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, (docente u familia).
Hace uso del didlogo para manejar la ira de algun compafiero u otro
Participa en acciones que promuevan el bienestar comun:
Participa en campanas promoviendo los derechos humanos.

Se involucra en campanas de limpieza dentro de la escuela.

Participa en la elaboracién de carteles para promover el cuidado del
agua y la energia eléctrica.
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Tabla 3

Resultados de la evaluacion del pre test del grupo experimental y control de la dimencién “Interactua con todas las personas” en los estudiantes del tercer
grado de la I.E René Eusebia Guardian Ramirez”, Amarilis - Huanuco, 2022

N° INDICADORES PRE TEST
Grupo experimental Grupo control
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
01 Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre 19 6786 9 3214 28 100% 16.5 53.23 145 46.77 31 100%
02 Es amable con sus companieros y otras personas 12 4286 16 57.14 28 100% 21 67.74 10 32.26 31 100%
03  Comparte sus materiales con sus companeros durante el 11 39.29 17 60.71 28 100% 20 64.52 11 3548 31 100%
trabajo en grupo.
04 Integra a todos sus compafieros por igual cuando realizan 55 1964 225 80.36 28 100% 7 22.58 24 7742 31 100%
trabajos en grupo
05  Ayuda a sus comparieros por iniciativa propia cuando lo 55 1964 225 8036 28 100% 8 2581 23 7419 31 100%

necesitan para realizar alguna tarea en el aula

Nota. Lista de cotejo
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Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en la evaluacion del pre test

en la tabla N° 3 se puede observar lo siguiente:

>

En el indicador N° 1 “Al dirigirse a otras personas, los llama por su
nombre “, podemos observar que el 67.86% Sl utilizan los apodos

y el 32.14% NO utilizan los apodos para dirigirse a los demas.

Mientras que en el grupo control tenemos a un 53.23% que si
practicaban el indicador y aun 46.77% que no lo desarrollaban

dicho indicador mencionado.

En el indicador N° 2 “Es amable con sus compaferos y otras
personas”, podemos apreciar que el 57.14% NO lo practican y el

42.86% Si practican este indicador.

Mientras que en el grupo control teniamos a un 67.74% que si

practicaban el indicador seguido por un 32.26% que no lo practicaban.

>

En el indicador N° 3 “Compartes sus materiales con sus
companeros durante el trabajo en grupo”, podemos evidenciar que
el 60.71% de NO lo practican y el 39.29% Sl lo practican.

En el grupo control teniamos a un 64.52% que si compartian sus
materiales y a un 35.48% que no compartian sus materiales con

sus companieros durante el trabajo en grupo.

En el indicador N° 4 “Integra a todos sus comparferos por igual
cuando realizan trabajos en grupo”, observamos que el 80.36% NO

practican mientras que el 19.64% SI, practican este indicador.

Para el grupo control encontramos que un 77.42% no integraban a

sus companeros por igual mientras que un 22.58% si desarrollaba dicho

indicador.
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» En el indicador 5 “Ayuda a sus compaferos por iniciativa propia
cuando lo necesitan para realizar alguna tarea en el aula”, podemos
apreciar que el 80.36% NO ayudan a sus compaferos, mientras

que 19.64% Sl lo practican.

Podemos observer que en el grupo control a un 74.19% no
ayudaban a sus compafieros cuando lo necesitaban pero un 25.81% si
desarrollaban dicho indicador.

Figura 1
Resultado de la evaluacién del pre test en el grupo experimental y control de la

dimencién interactua con todas las personas en los estudiantes del tercer grado de la
I.LE René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco, 2022

70.00%
60.00%
50.00%
40.00%

B G. EXPERIMENTAL

30.00%
B G. CONTROL

20.00%

10.00%

0.00%

S| NO
B G. EXPERIMENTAL 37.86% 62.14%
B G. CONTROL 46.77% 53.23%

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en la tabla 3y la figura 1,
en la evaluacion del pre test podemos dar a conocer que en el grupo
experimental que un 62.14% No, interactuaban con todas las personas,

mientras que un 37.86% que si ya practicaban dicha dimencion.

Mientras que en el grupo control obtuvimos a un 53.23% NO,
practicaban la interaccion con todas las personas, y un 46.77% si
desarrollan la interaccion con todas las personas.
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Tabla 4
Resultados de la evaluacion del pre test de la dimencion “Construye normas y asume acuerdos y leyes”, de los estudiantes del tercer grado del grupo
experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES PRE TEST
Grupo experimental Grupo control
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi fi % fi %
06 Comunica sus ideas al momento de establecer los 4 1429 24 85.71 28 100% 35 11.29 275 8871 31 100%
acuerdos y realiza la elaboracion de dichos acuerdos
07  Explica la importancia de la participacién de todos sus 3.5 1250 245 8750 28 100% 7 22.58 24 7742 31  100%
companeros en la elaboracion de los acuerdos de
convivencia
08  Practica los acuerdos de convivencia que se 11.3 4036 16.7 5964 28 100% 16.3 52.58 14.7 4742 31 100%
establecieron en el aula, como escuchar antes de
hablar durante el desarrollo de las clases
09 Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia 6 2143 22 7857 28 100% 6 19.35 25 8065 31 100%
para el desarrollo de las actividades.
10  Ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el 8 28.57 20 7143 28 100% 11.3 36.45 19.7 6355 31 100%
aula durante las clases.
TOTAL 23.09% 76.91% 100% 33.65% 66.35% 100%
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Analisis e interpretaciéon

Segun los resultados obtenidos del pre test en ambos grupos en la

tabla N° 4 se puede observar que:

>

En el indicador N° 6 “Comunica sus ideas al momento de establecer
los acuerdos y realiza la elaboracion de dichos acuerdos”

apreciamos que 85.71% NO lo realizan y el 14.29% Sl lo realizan.

Mientras que en el grupo control teniamos a un 88.71% que no
comunicaban sus ideas para establecer los acuerdos, seguido por un
11.29 que si lograba comunicar sus ideas al momento de establecer los

acuerdos y realizar la elaboracion.

En el indicador N° 7 “Explica la importancia de la participacion de
todos sus compaferos en la elaboracion de los acuerdos de
convivencia”, podemos apreciar que el 87.50% NO lo realizan y el

12.50% Sl practican el indicador.

En el grupo control tenemos a un 77.42% que no explicaban la
importancia de la participacion de todos sus compafneros, mientras

que un 22.58 si desarrollaban dicho indicador.

En el indicador N° 8 “Practica los acuerdos de convivencia que se
establecieron en el aula como escuchar antes de hablar durante el
desarrollo de las clases”, podemos evidenciar que el 59.64% NO

practican y el 40.36% Sl practican el indicador.

Mientras que en el grupo control se observe que un 52.58% si

practicaban los acuerdos que se establecieron y seguido por un 47.42%

que no practicaban el indicador mencionado.

>

En el indicador N° 9 “Expresa la importancia de los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de las actividades”. Apreciamos que
el 78.57% NO practican el indicador mientras que el 21.43% Sl lo

realizan.
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En el grupo control se evidencio que un 80.65% de los estudiantes
no expresaba la importancia de los acuerdos de Convivencia para el
Desarrollo de las actividades y solo un 19.35% si practicaban dicho

indicador.

»  En el indicador N° 10 “Ayuda con responsabilidad a mantener el
orden en el aula durante las clases”. Evidenciamos que el 71.43%

NO practican el indicador mientras que el 28.57% Sl lo practican.

Para el grupo control se observo a un 63.55% que no ayudaban
con responsabilidad a mantener el orden en el aula durante las clases y

un 36.45% que si practicaban dicho indicador mencionado.

Figura 2

Resultados de la evaluacion del pre test en grupo control y experimentalde la
dimencién construye normas y asume acuerdos y leyes en los estudiantes del tercer
grado de la I. E René Eusebia Guardian Ramirez
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Analisis e interpretacion

Después de haber aplicado el pretest para dimencién construye
normas y acuerdos y leyes se puede observer los siguientes Resultados
en lafigura 2y latabla 4 lo siguiente:

En el grupo experimental que un 76.57% de los estudiantes no
practicaban la dimencién, mientras que un 23.43% si ya desarrollaban la

dimencidon mencionado.
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Para el grupo control observamos que un 71.55% de los
estudiantes no practicaban la dimencion mencionado y a un grupo del

28.45 que si desarrollaban la dimencion mencionado.
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Tabla 5

Resultados de la evaluacion del pre test de la dimencion “Maneja conflictos de manera constructiva”, de los estudiantes del tercer grado del grupo

experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES PRE TEST
Grupo experimental Grupo control
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
11 Comunica a la docente sobre los problemas o 7 2500 21 7500 28 100% 18 58.06 13 4194 31 100%
dificultades que ocurre en el aula durante la clase.
12  Expresa sus ideas para contribuir en la solucién de 3 10.71 25 89.29 28 100% 55 17.74 255 8226 31 100%
un problema generado entre companeros
13  Evita discutir con sus compainieros frente a un 10 35.71 18 6429 28 100% 20 64.52 11 3548 31 100%
conflicto.
14  Consuela a su compafiero(a) o amigo que fue 45 16.07 235 8393 28 100% 5.5 1774 255 8226 31 100%
agredido.
15  Escucha a sus compafieros que tienen dificultades 5 17.86 23 8214 28 100% 9 29.03 22 70.97 31 100%
para comprenderse entre todos
16  Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, 7 25.00 21 75.00 28 100% 20 64.52 11 3548 31 100%
(docente o familia).
17  Hace uso del didlogo para manejar la ira de algun 7 25.00 21 75.00 28 100% 14 4516 17 54.84 31 100%
compafiero u otros.
TOTAL 22.19% 77.81% 100% 42.40% 57.60% 100%
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Analisis e interpretaciéon

Segun los Resultados obtenidos en la evaluacion del pre test de

ambos grupos como observamos en la tabla N° 5 demos a conocer que:

>

En el indicador N° 11 “Comunica a la docente sobre los problemas
o dificultades que ocurre en el aula durante la clase”, observamos
que el 75.00% NO lo practican mientras que un 25.00% Sl practican

el indicador.

Mientras que en el grupo control un 58.06% si comunicaban a su

docente sobre los problemas y dificultades que ocurria en su aula y un

41.94% no desarrollaban el indicador mencionado.

>

En el indicador N° 12 “Expresa sus ideas para contribuir en la
solucion de un problema generado entre compafieros”.
Evidenciamos que el 89.29% NO practican mientras que un 10.71%

Sl practican el indicador.

Mientras que para el grupo control evidenciamos que un 82.26%

NO espresan sus ideas para contribuir en las soluciones y solo un 17.74

si apoya con el indicador mencionado.

>

En el indicador N° 13 “Evita discutir con sus companeros frente a
un conflicto”, apreciamos que el 64.29% NO lo practican y el

35.21% Sl practican el indicador.

Para el grupo control observamos que 64.52% de los estudiantes

S| evitaban discutir entre compafieros, seguido por un 35.48% que NO

practicaban dicho indicador.

>

En el indicador N° 14 “Consuela a su compariero(a) o amigo que
fue agredido”. Observamos que un 83.93% aun NO practican y el

16.07% Sl practican el indicador.

En el grupo control observamos que el 82.26 NO practicaban el

indicador de consolar a sus compafneros pero si se evidencio que un

grupo del 17.74 Sl practicaban dicho indicador.
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En el indicador N° 15 “Escucha a sus compaferos que tienen
dificultades para comprenderse entre todos”, apreciamos que el

82.14% aun NO lo practican y el 17.86% Sl practican el indicador.

Para el grupo control evidenciamos en la tabla que un 70.97% NO

saben escuchar a sus companeros que tienen dificultades y un 29.03%

que si practican el indicador mencionado.

>

En el indicador N° 16 “Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda,
(docente u familia)”, Observamos que el 75% NO sabe a quienes

recurrir, mientras que el otro 25.00% Sl practican dicho indicador.

Para el grupo control podemos ver en la tabla presentada que

64.52% Sl saben a quienes recurrir cuando necesitan Ayuda, y un

35.48% aun no practican el indicador mencionado.

>

En el indicador N° 17 “Hace uso del didlogo para manejar la ira de
algun companero u otro”, Podemos apreciar que un 75.00% NO
hacen uso del dialogo, mientras que el 25.00% Sl practican el

indicador.

Para el grupo control observamos en la tabla 5 que 54.84% de los

estudiantes NO practican el indicador mencionado mientras que un

45.15% Sl practican y hacen uso del dialogo para manejar la ira de algun

companero.
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Figura 3

Resultados de la evaluacién delpre test de la dimencién " Maneja conflictos de
manera constructiva”, en los estudiantes del tercer grado de la |.E René Eusebia
Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco, 2022
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Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos en el pre test de la
dimencion “Maneja conflictos de manera constructiva”, en la tabla 5y la

figura 3 podemos decir que:

En el grupo experimental se obtuvo los siguientes resultados que
un 76.57% de los estudiantes NO ponian en practica el manejo de
conflictos de manera constructiva, y un 23.43% SI desarrollaba dicha

dimencion.

Mientras que en el grupo control obtuvimos los siguientes
resultados encontrando a un 71.55% que NO practicaban la dimension
indicada y aun grupo del 28.54% que si sabian manejar los conflictos de

manera constructiva.
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Tabla 6

Resultados de la evaluacion del pre test de la dimension “Participa en acciones que promuevan el bienestar comin”, de los estudiantes del tercer grado del

grupo experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES PRE TEST
Grupo experimental Grupo control
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
18  Participa en campanas promoviendo los derechos 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
humanos.
19  Seinvolucra en campanas de limpieza dentrodela 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
escuela.
20 Participa en la elaboracion de carteles para 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
promover el cuidado del agua y la energia eléctrica.
TOTAL 0.00% 100% 100% 0.00% 100% 100%

Nota. lista de cotejo
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ANALISIS E INTERPRETACION

Para conseguir los resultados del pre test y medir la dimension

participa en acciones que promuevan el bienestar comun.:

» En el indicador N° 18 “Participa en campanas promoviendo los
derechos humanos”, podemos evidenciar que el 100% NO

practican el indicador, teniendo un 0.00% en la opcion Sl.

Del mismo modo podemos decir que sucede en el grupo control
teniendo a un 100% que NO practica la dimension y teniendo a un 0.00%

en la opcion Sl.

»  Enelindicador N° 19 “Se involucra en campanas de limpieza dentro
de la escuela”, podemos observar que el 100% NO practican,

mientras 0.00% en la opcion Sl.

En el grupo control tenemos que Tambien el 100% de los alumnus

no practican la dimencion, teniendo a un 0.00%en la opcion Sl.

»  En el indicador N° 20 “Participa en la elaboracion de carteles para
promover el cuidado del agua y la energia eléctrica”, podemos

apreciar que un 100% se encuentra en la opcién Sl

En el grupo control tenemos que Tambien el 100% de los alumnus

no practican la dimension, teniendo a un 0.00%en la opcién Sl.
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Figura 4

Resultados de la evaluacién del pre test de de los dos grupos de la dimensién "
participa en acciones que promueven el bienestar comun" en los estudiantes del
tercer grado de la |.E René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco, 2022
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Analisis e interpretaciéon

En la tabla 6 y la figura 4 de la competencia “Convive y participa
democraticamente”, podemos evidenciar en el grupo experimental que
el 100% de nuestros estudiantes NO, desarrollan esta dimension

teniendo a un 0.00% SI en dicha opcion.

Del mismo modo encontramos los resultados en el grupo control grupo
experimental que el 100% de nuestros estudiantes NO, desarrollan esta

dimensién teniendo a un 0.00% Sl en dicha opcién.

86



Tabla 7
Resultados de la evaluacion del pre test de la competencia “Convive y participa democraticamente”, de los estudiantes del tercer grado del grupo

experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES PRE TEST
Grupo experimental Grupo control
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
01 Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre 19 6786 9 32.14 28 100% 16.5 53.23 145 46.77 31 100%
02 Es amable con sus comparieros y otras personas 12 4286 16 5714 28 100% 21 67.74 10 32.26 31 100%
03 Comparte sus materiales con sus compaferos durante el trabajo 11 39.29 17 60.71 28 100% 20 64.52 11 35.48 31 100%
en grupo.
04 Integra a todos sus companeros por igual cuando realizan 55 1964 225 80.36 28 100% 7 2258 24 7742 31 100%
trabajos en grupo
05 Ayuda a sus compafieros por iniciativa propia cuando lo 55 19.64 225 80.36 28 100% 8 2581 23 7419 31 100%
necesitan para realizar alguna tarea en el aula
06  Comunica sus ideas al momento de establecer los acuerdos y 4 1429 24 8571 28 100% 3.5 1129 275 88.71 31 100%
realiza la elaboracion de dichos acuerdos
07  Explica la importancia de la participacion de todos sus 35 1250 245 8750 28 100% 7 2258 24 7742 31  100%
compafieros en la elaboracion de los acuerdos de convivencia
08 Practica los acuerdos de convivencia que se establecieronenel 11.3 40.36 16.7 59.64 28 100% 16.3 52.58 14.7 47.42 31 100%

aula, como escuchar antes de hablar durante el desarrollo de las

clases
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09 Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para el 6 2143 22 7857 28 100% 6 19.35 25 80.65 31 100%
desarrollo de las actividades.

10  ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el aula 8 2857 20 7143 28 100% 11.3 36.45 19.7 63.55 31 100%
durante las clases.

11 Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades que 7 25,00 21 75.00 28 100% 18 58.06 13 41.94 31 100%
ocurre en el aula durante la clase.

12 Expresa sus ideas para contribuir en la solucidon de un problema 3 1071 25 8929 28 100% 55 17.74 255 8226 31 100%
generado entre compaferos

13  Evita discutir con sus companieros frente a un conflicto. 10 3571 18 6429 28 100% 20 64.52 11 3548 31 100%

14  Consuela a su compafero(a) o amigo que fue agredido. 45 16.07 235 8393 28 100% 55 17.74 255 8226 31 100%

15  Escucha a sus companieros que tienen dificultades para 5 1786 23 82.14 28 100% 9 29.03 22 70.97 31 100%
comprenderse entre todos

16  Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, (docente o familia). 7 25.00 21 75.00 28 100% 20 64.52 11 35.48 31 100%

17  Hace uso del didlogo para manejar la ira de algun compariero u 7 2500 21 75.00 28 100% 14 4516 17 54.84 31 100%
otros.

18  Participa en campafas promoviendo los derechos humanos. 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%

19  Seinvolucra en campanas de limpieza dentro de la escuela. 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%

20 Participa en la elaboracion de carteles para promover el cuidado 0 0% 28 100% 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
del agua y la energia eléctrica.

TOTAL 23.09% 76.91% 100% 33.65% 66.35% 100%

Nota. Lista de cotejo
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Figura 5

Resultados de la evaluacion del pre test de la competencia "Convive y participa
democraticamente de los estudiantes del tercer grado del grupo experimental y
control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez- 2022
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Anadlisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos en el pre test con el
instrumento en la evaluacion podemos ver tal como se muestra en la

tabla 7y la figura 5 lo siguiente:

En el grupo experimental podemos evidenciar que en la aplicacién del pre
test antes de aplicar los juegos cooperativos nuestros estudiantes a un 76.91%
que no desarrollaban la competencia de convive y participa democraticamente

y a un 23.09% que era minoria si practicaban dicha competencia.

Para el grupo control tenemos a un 66.35% que no practicaban
tampoco la competencia de convivencia participativa y democratica y
aun grupo menor de 33.65% que si ya desarrollaban dicha competencia.
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4.1.2. RESULTADOS DEL POST-TEST

Referencia: presentamos los resultados alcanzados en el post test,
donde se aplicé y evalu6 a 28 estudiantes del tercer grado “C”, que
conformaron el grupo experimental y a 31 estudiantes del 3° grado “B”,
que formaron parte del grupo control de la IE. René Eusebia Guardian

Ramirez-Amarilis, 2022.

El instrumento empleado para obtener los datos fue la lista de
cotejo, el cual contaba con los siguientes criterios: Sl y NO, También se
contd con 20 indicadores, para lo cual se subdividieron 33 sub
indicadores, los cuales nos han permitido evaluar el nivel de convivencia
participativa y democratica después de la aplicaciéon de los juegos
cooperativos que a continuacién exponemos en las siguientes tablas y

figuras:
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Tabla 8

Resultados de la evaluacion del post test de la dimensién Interactua con todas las personas, de los estudiantes del tercer grado del grupo experimental y
control de la Instituciéon Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES POS TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %

01 Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre 235 83.93 4.5 16.07 28 100% 27 87.10 4 12.90 31 100%
02 Es amable con sus companeros y otras personas 255 91.07 25 8.93 28 100% 245 79.03 6.5 2097 31 100%
03  Comparte sus materiales con sus compafieros 20 71.43 8 28.57 28 100% 14 4516 17 5484 31 100%

durante el trabajo en grupo.
04 Integra a todos sus compafieros por igual cuando 155 55.36 125 44.64 28 100% 25 8.06 285 91.94 31 100%

realizan trabajos en grupo
05  Ayuda a sus comparieros por iniciativa propia cuando 22.5 80.36 5.5 19.64 28 100% 8 2581 23 7419 3 100%

lo necesitan para realizar alguna tarea en el aula
TOTAL 75.00 25.00 100.00% 49.03 50.97 100.00%

Nota. Lista de cotejo
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Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a la evaluacion del post test a ambos grupos podemos
evidenciar los siguientes resultados en la tabla N° 8 de la siguiente

manera:

»  Enelindicador N° 1 “Al dirigirse a otras personas, los llama por su
nombre”, podemos observar que el 83.93% Sl lo practica aun y el

16.07% NO utilizan los apodos para dirigirse a los demas.

Mientras que en el grupo control los Resultados obtenidos se
muestran de la siguiente manera donde un 87.10% S, practicaban dicho

indicador y un 12.90% no lo practicaban.

» En el indicador N° 2 “Es amable con sus compafieros y otras
personas”, podemos apreciar que el 91.07% Sl lo practican y el

8.93% NO practican este indicador.

Mientras que para el grupo control el 79.03% de los estudiantes SI,
practicaban el ser amables con sus comparieros y un 20.97% NO, eran

amables con sus comparieros.

»  Enelindicador N° 3 “Comparte sus materiales con sus companeros
durante el trabajo en grupo”, podemos evidenciar que el 71.43% de

Sl lo practican, el 28.57% aun NO lo practican.

Para el grupo control que 54.84% NO, compartian sus materiales
con sus companeros y un 45.10% SI, aprendieron a compartir sus

materiales con sus companeros de aula.

» En el indicador N° 4 “Integra a todos sus companeros por igual
cuando realizan trabajos en grupo”, observamos que el 55.36% SI

practican y el 44.64% NO practican este indicador.

Mientras que para el grupo control se observo que un 91.94% NO,
compartian los materiales con sus companeros y solo un8,06% SI,

aprendieron a compartir.
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»  Enelindicador N° 5 “Ayuda a sus compafieros por iniciativa propia
cuando lo necesitan para realizar alguna tarea en el aula”, podemos
apreciar que el 80.36% Sl ayudan a sus compafieros, mientras que
19.64% NO lo practican.

Mientras que en el grupo control encontramos que un 74.19% NO,
ayudan a sus compafieros por iniciativa propia y solo un 25.81% Sl

desarrollan dicho indicador.

Figura 6

Resultados de la evaluacién del pos test en ambos grupos de la dimensién interactua
con todaslas personas en los estudiantes del tercer grado de la I.E Rene Eusebia
Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco , 2022
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Analisis e interpretacion

Los resultados obtenidos de la dimensién interactua con todas las
personas tal como se muestra en la tabla 8 y la Figura 6 podemos decir

que:

En el grupo experimental en el post test después de aplicar los
juegos cooperativos encontramos la mejoria donde un 75.00% SI,
aprendieron a interactuar con todas las personas y un 25.00% aun

persisten sin lograr desarrollar dicha dimension.

Mientras que en el grupo control evidenciamos que un 50.97% NO,
practican la interaccion con todas las personas y aun 49.03% SI, lograron

desarrollar dicha dimension.
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Tabla 9

Resultados de la evaluacion del post test de la dimensién “Construye normas y asume acuerdos y leyes”, de los estudiantes del tercer grado del grupo

experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES POS TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi fi % fi %
06  Comunica sus ideas al momento de establecer los acuerdosy 23.5 8393 45 16.07 28 100% 3 968 28 9032 31 100%
realiza la elaboracién de dichos acuerdos
07  Explica la importancia de la participacion de todos sus 21. 75.00 7 25.00 28 100% 4 1290 27 8710 31 100%
companeros en la elaboracién de los acuerdos de
convivencia
08  Practica los acuerdos de convivencia que se establecieronen 23.7 84.64 43 1536 28 100% 16.7 53.87 143 46.13 31 100%
el aula, como escuchar antes de hablar durante el desarrollo
de las clases
09 Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para 15 53.57 13 4643 28 100% 11 3548 20 6452 31 100%
el desarrollo de las actividades.
10  ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el aula 213 76.07 6.7 2393 28 100% 20 6452 11 3548 31 100%
durante las clases.
TOTAL 74.64% 25.36% 100.00%  35.29% 64.71% 100.00%

Nota. Lista de cotejo
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Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos después de evaluar el post
test con la lista de cotejo, podemos evidenciar los logros alcanzados en

la siguiente dimensidn:

»  Enelindicador N° 6 “Comunica sus ideas al momento de establecer
los acuerdos y realiza la elaboracion de dichos acuerdos”
apreciamos que 83.93% Sl lo realizan y el 16.07% aun NO lo

realizan.

En el grupo control podemos ver que 90.32% NO, sabian
comunicar sus ideas al momento de establecer los acuerdos y realizar la
elaboracién de dichos acuerdos y a un 9.68% que Sl aprendieron a

comunicar sus ideas.

»  En el indicador N° 7 “Explica la importancia de la participaciéon de
todos sus compaferos en la elaboracion de los acuerdos de
convivencia”, podemos apreciar que el 75.00% Sl lo realizan y el

25.00% aun no practican el indicador.

Para el grupo control evidenciamos que el 87.10% NO, explicaban
la importancia de la participacién de todos sus compafieros y un 12.90%

si trataba de desarrollar dicho indicador mencionado.

»  En el indicador N° 8 “Practica los acuerdos de convivencia que se
establecieron en el aula como escuchar antes de hablar durante el
desarrollo de las clases”, podemos evidenciar que el 84.64% SI

cambiaron sus habitos y el 15.36% NO practican aun.

Para el grupo control encontramos que un 53.87% S, practican los
acuerdos de Convivencia y un 46.13% NO practican los acuerdos de

Convivencia que se establecieron en el aula.

»  En el indicador N° 9 “Expresa la importancia de los acuerdos de
convivencia para el desarrollo de las actividades”. Apreciamos que
el 53.57% Sl lo dan a conocer mientras que el 46.43% aun NO lo

realizan.
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Para el grupo control encontramos que un 64.52% NO, expresan la
importancia de los acuerdos de Convivencia para el Desarrollo de las
actividades, mientras que un 35.48% SI, han logrado desarrollar dicho

indicador mencionado.

»  En el indicador N° 10 “Ayuda con responsabilidad a mantener el
orden en el aula durante las clases”. Evidenciamos que el 76.07%
S| practican el indicador mientras que el 23.93% aun NO lo

practican.

Para el grupo control tenemos a un 64.52% SI, saben ayudar con
responsabilidad a mantener el orden del aula, y a un 35.48% que NO,

lograron desarrollar dicho indicador.

Figura 7

Resultados de la evaluacion de la dimension " construye normas y asume acuerdos y
leyes" en los estudiantes del tecer grado de la |.E René Eusebia Guardian Ramirez,
Amarilis - Huanuco, 2022
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Analisis e interpretacion

Los resultados del post test, tal como se muestran en la tabla 9y
la Figura 7 de la dimensidn construye normas y asume acuerdos y leyes

es en ambos grupos tal como:
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En el grupo experimental tenemos a un 74.64% que Sl, han logrado
desarrollar dicha dimension y a un 25.36% que aun no han logrados

desarrollar la dimension.

Para el grupo control nos muestra que un 64.71% de los
estudiantes NO, practican los acuerdos de convivencia y un 35.29% S,

han logrado desarrollar dicha dimension.
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Tabla 10

Resultados de la evaluacion del post test de la dimension “Maneja conflictos de manera constructiva”, de los estudiantes del tercer grado del grupo

experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES POS TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
11 Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades que 23 8214 5 17.86 28 100% 15 4839 16 51.61 31 100%
ocurre en el aula durante la clase.
12  Expresa sus ideas para contribuir en la solucion de un 20 7143 8 28.57 28 100% 4 1290 27 8710 3 100%
problema generado entre compaferos
13  Evita discutir con sus compainieros frente a un conflicto. 22 78.57 2143 28 100% 21 67.74 10 3226 31 100%
14  Consuela a su compariero(a) o amigo que fue agredido. 20 7143 8 28.57 28 100% 7 2258 24 7742 31 100%
15  Escucha a sus companeros que tienen dificultades para 215 76.79 65 2321 28 100% 8 2581 23 7419 3 100%
comprenderse entre todos
16  Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, (docente o 18 6429 10 3571 28 100% 25 80.65 6 19.35 31 100%
familia).
17  Hace uso del dialogo para manejar la ira de algun compafiero 20.5 73.21 75 26.79 28 100% 8.5 2742 225 7258 31 100%
u otros.
TOTAL 73.98 % 26.02 % 100.00% 40.78 % 59.22 % 100.00%

Nota. Lista de cotejo
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Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a los resultados obtenidos en el post test después de

aplicar los juegos cooperativos para la dimension maneja conflictos en

ambos grupos tenemos los siguiente como se muestra en la tabla N° 10.

>

En el indicador N° 11 “Comunica a la docente sobre los problemas
o dificultades que ocurre en el aula durante la clase”, observamos
que el 82.14% SI lo practican mientras que el 17.86% aun NO

practican el indicador.

Para el grupo control hemos obtenido que un 51.61% NO, saben

comunicar sobre los problemas o dificultades que ocurre en el aula,

mientras que un 48.39% S| aprendieron a comunicar sus problemas y

dificultades.

>

En el indicador N° 12 “Expresa sus ideas para contribuir en la
solucion de un problema generado entre compaferos”.
Evidenciamos que el 71.43% Sl practican mientras que un 28.57%

aun NO practican el indicador.

Para el grupo control obtuvimos que 87.10% NO, saben expresar

sus ideas para contribuir en la solucion de los problemas y un 12.90 SI,

lograron desarrollar dicho indicador.

>

En el indicador N° 13 “Evita discutir con sus companeros frente a
un conflicto”, apreciamos que el 78.57% Sl lo practican y el 21.43%

aun NO practican el indicador.

En el grupo control tenemos a un 67.74% SlI, evitan discutir con sus

companeros frente a un conflicto y a un 32.26% que NO, han logrado

desarrollar dicho indicador.

>

En el indicador N° 14 “Consuela a su companero(a) o amigo que
fue agredido”. Observamos que el 71.43% Sl practicany el 28.57%

aun NO practican el indicador.
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Para el grupo control tenemos que un 77.42% NO, saben consolar

a sus compaferos y aun 22.58% SI, han logrado desarrollar dicho

indicador.

>

En el indicador N° 15 “Escucha a sus compaferos que tienen
dificultades para comprenderse entre todos”, apreciamos que el

76.79% Sl lo practican y el 23.21% aun NO practican el indicador.

En el grupo control hemos obtenido a un 74.19% que NO, saben

escuchar a sus companeros cuando tienen dificultades, mientras que un

25.81% SI, han logrado desarrollar dicho indicador.

>

En el indicador N° 16 “Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda,
(docente u familia)”, Observamos que el 64.29% Sl sabe a quienes

recurrir mientras que el otro 35.71% NO saben a quienes recurrir.

Para el grupo control hemos obtenido que un 80.65% SI, saben a

quienes recurrir cuando necesitan ayuda mientras que un 19.35% NO,

saben a donde recurrir cuando tienen dificultades.

>

En el indicador N° 17 “Hace uso del didlogo para manejar la ira de
algun companero u otro”, Podemos apreciar que un 73.21% Sl
hacen uso del didlogo, mientras que el 26.79% aun NO practican

el indicador.

En el grupo control hemos obtenido que hacen uso del dialogo para

manejar la ira de algun compafiero a un 72.58% que SlI, mientras que un

27.42% aun tienen dificultades para lograr desarrollar dicho indicador.
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Figura 8

Resultados de la evaluacion del post test de la dimensién maneja conflictos de
manera constructiva en los estudiantes del tercer grado del grupo control y
experiemntal en la I.E René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco , 2022
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Analisis e interpretaciéon

Los resultados obtenidos se muestran en la tabla 10 y la figura 8

podemos decir que:

En el grupo experimental a un 73.98% que si lograron desarrollar y
aprendieron a manejar conflictos de manera constructiva y a un 26.02%

NO, que les falta desarrollar la dimencién mencionada.

Para el grupo control hemos obtenido que un 59.22% que aun no
han logrado desarrollar la dimensiéon y aun 40.78% que si han logrado

manejar los conflictos de manera constructiva.
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Tabla 11

Resultados de la evaluacion del post test de la dimension “participa en acciones que promuevan el bienestar comun”, de los estudiantes del tercer grado del
grupo experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES POS TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
Si NO TOTAL Si NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
18  Participa en campafias promoviendo los 18 6429 10 35.71 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
derechos humanos.
19  Seinvolucra en campafas de limpieza dentro 23 8214 5 1786 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
de la escuela.
20 Participa en la elaboracion de carteles para 16 5714 12 4286 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
promover el cuidado del agua y la energia
eléctrica.
TOTAL 67.86% 32.14% 100.00% 0.00% 100% 100.00%

Nota. Lista de cotejo
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Analisis e interpretaciéon

De acuerdo a lo que se puede observar en la tabla 11 podemos dar

a conocer lo siguiente:

» En el indicador N° 18 “Participa en campanas promoviendo los
derechos humanos”, podemos evidenciar que el 64.29% Sl

practican y el 35.71% aun NO lo practican.

Para el grupo control tenemos que el 100% de los estudiantes no

practican el indicador teniendo como 0.00% en la opcion si.

»  Enelindicador N° 19 “Se involucra en campanas de limpieza dentro
de la escuela”, podemos observar que el 82.14% Sl practican,

mientras que 17.86% aun NO practican el indicador.

Para el grupo control tenemos que el 100% de los estudiantes no

practican el indicador teniendo como 0.00% en la opcioén si.

» Para el ultimo indicador N° 20 “Participa en la elaboracion de
carteles para promover el cuidado del agua y la energia eléctrica”,
podemos apreciar que un 57.14% Sl realizaron mientras que aun
el 42.86% AUN NO LO PRACTICA.

Para el grupo control tenemos que el 100% de los estudiantes no

practican el indicador teniendo como 0.00% en la opcion si.
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Figura 9

Resultados de la evaluacién del post test de la dimension participa en acciones que
promuevan el bienestar comun en ambos grupos en los estudiantes del tercer grado
de la I.E René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco, 2022
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Anadlisis e interpretacién

Segun los resultados obtenidos en la tabla 11y la figura 9, podemos

decir lo siguiente:

En el grupo experimental tenemos a un 67.86% que Sl, lograron
desarrollar la dimension que participan en acciones que promuevan el
bienestar comun, mientras un grupo menor de 32.14% aun NO, practican

la dimensidn mencionada.

Para el grupo control observamos que el 100% del grupo no
participa en acciones que promuevan el bienestar comun teniendo como

un 0.00% en la opcién Sl.
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Tabla 12
Resultados de la evaluacion del post test de la competencia “Convive y participa democraticamente”, de los estudiantes del tercer grado del grupo
experimental y control de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez-2022

N° INDICADORES POS TEST
GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
SI NO TOTAL SI NO TOTAL
fi % fi % fi % fi % fi % fi %
01 Al dirigirse a otras personas, los llama por su nombre 235 8393 45 16.07 28 100% 27 87.10 4 1290 31 100%
02 Es amable con sus companieros y otras personas 255 9107 25 893 28 100% 245 79.03 6.5 2097 31 100%
03 Comparte sus materiales con sus compafieros durante el 20 7143 8 28.57 28 100% 14 4516 17 54.84 31 100%
trabajo en grupo.
04 Integra a todos sus comparieros por igual cuando realizan 155 5536 125 4464 28 100% 25 8.06 285 9194 31 100%
trabajos en grupo
05 Ayuda a sus compafieros por iniciativa propia cuando lo 225 8036 55 19.64 28 100% 8 25.81 23 7419 31 100%
necesitan para realizar alguna tarea en el aula
06 Comunica sus ideas al momento de establecer los acuerdos 23.5 8393 45 16.07 28 100% 3 9.68 28 90.32 31 100%
y realiza la elaboracién de dichos acuerdos
07 Explica la importancia de la participacion de todos sus 21. 75.00 7 25.00 28 100% 4 12.90 27 87.10 3 100%
companeros en la elaboracién de los acuerdos de
convivencia
08 Practica los acuerdos de convivencia que se establecieron 237 8464 43 1536 28 100% 16.7 53.87 143 46.13 31 100%
en el aula, como escuchar antes de hablar durante el
desarrollo de las clases
09 Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para 15 53.57 13 46.43 28 100% 11 35.48 20 64.52 31 100%
el desarrollo de las actividades.
10 ayuda con responsabilidad a mantener el orden en el aula 213 76.07 6.7 2393 28 100% 20 64.52 11 35.48 31 100%
durante las clases.
11 Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades 23 8214 5 17.86 28 100% 15 48.39 16 51.61 31 100%

que ocurre en el aula durante la clase.
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12 Expresa sus ideas para contribuir en la solucién de un 20 7143 8 28.57 28 100% 4 1290 27 87.10 3 100%
problema generado entre compaferos

13  Evita discutir con sus compafieros frente a un conflicto. 22 78.57 6 2143 28 100% 21 67.74 10 3226 31 100%

14  Consuela a su compafiero(a) o amigo que fue agredido. 20 7143 8 28.57 28 100% 7 2258 24 7742 31 100%

15 Escucha a sus companeros que tienen dificultades para 215 76.79 6.5 2321 28 100% 8 2581 23 7419 31 100%
comprenderse entre todos

16  Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, (docente o 18 64.29 10 35.71 28 100% 25 80.65 6 19.35 31 100%
familia).

17 Hace uso del didlogo para manejar la ira de algun 205 7321 75 2679 28 100% 85 2742 225 7258 31 100%
companiero u otros.

18 Participa en campafias promoviendo los derechos humanos. 18 64.29 10 35.71 28 100% O 0% 31 100% 31 100%

19  Se involucra en campanas de limpieza dentro de la escuela. 23 8214 5 17.86 28 100% O 0% 31 100% 31 100%

20 Participa en la elaboracion de carteles para promover el 16 5714 12 4286 28 100% O 0% 31 100% 31 100%
cuidado del agua y la energia eléctrica.

TOTAL 73.84% 26.16% 100.00% 35.35% 64.65% 100.00%

Nota. Lista de cotejo
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Figura 10

Resultados de la evaluacion del pos test de la competencia "Convive y participa
democraticamente en los alumnos del tercer grado del grupo experimental y control
de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez — 2022
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la tabla 12 y la figura 10, de la competencia convive
y participa democraticamente, en el grupo experimental se aprecia que
un 73.84% Sl practican la competencia mientras que un 26.16% aun NO

lo practican.

Segun la tabla 12 y la figura 10, de la competencia convive y
participa democraticamente, en el grupo control podemos evidenciar a
un 64.65% aun NO practican la competencia, seguido por el 35.35% que

Sl practican la competencia.
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4.1.3. CONTRASTACION DE RESULTADOS

Para realizar dicha comparacién se ha tenido en cuenta los

resultados obtenidos de las evaluaciones del pre y post test.

Dichos resultados dan cuenta de la siguiente manera

Tabla 13
Tabla comparativa de los resultados del pre y post test del grupo control y

experimental de los alumnos del 3° grado de la Institucién Educativa René Eusebia
Guardian Ramirez — 2022

GRUPO DE PORCENTAJE DIFERENCIA
ESTUDIO PRE TEST POST TEST
EXPERIMENTAL 23.09 73.84 50.75
CONTROL 33.65 35.35 1.70

Nota. tabla 3y 4

Figura 11
Figura comparativa de los resultados del pre y post test del grupo control y

experiemntal de los alumnos del 3° grado de la Institucion Educativa René Eusebia
Guardian Ramirez - 2022
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Nota. la figura muestra la diferencia que existe entre pre y post test en la competencia
convive y participa democraticamente.en los alumnos del tercer grado.
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ANALISIS E INTERPRETACION

»  Tal como se observa en la tabla 13 y la figura 11, para el grupo
experimental en el pre test se refleja que un 23.09% de los
educandos que si practicaban la competencia “Convive y “participa
democraticamente”, y después de evaluar el post test observamos
a un 73.84% de alumnos que, si han logrado desarrollar la
competencia, haciendo una diferencia de 50.75% mediante el cual
nos da a conocer que los juegos cooperativos si dio resultados

favorables.

»  Asimismo, podemos evidenciar en la tabla 13 y la figura 11, para el
grupo control en el pre test se obtuvo que un 33.65% de los
alumnos, si practicaban la competencia, y después de la evaluacién
del post test se incrementé a un 35.35%, haciendo la diferencia de
1.70%, dando muestra que el incremento no es muy alto, puesto

que en dicho grupo no se aplico el experimento.

»  Estos resultados dan cuenta que los juegos cooperativos han
mejorado de manera significativa la competencia “Convive y
participa democraticamente”, en los alumnos del 3° grado de la IE.
René Eusebia Guardian Ramirez, donde el 50.75% han logrado

desarrollar dicha competencia.
4.2. PRUEBA DE HIPOTESIS

4.2.1. HIPOTESIS GENERAL

Hga: Los juegos cooperativos mejoran la convivencia participativa
y democratica de los estudiantes del tercer grado de la |.E. René Eusebia

Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco 2022.

Hgo: Los juegos cooperativos no mejoran la convivencia
participativa y democratica de los estudiantes del tercer grado de la IE

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco 20225.
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Tabla 14

Estadisticos de muestras relacionadas de las pruebas Pretest y Postest de
Convivencia participativa y democréatica. Variable: Convivencia participativa y
democratica

Tipo de prueba Media N Desv. Desviacion Desv. Error
promedio
Pretest 5.00 28 2.915 0.753
Postest 15.00 28 2.232 0.576

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la prueba de
convivencia participativa y democratica aplicado a los alumnos del 3° grado de nivel
primaria de la |.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Tabla 15
Prueba T para muestras relacionadas entre las pruebas Pretest y Postest de

Convivencia participativa y democratica. Variable: Convivencia participativa y
democratica

Tipo de Diferencias emparejadas t o] Sig.
prueba Medi Desv. Desv. 95% de (unilater
a Desviaci Error intervalo de al)
6n promed confianza de la
io diferencia

Inferi  Superi

or or

Pretest- 5.20 1.082 0.279 3.601 4799 15.029 14 0.000
Postest

(Convivenci:

participative

y
democratica

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre la convivencia participativa y democratica aplicado de los alumnos del 3° grado
de primaria de la |I.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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Figura 12
Regién de diferencia unilateral de la Hipotesis general

Zona de aceptacion Zona de rechazo
de la HGO de la HGa
t=15.029
N

Nota. Creado a partir de los datos arrojados por el estadistico T para muestras
relacionadas de la lista de cotejo sobre convivencia participativa y democratica aplicada
a los alumnos de la |.E. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Interpretacion

e El nivel de significancia (0.000) es menor a 0.05 (alfa establecida).
Esto demuestra la existencia de una diferencia significativa entre el
Pre test y Pos test en la Variable: Convivencia participativa y

democratica.

e La diferencia de medias es 4.20, un valor positivo que indica

superioridad del Postest frente al Pretest.

e El valor t (15.029) cae en la zona de rechazo de la hipotesis nula,

reforzando la premisa de la hipétesis alterna.
Toma de decision

Se acepta la hipotesis Hga que nos dice que: La aplicacion de los
juegos cooperativos, han mejorado de manera significativa la
convivencia participativa y democratica en los alumnos del tercer grado

de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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4.2.2. HIPOTESIS ESPECIFICA 1

HEa1: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente en el desarrollo de la interacciéon con todas las
personas en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa
René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2021.

Tabla 16

Estadisticos de muestras relacionadas del Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimension: Interactiua con todas las personas

Tipo de prueba Media N Desv. Desviaciéon Desv. Error
promedio
Pre test 5.33 28 1.113 0.287
Post test 6.20 28 0.775 0.200

Nota: Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre la convivencia participativa y democratica aplicado a los estudiantes del tercer
grado de primaria de la I.E. René Eusebia Guardian Ramirez 2022

Tabla 17
Prueba T para muestras relacionadas entre las pruebas Pretest y Postest de

Convivencia participativa y democratica. Dimensién: Interactua con todas las
personas

Tipo de Diferencias emparejadas t Gl Sig.

prueba Media  Desv. Desv. 95% de intervalo (unilateral)

Desviacion Error de confianza de

promedio la diferencia

Inferior Superior

Pretest - 0.87 0.640 0.165 0512 1.221 5245 14  0.000
Postest
(Interaccion
con todas las

personas)

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de primaria de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022
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HEo1: La aplicacibn de los juegos cooperativos no influye
significativamente en el desarrollo de la interaccion con todas las
personas en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa
René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2021.

Figura 13
Regién de diferencia unilateral de la Hipotesis especifica 1

Zona de aceptacién Zona de rechazo
de la HGO de la HGa
L L L E T

te=1.740

Nota. Creado a partir de los datos arrojados por el estadistico T para muestras
relacionadas de la de la lista de cotejo sobre convivencia participativa y democratica
aplicada a los alumnos de la |.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

4.2.3. HIPOTESIS ESPECIFICA 2

HEa2: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente en el desarrollo de construccién de normas, acuerdos
y leyes en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.

HEo2: La aplicacidon de los juegos cooperativos no influye
significativamente en el desarrollo de construccién de normas, acuerdos
y leyes en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2022.
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Tabla 18
Estadisticos de muestras relacionadas del Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimensién: Construccién de normas, acuerdos y leyes

Tipo de prueba Media N Desv. Desviacion Desv. Error
promedio
Pretest 213 28 1.356 0.350
Postest 3.87 28 0.834 0.215

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de la I.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022

Tabla 19
Prueba T para muestras relacionadas entre el Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimensién: Construccion de normas, acuerdos y leyes

Tipo de Diferencias emparejadas t gl Sig.

prueba Media  Desv. Desv. 95% de intervalo (unilateral)
Desviacion Error  de confianza de

promedio la diferencia

Inferior Superior

Pretest - 1.73 0.704 0.182 1.344 2123 9.539 14  0.000
Postest
(Construccion
de normas,
acuerdos y

leyes)

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022
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Figura 14
Regién de diferencia unilateral de la Hipétesis especifica 2

Zona de aceptacién Zona de rechazo
de la HGO de laHGa
4 3 > 1 0 1 2 3 4

Nota. Creado a partir de los datos arrojados por el estadistico T para muestras
relacionadas de la de la lista de cotejo sobre convivencia participativa y democratica
aplicada a los alumnos de la |.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Interpretacion

e El nivel de significancia (0.000) es menor a 0.05 (alfa establecida).
Esto demuestra la existencia de una diferencia significativa entre el
Pretest y Postest de la Dimensién: Construcciéon de normas,

acuerdos y leyes.

e La diferencia de medias es 1.73, un valor positivo que indica

superioridad del Postest frente al Pretest.

e El valor t (9.539) cae en la zona de rechazo de la hipdtesis nula,

reforzando la premisa de la hipétesis alterna.
Toma de decisiéon

Se acepta la hipétesis HEa2 que nos dice que: La aplicacién de los
juegos cooperativos, mejora significativamente la construccién de
normas, acuerdos y leyes en los alumnos del tercer grado de la |.E. René

Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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4.2.4. HIPOTESIS ESPECIFICA 3

HEa3: La aplicacion de los juegos cooperativos influye
significativamente a la hora de manejar conflictos de manera
constructiva en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022.

HEos: La aplicacion de los juegos cooperativos no influye
significativamente a la hora de manejar conflictos de manera
constructiva en los alumnos de tercer grado de la | E. René Eusebia
Guardian Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022.

Tabla 20

Estadisticos de muestras relacionadas del Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimension: Maneja conflictos de manera constructiva

Tipo de prueba Media N Desv. Desviacion Desv. Error
promedio
Pretest 0.47 28 0.640 0.165
Postest 2.07 28 0.884 0.228

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de la | E, René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Tabla 21
Prueba T para muestras relacionadas entre el Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimensién: Maneja conflictos de manera constructiva

Tipo de Diferencias emparejadas T o] Sig.
prueba Media Desv. Desv. 95% de intervalo (unilateral)
Desviacion  Error  de confianza de

promedio la diferencia
Inferior Superior

Pretest - 1.60 0.737 0.190 1.192 2.008 8.311 14 0.000
Postest

(Maneja

conflictos de

manera
constructiva)

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado a los educandos del tercer grado
de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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Figura 15
Regién de diferencia unilateral de la Hipotesis especifica 3

Zona de aceptacion Zona de rechazo
de la HGO de la HGa
4 3 2 M 0 1 2 3 4

Nota. Creado a partir de los datos arrojados por el estadistico T para muestras
relacionadas de la lista de cotejo sobre convivencia participativa y democratica
aplicada a los alumnos de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Interpretacion

El nivel de significancia (0.000) es menor a 0.05 (alfa establecida).
Esto demuestra la existencia de una diferencia significativa entre el
Pretest y Postest de la Dimension: Maneja conflictos de manera

constructiva.

La diferencia de medias es 1.60, un valor positivo que indica

superioridad del Postest frente al Pretest.

El valor t (8.411) cae en la zona de rechazo de la hipdtesis nula,

reforzando la premisa de la hipoétesis alterna.
Toma de decisiéon

Se acepta la hipotesis HEa3 que nos dice que: La aplicacion de los

juegos cooperativos, mejora significativamente el manejo de conflictos

de manera constructiva en los estudiantes del tercer grado de la IE. René

Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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4.2.5. HIPOTESIS ESPECIFICA 4

Tabla 22

Estadisticos de muestras relacionadas del Pretest y Postest de Convivencia
participativa y democratica. Dimension: Participacion en acciones que promuevan el
bienestar comun

Tipo de prueba Media N Desv. Desviacion Desv. Error
promedio
Pretest 5.33 28 1.113 0.287
Postest 6.20 28 0.775 0.200

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de la I.LE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022

HEa4: La aplicacion de los juegos cooperativos mejora
significativamente la participacion en acciones que promuevan el
bienestar comun en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis -Huanuco, 2022.

HEos: La aplicacion de los juegos cooperativos no mejora
significativamente la participacion en acciones que promuevan el
bienestar comun en los estudiantes de tercer grado de la Institucion

Educativa René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis -Huanuco, 2022.
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Tabla 23

Prueba T para muestras relacionadas entre el Pretest y Pos test de Convivencia
participativa y democratica. Dimensién: Participacion en acciones que promuevan el
bienestar comin

Tipo de Diferencias emparejadas t gl Sig.
prueba Medi Desv. Desv. 95% de (unilater
a Desviaci Error intervalo de al)
on promed confianza de la
io diferencia
Inferi  Superi
or or
Pretest - 0.87 0.640 0.165 0512 1221 524 1 0.000
Postest 5 4
(Participaci
6nen
acciones
que
promuevan
el
bienestar
comun)

Nota. Resultados arrojados por el software estadistico SPSS v.25 de la lista de cotejo
sobre convivencia participativa y democratica aplicado en los alumnos del tercer grado
de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.

Figura 16
Regién de diferencia unilateral de la Hipotesis especifica 4

Zona de aceptacion Zona de rechazo
de la HGO de laHGa
N L

te=1.740

Nota. Creado a partir de los datos arrojados por el estadistico T para muestras
relacionadas de la de la lista de cotejo sobre convivencia participativa y democratica
aplicada a los alumnos de la |.E. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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Interpretacion

e El nivel de significancia (0.000) es menor a 0.05 (alfa establecida).
Esto demuestra la existencia de una diferencia significativa entre el
Pretest y Postest de la Dimensién: Participacidon en acciones que

promuevan el bienestar comun.

e La diferencia de medias es 0.87, un valor positivo que indica

superioridad del Postest frente al Pretest.

e El valor t (5.245) cae en la zona de rechazo de la hipétesis nula,

reforzando la premisa de la hipétesis alterna.
Toma de decision

Se acepta la hipotesis HEa4 que nos dice que: La aplicacion de los
juegos cooperativos, mejora significativamente la participacion en
acciones que promuevan el bienestar comun en los alumnos del tercer

grado de la |.E. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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CAPITULO V

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

5.1. CON EL PROBLEMA FORMULADO

¢Los juegos cooperativos mejoran la convivencia participativa vy
democratica en los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa

René Eusebia Guardian Ramirez, Amarilis - Huanuco 20227

Segun los resultados obtenidos se responde al problema formulado,
sefalando que los juegos cooperativos mejoran significativamente Ila
convivencia participativa y democratica en los estudiantes del tercer grado de
la IE. René Eusebia Guardian Ramirez, Amairilis - Huanuco, 2022, tal como
se observa en los resultados obtenido en la tabla N° 7, respecto al pre test,
donde solo un 23.09% de los estudiantes convivian y participaban
democraticamente en el aula, pero después de aplicar los juegos cooperativos
en el post test se ha incrementado el porcentaje, logrando que el 73.84% de
los estudiante convivan y participen democraticamente en el aula, demostrado
su capacidad para interactuar con todos sus compareros, construir normas y
asumir acuerdo y leyes, manejar conflictos de manera constructiva y participar

en acciones que promueven el bienestar comun.
5.2. CON LAS BASES TEORICAS

En la discusion con las bases tedricas de la presente investigacion se

toméd en cuenta los siguientes aportes tales como:

Dewey (1916), sustenta que “la educaciéon es una funcién social, que
asegura la direccion y desarrollo de los seres inmaduros mediante su
participacion en la vida de grupo a que pertenecen, equivale a decir en efecto

que la educacién variara con la cualidad de vida que prevalezca en el grupo”.

Se afirma que la educacién cumple un rol fundamental en el desarrollo
social de los educandos, puesto que les permite interactuar, asumir
responsabilidades y acuerdos que van a regir su manera de convivir y

participar de manera democratica entre todos, tal como se demuestra en los
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resultados obtenidos donde los estudiantes antes de la aplicacion de los
juegos cooperativos, el 78.91% no convivian armdnicamente, tampoco
participaban democraticamente en el aula, situacibn que nos permite
caracterizar que los estudiantes vivian en constantes conflictos, sin respetar
los acuerdos y normas y buscando su propio bienestar, pero después de la
aplicacion de los juegos cooperativos, el 73.84 han logrado mejorar la variable

dependiente.

Garcia en el (2002) menciond “la teoria sociocultural de Vygotsky”,
donde el caracter interactivo del desarrollo psiquico, haciendo hincapié en la
interrelacion entre los factores biolégicos y sociales. Considera los factores
sociales como los determinantes, como fuente del desarrollo de la persona,
del sujeto, del individuo, mientras que considera que los factores bioldgicos

resultan la base, la premisa para que pueda ocurrir ese desarrollo.

Se afirma el aporte de Vygotsky, porque es necesario que el ser humano
se interrelacione con su medio social a la que pertenece, la integracion con
otras personas en diferentes actividades contribuye de manera significativa en
el desarrollo de la convivencia participativa y democratica y de sus
aprendizajes y la aplicacion de los juegos cooperativos fue atinada ya que se
logré que los estudiantes puedan interrelacionarse entre ellos de manera
respetuosa buscando siempre el bienestar comun y no personal, tal como se
demuestra en los resultados obtenidos donde el 73.84% de los estudiantes

conviven y participan democraticamente en el aula.
5.3. CON LA HIPOTESIS PLANTEADA

Ante la afirmacién, los juegos cooperativos mejoran la convivencia y
participativa y democratica en los alumnos del tercer grado de la | E. René E.

Guardian Ramirez, Amarilis — Huanuco, 2022.

Se pudo confirmar con los resultados obtenidos que se muestra en la
tabla N° 14 y 15, donde se evidencia los resultados en la prueba de hipétesis,
donde el nivel de significancia (0.000) es menor a 0.05 (alfa establecida), esto
demuestra la diferencia significativa que existe entre el pre test y pos test en
la variable de convivencia participativa y democratica. La diferencia de medias
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es de 4.20, un valor positivo que indica superioridad del Postest frente al pre
test. El valor T (15.029) cae en la zona de rechazo de la hipétesis nula,

reforzando la premisa de la hipdtesis alterna.

De modo que, se acepta la hipotesis Hga que nos dice que: La aplicaciéon
de los juegos cooperativos, han mejorado de manera significativa la
convivencia participativa y democratica en los alumnos del tercer grado de la

IE. René Eusebia Guardian Ramirez 2022.
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CONCLUSIONES

El presente estudio de investigacion llega a las siguientes conclusiones:

Al incorporar los juegos cooperativos como estrategia, hemos logrado
mejorar significativamente la convivencia participativa y democratica en los
estudiantes del tercer grado de la Institucion Educativa René Guardian
Ramirez Amarilis-Huanuco, 2022. Como se evidencia en el grupo
experimental que el 73.84% S| han logrado mejorar y practicar dicha
competencia y 26.16% aun NO practican, tal como se evidencia en la tabla
N° 12y la figura N° 10

Se evalud a través de un pre test el nivel de convivencia participativa y
democratica a los estudiantes del tercer grado de la I. E. Rene E. Guardian
Ramirez, Amarilis- Huanuco, 2022. Como podemos evidenciar que el
76.91% de grupo experimental y el 66.35% de los estudiantes no
practicaban la convivencia participativa y democratica antes de la
aplicacion de los juegos cooperativos tal como se observa en latabla 7 y

la figura 5.

Al aplicar los juegos cooperativos hemos podido lograr efectos positivos
en “Interactia con todas las personas”, en los estudiantes del tercer
grado de la | E. René Eusebia Guardian Ramirez, 2022. Como podemos
observar en la figura 3 la mejora de la convivencia participativa y
democratica de un 37.86% a un 75.00% haciendo una diferencia de
37.14%.

Al aplicar los juegos cooperativos se ha logrado desarrollar positivamente
“construye normas y asume acuerdos y leyes” en los estudiantes de
tercer grado de la Institucion Educativa René Eusebia Guardian Ramirez,
Amarilis-Huanuco, 2022. Como observamos en la tabla 4y 9, la Figura 2,
en el grupo experimental de un 23.43% a un 74.64% en post test, haciendo

una diferencia del 51.21%.

Al aplicar los juegos cooperativos se identificd efectos positivos que han

contribuido en la mejora de “Maneja conflictos de manera constructiva”
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en los alumnos del tercer grado de la | E. René Eusebia Guardian Ramirez,
2022. Tal como se evidencia en la tabla 5y 10 figura 3, en el grupo
experimental obteniendo en el pre test un 22.19% a un 73.98% en el post
test haciendo una diferencia del 51.79%, logrando el objetivo de manera

satisfactoria.

Al aplicar los juegos cooperativos se ha mejorado de manera significativa,
“Participa en acciones que promuevan el bienestar comun” de los
educandos del tercer grado de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez,
2022. Donde observamos en los resultados en el pre test un 0.00% a un
67.86% en el post test haciendo una diferencia del 67.86%, logrando de

manera significativo el objetivo tal como se evidencia en la figura 4y 9

Los resultados del pre test y post test nos han facilitado conocer y
comparar el nivel de la variable dependiente, obteniendo un 23.09% en el
pretest, pero después de aplicar los juegos cooperativos, en el post test se
incrementd a un 73.84% haciendo la diferencia de un 50.75%, logrando
una mejoria significativa en el desarrollo de la competencia, tal como se
muestra en la tabla 13 y la figura 11 de los estudiantes del tercer grado

de la IE. René Eusebia Guardian Ramirez, 2022.
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RECOMENDACIONES

v A la plana directiva de la “René Eusebia Guardian Ramirez”, integrar en
su proyecto curricular anual y unidades de aprendizaje nuevas estrategias
y los juegos cooperativos que les permita a los estudiantes mejorar de
manera positiva el desarrollo de la competencia convive y participa

democraticamente y a su vez sus aprendizajes.

v' Se recomienda que los docentes de la Institucion Educativa poner en
practica los juegos cooperativos en el desarrollo de sus actividades para
mejorar de la convivencia y participacion democratica, la colaboracién y el
trabajo en equipo, que les permita interactuar con sus pares, trabajar las
normas y acuerdos, manejar los conflictos de manera constructiva en sus

estudiantes.

v Se recomienda a los padres de familia que fomenten una convivencia
participativa y colaborativo entre los integrantes de la familia y un clima en
armonia mediante actividades ludicas que ayuden a sus hijos para lograr

de manera adecuada su desarrollo personal y cognitivo.
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ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA
OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLES VARIABLES/ INDICADORES INSTRUMENTOS
] DIMENCIONES
PROB. OBJ. GENERAL HIPOTESIS v Seleccionar los juegos que seran
GENERAL Evaluar la  Hga: Los utilizados en las sesiones de
influencia de los juegos aprendizaje.

¢En qué juegos cooperativos v Recolectar los materiales que
medida cooperativos en mejoran  la seran utilizados en las sesiones de
mejoran los la mejora de la convivencia Planificacion aprendizaje.
juegos . conyiyenc_;ia participativa v Elaborar las sesiones de
cooperativos a participativa y 'y » aprendizaje insertando los juegos
la convivencia democratica en democratica cooperativos.
participativa y los estudiantes de los v Buscar v eleqir estrateqias para la
democratica en del tercer grado estudiantes . . yeeg gias p

) 2 ejecucion de los juegos cooperativos.
los estudiantes de la Institucion del tercer 0 - I tudiant
de tercer grado Educativa René grado de la VARIABLE ¢ rganlzalia 0s estu '3” Ies por
dea stiucion Guarddn L Rend INDEPENDIENTE e esionoe
Educativa René Ramirez Eusebia “JUEGOS Organizacion . . P
Eusebia Amarilis- Guardian COOPERATIVOS” y espacio del juego. . APRENDIZAJE
Guardian Huanuco, 2021.  Ramirez, e Proporcionar I<_)s materiales para el
Ramirez, OBJ. Amarilis  — desarrollo del juego. c.:oc.)peratwo.
Amarilis - ESPECIFICOS Huanuco 4 Qonoce_r y fam|||ar|zarse con las
Huanuco, a) Identificar el 2021. instrucciones del juego cooperativo.
20217 nivel de la Hgo: Los Desarrollo V' Mantener el orden para participar en el
PROBLEMAS convivencia juegos Jjuego.
ESPECIFICOS: participativa y cooperativos v Ejecuta el juego generando confianza
. ¢ Cual democrética no mejoran y tolerancia entre todos.
eselniveldela antes de la la v Guardar los materiales después
convivencia aplicacién de los convivencia de haber jugado
participa}ti_va y juegos _ participativa Orden v Regresan a sus lugares
democratica cooperativos en 'y manteniendo el orden después de haber
antes de la los estudiantes democratica

jugado.
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aplicaciéon de
los juegos
cooperativos en
los estudiantes
de tercer grado
de la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis -
Huanuco,
20217

. ¢De
qué manera
influyen los
juegos
cooperativos en
la mejora de la
interaccién con
todas las
personas en los
estudiantes del
tercer grado de
la Institucién
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis -
Huanuco 20217
. ¢De
qué manera

de tercer grado
de la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis-
Huanuco, 2021.
b) Aplicar los
juegos
cooperativos
para desarrollar
la interaccion
con todas las
personas en los
estudiantes de
tercer grado de
la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis-
Huanuco, 2021.
c) Aplicar los
juegos
cooperativos
para desarrollar
la construccién

de normas,
acuerdos y leyes
en los

estudiantes de

de los
estudiantes
del tercer
grado de la
IE René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis -
Huanuco
2021.

Evaluacioén

v Realiza la valoracion del juego
cooperativo con la participacion de los
estudiantes.

v Realiza compromisos para
mejorar las conductas inadecuadas
durante el juego cooperativo.

VARIABLE
DEPENDIENTE
“CONVIVENCIA
PARTICIPATIVA

Y DEMOCRATICA

Interactiia con

Vv Al dirigirse a otras personas, los llama

todas las por su nombre.
personas. v Es amable con sus comparieros y con
otras personas.

v Comparte sus materiales con sus
companferos durante el trabajo en
grupo.

V' Integra a todos sus comparfieros por
igual cuando realizan trabajos en grupo.

v Ayuda a sus compafieros por iniciativa
propia cuando lo necesitan para realizar
alguna tarea en el aula.

Construye v Comunica sus ideas al momento
nhormasy de establecer los acuerdos y realiza la
asume elaboracién de dichos acuerdos.

acuerdos 'y v Explica la importancia de Ila
leyes. participacion de todos sus comparieros

en la elaboracion de los acuerdos de
convivencia.

v Practica los acuerdos de
convivencia que se establecieron en el
aula, como escuchar antes de hablar
durante el desarrollo de las clases.

v Expresa la importancia de los
acuerdos de convivencia para el
desarrollo de las actividades.

Lista de
Cotejo.
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influyen los
juegos
cooperativos en
la mejora de
construccion de
normas,
acuerdos y
leyes en los
estudiantes del
tercer grado de
la Instituciéon
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis -
Huanuco 20217
. ¢De
qué manera
influyen los
juegos
cooperativos en
la mejora de
manejar
conflictos  de
manera
constructiva en
los estudiantes
del tercer grado
de la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,

tercer grado de
la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis-
Huanuco, 2021.
d) Aplicar los
juegos
cooperativos
para desarrollar
y manejar
conflictos de
manera
constructiva en
los estudiantes
de tercer grado
de la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez
Amarilis-
Huanuco, 2021.
e) Aplicar los
juegos
cooperativos
para desarrollar
la participacion
en acciones que
promuevan el
bienestar comun
en los
estudiantes de

v Ayuda con responsabilidad a
mantener el orden en el aula durante las
clases.

Maneja
conflictos de
manera
constructiva.

v Comunica a la docente sobre los
problemas o dificultades que ocurre en
el aula durante la clase.

v Expresa sus ideas para contribuir
en la solucién de un problema generado
entre compafieros.

v Evita discutir con sus compafieros frente
a un conflicto.

v Consuela a su compafiero(a) o amigo
que fue agredido.

v Escucha a sus compaferos que
tienen dificultades para comprenderse
entre todos.

v/ Sabe a quién recurrir cuando necesita
ayuda, (docente u familia).

v Hace uso del didlogo para
manejar la ira de algun compafiero u
otros.

Participa en
acciones que
promueven el
bienestar
comun.

v Participa en campanas
promoviendo de los derechos humanos.

v Se involucra en campafas de limpieza
dentro de la escuela.

v Participa en la elaboracién de
carteles para promover el cuidado del
agua y la energia eléctrica.
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Amarilis -
Huanuco 20217
. ¢De
qué manera
influyen los
juegos
cooperativos en
la mejora de la
participacion en
acciones que
promuevan el
bienestar
comun en los
estudiantes del
tercer grado de
la Institucién
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis-
Huanuco,
20217

. ¢, Cual
el nivel de Ia
convivencia
participativa y
democratica
después de la
aplicacion  de
los juegos
cooperativos en
los estudiantes
de tercer grado
de la Institucién

tercer grado de
la Institucion
Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis -
Huanuco, 2021.
f) Comparar el
nivel de la
convivencia
participativa vy
democratica
después de la
aplicacién de los
juegos
cooperativos en
los estudiantes
de tercer grado
de la Institucion
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Educativa René
Eusebia
Guardian
Ramirez,
Amarilis-
Huanuco,
20217
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ANEXO 2

LISTA DE COTEJO (PRE /POST TEST)

Apellidos

Indicadores items )
Interactua con todas las personas SI'| NO

Al dirigirse a otras personas, los | Se dirige a sus compaferos y amigos por sus

llama por su nombre nombres
Evita poner apodos a las personas que lo
rodean.

Es amable con sus compafieros | Sede el espacio a sus compafieros cuando

y con otras personas. se lo piden.
Responde amablemente cuando alguien le
hace una pregunta.

Comparte sus materiales con sus companieros durante el trabajo en grupo.

Integra a todos sus Integra a todos sus comparieros por igual, al

companeros por igual cuando realizar trabajos o al momento de jugar.

realizan trabajos en grupo. Incluye a todos sus compafieros al formar
grupos, sin hacer distinciones de ninguna
clase.

Ayuda a sus companieros por Apoya a los integrantes de su grupo cuando

iniciativa propia cuando lo tienen dificultades para realizar sus trabajos.

necesitan para realizar alguna Ayuda a sus companferos en diferentes

tarea en el aula. actividades, sin necesidad que la maestra
se lo pida.

Construye normas y asume acuerdos y leyes. Si | NO

Comunica sus ideas al
momento de establecer los
acuerdos y realiza la
elaboracion de dichos
acuerdos.

Comunica sus ideas, al momento de
establecer los acuerdos de convivencia en el
aula.

Participa con entusiasmo de la elaboracion
de los acuerdos de convivencia.

Explica la importancia de la
participacion de todos sus
companeros en la elaboracién
de los acuerdos de convivencia.

Expresa que es importante que todos deben
dar sus opiniones y apoyar en la elaboracion
de los acuerdos de convivencia.

Opina que todos deben de ser participes en
la elaboracibn de los acuerdos de
convivencia.

Practica los acuerdos de
convivencia que se
establecieron en el aula, como
escuchar antes de hablar
durante el desarrollo de las
clases.

Evita interrumpir mientras otra persona esta
hablando.

Escucha con atencidon mientras otros tienen
el uso de la palabra y luego da su opinién.

Levanta la mano para poder hablar.

actividades.

Expresa la importancia de los acuerdos de convivencia para el desarrollo de las

Ayuda con responsabilidad a
mantener el orden en el aula
durante las clases.

Guarda los materiales en sus respectivos
lugares después de haber realizado sus
trabajos.

Desecha los desperdicios a los tachos de
basura.

Ayuda en la limpieza de su aula al finalizar la
clase cuando le es asignado.
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Maneja conflictos de manera constructiva. Si | NO

Comunica a la docente sobre los problemas o dificultades que ocurre en el

aula durante la clase.

Expresa sus ideas para Dialoga con sus compainieros, tratando de

contribuir en la solucion de un pacificar la situacion problematica.

problema generado entre Expresa que para evitar las peleas entre

companeros. companeros, es mejor hablar

Evita discutir con sus companeros frente a un conflicto.

Consuela a su compafiero(a) o | Se acerca y conversa con su compariero(a),

amigo que fue agredido. cuando ve que esta triste.
Anima sus compareros dandole palabras de
aliento.

Escucha a sus companeros que | Escucha con atencion a los demas vy trata de

tienen dificultades para | aconsejar a sus compaferos.

comprenderse entre todos Escucha las opiniones de sus companeros
para llegar a wun acuerdo y poder
comprenderse mejor.

Sabe a quién recurrir cuando necesita ayuda, (docente u familia).

Hace uso del dialogo para Utiliza el dialogo como recurso para calmar

manejar la ira de algun a algun companero que esta enojado.

companero u otros. Aconseja a sus comparieros, que antes de
reaccionar debe pensar para no herir a
nadie. ]

Participa en acciones que promueven el bienestar comun. Sl | NO

Participa en campanas promoviendo de los derechos humanos.

Se involucra en campafias de lim

pieza dentro de la escuela.

Participa en la elaboracion de ca
energia eléctrica.

rteles para promover el cuidado del aguay la
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ANEXO 3

LISTA DE COTEJO (PRE /POST TEST)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°01
Titulo: “NOS RESPETAMOS, EVITANDO PONER APODOS”
L. INFORMACION GENERAL
I.1. Institucién Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
I.2. Grado:3° Seccion: “C"
1.3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
I.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén
I.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche.
I.6. Fecha: 10/08/2022
Il DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD DESEMPENO INDICADOR DE
INVESTIGACIO
N
Interactua Al
con las dirigirse a otras
Convive y personas. Muestra un trato | personas, los
participa e Construye respetuoso e llama por su
democraticament y asume inclusivo con nombre
e acuerdos y sus companeros
normas. de aulay
e Maneja expresa su
_ conflictos desacuerdo con
g de manera situaciones de
8 constructiva maltrato que se
_. . dan entre nifios
<z( e Delibera de su escuela.
8 sobre
o asuntos
o publicos.
e Participa
en
acciones
que
promueve
n el
bienestar
comun.
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ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
La docente y los estudiantes
Respeta a todos por
De Derecho promueven el ejercicio de sus
igual.
derechos con sus pares y adultos.

lll.  SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
] Y/O TIEMP
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIALE | O
S
° Les damos la bienvenida a todos
los estudiantes
INICIO ) Seguidamente iniciamos la clase
presentandoles una imagen. 10
Dialog mi
o] n
° Mientras observan la imagen, se
les realiza las siguientes Image

preguntas:

¢ Qué observan en la imagen?
¢, Qué accion estan realizando
los ninos? 4y por qué creen que
el nifo estd apartado de los
demas? ;Como creen que se

sentira el nino?
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Propésito: “Hoy aprenderemos a
identificar la importancia de dirigirnos a

otras personas por su propio nombre”.

DESARRO

LLO

e Problematizacion: Se les

presenta un caso:
Anita es una estudiante de tercer
grado de primaria que ya no quiere
asistir a la escuela porque todos los
dias sus companeros se burlan de
ella y le ponen muchos apodos
como bebita, llorona, calavera, lo

Textos

cual esos apodos lastiman su
autoestima.
Responden a las siguientes
preguntas: ;De quién nos habla es
caso?, ¢Qué pasa con Anita?, ¢Por
qué no quiere asistir a la escuela?
La maestra les presenta el siguiente

juego cooperativo.
Secuencia _metodolégica del juego
cooperativo:
Planificacion: La maestra da a conocer
el nombre del juego que se realizara.
Organizaciéon: se organiza a los
estudiantes y participa todo el

grupo.
Desarrollo del juego:
° Empezamos a desarrollar el

juego con los estudiantes.

Dialogo

75

min
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° La profesora dara instrucciones
para empezar el juego.

JUEGO: “JUEGO: “La telarana”
Tipo de juego: de cooperacion.
Numero de participantes: todo el
salon de clase
Edad: 8 aios.

Objetivo: darse a conocer frente a
otros nifos.

Material: hilo

Lugar: salén de clase
Procedimiento: para empezar el
juego forman un circulo.

. El primer mtegrantedlce su

nombre y, como propuesta, dice que le
gusta hacer en su tiempo libre.

. A continuacion,
inesperadamente, el primero tira el
ovillo a otro compainiero y este repite la
funcién. De esta forma el hilo va
repartiéndose hasta llegar al ultimo
alumno, formando asi una telarafna.

. Finalmente, la ultima persona

que ha dicho su nombre le devolvera el
ovillo al penultimo y éste repetira el
nombre del ultimo, y asi sucesivamente
y el ovillo de hilo tiene que llegar a la
persona que inicio la actividad
Orden:
Los estudiantes participan de manera
ordenada durante el desarrollo de la
actividad.

Evaluacion:

Plumones

Imagenes

Juego

cooperati

Vo

Hilos
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° La maestra les realiza las
siguientes preguntas:
° En el juego de la telarafa, ¢qué

hemos realizado? ¢Cuando han
lanzado el hilo a cada uno de sus
compaferos, que nos dieron a
conocer? ¢ Alguien de sus compafieros
ha mencionado, cambio de su nombre
un apodo? ¢;Ustedes se sienten bien
cuando alguien se dirige a ustedes
llamandolos por apodos o algun sobre
nombre? O jaqui en el aula alguien se
llama, gordo, huesa o calavera?

° Busqueda de la informacion:
Se les explica por qué es importante
llamarlos por sus nombres a cada
persona, para ello se les presentara
informacion, sobre por qué no es
bueno poner apodos a las personas o
nuestros comparieros en general y se
les invita a reflexionar y recordar que
todos debemos evitar poner apodos a
las personas.

e Luego la maestra selecciona a
algunos estudiantes del aula e invita
a mencionar los nombres de sus
companeros del aula.

Acuerdos toma de decisiones:

Para finalizar se les pide que van a
escribir en una hoja boom sus
compromisos para recordar siempre
que debemos dirigirnos a los demas

por sus respectivos nombres y se

estudiante
s

Hojas
boom

Fichas
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guedara en el espacio de trabajo para

que siempre lo recuerden.

CIERRE Metacognicion:

¢, Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo
aprendimos?

¢ Sera importante lo que aprendimos?
¢, Como lo pondremos en practica lo que
aprendimos? ;Qué sucede cuando
ponemos apodos a nuestros
companeros u otras personas?

5min

Dialogo

IV.  REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de
Educacion Primaria.

e https://babyradio.es/blogfamiliar/el-peligro-de-los-apodos/.

Alumna de practica.
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.Qué ocurre cuando se etiqueta un apodo?

Cuando le ponemos un calificativo a alguien muchas veces
acaba por ser su apodo. Por ejemplo, llamar gordo todo el
rato a un nifio y al final ese nifio acaba siendo conocido por
“gordo”. Ademds, al estar denominandole de una
determinada manera durante un largo periodo, hace que el
niflo termine por asumir que es asi.

Etiquetas negativas: Son aquellas que censuran al nifio o
le desaprueban. Contribuyen a un descenso bastante
importante de autoestima. Entre este tipo de etiquetas
podemos encontrar: “el gordo”, “el enano”, “el vago”, ...
Aunque no son las tnicas etiquetas que le pueden afectar.
Los apodos afectanla autoestima de los nifios,
generandoles problemas de identidad. Sobre todo, cuando,
son discriminatorios, resaltan defectos fisicos o de
comportamiento, cuando son ofensivos y en los casos en que

son degradantes
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LISTA DE COTEJO N° 1
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: Interactua con
todas las personas

Ne Apellidos y nombres : P
Indicador: Al dirigirse a otras

personas, los llama por su
nombre

SI NO

-_—

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

N

CAMPANA  CHUQUIYAURI, Jhennifer
Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

3
4
5 | ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce
6
7
8

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Titulo: EL buen trato

INFORMACION GENERAL
Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez

S N e

Grado: 3°  Seccion: “C”
Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon

N° 02

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

Fecha: 12 /08 /2022

. DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCI | CAPACIDA DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractu Es amable
aconlas con sus
Convive personas | Muestrauntrato | companeros
y participa . respetuoso e y con otras
democraticame | o inclusivo con sus | personas.
nte Construye | comparieros de aul
PERSON y asume y expresa su
AL acuerdos desacuerdo con
SOCIAL y normas. | situaciones de

e Maneja maltrato que se dai
conflictos entre nifios de su
de escuela.
manera
constructi
va.

e Delibera

sobre
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asuntos
publicos.
e Participa

en
acciones
que
promuev
en el
bienesta

r comun.

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALOR

ACTTUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

De Derecho

Respeta a todos

por igual.

adultos.

La docente y los estudiantes
promueven el ejercicio de sus

derechos con sus pares y

M. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS
Yio TIEMP
MOMENTOS | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS o
MATERIALE
S
elLes damos una cordial bienvenida a
los estudiantes.
INICIO e|niciamos la clase, narrandoles un
cuento
“El nino que insultaba
demasiado” didlogo
‘ =il é& )C}j
_— .| iméagenes 10mi
- iOh, Gran Mago! jHa ocurrido una n
tragedia! El pequefio Manu ha robado
el elixir con el hechizo Lanza palabras. | Plumones
- ¢, Manu? jPero si ese nifio es un

maleducado que insulta a todo el
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mundo! Esto es terrible. jhay que
detenerlo antes de que lo beba!
Preguntamos:

¢ De qué trata el cuento?, ;Qué queria
ver Manu cuando insultaba?, ;Qué
palabras llegaron como rafaga hacia
Manu?, ; Qué pensaban de Manu las
personas?,¢Qué uso Manu para salir
a la calle?, Qué consiguio con su
cambio?,;Qué entiendes por el buen
trato?

Se les comunica los estudiantes el
propésito: “Hoy identificaremos la
importancia de recibir un buen

trato”

DESARROLL
o

° Problematizacion:La docente
coloca en la pizarra una tira de papel
de color que diga, (EL BUEN
TRATO), para recordar el tema del
que se hablara y la importancia que
tiene para cada uno.

e Se realiza las siguientes
preguntas: ;Qué entiendes por
el buen trato?, ;sera
importante? ; porqué?

e Se les escucha sus respuestas
y se les va orientando
diciéndoles que sus ideas son
importantes y nos ayuda a
saber y aprender mas sobre el
tema.

Secuencia metodoldgica del juego:
Planificacién:

e La maestra dara a conocer el
juego e indicara las consignas.

Organizacién:

e La maestra los organizara en
dos grupos, un grupo de
varones y otro de mujeres.
Desarrollo del juego:

Empezamos a desarrollar el juego
con los estudiantes.

Plumones

Dialogo

Preguntas

75min
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La profesora dara instrucciones para

empezar el juego.

Juego: “BOCAS MUDAS”

Tipo de juego: de cooperacion.

Lugar: salon de clases.

Numero de participantes: todo el

grupo de clases.

Edad: 8 afos.

Objetivo: lograr la cooperacion y el

buen trato entre compaferos vy

compaferas.

Material: NINGUNO

Procedimiento: Este juego consiste

en adivinar palabras o frases, para

ello la maestra seleccionara una serie

de palabras e indicara a dos

estudiantes que digan las palabras

seleccionadas sin emitir sonidos, y si

escucha un mal trato o palabras

negativas se callara y no hara

ninguna mimica hasta que su equipo

muestre un buen trato entre todos.

orden:

e Los estudiantes participaran
respetando el turno de su equipo.

Evaluacion:

v Al culminar el juego, para seguir con
la clase se les realiza la siguiente
pregunta:

(A qué  jugamos?  icomo  se
sintieron en sus roles establecidos?
¢ Qué actitudes tuvieron al tratar de
adivinar las palabras? ;Cdémo
tenian que dirigirse al a su
companera(o)? ¢Si se dirigian a
gritos o enojados que hacian sus
companferos encargados de hablar
las palabras? Entonces, ¢Como
debemos de tratar a las personas o
incluso algun animalito?

Busqueda de la informacién: Se

les explicara a los estudiantes
porque es importante brindar un

buen trato y ser amables con

Juego de

cooperacion

Vendas

zanahorias

estudiantes
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nuestros companeros y las demas
personas que nos rodean. Plumén
Después de dicha explicacién se les
presentara unas frases que
contengan acciones de un buen
trato o la amabilidad y en parejas de
2 lo representaran en sala de clases
y de esa manera influir en ellos, en
el cambio de sus actitudes vy
promover el buen trato entre todos.
Acuerdos y toma de decisiones:
Seguidamente a partir de la
representacion de sus compafieros
se invita a reflexionar vy
comprometerse que dé ahora en
adelante copiaremos e imitaremos
el buen trato y ser amables con

todos nuestros companeros.

CIERRE Metacognicion: ;Qué aprendimos
hoy?

¢,Coémo lo aprendimos?

¢ Sera importante lo que aprendimos?
¢En qué momento hacemos uso del
buen trato?

¢ Por qué es importante tratar bien a las
personas?

didlogo 5min

Iv. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
eMinisterio de Educacién, (2017) Programa curricular de Educacién
Primaria.

e https://www.mamapsicologainfantil.com/ensenar-a-los-ninos-a-ser-

amables-desde-el-ejemplo/

Alumna de practica

153



https://www.mamapsicologainfantil.com/ensenar-a-los-ninos-a-ser-amables-desde-el-ejemplo/
https://www.mamapsicologainfantil.com/ensenar-a-los-ninos-a-ser-amables-desde-el-ejemplo/

Ayudar a los demas cuando lo necesiten.

e )
Respetar y escuchar los turnos y las

opiniones de los demas.

o

o

/
Dar los buenos dias a tus companeros y

las demas personas al llegar a la

)

- J
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LISTA DE COTEJO N° 2
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: Interactua con todas las
N° Apellidos y nombres personas

Indicador: Es amable con sus
companeros y con otras personas.

SI NO

Y

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

N

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer
Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

3
4
5 ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce
6
7
8

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

29

TOTAL 29

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 03
Titulo: Las buenas relaciones nos hacen felices.
I. INFORMACION GENERAL
1.1 Institucidn Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
1.2 Grado: 3° Seccion: “C”
1.3 Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe.
1.4 Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén
1.5 Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6 Fecha: 16/ 08/2022
Il. DATOS CURRICULARES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCI | CAPACIDA DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractu Comparte
acon las sus materiales
Convive personas | Muestra un trato | con sus
y participa respetuoso e companeros
democraticame | e inclusivo con sus | durante el
nte Construye | companieros de ay trabajo en
y asume y expresa su grupo.
acuerdos desacuerdo con
y normas. | situaciones de
- e Maneja maltrato que se da
g conflictos entre nifos de su
@) de escuela.
n manera
| .
< constructi
% va.
& e Delibera
w sobre
o asuntos
publicos.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienesta
r comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
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La docente y los estudiantes
Respeta a promueven el ejercicio de
De Derecho todos por igual. | sus derechos con sus pares
y adultos.
Il.SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
MOMENTO i S TIEMP
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O
S MATERIAL °
ES
elLa maestra les da la bienvenida para
iniciar la clase y promovemos el didlogo
INICIO entre todos para lo cual les presentamos
Plumén
las siguientes Imagenes | 10mi
imagenes. n

eMientras observan se les hace las
siguientes preguntas: ;Qué observan en
las imagenes?, ¢Las dos imagenes son
iguales?, ;Qué acciones debemos
aprender?, ¢ Sera importante compartir y
tener una buena relacion con nuestros
companeros?, ;Por qué debemos
compartir y llevarnos bien?
e EIl propésito: “Hoy conoceremos un
poco mas sobre nuestras emociones
y como influyen en las relaciones

con los demas”
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DESARROL
LO

Problematizacion: Invitamos a los
estudiantes a compartir, voluntariamente,
lo que observan en la imagen.

. e ,
Seguidamente se les plantea las
siguientes preguntas: ;Qué observan en
la imagen?, ;Doénde estan los nifos?,
¢ Qué estdn haciendo?, ;Cémo se
sienten?, ;Qué sienten ustedes al ver
esta imagen?,;hay situaciones de
violencia?

Secuencia metodoldgica del juego:
Planificacién

e La maestra hace entrega de los
materiales que utilizara en el
juego.

Organizacién:

e Organizamos el aula y
acomodamos las sillas para
desarrollar el juego.

Desarrollo del juego:

Empezamos a desarrollar el juego con
los estudiantes.

La profesora dara instrucciones para
empezar el juego.

Juego: “Tortuga gigante”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: patio de la escuela.

Numero de participantes: todo el grupo
de clases.

Edad: 8 aros.

Objetivo: mejorar la cooperacién y la
colaboracion entre todos.

Material: mochilas u colchoneta
Procedimiento: en grupos de 2
personas se colocan a cuatro patas.
Encima de ellos se coloca algun objeto
que haga de caparazén, lo
suficientemente liviano para que no se
haga pesado para que no resbale

Imagenes

Preguntas

Juego de

cooperacion

Mochilas
o]
colchoneta
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facilmente. La tortuga asi formada debe
moverse sin que resbale su caparazon.

=,

orden:
eLos estudiantes participan de manera
ordenada y sin hacer bulla en la sala.
e Al finalizar el juego guarda el material
que uso en clase.
e Evaluacién:
eSe les realiza las siguientes
preguntas: ;A qué jugamos? ;Como
se sintieron? ;Qué hicieron para que
el caparazén no se resbale? ;Todos
colaboraron al  jugar? ¢ Qué
compartieron al jugar? Qué hubiera
pasado si uno de sus compaferos no
cooperaba? Y a partir de sus
respuestas la maestra les orienta y
explica, que todos debemos de
aprender a cooperar y compartir con
nuestros companeros, porque eso nos
ayuda a mejorar nuestra relacion entre
comparieros y amigos e incluso en la
familia con los que convivimos a
diario.
eBusqueda de Ila informacion:
Seguidamente se les presentara unos
rompecabezas con imagenes que
contenga una accion de compartir y se
les pedira que armen la imagen y
escriban una frase en una cartulina, el
por qué es importante compartir entre
companeros.
eAcuerdos y toma de decisiones: Al
finalizar su trabajo se invitara a
socializar su frase con todos sus
compaferos y reflexionar sobre
nuestras practicas de compartir en el
aula y que debemos hacer para
mejorar.

estudiantes

Dialogo

Pizarra.

Imagenes
de

emociones.

75min

CIERRE

Metacognicion: ¢, Qué  aprendimos
hoy?,,Como lo aprendimos?, ¢Es
importante controlar nuestras

didlogo

5min
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emociones?, ;Se sienten bien al regular
emociones?

e REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
e Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion
Primaria de personal social.

e https://www.google.com/search?g=imagenes+de+accion+de+comp

artir+entre+companeros.

- -
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LISTA DE COTEJO N° 3
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
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GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: Interactua con
todas las personas

N° Apellidos y nombres Indicador: comparte sus
materiales con sus
compaferos  durante el
trabajo en grupo.

SI NO

1 | BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

N

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer
Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

VN AW

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLQOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson
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15

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17

POMA ACOSTA, Josep Aldair

18

PONCE RUEDA, Henzo Yony

19

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20

QUIJANO BERAUN, Yosimar

21

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Titulo: LA INCLUSION

N.° 04

I INFORMACION GENERAL

-~ 0o a0 T ®

Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
Grado: 3° Seccion: “C”

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
Fecha: 19 /08 /2022
Il DATOS CURRICULARES

AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMPENO | INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractu Integra a
a con las todos sus
Convive personas | Muestra un trg compaferos
y participa . respetuoso por igual
democraticam | e inclusivo con § cuando
ente Construy compafieros | realizan
e y | aulay expresa| trabajos en
asume desacuerdo ¢ grupo.
acuerdos | situaciones
< y normas. | maltrato que
g e Maneja | dan entre nif
% conflictos | de su escuela.
2:' de
% manera
% constructi
o va.
e Delibera
sobre
asuntos
publicos.
e Particip
a en
accione
S que
promue
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ven

bienesta

r

comun.

el

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
La docente y los estudiantes
Inclusivo demuestran tolerancia y respeto a

Respeto por la

diferencia

todos y cada uno, evitando cualquier
forma de discriminacion a cualquier

diferencia.

II1. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSO
SYO [TIEMP
MATERIA O
LES
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INICIO

Damos la bienvenida a todos los
estudiantes, promoviendo que se saluden
entre todos.

Seguidamente iniciamos la clase
presentandole una frase sobre Ila

inclusion.

“Lias paerorsms ol gl gue fed aves,
o ciferentes en s voelo,

pera dunales en su derecho @ volar”

Preguntamos: ;Qué observamos en la
imagen?, ¢todos seremos iguales?,
icreen que todos tenemos los mismos
derechos?, ¢ Qué accion estan realizando
los nifios? ¢Qué significa la palabra
inclusion para ustedes?, ¢Qué
entendemos por incluir a todos por igual?
Propésito: “Hoy aprenderemos sobre

la inclusion”

Frase
Con

imagen

Ppts.

dialogo

10mi

DESARRO
LLO

Problematizacion:

Paola es una nifia que no puede hablar
bien y sus compafieros en la escuela no
la hacen caso y no le ponen en sus

equipos de trabajo y Paola se siente
muy triste por las acciones de sus
companeros.
¢ De quién nos habla el caso?, ; Qué pasa
con Paola?, ; Como se siente frente a la
accion de sus companeras?, ;Qué

Ppts

Plumén
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deberian de hacer para que Paola este

bien?

ela maestra les da a conocer
realizaremos un juego.

Secuencia__metodolégica del juego
cooperativo:

Planificacion:

e La maestra da a conocer el nombre del
juego.

Organizacion:

e Los estudiantes forman grupos de 3
para empezar con el juego, pero
sentados.

TN

— — %

St o ~—

Desarrollo del juego:

e Empezamos a desarrollar el juego con
los estudiantes.

e La profesora dara instrucciones para
empezar el juego.

Juego: “Conejos y conejeras”

Tipo de juego: de cooperacién

Lugar: salon de clases.

Numero participantes:

Edad: 8 anos.

Objetivo:  favorece la  integracion,
animacion y quita el aburrimiento.

Material: ninguno

procedimiento: Segun numero de
participantes formar equipos de tres
personas donde dos se toman de las
manos y forman un circulo que sera
llamado conejera.

La tercera persona se mete dentro de la
conejera pasando a ser conejo. La
persona que coordine el juego también
forma parte del mismo. Se dan las
siguientes indicaciones:

Preguntas

Estudiante

S

Dialogo

Juego de
cooperacio

n

75min.
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1.- cambio de conejos. en este momento
las conejeras se quedan en su lugar sin
moverse solo levantan las manos para
que el conejo salga y busque su nueva
conejera

2.- cambio de conejeras. Aqui solo se
mueven los que forman las conejeras.
los conejos se quedan quietos
esperando una nueva conejera.

3.- Cambio de todo. Aqui se deshacen
completamente los equipos y se
rehacen con nuevos integrantes. Aqui
los que lo hacen mas tarde pierden y
sale del juego.

No se elimina a nadie.

Orden:

e Los estudiantes ayudan a guardar los
materiales que se utilizé durante la
actividad del juego.

Evaluacion:

e Para continuar con la clase se les
realizara las siguientes preguntas:

¢, A qué jugamos? ¢ De qué trataba
el juego? justedes podian
escoger donde integrarse? (los
conejos escogian las conejeras?
¢Qué ensefianza podemos
encontrar en este juego?

e Busqueda de la informacion:
Empezamos a dialogar y orientarlos
partiendo de sus respuestas,
seguidamente se les pide que por
grupo escojan a un representante
para que nos pueda compartir un caso
de discriminacibon que  hayan
observado o presenciado en la
escuela o fuera de ella.

Y que, al culminar esta
socializacion, resuelvan las
siguientes preguntas en una hoja
boom:

Estudiante

S

Preguntas

¢ Cual fue el hecho de discriminacion
que te llamo la atencion?
e .
de discriminacion compartida?

gy

¢,Que harias para combatir la
discriminacién

entre companeros ¢
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e Se les va monitoreando y orientando
para que organicen sus respuestas.

e Antes de finalizar la clase se les pide
que, por equipos, escojan a un
representante para que presente el
caso que analizaron y cuando
terminen de presentar sus casos, se
les invita a realizar preguntas de algo
que no les quedo claro.

e Acuerdos y toma de decisiones: La
maestra promueve la reflexion de los
casos presentados a través de las
siguientes interrogantes.

¢ Qué piensan sobre la discriminacion?
¢, de qué manera podemos combatir la
discriminacion?, se escucha sus ideas.
Al finalizar la clase agradecemos y
felicitamos a todos por su participacion
en la clase.

Papel

boom

plumones

CIERRE

Metacognicion:

¢Qué aprendimos hoy? ;Como Ilo
aprendimos?

¢De qué manera afectan nuestras
acciones a nuestros companeros? ¢ Sera
importante lo que aprendimos?

¢, COmo se sienten las personas que son
discriminadas?

Dialogo

5min.

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

e Ministerio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacién primaria de

personal social.

e https://www.freepik.es/vector-gratis/ninos-corriendo 5371925.htm

e https://www.youtube.com/watch?v=u8nC-1f{GdF4&t=126s

Alumna de practica
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https://www.freepik.es/vector-gratis/ninos-corriendo_5371925.htm
https://www.youtube.com/watch?v=u8nC-1fGdF4&t=126s

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

LISTA DE COTEJO N° 4

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

Apellidos y nombres

Competencia: Convive y

participativa 'y
democratica.

Dimension: Interactua con

todas las personas

Indicador: Integra a todos
sus compaferos por igual
cuando realizan trabajos en

grupo.

Si

NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

N

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer

Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

N W

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13

MORENO AQUINO, Angie Abigail

14

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17

POMA ACOSTA, Josep Aldair

18

PONCE RUEDA, Henzo Yony

19

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20

QUIJANO BERAUN, Yosimar

21

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Titulo: Ayudando a los demas, nos sentimos mejor

N.° 05

INFORMACION GENERAL

a. Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
b. Grado: 3° Seccion: C

® o o

f. Fecha: 22/ 08 /2022

DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractiia | Muestra un trato | Ayuda a sus
con las respetuoso e | companeros
Convive personas. | inclusivo con | por iniciativa
y participa e Construye | sus propia cuando
democraticame y asume companeros de | lo necesitan
nte acuerdos aula y expresa | para realizar
y normas. | su desacuerdo | alguna tarea
e Maneja con situaciones | en el aula.
<_.:' conflictos | de maltrato que
&) de manera | se dan entre
8 constructiv | nifos de su
| a. escuela.
<z( e Delibera
8 sobre
o asuntos
u publicos.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
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La docente y los estudiantes

demuestran solidaridad con

Orientacion al bien comun. Solidaridad sus companeros en toda
situacion.
IIL. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
MOMENTO . S TIEMP
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS YIO
S MATERIAL °
ES
Les saludamos y damos la bienvenida a
todos los estudiantes.
INICIO Iniciamos la clase conversando con los Dialogo
nifos sobre la importancia de convivir en
armonia y ayudar a los demas, tanto en Plumon
la escuela como en casa y en todos los
lugares donde estemos para ello les
presentamos las siguientes imagenes. Estudiant | 10min.
es

Se les realiza las siguientes preguntas:
¢ Qué observan en las imagenes?, ;sera
importante ayudar a los demas?, ;Qué

entendemos por la palabra ayudar?
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Se les comunica el propésito: “Hoy
aprenderemos a reconocer nuestras
acciones de ayudantia que nos hacen

sentir bien”.

DESARROL
LO

Problematizacién: Inicia la sesion
comentando a los estudiantes que hoy
hablaremos de algo muy importante para
todos y que nos hace sentir bien:” El
ayudar a los demas”.

° Se les pregunta a los estudiantes:
& qué significa ayudar?, ;qué entienden
por ayudar a otras personas?, ;sera
importante ayudar?, ¢;por qué? Se
escucha sus respuestas y se les brinda
las orientaciones de acuerdo a sus
respuestas.

Secuencia__metodoldégica del juego

cooperativo:
Planificacion:

e La maestra dara a conocer el nombre
del juego y los materiales que
necesitaremos para dicho juego

Organizacidn:

e Nos organizamos de manera

ordenada para jugar.

Desarrollo del juego:

e Empezamos a desarrollar el juego con
los estudiantes.

e La profesora dara instrucciones para
empezar el juego.

e Juego: “LA HORMIGA Y LA
CIGARRA”

Tipo de juego: de cooperacion

Dialogo

Estudiantes

Plumoén

Juegos de
cooperacioé

n
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Material: pelota

Lugar: patio de la institucion

Nimero de participantes: todos del
equipo.

Objetivo: que todos participen y se
ayuden.

procedimiento: Todos los estudiantes se

colocaran de pie y en circulo, y uno de

ellos se situara en el centro. Les

explicaremos que ahora son hormigas

obreras que transportan semillas y que

tienen la importante misién de proteger

una (la pelota) que ha de servirles de

alimento durante el invierno.

La cigarra, que es el jugador que juega en
solitario, intentara robar por todos los
medios esa semilla: hara cosquillas a las
hormigas para que se les caiga de las
manos, saltara alto o los distraera, por
ejemplo. Podra moverse alla donde quiera,
mientras que las hormigas no podran dar
mas de dos pasos. Asi, estas ultimas
lucharan juntas para proteger el alimento

Ccomo sea.

e Orden: Todos los estudiantes vuelven
a su espacio de trabajo de manera
ordenada y guardan los objetos que
utilizaron en dicho juego.

Evaluacion:

Estudiantes

Ficha de

informacion

Preguntas.

75min.

173




Se les realiza las siguientes preguntas:
¢, Qué juego realizamos? ¢ Qué hicieron las | dialogo
hormigas para guardar los alimentos?
¢ Qué funcién cumplia la cigarra? ¢cada
uno trabajo por su propia cuenta? ;Qué fin
tenian ustedes como equipo?, Entonces
¢ Sera importante ayudar a los demas?
¢Ustedes ayudan a sus compafieros?
¢, Qué ensefianza nos deja este juego? Se
escucha sus respuestas y se les va
orientando.

Busqueda de la informacion: Para
fortalecer esas practicas les invitamos a
que nos den a conocer algunos casos
donde prestaron su ayuda a sus
compafieros o de qué manera ellos
ayudarian cuando sus companeros
necesitan para hacer algun trabajo.
eDialogamos con los estudiantes sobre la
importancia de ayudar a otras personas y
a nuestros compafieros.

eAcuerdos y toma de decisiones:

Reflexionamos sobre nuestro
comportamiento en el aula 'y en casa para
mejorar nuestra convivencia

contribuyendo en que todo podemos
lograr si nos ayudemos vy felicitamos la
participacion de los estudiantes.

CIERRE Metacognicion:

¢Qué aprendimos hoy? ;Como lo | preguntas 5min

aprendimos?

¢, Sera importante lo que aprendimos? ¢ En
qué nos ayudara en nuestras vidas lo que
aprendimos hoy?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

e Ministerio de Educacion (2017). Programa curricular de Educaciéon primaria

de Persona.

Alumna de practica
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LISTA DE COTEJO N° 5
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

Apellidos y nombres

Competencia: Convive y
participativa 'y
democratica.

Dimension: Interactua con
todas las personas

Indicador: Ayuda por
iniciativa propia a sus
companeros o] amigos
cuando lo necesitan para
realizar los trabajos en el
aula.

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI,
Zaphira

Jhennifer

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
Titulo: ELABORANDO NUESTROS ACUERDOS DE CONVIVENCIA

(o]
l. INFORMACION GENERAL N°06
a. Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
b. Grado: 3° Seccion: “C”
c. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
d. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
e. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
f. Fecha: 25/ 08 /2022
Il DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractu Comunica sus
acon las Participa en la| ideas al
Convive personas. | elaboracién de| momento de
y participa ° acuerdos y| establecer los
democraticame Construye | normas de| acuerdos y
nte y asume convivencia en| realiza la
acuerdos el aula,| elaboracion de
y normas. escuchando las| dichos
e Maneja propuestas de| acuerdos.
4 conflictos sus
g de compaferos;
O manera explica la
n . . ,
— constructi importancia de
<z( va. la participacion
8 e Delibera de todos en su
% sobre elaboracion.
o asuntos
publicos.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienestar
comun.
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ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES

TRANSVERSALES

OBSERVABLES

Orientacion al bien comun.

Responsabilidad. | para

promueven

que todos

La docente y los estudiantes
oportunidades
asuman

responsabilidades diversas.

M. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
MOMENTO . SY/O TIEMP
s ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIAL o
ES
Se les da la bienvenida a los estudiantes y
empezamos a dialogar sobre las
INICIO experiencias anteriores que tuvimos en los | Dialogo
dias anteriores y en la cual tuvimos que
recurrir a los acuerdos que nos ayudaron a
convivir mejor.
Se les realiza las siguientes preguntas:
entonces, 4qué deberiamos tener en | Plumone
cuenta para organizarnos mejor?, ¢sera s 10mi
importante contar con los acuerdos de n

convivencia?

Se anota las ideas de cada uno de los nifios
en relacion a como  deberiamos
organizarnos y si es importante tener los
acuerdos de convivencia. Lee sus ideas
sobre la importancia de las normas de
convivencia.

Se les comunica el propdsito de la sesion:
“Hoy propondremos y elaboraremos los
acuerdos de aula para una convivencia

democratica”.
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DESARRO
LLO

Problematizaciéon: Se les entrega el
siguiente cuadro por grupos y se les
pide que dialoguen y escriban que
acuerdos de convivencia  debe
establecerse en el aula.

La docente pide que completen el
siguiente cuadro y que elijan un

representante para explicar su trabajo.

Acuerdos que promuevan | Acuerdos que
la convivencia | cambiar.

democratica

Se les pregunta: ¢Qué pasaria si no
existirian los acuerdos de convivencia?,
¢,Por qué son importantes los acuerdos
de convivencia en el aula? ; Es necesario
que existan los acuerdos de convivencia?
Y seleccionamos que acuerdos se
estableceran.
Secuencia__metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion

el a maestra da a conocer los materiales
que se utilizara en el juego.
Organizacién:
e Acomodamos a los estudiantes por
equipos de juego.

e Se les pide que se pongan en circulo.

Desarrollo del jueqgo:

Empezamos a desarrollar el juego con los

estudiantes.

Paledgrafo

Plumones

pizarra

Papel bond

Juego de
cooperacio

n

75min

178




e La profesora dara instrucciones para
empezar el juego.

e Juego: “GLOBO ARRIBA”
Tipo de juego: De cooperacion.
Lugar: espacio de estudio
Nimero de participantes: todos del | Estudiantes
grupo
Edad: 8 afios
Objetivo: conseguir que todos participen
y cooperen. Globo
Materiales: globo o pelotas de playa
suave.
Procedimiento: Los jugadores se
distribuyen libremente por el espacio. Si
hay mas de quince personas, formamos
dos circulos. Un jugador lanza un globo al
aire. A partir de ese momento se trata de
conseguir que el globo no toque el suelo
teniendo en cuenta que no se puede
agarrar y que cuando una persona toca el
globo se sienta en el suelo. El grupo
debe conseguir que todos los jugadores
se sienten antes de que el globo toque el
suelo. Papel bond
Variantes: Arriba y abajo. Si un jugador
que esta sentado toca el globo, se
levanta; si esta de pie, se sienta. El juego
finaliza cuando el globo toca el suelo y
volvemos a empezar. Sustituir el globo
por una pelota de playa, un balén de

gomaespuma, etc.
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Orden:

Los estudiantes ayudan a guardar los
materiales que se utilizd durante la
actividad del juego.

Vuelven ordenadamente a sus lugares
para continuar con la clase.

Evaluacion:

Al terminar el juego se les realiza las
siguientes preguntas: ¢Qué jugamos el
dia de hoy? ¢Qué hicieron para que el
globo no caiga al suelo? ¢ Era necesario
que todos participen? stodos
participaron para que el globo no toque el
suelo? ¢ lograron el objetivo del juego?

Bisqueda de la informaciéon: Se les
escucha y orienta de acuerdo a sus
respuestas y explicandoles que todos
deben de participar y apoyar en las
actividades que la maestra u otra persona
les deja para hacerlo.

eAhora, para poner en practica nuestra
participacibn vamos a comunicar cuales
seran nuestros acuerdos de convivencia
entre todos los integrantes de nuestro
grupo.

eAcuerdos y toma de decisiones: Una
vez acordado cuales seran los acuerdos
establecidos para el aula pedimos que
cada grupo elija uno de los acuerdos y en
media cartulina o papel boom vamos a
escribir o dibujar y con el papel crepe
vamos a decorar y una vez terminada lo
pegaran en su pared para recordar
siempre durante las clases.

Para finalizar la clase se les invita a:

Cartulina

Papel crepe

de colores

Papelotes

Plumones.
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Reflexionar con los estudiantes sobre el
por qué es importante contar con los
acuerdos de convivencia.

Escribimos nuestros compromisos
asumiendo con responsabilidad, cumplir
dichos acuerdos de convivencia dentro y
fuera del aula y se deja en el aula para

recordarles dichos compromisos.

CIERRE Metacognicion: preguntas
¢Qué aprendimos el dia de hoy?, ;Qué 5min
elaboramos?

¢,Coémo lo elaboramos?, ¢ tuvimos dificultad
al elaborar nuestros acuerdos de

convivencia?

IV. REFERNCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017), Programacion curricular de Educacién

primaria de Personal Social.

Alumna de practica

1.9
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LISTA DE COTEJO N° 6

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

Apellidos y nombres

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: construye
normas y asume acuerdos y
leyes.

Comunica sus
ideas al momento  de
establecer los acuerdos vy
realiza la elaboracion de
dichos acuerdos.

Indicador:

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

N =

CAMPANA  CHUQUIYAURI,
Zaphira

Jhennifer

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%

.10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Titulo: La Importancia de nuestra participacion

|

L. INFORMACION GENERAL
1. Institucién Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
2. Grado: 3° Seccién: “C”
3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén
5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
6. Fecha: 31/08 /2022
II. DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCI | CAPACIDA DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
einteractua Explica la
con las Participa en la| importancia de
Convive personas. | elaboracion de| la participacion
y participa e Construye | acuerdos y| de todos sus
PERSON | democraticame y asume normas de| compafieros en
AL nte acuerdos y | convivencia en| la elaboracion
SOCIAL normas. el aula,| de los
e Maneja escuchando las| acuerdos de
conflictos propuestas de| convivencia.
de manera | sus
constructiv | comparieros;
a. explica la
e Delibera importancia de
sobre la participacion
asuntos de todos en su
publicos. elaboracion.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienestar
comun.
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ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALOR

ACTTUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

Orientacion al bien

Responsabilidad

La docente y los estudiantes
promueven oportunidades para

que todos  asuman  sus

comun. responsabilidades en diversas
situaciones.
III. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
MOMENTO . SY/O TIEMP
s ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIAL o
ES
Saludamos a los estudiantes y les damos
la bienvenida a cada uno de ellos.
INICIO Ahora se les indica que tienen 2 minutos | Dialogo
para dialogar de manera libre con sus
compafieros sobre lo que hicimos en la
sesion anterior. Sobre como hemos
estado trabajando y si todos participamos
por igual. Plumone
Al terminar la conversacion se les realiza s 10mi
las siguientes preguntas: n.

¢, Como se sienten al trabajar de esta
manera?, ; Respetaron la participaciéon de
todos sus compaferos?, ;Todos
participaron por igual?, se anota sus
respuestas.

Se les comunica el propdésito de la sesion:
“Dialogaremos sobre la importancia de
participar todos en armonia en la

elaboracion de nuestros acuerdos”.
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DESARROL
LO

Organizacién:

Problematizaciéon: Se les presenta

unh situacion.

En un aula del tercer grado de

primaria hay 25 estudiantes por lo

cual la maestra formo grupos de 5

integrantes por cada uno, y les indica

que van elaborar sus acuerdos de
, o I I

cuenta que no todos estan trabajando

en todos los grupos, que hay
estudiantes que estan distraidos o
jugando con otros compainieros.
Después de haber leido la situacion se les
realiza las siguientes preguntas:
;De qué trata el texto?, ¢Todos
participaron en la elaboracion de los
acuerdos de convivencia?, ¢ Estara bien
que solo unos cuantos trabajen al
elaborar sus acuerdos de convivencia?
Jpor qué?
Secuencia__metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion

e a maestra indica que para este juego
se utilizara una pelota o algun globo.
eSe instala la radio para utilizar la

musica.

e Pedimos a un familiar en casa a que
nos ayude en el desarrollo del juego.

Desarrollo del juego:

Empezamos a desarrollar el juego con los
estudiantes.
e La profesora dara instrucciones para

empezar el juego.

Juego: “BAILE DE LA PELOTA”

fichas

Papel bond

Lapices

75min
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Tipo de juego: De cooperacion. Juego de
Lugar: aula de clases. cooperacion
Numero de participantes: todos del
grupo

Edad: 8 afios

Objetivo: Desarrollar la cooperacion
participaciéon mutua.

Materiales: Pelotas, una radio.
procedimiento: Se colocan por | Estudiantes
parejas, sujetando una pelota en la
frente. Luego se pone la musica y la
pareja formada debe bailar sin que se

caiga la pelota.

Pelotas

Orden:

Los estudiantes ayudan a guardar las | Musica
pelotas que se utilizd durante la
actividad del juego.
Vuelven a sus lugares para seguir con
la actividad.

Evaluacion:

= Para continuar con la clase invitamos a
los estudiantes a responder las
siguientes interrogantes: ;Qué juego | Tiras Iéxicas
realizamos? ¢Qué tuvimos que hacer | de cartulina.
para que la pelota no se caigua al
suelo? ;Si no hubieran participado
ambas personas al mismo ritmo, que
habria pasado con la pelota? ;Sera
importante que todos participen? ¢ Por
qué?

Plumones
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» La maestra orienta sobre la importancia
de que todos participen en todas las
actividades.

¢BUSQUEDA DE LA INFORMACION:
Después de haber explicado, invitamos
a los estudiantes de manera ordenada
a decirnos las razones sobre él
iporque es importante que todos
participen?, y se va escribiendo en la
pizarra.

elLa docente invita a que todos
reflexionen sobre su actitud cuando
realizan trabajos por equipos.

ePara finalizar invitamos a que nuestros
estudiantes desarrollen un formulario
donde responderan las siguientes
preguntas:

e ; Qué aprendimos hoy?

e ; Crees que tu participacion en la clase
es importante? ¢ por qué?

eAcuerdos y toma de decisiones:
Escribe una razén por lo cual es
importante que todos deben participar.

CIERRE Metacognicion: Preguntas

¢Qué aprendimos el dia de hoy?, ;De 5min
qué tema se traté la clase de hoy?, 4 Sera
importante que todos participemos? ; Por
qué? ;Qué beneficios obtendremos si

todos participamos?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacién (2017) Programacion curricular de Educacion Primaria

de Personal Social.

Alumna de practica
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LISTA DE COTEJO N° 7
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: construye
normas y asume acuerdos

y leyes.
o . Indicador:

N Apellidos y nombres Explica la importancia de la
participacion de todos sus
compafieros en la
elaboracion de los
acuerdos de convivencia.

Si NO

1 | BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

2 | CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

3 | CASTRO CASALLO, Juan José

4 | CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

5 | ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

6 | ESPINOZA URETA, Angel Xian

7 | ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

8 | ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

Titulo: Mejorando nuestra convivencia entre compaieros.

INFORMACION GENERAL

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez

N.°8

a.
b. Grado: 3° Seccién: “C”

c. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
d. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
e.

Fecha: 05/ 09 /2022
DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

AREA COMPETENCI | CAPACIDA DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
eInteractua Practica los
con las acuerdos de
Convive y personas. Participa en Ig convivencia
participa ° elaboracion  deg que se
democraticame Construy | acuerdos y establecieron
nte ey normas dg en el aula,
asume convivencia en e| como escuchar
acuerdos aula, escuchandqg antes de hablar
y normas. | las propuestas deg durante el
- e Maneja sus companieros] desarrollo de
g conflictos explica Iq las clases.
e de importancia de Ig
n manera participacion de
- .
< constructi todos en sy
% va. elaboracion.
g e Delibera
L sobre
o asuntos
publicos.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienesta
r comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
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Orientacion del bien comun

La solidaridad

promueven

para que

todos

La docente y los estudiantes
oportunidades
asuman

responsabilidades diversas.

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENT
(013

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSO
SY/O
MATERIA
LES

TIEMP

INICIO

La maestra les da la bienvenida a los

estudiantes.

Para empezar con la sesidn, se les recuerda

lo que hicieron el dia anterior en clases,

recordamos los acuerdos que establecieron
entre todos en el aula.

e La maestra realiza las siguientes
preguntas: ;Qué hicimos el dia de ayer?,
¢, Como establecimos los acuerdos?,
¢ Para qué crees que se establecieron los
acuerdos de convivencia?, ¢Qué funcion
cumplira dentro del aula?

e Propésito: “Hoy aprenderemos sobre rol
tan importante que cumplen los acuerdos
de convivencia en clase”

Dialogo

Pregunt
as

10
mi

DESARRO
LLO

Problematizacion: Se les pide que
recuerden experiencias vividas que han
generado dificultades entre comparieros y
que reflexionen sobre qué acciones les
hizo falta para comprenderse entre
compaferos y propongan de qué manera
cumpliran los acuerdos de convivencia.

Situaciones que | ;Qué hacer
dificultan la | mejorar?
convivencia entre
compaiieros.

Secuencia metodoldgica del juego

cooperativo:
Planificacion:
e|.a maestra dara a conocer los materiales
y el espacio que se utilizara para
desarrollar esta actividad.
Organizacion:
e Organizamos el aula para llevar a cabo
el juego.
e Nos sentamos
ordenadamente.
Desarrollo del jueqgo:

en un circulo

Pizarra

Plumones

Papelogra
fo

70min
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Empezamos a desarrollar el juego con los
estudiantes y la profesora dara instrucciones
para empezar el juego.
e Juego: “LEVANTARSE SI...”
Tipo de juego: De cooperacion.
Lugar: aula de clases.
Nimero de participantes: todos del
equipo.
Edad: 8 afios
Objetivo: respetar su turno y escuchar.
Materiales: ninguno
Procedimiento: Este juego consiste en
escuchar y actuar de acuerdo alas
instrucciones que el profesor dara. Los
nifios, sentados en un circulo, escucharan
diferentes 6rdenes sencillas y actuaran en
consecuencia. Por ejemplo: “levantarse si
eres una nifna” o “levantarse si tienes un
hermano”. El objetivo de este juego es que
los nifios realmente tienen que escuchar y
decidir si cada instruccion se aplica a ellos
mismos.

Orden:
eLos estudiantes devuelven las cosas
movidas a sus lugares y se sientan en sus
lugares para seguir con la actividad.

Evaluacion:

Siguiendo con la clase se les plantea las
siguientes preguntas: ;A qué jugamos?
¢, Qué teniamos que hacer para que el
juego funcione? 4Si no hubieran
escuchado a la maestra hubieran
entendido la secuencia del juego? Qué
dificultad tuvimos al realizar el juego?
;. Sera importante saber escuchar a los
demas? ;Qué otra norma teniamos que
cumplir en el juego?

Busqueda de la informacion: Se le indica,
que en base a las preguntas planteadas
cada equipo va organizar sus respuestas
en un cuadro y para ello es importante que
escuchen la opinibn que den cada
integrante de su equipo y que las
respuestas que coloquen sean del
consenso de todos en el siguiente
organizador.

Juego
cooperativ
o}

Estudiante
s

Preguntas

Organizad
or

Papelotes

Plumones
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Causa Dificulta | Consecue | Alternat
¢ Por d ncia iva
qué las | ¢De qué | ;Qué ¢, Qué
person | manera | problema | debem
as no | dificulta | genera el | os
saben nuestra | no saber | hacer si
escuch | convive | escuchar? | querem

ar? ncia el os
no saber mejorar
escucha ?
r?

Durante el trabajo en clases, se les indica
que el consenso y el escuchar a todos es
importante para tener una convivencia
democratica.

Acuerdos y toma de decisiones:

Y para finalizar el trabajo socializamos sus

respuestas con todosy entendemos por qué

es importante que escuchemos a todos y

respetar las opiniones de los demas.

= Se les recuerda y hace reflexionar que los
acuerdos de convivencia se deben de
cumplir diariamente para tener una
convivencia democratica y armoniosa entre
todos y que es fundamental escuchar
primero antes de hablar o actuar.

CIERRE

Metacognicion: ; Qué aprendimos?, ; Como
lo aprendimos?, ;En qué nos ayuda lo que
aprendimos hoy? ¢;Por qué? ;Coémo lo
cumpliremos? ;Qué debemos hacer cuando
alguien esta hablando? ;Qué genera el
saber escuchar a los demas?

Dialogo

5min

Iv.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

eMinisterio de Educacion, (2017) Programa curricular de Educacion Primaria de

Personal social.

Alumna de practica
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LISTA DE COTEJO N° 8

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

N° Apellidos y nombres

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensién: construye
normas y asume acuerdos y
leyes.

Indicador:  Practica los
acuerdos de convivencia que
se establecieron en el aula,
como escuchar antes de
hablar durante el desarrollo
de las clases.

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

[\ ST

CAMPANA CHUQUIYAURI,
Zaphira

Jhennifer

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

3
4
5
6 | ESPINOZA URETA, Angel Xian
7
8
9

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N.° 09
TITULO: “Importancia de los acuerdos de convivencia”
L. INFORMACION GENERAL
11. Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
1.2. Grado: 3° Seccién: “C”
1.3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén
1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6. Fecha: 08 /09/2022
Il DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCI | CAPACIDA DESEMPENO INDICADOR
A D DE
INVESTIGACI
ON
eInteractua Expresa la
con las Participa en la importancia de
Convive personas. | elaboracion de los acuerdos
y participa ° acuerdos y de convivencia
democraticame Construy | normas de para el
nte ey convivencia en desarrollo de
asume el aula, las actividades.
acuerdos | escuchando las
y normas. | propuestas de
§' e Maneja sus
@) conflictos | compafieros;
8 de manera | explica la
- constructiv | importancia de
<z( a la participacion
O eDelibera de todos en su
0N .
o sobre elaboracion
H_" asuntos
publicos.
e Participa
en
acciones
que
promuev
en el
bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
La docente y los estudiantes
Orientacion al bien demuestran solidaridad con todos
comun La Solidaridad
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en toda situacion en la que
padecen dificultades.

II1.

SECUENCIA DIDACTICA

MOMENT
(013

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSO
SY/O
MATERIAL
ES

TIEMP

INICIO

La docente da la bienvenida a los
estudiantes.

Iniciamos dialogando a cerca de los
acuerdos establecidos en el aula y como nos
esta ayudando.
¢ Qué significado tiene para ustedes la
palabra ;acuerdos de convivencia?,
;ustedes estan cumpliendo los acuerdos
establecidos?, ¢ Sera importante cumplirlas?,
¢En qué nos benefician los acuerdos de
convivencia en el aula?

Propésito: “Hoy aprenderemos sobre la

importancia de nuestros acuerdos en el aula”

Dialogo

preguntas

10 min

Problematizacion: Se les presenta una

Situacion
Luis es un estudiante del tercer grado de
primaria y todos los dias por mas que intenta
llegar temprano no puede y por el contrario
siempre llega tarde a la escuela y al ingresar
al salon causa fastidio y desconcentra a sus
companeros y todos se sienten molestos.

8 Preguntas

Fichas

las

siguientes
interrogantes: ;De quién trata el texto?,
¢ Qué sucede con Luis?, ;Qué es lo que
causa al ingresar al aula?, ;Estara
cumpliendo los acuerdos establecidos en
el aula?, 4 Qué debe hacer para cumplir
y no llegar tarde nunca mas?

Realizamos

Secuencia del

Planificacién: La maestra da a conocer de
los materiales que utilizaremos en el juego y
organiza.

Presenta el nombre del juego.

Organizacion:

metodolégica juego

Plumones

Juego
cooperativo

75min
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e Los estudiantes se acomodan en un
circulo con las manos cruzadas para
empezar con el juego.

Desarrollo: Empieza el juego con las

instrucciones de la docente.

Juego: “Este es mi amigo” Estudiantes

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salon de clases

Objetivos: integracion de todo el grupo y
aprenderse a valorar uno mismo.

Nimero de participantes: todos del
equipo.

Edad: 8 afos.
Materiales: ninguno.
Procedimiento: Cada nifio (a) presenta a
su companero(a) al resto del grupo, asi
convertimos algo «mio» en algo de grupo,
haciendo pifia. Los nifios se sientan en
circulo con las manos unidas. Uno | Preguntas
comienza presentado al compafiero con la
férmula «Este es mi amigo (a) X», cuando
dice el nombre de su compafero o
compafiera y de inmediato alza la mano de
su amigo al aire. Se continda el juego hasta
que todos hayan sido presentados. Hay
que procurar que todos los participantes se
sientan integrados y aceptados dentro del
grupo y esperan cada uno su turno para
presentar a su amigo.

Ficha

| informativa

Orden:

e Los estudiantes de manera ordenada
participan y vuelven a clase.

Evaluacion:

e Para seguir con la clase, la maestra les
pregunta lo siguiente: ;Como se llama el
juego que realizamos? ¢Para no tener | Papel boom
dificultades en el juego, que teniamos que
hacer? ;Qué hicieron para presentar a
nuestro amigo (a)? ¢Presentaban a sus
amigos o0 solo a las personas que
deseaban? ;Mientras un companero
realizaba el juego, que hacian los demas | Plumones
participantes? ;Qué debemos hacer para
no tener dificultades en los juegos o
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clases? Se va escuchando y orientando

sus respuestas de los estudiantes.

e Busqueda de Ila informacién: Para
entender mejor sobre la importancia de los
acuerdos de convivencia se les entrega
una ficha con dicha informacion.

e Se indica que todos los estudiantes
puedan leer en voz silenciosa vy
comprender la lectura.

e Se les realiza unas preguntas sobre el
texto entregado: ¢, Por qué es importante
contar con los acuerdos de
convivencia?,  Qué generamos cuando
cumplimos con los acuerdos de
convivencia?

e Después de haber respondido dichas
preguntas, se les pide por grupos
escribir 3 razones por la cual es
importante cumplir los acuerdos de
convivencia y durante su trabajo la
maestra les va orientando.

e Acuerdos y toma de decisiones: Una
vez finalizada el trabajo, se pide a los
estudiantes que expliquen por qué han
considerado dichas razones y en que
nos ayudaran a mejorar.

Y para finalizar reflexionamos sobre nuestras

actitudes y el cumplimiento de nuestros

acuerdos de convivencia dentro y fuera del

aula.
CIERRE Metacognicion: ;Qué aprendimos?, ; Como
lo aprendimos?, ¢;Sera importante cumplir | didlogo 5min

nuestros acuerdos de convivencia?, ;Qué
cosas positivas generan el cumplimiento de
los acuerdos?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017) Programa curricular de Educacion Primaria de
Personal Social.

e https://www.colomos.ceti.mx/documentos/goe/AcuerdosConvivencia.pdf.
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¢ Por qué son importantes los Acuerdos de Convivencia?
Los Acuerdos de Convivencia tienen multiples beneficios, pero son de interés
particular para la comunidad escolar porque contribuyen en el logro de dos
grandes objetivos:
* Generar un ambiente propicio para la ensefanza y el aprendizaje, y asi
mejorar el rendimiento académico de las y los estudiantes.
» Fortalecer las relaciones interpersonales de quienes integran la comunidad
escolar para lograr una convivencia positiva.
Al establecer y llevar a cabo los Acuerdos de Convivencia, estas dos acciones
tendran lugar en un ambiente de seguridad, inclusion, democracia,
comunicacion efectiva, entre otras cualidades, que llevaran al estudiante a ser

mejores de la escuela.
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INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

LISTA DE COTEJO N° 9

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

Apellidos y nombres

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensioén: construye
normas y asume acuerdos
y leyes.

Indicador: Expresa la
importancia de los
acuerdos de convivencia
para el desarrollo de las
actividades.

SI NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O N PR WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Il
2.1.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TITULO: LA RESPONSABILIDAD

N.°10

INFORMACION GENERAL

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez

Grado: 3°

Seccion: “C”

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe

Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
Fecha:14/09/2022
DATOS CURRICULARES

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA

COMPETENCI
A

CAPACIDA
D

DESEMPENO

INDICADOR
DE
INVESTIGACI
ON

PERSONAL SOCIAL

Convive

y participa
democraticam
ente

einteractua
con las
personas.

[ ]
Construy
ey
asume
acuerdos
y
normas.

e Maneja
conflictos
de
manera
constructi
va.

e Delibera
sobre
asuntos
publicos.

e Particip

aen
accione
s que
promue
ven el
bienesta
r
comun.

Pone en practica

responsabilidades ¢

el aulay da ideas

sobre cdmo mejorar

el trabajo de los
demas

Ayuda con
responsabilida
d a mantener
el orden en el
aula durante
las clases.
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ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALOR

ACTTUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

La docente y los estudiantes

promueven oportunidades
Orientacion al bien Responsabilidad para que todos asuman
comun responsabilidades diversas
buscando el bienestar de
todos.
IIL SECUENCIA DIDACTICA
RECURS
MOMENT . s
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS Y/O TIEMPO
0s MATERIA
LES
elLa maestra da la bienvenida a los
estudiantes e iniciamos realizando una
INICIO dinamica.
eSeguidamente se les presenta unas | didlogo
imagenes para
imagenes 10min
plumones
| promover el
dialogo.
La maestra les realiza las siguientes
preguntas: ;Qué observan en las
imagenes?, ¢Con cual de las imagenes
se identifican?, ;Qué debemos hacer
para mantener el orden en el aula? ;Qué
significa la  responsabilidad para
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ustedes?, . Sera importante la
responsabilidad en el aula?

Se comunica el propésito: “Hoy
aprenderemos sobre las
responsabilidades y elegiremos nuestras

responsabilidades en el aula.

DESARR
OLLO

» Problematizacién: Se les presenta una
frase en la pizarra que dice asi:
“RESPONSABILIDAD SIGNIFICA,
CERO QUEJAS, CERO EXCUSAS Y
CERO CULPAS.”

Se les realiza las siguientes preguntas:
¢ Qué quiere decir esta frase?, ;Qué
responsabilidades tienen ustedes como
estudiantes?,; Podemos exigir el
cumplimiento de nuestros derechos, si no
cumplimos con nuestras
responsabilidades? Se anota  sus
respuestas en la presentacion.

Secuencia _metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion:

el a maestra da a conocer los materiales
que utilizara en el juego.
elLes da a conocer el nombre del juego.

Organizacion:

e Los estudiantes se ponen por parejas y
de acuerdo al orden van saliendo a
realizar el juego.

Desarrollo: Empieza el juego con las

instrucciones de la docente.

Juego: “SIAMESES DE BALON”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salon de clases

Frases

Cartulina

Plumoén

75min
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Objetivos: que sientan la

responsabilidad sobre ellos.

Numero de participantes: todos del

grupo.

Edad: 8 afos.

Materiales: balones de plastico.
Procedimiento: Por parejas, cooperan
para trasladar una pelota de un sitio a otro,
con distintas partes del cuerpo sin que la

pelota se caiga. Si la pelota se cae,

deberan volver a empezar.

Orden:

Todos los estudiantes guardan los
materiales que fueron utilizados y vuelven
a sus lugares ordenadamente.
Evaluacioén:

e Al volver al salén la maestra les pregunta
a los estudiantes: Qué juego
realizamos?  Qué sintieron al desarrollar
el juego? ¢ Cual era su objetivo de este
juego?, Al transportar la pelota ¢ Cual era
su responsabilidad de  ustedes?
¢ustedes tienen responsabilidades?,
icuales?

e Se escucha sus respuestas y orienta en
algunas ideas que no son claras.

e Busqueda de la informacién: Se
solicita a los estudiantes que propongan
un plan para organizar nuestras

responsabilidades que debemos de

Juego
cooperati

VO

Estudiant

es

Balon de
plastico
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realizar durante la semana y podamos
aprender mejor.

Para lo cual se les presentara un modelo,
para que ellos puedan guiarse, para ello
se les entregara un papelote y plumones
pidiéndoles que todos del grupo deben

de cumplir un rol durante la semana.

Responsabilidad

Nombres

Tomar lista de

los participantes

Evald

LAEVIERN

Levantar las
sillas antes de

salir

Apoyar si algun
compafiero

necesita ayuda

Limpiar el aula

antes de salir

Recoger los
trabajos y tareas
que la maestra
deja  un dia

antes.

Se les pregunta a los estudiantes, que otra

responsabilidad les gustaria agregar a la

tabla de responsabilidades y se les indica

que cada dia se evaluara el cumplimiento

de la responsabilidad asignada

e Acuerdos y toma de decisiones:

Consolidamos nuestro aprendizaje del
dia con la siguiente frase: “Somos
responsables cuando cumplimos la
tarea que nos han encomendado en

beneficio de nuestro grupo”

Preguntas

Tarjetas
de

cartulina
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e Alfinalizar se felicita a los estudiantes por

el trabajo realizado.

CIERRE Metacogniciéon: ;Qué aprendimos?,
¢, Como lo aprendimos?, ;Por qué es
importante ser responsable en el aula?, | didlogo 5min
¢cLa responsabilidad nos ayudara a

mantener el orden el aula?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educacion Primaria
de Personal Social.

e https://i.pinimg.com/originals/b1/37/81/b13781061e279f8e93a126d897a40d9
a.jpg
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LISTA DE COTEJO N° 10

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive
y participativa y
democratica.

Dimensioén: construye
normas y asume

N° Apellidos y nombres acuerdos y leyes.
Indicador: Ayuda con
responsabilidad a
mantener el orden en el
aula durante las clases.

SI NO

1 BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

2 CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

3 CASTRO CASALLO, Juan José

4 CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

5 ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

6 ESPINOZA URETA, Angel Xian

7 ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

8 ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%

206




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TiTULO: APRENDEMOS A SER COMUNICATIVOS

I INFORMACION GENERAL

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Grado: 3°

N©° 11

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
Seccién: “C”
Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén
Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
Fecha: 16 /09/22
Il DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETEN | CAPACIDA | DESEMPENO | INDICADOR
CIA D DE
INVESTIGA
CION
eInteractua Comunica a
Convive y con las Interviene la  docente
participa personas. | observar y sobre los
democraticam | e conflicto que g problemas o
ente Construy da ent| dificultades
ey compafieros | que ocurren
asume recurriendo en el aula.
acuerdos didlogo o a U
- y normas. | adulto cercar
< e Maneja para qu
(@) . .
e conflicto intervenga
n s de cuando €
3:' manera necesario.
% construc Expresa su
9 tiva. ideas pa
% e Delibera hallar
o sobre soluciones.
asuntos
publicos.
Participa en
acciones
que
promueven
el bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Orientacion al bien La La docente vy los estudiantes
comun Solidaridad demuestran solidaridad con todas las

personas en diversas situaciones

cuando padecen dificultades.
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M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSO
SY/O
MATERIA
LES

TIEM
PO

INICIO

elniciamos dandoles la bienvenida a los
estudiantes.
e Se les presenta las siguientes imagenes

Se
les realiza las siguientes preguntas: ;Qué
observan en las imagenes?, ; Qué podemos
decir sobre las imagenes?, ;Qué debemos
hacer si se nos presenta una situacion
similar?, ; De qué manera ayudariamos para
manejar los conflictos en el salén?, ¢ a quién
recurrian ustedes si se presenta un conflicto
similar en el salén?

Propésito: “Hoy aprenderemos sobre la
importancia de saber comunicar los
problemas para evitar los conflictos”

Imagenes

I Plumoén

10min

DESARRO
LLO

e Problematizacion: Se plantea estas

interrogantes: ;qué pasaria si nos
callamos frente a un conflicto?, ;qué
seria lo positivo de eso?, ;qué seria lo
negativo?, ¢habria algo interesante en
que ocurra algo asi frente a nosotros?

Registramos las respuestas en la pizarra.

Nombre positivo | Negativo | Inter|

e Dialogamos partiendo de sus respuestas lo
que dieron a conocer y les damos a
conocer lo importantes que somos cada
uno y que debemos aprender a comunicar
nuestras dificultades y los conflictos que se

nos presenten para ayudar en la solucion.

Plumones

Papelotes

75min
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Secuencia metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion:

ese comunica sobre los materiales a los
estudiantes, que se utilizara durante el
juego.

eSe les da a conocer el juego que
realizaremos.

Organizacidn: organizamos a los

estudiantes y pedimos que cada uno se
sienta como en clase y prendan sus
camaras.

Desarrollo:

Juego: El perro y el ciego,

Tipo de juego: De cooperacion.

Objetivo: favorecer la comunicacién entre
todos los participantes.

Participantes: todo el grupo.

Materiales: ninguno

Lugar: salén de clase.

Procedimiento: Los participantes se
colocan por parejas, uno hace de perro y otro
de ciego (quien lleva los ojos tapados). El
perro y su amo se ponen de acuerdo con un
cédigo para poder comunicarse (con una
palmada, un silbido, un grito, etc.) Los perros
y los ciegos se separan y los jugadores se
esparcen en el area de juego. Los perros,
inmoviles, utilizando el codigo acordado, van
a intentar hacer llegar hasta ellos a sus
amos, que no pueden ver ni hablar.
Variante: Al final del juego, el perro puede
pasear su amo en el terreno de juego, y
hacerle descubrir lo que le rodea, a través
del tacto, tomandole de la mano para que su

amo palpe un objeto caracteristico del lugar

Juego
Cooperativ

o

Estudiante

S

Plumones
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Interés del juego: Se trata de un juego
tipico de comunicacién oral (la transmisién
de mensajes claros y la escucha de la otra
parte). La confianza y la escucha son
necesarios para una comunicacion eficaz.

Orden:

e | os estudiantes vuelven a sus asientos
de manera ordenada para seguir con la
actividad.

Evaluacion:

e Para continuar, la docente les realiza las
siguientes preguntas: ; Como se llamaba el
juego realizado? ¢Qué tenian que hacer?,
¢ Qué dificultades tuvieron para llegar a
donde estaba el perro? ;Qué tenian que
hacer los ciegos para poder llegar a donde
estaba el perro?

e Se escucha las respuestas y orienta
siguiendo la idea de sus respuestas.

e Busqueda de la informacién: Se invita a
los estudiantes a un diadlogo sobre la
importancia de comunicar a pesar de las
dificultades, conflictos o problemas que
nos ocurren y se les pregunta: ; Que harian
si observan un  conflicto  entre
companeros? ;A quién recurririan con
mayor facilidad?

elLuego se les indica que escriban 3
recomendaciones por el cual es importante
comunicar y no callar los conflictos o
problemas que nos aquejan, siempre
orientandoles durante su trabajo.

e Invitamos a los estudiantes a socializar sus
respuestas con sus companeros del aula
para poder orientarlos y dandoles a

conocer que siempre comuniquen las
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dificultades que tengan para ayudarlos en
la solucion.

e Acuerdos y toma de decisiones:
Invitamos a los estudiantes a reflexionar
en base a las respuestas obtenidas por
parte de ellos mismos y a reconocer
porque es importante comunicar a
nuestra docente, familiar y otros quienes
puedan ayudarnos a solucionar el
problema.

CIERRE Metacognicién: ;Qué aprendimos? ¢ Como
lo aprendimos?

;sera importante conocer la importancia de
comunicar? ¢en qué nos ayudara el
comunicar a alguien mayor si nos
encontramos en medio de una dificultad o
problema?

Dialogo 5min

V. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
Ministerio de Educacién (2017) Programa Curricular de Educacion Primaria de
Personal Social.

https://jugandoconelpasadoenelpresente.files.wordpress.com/2014/12/telefono.

aif.
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LISTA DE COTEJO N°11

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.
Dimension: Maneja
conflictos de manera

N° APELLIDOS Y NOMBRES constructiva .
Indicador: Comunica a la
docente sobre los problemas
o dificultades que ocurre en
el aula durante la clase.

Si NO
1 BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin
2 CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer
Zaphira

3 CASTRO CASALLO, Juan José

4 CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

5 ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

6 ESPINOZA URETA, Angel Xian

7 ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

8 ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TiTULO: “Hablando nos entendemos mejor”

N° 12

INFORMACION GENERAL

1.1. Institucién Educativa N° 32925 René E. Guardidan Ramirez
1.2. Grado: 3° Seccion: “C”
1.3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6. Fecha: 20/09/22
Il DATOS CURRICULARES
AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMP | INDICADOR
A D ENO DE
INVESTIGA
CION
enteractua Cuando
Convive y con las Interviene al | observa
participa personas. | observarun | algun
democratica | e conflicto que | problema
mente Construy | se daentre | generado
ey companeros | entre
asume recurriendo | comparieros
acuerdos | al didlogoo |, expresa
ynormas. | aunadulto |sus ideas
e e Maneja | cercano para
g conflicto | para que contribuir en
) s de intervenga la solucion.
2:' manera cuando es
% construc | necesario.
@ tiva. Expresa sus
u e Delibera | ideas para
sobre hallar
asuntos soluciones.
publicos.
Participa en
acciones
que
promueven
el bienestar
comun.
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PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

ENFOQUES TRANSVERSALES VALOR ACTTUDES O
ACCIONES
OBSERVABLES

La docente y los
estudiantes demuestran
_ . _ . o solidaridad con todas las
Orientacion al bien comun La Solidaridad .
personas en diversas

situaciones en la que

padecen dificultades.

M. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
MOMENTO . SY/O TIEMP
s ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIAL o
ES
e |a maestra les da la bienvenida a Dialogo
todos los estudiantes.
INICIO e |niciamos con el didlogo y con la
participaciéon de los estudiantes el 10m
¢,Por qué es importante expresar Plumon in
nuestras ideas cuando hay un es
conflicto’?

e Se les plantea las siguientes
preguntas: ;Qué hacen ustedes
frente a un conflicto? ;De qué
manera contribuyen a la solucion del
problema? ;Qué otras acciones
tendrian en cuenta para solucionar el
problema?

e Se comunica el propésito: “Hoy
aprenderemos la importancia de
hablar para entendernos mejor con

otras personas.”
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DESARRO
LLO

e problematizacion: Se les presenta una

Una tarde de recreo

En la institucion educativa "San Roque” era hora de recreo y |4
habian salido antes al recreo, estaban jugando en el patio. Min
llego un grupo de nifios del mismo salan, queriendo jugar tambié
Comenzaron a jugar en el mismo lugar donde estaban las ning
fastidiarlas para que se vayan a otro lugar. Las nifas, muy molesta
agritarles que se fueran, que ellas habian llegado antes; y los nifios
tambien con gritos. Ambos grupos se gritaren. Finalmente, entre
el tiempo del recrea termind vy llegd el momento de volver al a
molestaron y fastidiaron; el clima en el aula estaba deteriorado.

situacion:

e Se les pregunta lo siguiente: ;Por qué
se dio el conflicto? ¢ Quién tenia la raz6n?
¢ Por qué? ;Por qué crees que llegaron a
los gritos? ¢Qué hubieras hecho en esa
situacion?

e Se les escucha y orienta sus respuestas.

Secuencia___metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion:

elLa maestra da a conocer sobre los
materiales que utilizaran en el juego Y
organiza.
Organizacién:
Los estudiantes se acomodan en un circulo
con las manos cruzadas para empezar con
el juego.
Se organiza a los estudiantes por parejas.
Desarrollo:
e La docente da las instrucciones para el
inicio del juego.
e Empieza el juego con las instrucciones
de la docente.
Juego: “LOS ABSURDOS”
Tipo de juego: de cooperacion

Fichas

Preguntas

Papel bond

Lapices

75min
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OBJETIVOS: Estimular y favorecer la

comunicacion.

PARTICIPANTES: Todo el grupo de clase.

MATERIALES: Plumones y pizarra.

Descripcion del juego: Este juego consiste
en que todos los participantes crearan una
historia, cada integrante ira dando a conocer
su parte de historia de acuerdo al lamado de
la maestra, para lo cual todos tienen que
estar atentos siguiendo la secuencia.

Por ejempilo:

La maestra empezara diciendo la siguiente
frase: habia una vez un gatito perdido, que
estaba llorando y buscaba un
refugio........cooooeiiiiiin,

Orden: Los estudiantes se acomodan en

sus asientos para continuar con la actividad.

Evaluacién: ;Qué juego realizamos? ;Qué
tenian que hacer ustedes? ;Como se
produjo la comunicacion? ; Sera importante
expresar nuestras ideas? ¢por qué?,
Entonces ;Qué debemos de hacer para
ayudar a solucionar el problema? Se
escucha sus respuestas y consolidamos
nuestro aprendizaje representando una
situacion problematica, a cada grupo se les
entrega una ficha con una situacion que
tienen que dramatizarlo frente a sus

compaferos.

Busqueda de la informacioén: Al finalizar se
les realiza las siguientes preguntas: ¢De
qué manera podemos contribuir en la

solucién de un problema?, ;Sera necesario

Juego

cooperativo

Estudiantes

Plastilina

Preguntas

Dialogo

Fichas
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hablar y dar nuestras opiniones’? ; Por qué?
¢ Alguna vez tuviste una situacion en la cual
ayudaste en la solucién de un problema? y
a partir de sus respuestas se les llama a
reflexionar y a cambiar de actitud frente a un

conflicto para entendernos mejor.

Acuerdos y toma de decisiones: Se les
explica la importancia del dialogo para evitar
los conflictos y llevarnos bien con nuestros
compaferos y amigos en el aula y nos
comprometemos a dialogar antes de
generar un conflicto con todas las personas
y de que de esa manera nos entenderemos

mejor y tener una buena convivencia.

CIERRE

Metacognicion: ;Qué aprendimos hoy?
¢Como lo aprendimos? ;Qué es un
conflicto? ¢El conflicto mejora o malogra
nuestra convivencia? ;Qué debemos tener
en cuenta para evitar los conflictos? ¢ Sera

importante hablar y dar nuestras opiniones?

didlogo

5min

V.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

e Ministerio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educacion

Primaria de Personal Social.

e https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2010/11/con-las-manos-en-la-

masa.html.

1.12

Alumna de practicas
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https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2010/11/con-las-manos-en-la-masa.html
https://dinamicasojuegos.blogspot.com/2010/11/con-las-manos-en-la-masa.html

Situacién a representar

Anais es una nifa del tercer grado que siempre acostumbra traer
juguetes al salén para jugar a la hora de recreo con sus amigas, pero
un dia se acercé Marcela y le pidid jugar con ellas, pero Anais no la
acepto porque sus amigas le decian que no acepte porque si no ya no
jugarian con ella.

Yuli escucho todo lo que hablaban sus compafieras y se acerco para
conversar con ellas y les dijo: Anais deberias aceptar que Marcela
también juegue porque es nuestra amiga y compafiera, porque al no
aceptarla Marcela se siente muy triste y que eso no debe pasar mas
bien al contrario debemos llevarnos bien entre todos y querernos

mucho.

Situacion a representar
Un dia a la hora del recreo los alumnos del 3° C decidieron jugar taps
en la puerta de su aula, pero los del 3°E siempre pasaban por ahi
para ir al patio, entonces uno de los alumnos del 3° E paso saltando
por encima y al pasar golpeo la cabeza de Andrés un alumno del 3°
C, entonces Andrés muy enojado se levanté y fue a increpar al nifio

del otro salén por haberlo golpeado, pero tanto fue su ira de Andrés

que también queria golpearlo, pero Samuel y los demas companeros

de Andrés fueron y le dijeron que no era necesario golpearse, mas

bien por el contrario deben ofrecerse una disculpa.
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LISTA DE COTEJO N°12

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension: Maneja
conflictos de manera
constructiva

N° APELLIDOS Y NOMBRES Indicador: Expresa sus

ideas para contribuir en la
solucion de un problema

generado entre
compafieros.
Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O N PR WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLQOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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TiTULO: Autorregulando nuestras emociones frente a un conflicto

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

i N.°13
l. INFORMACION GENERAL
1.1. Institucién Educativa N° 32925 René E. Guardidan Ramirez
1.2. Grado: 3° Seccién: “C”
1.3.  Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6. Fecha: 23/09/2022
Il DATOS CURRICULARES
AREA COMPETE | CAPACID | DESEMP | INDICADO
NCIA AD ENO R DE
INVESTIGA
CION
eInteractu Evita
Convive y acon Intervien | discutir con
participa las e al | sus
democratica persona | observar | compafero
mente S. un s frente a
° conflicto | un conflicto.
Constru | que se da
yey entre
asume compane
= acuerdo | ros
O sy recurrien
@)
n normas. | do al
< e Maneja | dialogo o
% conflict | a un
&) os de adulto
L manera | cercano
constru | para que
ctiva. interveng
° a cuando
Delibera | es
sobre necesario
asuntos | . Expresa
publicos. | sus ideas
Participa para
en hallar
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acciones solucione
que S.
promueve
n el
bienestar
comun.

2.1.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

ENFOQUES

TRANSVERSALES

VALOR

ACTTUDES O ACCIONES
OBSERVABLES

Orientacion al bien

comun

Empatia

La docente y los estudiantes valoran y
destacan continuamente actos
espontaneos de todas las personas,
procurando restaurar el bienestar de

todos.

M. SECUENCIA DIDACTICA

RECURSO
4 SY/O TIEMP
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIAL o
ES
e La maestra les da la bienvenida y
comienza la sesion del dia.
INICIO e Empezamos a dialogar a cerca de las Dialogo
emociones:
@ Imagen 10mi
n
@ ] e Plumone
P T (emoesones) s

€
-
Realizando las siguientes
interrogantes:

¢ Qué observamos en la imagen?
¢, Creen que es importante reconocer
las emociones que experimentamos
en las diferentes situaciones? ¢ Estas
emociones nos ayudara mejorar
nuestra convivencia?

Conversamos con todos los
estudiantes el coémo identificar
nuestras emociones que sentimos vy

las causas que lo originan.

221




Propédsito: “Hoy aprenderemos a
autorregular nuestras emociones para
mejorar nuestra convivencia”

DESARROL
LO

e Problematizacién: Continuamos con

el didlogo acerca de nuestras
emociones y como deberiamos
controlar las emociones negativas.
Se les realiza las siguientes
interrogantes: ;Qué pasaria si algun
comparnero te fastidia?, ¢ cual seria tu
reaccion?, ;Como evitarias dafar las
emociones de tu compafiero?
Escuchamos sus respuestas vy
anotamos sus respuestas

Secuencia _metodolégica del juego

cooperativo:

Planificacidn:

e La maestra da a conocer Ilos
materiales que utilizara en el juego y
organiza.

Organizacién:

e Los nifos pediran ayuda a un familiar
o0 hermano en casa para el desarrollo
de la actividad.

Desarrollo: Empieza el juego con las
instrucciones de la docente.
JUEGO: “SIMON DICE”

Tipo de juego: de cooperaciéon
OBJETIVOS: que todos aprendan a
reconocer las emociones que sienten.
PARTICIPANTES: Todo el grupo de

clase.

MATERIALES: objetos que hay en el
aula.

Procedimiento: este juego consiste en
que los estudiantes tienen que estar
atentos a los pedidos que hace la
maestra, y una vez escuchada la orden
ellos correrdan los mas rapido que
puedan y traeran el objeto que se los
pide.

Por ejemplo:

Simén dice: traer un cuaderno de
color amarillo

Simoén dice: traer una cuchara.

Orden:

Fichas

Preguntas

Plumones

Pizarra

Juego
cooperativo

75min
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e | os estudiantes guardan los materiales
usados a sus respectivos lugares.

e | os estudiantes vuelven a sus lugares
de estudio.

Evaluacion: Al finalizar el juego se les

realiza algunas preguntas: ¢Les gusto el

juego? ;Qué dificultades tuvieron?

;todos tenian los objetos que se les
pedia? ;todos han participado? ;Qué

emociones han sentido durante el juego?

iPor qué? Cuando no estamos de

acuerdo en algo, ¢Qué debemos hacer?

Se escucha sus respuestas y se les

explica que muchas veces para evitar
discusiones es mejor no seguir peleando
con las personas que queremos.

Busqueda de la informacion:
Continuando con la clase, la maestra
les pide socialicen entre todos vy
dialoguen acerca de sus propias
emociones y que estrategias utilizan
para evitar enojarse y plasmarlo en un
papel bond.

Ahora les pedimos a que piensen en una
estrategia que debamos utilizar para
evitar lastimar y discutir con algun
compafnero y se les pregunta: ;Sera

necesario discutir con nuestros

companeros? s Qué debemos hacer para
evitar las discusiones? Orientando sus

respuestas.

Acuerdos y toma de decisiones: Para
finalizar se les explica que estar molesto
es una reaccion natural de un momento
y que es necesario manejarla para no
sentirnos mal. Respirar, dejar pasar un
tiempo y tranquilizarnos antes de
responder y esto nos ayudara a evitar
conflictos.

e También se realiza una relajacién para
ello se les indica que todos deben de
ponerse de pie, luego tomar el aire
lentamente, luego retener el aire por
unos segundos y luego debemos votar
el aire lentamente. Y el respirar
profundamente nos ayuda a controlar
nuestras emociones de ira y evitar
discusiones con nuestros compaferos.

Estudiante

Objetos

Preguntas

Papel bond

Plumén de
papel

Ejercicio de
relajacion.
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CIERRE Metacognicion:

Les formulamos las siguientes
interrogantes: Qué aprendieron hoy?;
;,Por qué es importante saber | didlogo 5min
autorregular nuestras emociones?, ¢ por
qué sera util para nosotros y para las
personas que estan cerca?; jcreen que
esta sesion contribuye a mejorar nuestra
convivencia?, ¢ por qué?

V.
V. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacién (2017), Programa Curricular en Educacién Primaria

de Personal Social.

Alumna de practica.
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LISTA DE COTEJO N° 13

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: Convive
y participativa y
democratica.

Dimension: Maneja
conflictos de manera
constructiva

Indicador: Evita discutir
con sus compaferos
frente a un conflicto.

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

OINOO AR WN =

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TITULO: APRENDIENDO A SER EMPATICOS

l. INFORMACION GENERAL

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Seccion: “B”

Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén

N.° 14

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
Grado: 3°

Docente de Aula: Ana Cecilia

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
Fecha: 26 /09 /2022
Il DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENC | CAPACIDA | DESEMPE | INDICADOR
1A D NO DE
INVESTIGAC
ION
eInteractua Consuelaasu
Convive y con las Interviene | compafiero(a)
participa personas. | al observar | o amigo que
democraticam | e Construye | un conflicto | fue agregado.
ente y asume que se da
acuerdos | entre
y hormas. | companero
- e Maneja S
< conflictos | recurriendo
O -,
'e) de al didlogo o
n manera a un adulto
<_(' constructi | cercano
8 va. para que
@ e Delibera intervenga
L sobre cuando es
o asuntos necesario.
publicos. Expresa
Participa en | sus ideas
acciones para hallar
que soluciones.
promueven
el bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Orientacion al bien La docente y los estudiantes
comun demuestran solidaridad con
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La Solidaridad

todas las personas en toda

situacion que padecen
dificultades.
IIL. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSOS
ESTRATEGIAS
MOMENTOS . Y/O TIEMPO
METODOLOGICAS
MATERIALES
Nos saludamos y les damos la
cordial  bienvenida los
INICIO estudiantes.

Recordamos con

estudiantes  que

los | Dialogo

acciones 10

hemos estado tomando en min

cuenta para manejar

conflictos en el aula.

Se les realiza las siguientes
interrogantes: ;Han comentado
con sus padres la estrategia de
mediacion de conflictos? ¢ qué
comentario hicieron sus padres
al respecto? ¢ pudieron aplicar
la estrategia de mediacion de
conflictos en alguin momento?
¢funcion6 en sus
¢,Conocen algun valor que nos
permita ayudar a nuestros

companeros? ¢;saben que es

ser empatico?
Propésito:
Aprenderemos

empaticos con

compaifieros para mejorar

nuestra convivencia”

casos?

“Hoy

nuestros

los
Preguntas.

ser

227




DESARROLLO

Problematizaciéon: Se les pide

que observen la siguiente

secuencia de imagenes.

Se les formula las siguientes
interrogantes: ;Qué actitudes
podemos observar en las
imagenes? ¢;Con cual de las
imagenes te identificas? ¢Te
gustaria que te griten o te
comprendan?, iEn cual de las
imagenes podemos observar el
valor de la empatia? se les escucha
sus respuestas y se les orienta sus
respuestas.

Secuencia metodoldgica del

juego cooperativo:

Planificacion:
elLa maestra da a conocer los
materiales que utilizara en el
juego.
Organizacién: Los estudiantes se
acomodan en un circulo con las
manos cruzadas para empezar con
el juego.
Desarrollo: Empieza el juego con
las instrucciones de la docente.
Juego: “OSOS AMOROSO0S”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases
Objetivos: Desarrollar la estima
hacia otras personas del grupo

y la relajacién.

Dialogo

Imagenes

Preguntas

Juego

cooperativo

75min
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Numero de participantes: todos

del grupo.

Edad: 8 afos.

Materiales: ninguno
Procedimiento: todos cierran los
ojos excepto el animador, que en
voz suave va dando las consignas.
Primero se les dice que se muevan
por todo el espacio para ir tomando
contacto con el ambiente, ahora
imaginense que poco a poco iran
transformandose en un oso de
peluche blanditos. Ahora que se les
dice que se imaginen que a su
alrededor hay muchos ositos de
peluche con el pelaje suave y que
intenten percibirlos y abrazarlos o
acariciarlos e intentar recocer a un
0SO que se encuentre a su costado
y comunicarse con el manteniendo

el ojo cerrado.

Orden:

el os estudiantes vuelven a sus
lugares de manera ordenada.
Evaluacion:

Continuando con la clase se les
realiza las siguientes preguntas:
¢Como se sintieron al jugar?
¢ Como se sentia al ser ositos
con sus pelajes suaves? ;Como
te diste cuenta quienes estaban a
tus costados? ;todos estaban

Estudiantes

Preguntas

Cuadro en

papel bond

Plumones
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felices? ¢Qué sintieron cuando
les abrazo un osito? ¢ Qué hacen
ustedes cuando observan que
algun compafero o amigo se
siente triste? y se orienta a sus
respuestas.
Busqueda de la informacién: Se
les explica por qué es importante
contar con la participacion, el
didlogo respetuoso y ponernos en el
lugar de nuestros comparieros, son
acciones amables e importante para
aprender a solucionar nuestros
dificultades o conflictos de manera
adecuada también comentamos con
los estudiantes que todos somos
importantes y que debemos de
aprender a aceptarnos, querernos y
valorarnos como somos y nho
sentirnos solos.
Para fortalecer el vinculo de la
amistad y empatia se les pide que
escriban en una cartulina acciones
que debemos de realizar para
ayudar o consolar a nuestros
compaferos cuando se sienten
tristes frente a un problema o
conflicto.
Luego se les pide que expliquen por
qué escribieron dichas acciones
demuestren con la ayuda de sus
companieros grupo como lo harian o
¢Qué palabras usarian para
consolarlos?
Acuerdos y toma de decisiones:
Para finalizar se les propone y
explica que debemos respetarnos y
solidarizarnos con nuestros
compafieros frente a algun conflicto
u problema proveniente de cualquier
lugar y tomen conciencia sobre la
solidaridad y si comprendemos
realmente a nuestros comparneros
cuando se sienten tristes.

CIERRE

Metacognicion:
¢ Qué aprendimos hoy? ;Cémo lo

aprendimos?

didlogo

10min
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¢ Qué conductas debemos
practicar? ;Qué significa ser

empatico?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017) Programa Curricular de Educaciéon Primaria

de Personal Social.

Alumna de practica.
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LISTA DE COTEJO N° 14

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche
GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension: Maneja
conflictos de manera
N° APELLIDOS Y NOMBRES constructiva

Indicador: Consuela a su
compafero(a) o amigo que

fue agregado.
Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O N ORI WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

o

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

-
o

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

-—
-—

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

-
N

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

-
w

MORENO AQUINO, Angie Abigail

-
F-8

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

-
(3]

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

-
(=2]

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

-_—
~

POMA ACOSTA, Josep Aldair

-
(o]

PONCE RUEDA, Henzo Yony

-
©

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

N
o

QUIJANO BERAUN, Yosimar

N
-

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

N
N

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

N
w

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

N
n

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

N
a

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

N
=]

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

N
~

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TiTULO: PRACTICANDO LA ESCUCHA ACTIVA

I INFORMACION GENERAL

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

N.°©15

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez

Grado: 3°

Seccion: “C”

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe

Docente de practica: Lizeth Achic Alarcén

Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

Fecha:

28/09/22

Il DATOS CURRICULARES

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENC | CAPACIDA | DESEMPE | INDICADOR
IA D NO DE
INVESTIGA
CION
e|nteractua Escucha a
Convive y con las Interviene | sus
participa personas. | al observar | comparieros
democraticam | e un que tienen
ente Construye | conflicto dificultades
y asume que se da | para
acuerdos | entre comprenders
y normas. | compafer | e entre todos.
< e Maneja | os
O conflictos | recurriend
8 de ¢ al
—l manera dialogo o a
<ZE construct | un adulto
O iva. cercano
%) :
o e Delibera para que
o sobre intervenga
asuntos cuando es
publicos. necesario.
Participa en | Expresa
acciones sus ideas
que para hallar
promueven | soluciones
el bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Orientaciéon al  bien | Empatia La docente y las estudiantes
comun identifican, valoran y destacan
actos espontaneos procurando el
bienestar de todos.
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M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTO
S

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSO
SY/O
MATERIAL
ES

TIEMP

INICIO

La maestra les saluda y les da una cordial

bienvenida a todos los estudiantes y

comienza con la clase del dia y recuerda con

los estudiantes sobre el tema tratado la
clase anterior.

v Se les formula las siguientes
interrogantes: ;Qué han observado en
las imagenes? ; Qué conductas debemos
practicar? jalguien de ustedes ha
practicado la empatia en casa?
¢icompartieron con su familia lo que
aprendieron en clase?

v Propésito: “Hoy pondremos en practica
la escucha activa para comprendernos

mejor”

didlogo

10

min

DESARRO
LLO

e Problematizacién: Se presenta las

Entonces,
wo quieres iv af
cumplearos de
Pedro porque Adridn

no ird y Le cientec
mal por él, jverdad:

Se—
Mawmi, ec que
€< mi mejor amigo

v <€ pondrd tricte.

siguientes los siguientes casos a través
de las imagenes:

Respondemos las siguientes preguntas:
¢Qué observamos en la siguiente
imagen? ;Qué nos dice en el didlogo?
¢Qué estan haciendo las mamitas?
¢, Como se sentiran los nifios cuando sus

madres lo escuchan? ;Como se

Preguntas
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sentirian ustedes si sus familiares o
amiguitos no los escucha?
Secuencia__metodolégica del juego

cooperativo:
Planificacion:

e | a maestra da a conocer los materiales
que utilizara en el juego y organiza.
Organizacién:
Los niflos se acomodan en un circulo con
las manos cruzadas para empezar con el
juego.
Desarrollo: Empieza el juego con las
instrucciones de la docente.
Juego: “EL CIEGO”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases.
Objetivos: estimular la escucha activa.
Numero de participantes: todos del
grupo.
Edad: 8 anos.
Materiales: vendas
Consignas del juego: dividir en dos
equipos a los estudiantes.
Procedimiento: consiste en que el ciego,
con los ojos vendados- vaya de un extremo
a otro de la sala y adivinar el nombre de su
compafero que agarro.
Antes de empezar, el facilitador dirige a la
persona que estara con los ojos vendados
aliste el lugar amplio para evitar los
accidentes y que empiece el juego hasta
culminar con el grupo. Hace el sorteo de
cual de los equipos va empezar y se le pide
al primer equipo y cronometra el tiempo.
Luego repite la misma operacién con el

segundo equipo.

Juego de
cooperacioé

n

Estudiante

S

Vendas

Dialogo

75min
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Realmente lo interesante no es cuanto
tiempo tarda un equipo u otro en guiar a su
ciego desde el punto de partida hasta
terminar de recocer a todos sus
compafieros y lo dirigen con sus voces sus
companeros y la confianza que le generan.

Orden:

Los estudiantes guardan los materiales que

se utilizé durante el juego y vuelven a sus
lugares para seguir con la actividad de
aprendizaje.

Evaluacién: Para continuar con la clase se
les realiza las siguientes preguntas: ¢ A que
jugaron? ;Como se sintieron al estar
vendados? ¢ Qué hicieron para encontrar al
compafiero o compafera a quien desean
encontrar? ;Qué obstaculos tuvieron?
¢, Sera importante escuchar? ;Qué hubiera
pasado si no hubieran escuchado a sus
companeros?

Se va anotando sus respuestas vy
orientandolos el ¢por qué? es importante
escuchar y ser escuchados por los demas.
Luego ponemos en practica lo siguiente:
para lo cual se les forma en grupo de 2 por
parejas.

BUSQUEDA DE LA INFORMACION: Se
les indica que uno de ellos sera el que
tiene problemas con una de sus
companeras del aula y no sabe cémo

Plumones

Imagen

dialogo
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entenderla por lo cual le crea un malestar
en si misma y el otro sera el que le
escuche y le ayude a solucionar el
problema asertivamente.

= -;_

e Al finalizar la practica se formula las
siguientes preguntas: ;Qué hicieron?
¢ Como se sintieron? ;Qué sentiste al
ser escuchado por tu compafero/a?
;Sera importante ser escuchado?
Entonces ¢ Qué debemos de hacer para
solucionar nuestros conflictos? ¢ El
saber escuchar nos ayudara a
solucionar esos conflictos? Se escucha

sus respuestas y dialogamos.

e ACUERDOS Y TOMA DE
DECISIONES: Para finalizar la maestra
invita a reflexionar sobre nuestras
conductas en aula con nuestros
compaferos.

La maestra les explica los beneficios de

practicar la escucha activa en el aula y en

la casa para mejorar nuestra convivencia ya
que esta acciébn nos ayudara a mejorar
nuestra convivencia con los amigos,

companeros e incluso con nuestra familia.
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Beneficios de la Escucha Acl

- Reduce la tension.

- Se hacen amigos.

- Se estimula al que habla.

- Ayuda a tomar mejores decisiones.

- Se aprovecha la experiencia de otras
personas que trabajan en el mismo campo.

- Se aprende a trabajar mejor.

http:/fwww.vislonholistica.com/materiales/test-escucha-activa

CIERRE Metacognicion:
¢ Qué aprendimos? ; Cémo lo aprendimos?
¢Como nos sentimos frente a los | didlogo 5min
aprendido? ¢ Por qué sera importante saber
escuchar? ;Qué lograremos sabiendo
escuchar a los demas?
IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

e Ministerio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educacion

Primaria de Personal Social.

Alumna de practica
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Lista de cotejo N° 15

INVESTIGADOR: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension: Maneja
conflictos de manera
constructiva

Indicador: Escucha a sus
compafneros que tienen
dificultades para
comprenderse entre
todos.

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

OINO PR WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%

239




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TiTULO: Buscando apoyo para resolver conflictos.

l. INFORMACION GENERAL

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Grado:

Fecha:

Il DATOS CURRICULARES

30

03/10/22

ucn

N.° 16

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez
Seccidn:
Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETEN | CAPACID | DESEMP | INDICADOR
CIA AD ENO DE
INVESTIGA
CION
eInteractua | Interviene Sabe a quién
Convive y con las al observar | recurrir
participa personas. | un conflicto | cuando
democratica ) que se da necesita
mente Construy | entre ayuda,
ey companero | (docentey
asume S familia).
acuerdos | recurriendo
4 y normas. | al dialogo o
g e Maneja a un adulto
@) conflicto | cercano
2 s de para que
< manera intervenga
% construc | cuando es
% tiva. necesario.
% e Delibera | Expresa
o sobre sus ideas
asuntos para hallar
publicos. | soluciones.
Participa en
acciones
que
promueven
el bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
Orientacion al bien La docente y los estudiantes
comun demuestran solidaridad con todas las
Solidaridad
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padecen dificultades.

personas en toda situacion en la que

M. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS

RECURSOS
Y/IO

MATERIALES

TIEMPO

INICIO

v La maestra saluda y da la
bienvenida a los estudiantes y
comienza la clase promoviendo
el didlogo.

v Se les pregunta; ;Qué les
parece los temas que estamos
aprendiendo? ;Qué acciones
debemos tomar para evitar o
solucionar conflictos? ¢si  no
tenemos confianza en los amigos
a quienes debemos recurrir?
¢iestamos  practicando  esas
conductas asertivas en nuestra
vida cotidiana?

v Propésito: “Hoy
aprenderemos a identificar en
quienes debemos recurrir frente a
un conflicto dentro y fuera del

aula”.

dialogo

10

min

DESARROLLO

e Problematizacion: Se les

presenta una situacion.

Anita cuando iba de salida de la

escuela a casa observo

que dos de sus compafieros se
peleaban a causa de una broma.
Frank no soporto que Eliot se burlara

haciéndole una broma en la calle,

fue y le reclamo a Eliot

en la calle

y CcOomo no
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hubo entendimiento se empezaron a
pelear, pero como Anita vivia cerca
corrid a casa y llamo a su mama
para que le ayude a separar a sus
compaferos....

Se les formula las siguientes
preguntas: ¢De qué trata Ila
situacion?  ;Quiénes son los
personajes? ¢ Qué paso con Franky
Eliot? ¢Qué hizo Anita al observar
dicho conflicto?

Secuencia metodologica del

juego cooperativo:

Planificacion:

elLa maestra da a conocer los
materiales que utilizara en el
juego.

Organizacién:

el os nifos se acomodan frente a la
camara comodamente con las
manos cruzadas para empezar
con el juego.

Desarrollo: Empieza el juego con

las instrucciones de la docente.

Juego: “;Qué dice”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salon de clases

Objetivos: Aprender a interpretar o

comprender lo que nos quieren

decir a través de movimientos o

mimos.

Numero de participantes: todos

del grupo.

Edad: 8 anos.

Materiales: ninguno

Procedimiento: Los participantes

se sientan en semicirculo. El

animador invita a uno de ellos a

hacer los gestos de un personaje o

una accion, como él quiera. Los

demas le observan y proponen

Fichas de una
situacion

problematica

Preguntas

Juego

cooperativo

75min
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respuestas. El actor solo puede
responder por un si 0 por un no.
Puede volver a realizar el mimo si
los demas no aciertan. Cuando el
grupo responde correctamente, el
animador invita a otro jugador a
hacer lo mismo; y asi
sucesivamente.

Orden:

Los estudiantes guardan los

materiales y acomodan el

espacio utilizado.

Evaluacién:

Continuando con la clase se les

realiza las siguientes preguntas:

% ¢Como se llama el juego?

% ¢Qué tenian que hacer
ustedes?

< ¢tuvieron dificultades para
descubrir los mimos o
movimientos?

% ¢todos ayudaron para
encontrar las respuestas?

% ¢si un dia ustedes se
encuentran en problemas a
quienes recorrerian? ¢ Por
qué?

Escuchamos sus respuestas y

explicamos que es importante
recurrir a alguien mayor como
nuestra familia u maestra para
que nos pueda ayudar en
situaciones de dificultad.

Busqueda de informacién: Se
les comunica que ahora van a
escribir 2 consejos por grupos de
2 la cual debemos recurrir a un

familiar u docente del aula

Utiles de

escribir

Plumones

Dialogo

Papel bond
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cuando nos encontremos en
problemas o dificultades que no
podemos solucionarlos solos.

Acuerdos y toma de
decisiones: Para finalizar se les
pide socializar los consejos que
escribieron y  reflexionamos
sobre la importancia de recurrir
siempre en un familiar o maestra
cuando nos encontremos en
medio de un problema o dificultad

y no callar.

CIERRE Metacognicion: ¢ Qué | Dialogo
aprendimos hoy? 5min
¢, Coémo lo aprendimos?, ;A quién
recurrimos al necesitar ayuda?
¢ Qué lograremos si practicamos

estas conductas?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
eMinisterio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educacion

Primaria de Personal Social.

Alumna de practica.
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LISTA DE COTEJO N° 16

INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension: Maneja
conflictos de manera
constructiva

Indicador: Sabe a quién
recurrir cuando necesita
ayuda, (docente y
familia).

7

SI NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

OINO A WN =

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TiTULO: APRENDIENDO A DIALOGAR PARA EVITAR CONFLICTOS
INFORMACION GENERAL

1.1.

Ramirez

1.2. Grado: 3° Seccion: “C”
1.3.

Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe

1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon

Ne. 17

1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6. Fecha: 06/10/22
Il DATOS CURRICULARES
PROPOSITOS DE | COMPETENC | CAPACIDA | DESEMPE | INDICADOR
APRENDIZAJE: IA D NO DE
AREA INVESTIGAC
ION
einteractua | Interviene | Hace uso del
Convive y con las al observar | didlogo para
participa personas. | un manejar la ira
democraticam | e conflicto de algun
ente Construye | que se da | compariero u
y asume entre otros.
acuerdos | compafiero
1 y normas. | s
< e Maneja | recurriend
8 conflicto | oal
N s de dialogo o a
- manera un adulto
<ZE construct | cercano
©) iva. para que
@ e Delibera | intervenga
L sobre cuando es
o asuntos necesario.
publicos. Expresa
Participa en | sus ideas
acciones para hallar
que soluciones.
promueven
el bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES

Orientacién al bien comun

La Empatia

La docente y los estudiantes
identifican, valoran y destacan
actos espontaneos en beneficio

del bienestar de todos.

246




. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

RECURSOS

Y/O

MATERIALE

S

TIEMPO

INICIO

e |a maestra les da la bienvenida a
los estudiantes y seguidamente

se inicia con la sesion del dia.

e Presentandoles las siguientes

imagenes:

e Preguntamos: ;Qué actitudes
estamos adoptando? ;Como nos
esta ayudando esas actitudes en
nuestro comportamiento? ;De
qué manera lo estamos
practicando? ;Somos tolerantes
con nuestros companeros? ;Qué
significa la palabra tolerancia?
Propésito: “Hoy aprenderemos
sobre la importancia del diadlogo
para manejar nuestras emociones

y evitar conflictos”

Dialogo

Plumon

es

Imagen

es

10mi

DESARROL

LO

Problematizacion: Se les presenta
una situacion problematica.
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Alvaro es un nifio que cursa el
tercer grado de primaria en la
Institucion Educativa Rene
Guardian Ramirez, la maestra les
dejo una tarea de matematica con
dos dias de anticipacion para que

A

resuelvan, pero Alvaro por jugar no
cumpli6 con sus tareas y asi
pasaron varias veces que €l no
cumplia, entonces la maestra
preocupada llamo a sus padres, y
el padre tan enojado por su

— -
=

Fichas

—incumplimiento de su hijo fue a su
casa y le grito a su hijo.......

eSe les formula algunas
interrogantes a partir de la
lectura: ;De quién nos habla?
¢ Qué hizo la maestra? ¢;Por qué
no cumplié con su tarea Alvaro?
¢ Qué medidas tomo la maestra al
ver que no cumplia con sus tares?
¢ Qué hizo el papa al llegar a casa?
;crees que fue correcto la actitud
del padre? ;qué crees que deberia

de haber hecho el padre?

Secuencia metodolégica del

juego cooperativo:

Planificacion:

. La maestra da a conocer los
materiales que se utilizara en el

juego.

Preguntas

75min
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° Se les da a conocer el nombre
del juego.

Organizacion:

° La docente organiza a los
estudiantes para jugar.

° Luego los participantes se
acomodan por grupos y organizan
las sillas formando un circulo.

Desarrollo: Empieza el juego con
las instrucciones de la docente.

Juego: “LA SILLA”
Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salén de clases

Objetivos: favorecer una
comunicacion verbal afectiva y el
consenso.

Numero de participantes: todos del

grupo.

Edad: 8 arios.

Materiales: Silla, papel boom y lapiz

Procedimiento: Ila hoja boom lo

dividiran en cuatro con un color de su

preferencia, seguidamente
acomodan una silla en donde los
estudiantes giraran bailando

alrededor, para ello la facilitadora
pondra la musica y los estudiantes
empezaran a bailar alrededor de la
silla y cuando pare la musica ellos no
se sentaran, sino que iran a escribir
en una de las partes dividida en que

momentos hacen uso del didlogo o

beneficios del didlogo para solucionar

dificultades ya sea con sus
compafieros o en casa.

Orden:

e Los estudiantes guardan los
materiales utilizados y vuelven a
sus lugares para seguir con la
actividad.

Juego
cooperati

VO

Estudiant

es

Papelotes
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Evaluacidén: se les realiza algunas

preguntas

¢, Como se han sentido al realizar este
juego? ;Como se ha desarrollado el
proceso del juego? ;Qué tenian que
escribir? ;Qué dificultades han
tenido para dialogar con sus
companeros o familia? ;Sera
importante hacer uso del dialogo?
¢, de qué manera nos ayuda el dialogo
a solucionar los conflictos o
problemas? Se escucha sus
respuestas y se les orienta
comentandoles que el dialogo nos
ayuda de diferentes maneras a
controlar nuestra ira y solucionar las
dificultades que se nos presentan en
nuestra vida diaria.

Busqueda de la informacion:
Seguidamente invitamos a los
estudiantes voluntariamente que
daran a conocer y socializaran dichos
beneficios o en que momentos
hacemos uso del didlogo que
tomaron en cuenta al escribirlas.
Acuerdos y toma de decisiones:
Para finalizar dialogamos acerca de
la importancia del didlogo vy
reflexionamos de qué manera
debemos manejar la ira o algun
conflicto con nuestros compafieros y
otras personas a través del didlogo

y se propicia el compromiso que de

Plumones
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ahora en adelante dialogaremos

antes de herirnos o lastimarnos.

CIERRE Metacognicion:

¢ Qué aprendimos?
¢,Como los aprendimos? 5min
¢ Qué significa la palabra dialogo?
¢En qué nos ayuda el dialogo?

¢ Qué debemos hacer frente a un

conflicto?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
° Ministerio de Educacién (2017) Programa Curricular de Educacion
Primaria de Personal Social.
e https://jugandoconelpasadoenelpresente.files.wordpress.com/201

4/12/telefono.gif.

Alumna de practica.
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Lista de Cotejo N° 17
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y

democratica.

Dimension: Maneja

conflictos de manera
N° APELLIDOS Y NOMBRES constructiva

Indicador: Hace uso del
didlogo para manejar la
ira de algun compaiiero
u otros.

Si NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O N PR WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

9 | FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

10 | FLORES LUNA, Thiago Alessandro

11 | GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

12 | ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

13 | MORENO AQUINO, Angie Abigail

14 | NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

15 | NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

16 | ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

17 | POMA ACOSTA, Josep Aldair

18 | PONCE RUEDA, Henzo Yony

19 | PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

20 | QUIJANO BERAUN, Yosimar

21 | QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

22 | ROSAS GONZALES, Luis Felipe

23 | SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

24 | SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

25 | SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

26 | SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

27 | TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

TiTULO: LOS DERECHOS HUMANOS

l. INFORMACION GENERAL
Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ramirez

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
Il

Grado: 3°

Seccion:

“C"

Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

Fecha: 10/10/22

DATOS CURRICULARES

N.©18

2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENC | CAPACIDA | DESEMPE | INDICADOR
1A D NO DE
INVESTIGAC
ION
einteractu | Participa Participa en
Convive y aconlas |en campanfas
participa personas. | acciones promoviendo
democraticam | e para los derechos
ente Construy | alcanzar humanos.
ey un objetivo
asume comun a
acuerdos | partir de la
y normas. | identificaci
e Maneja on de
Z:' conflictos | necesidad
SO de es de la
80O
8o manera escuela.
< Z:I constructi
S zZ va.
29 e Delibera
4 sobre
E asuntos
publicos.
e Particip
aen
accione
S que
promue
ven el
bienest
ar
comun.
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ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
La docente y los estudiantes
De Derecho . promueven el conocimiento de
Conciencia de
los Derechos Humanos para
derechos
empoderar a todos en su
ejercicio democratico.
I11. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
MOMENT ] SY/O TIEMP
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
oS MATERIAL o
ES
elLa maestra da la bienvenida a todos los
estudiantes.
e Promovemos el dialogo sobre los derechos
INICIO humanos a través de imagen Didlogo
Imagen
Se les pregunta: ;Qué observan en la 10mi
imagen? De qué creen se trate? ;Qué nos
quiere decir las palabras de la imagen? ;Qué
significa para ustedes los derechos
humanos? Plumén
Propdsito: “Hoy identificaremos cuales son
nuestros derechos”
Problematizacion: La maestra les presenta
una frase: “Todos merecemos ser felices”,
Desarroll | y g6 |es hace las siguientes preguntas: ;,Qué
o entendemos por esta frase?, ; ustedes creen
que todos son felices?, ¢ ustedes creen que
esta frase se cumple?, ;Creen que todos | Frase
tenemos los mismos derechos?, ;ustedes
saben por qué se crearon los derechos | Plumones
humanos?
° Se anota sus respuestas en la
pizarra.
Secuencia metodolégica del juego:
Planificacién:
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. La maestra da a conocer los
materiales que utilizara en el juego.
Organizacion:
° Organizamos el aula con los
estudiantes para obtener espacios en el aula.
e Pedimos el apoyo de los familiares
se encuentren en casa.

Desarrollo: Empieza el juego con las

instrucciones de la docente.

Juego: “Abrazos musicales
cooperativos”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: espacio de estudio

Objetivos: Favorecer el sentimiento de
grupo, desde una acogida positiva a
todos los participantes

Nimero de participantes: todos del
grupo.

Edad: 8 anos.

Materiales: aparato para reproducir
musica.

Consignas del juego: Que ningun
participante se quede sin recibir un
abrazo.

Procedimiento: Una musica suena, a la
vez que los participantes danzan por la
habitacion. Cuando la musica se detiene,
cada persona abraza a otra que se encuentra
cerca. La musica continua, los participantes
vuelven a bailar (si quieren, con su
compafiero). La siguiente vez que la musica
se detiene, se abrazan tres personas. el
abrazo se va haciendo cada vez mayor, hasta
llegar al final o abrazar a todos que se
encuentran en casa.

Orden:

Ordenamos los materiales y objetos movidos
para seguir con la clase.

Evaluacioén:

Seguidamente la maestra plantea las
siguientes interrogantes: ; Como se sintieron
al realizar el juego? ¢Qué acciones
realizaron durante el juego? ;A quiénes
abrazaste? ;Qué sentiste cuando te
abrazaron?, ;Tuvieron alguna dificultad al
jugar? ;Sera importante que todos
participen? Al aumentar sus grupos de
juego han integrado a todos por igual?

Juego
cooperativ

o

Estudiante

]

Musica

Preguntas

Plumoén de

papel

Cartulinas

Imagenes

75min
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¢, Creen qué tienen derecho a jugar? ; Saben
cuantos derechos tienen? ;Cuales son?
Segun van dando sus respuestas se les
orienta dandoles a conocer que todos somos
muy importantes y que todos contamos con
los mismos derechos.
Busqueda de la informacién: Para
entender mejor sobre nuestros derechos,
se les hara entrega por grupos de una ficha
informativa e imagenes sobre cada
derecho y van a elaborar sus carteles para
la promocion de los Derechos Humanos y

para ello, los mismos estudiantes
escogeran un derecho la cual les gustaria
trabajar.

Acuerdos y toma de decisiones: Al
finalizar el trabajo de los carteles, salimos
con los estudiantes a colocar sus carteles
por las paredes visibles de la |.E donde las
personas puedan leer y conocer sobre los
derechos humanos y de esa manera
estaremos promoviendo dicha informacién.

CIERRE Metacognicion: ;Qué aprendimos? ;Como | didlogo
lo aprendimos? ¢Sera importante conocer 5min
nuestros derechos? ;De qué manera nos

ayudara conocer nuestros derechos?

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
eMinisterio de Educacion (2017) Programa Curricular de Educacién Primaria
de Personal Social.

e https://www.google.com/search?q=imagenes+de+los+derechos-del-nino.

Alumna de practica
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INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

LISTA DE COTEJO N° 18

GRADO Y SECCION: 3° “C”

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension:

Participa en

acciones que promueven el

bienestar comun.

Indicador:

Participa en

campahas promoviendo
los derechos humanos.

Si

NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

OO NN WN =

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TITULO: Mantenemos limpio nuestra escuela y comunidad

4 N.°19
l. INFORMACION GENERAL

1.1. Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian Ra

1.2. Grado: 3° Seccion: “C”

1.3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche

1.6. Fecha:

12 / 10 /22

Il DATOS CURRICULARES
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

AREA COMPETENCI | CAPACIDA | DESEMPE | INDICADOR
A D NO DE
INVESTIGACI
ON
eInteractua | Participa Se involucra
Convive y con las en en campanas
participa personas. | acciones de limpieza
democraticam | e para dentro de la
ente Construye | alcanzar un | escuela
y asume objetivo
acuerdos | comun a
y normas. | partir de la
e Maneja identificaci
- conflictos | on de
< de necesidade
©)
O manera sdela
n constructi | escuela.
3:l va.
8 e Delibera
<£ sobre
T} asuntos
o publicos.
e Particip
aen
accione
s que
promue
ven el
bienesta
r
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
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Orientacion al bien La docente y los estudiantes
comun. promueven oportunidades para que
todos asuman responsabilidades
Responsabilidad
diversas y propician el bienestar
comun.
lil. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
) SY/O TIEMP
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIAL o
ES
e Saluda amablemente a los estudiantes y
empezamos las clases presentandoles
las siguientes imagenes. Dialogo
INICIO
Tarjetas
pregunta 10mi
- . s n
Seguidamente se les plantea las siguientes
interrogantes: ;Qué observan en las
imagenes? ;Qué estan haciendo los nifios?
¢, Como se encuentra el patio de la escuela?
¢, Como se debe mantener nuestra escuela y
sus aulas?
Se comunica el propésito: “Hoy vamos a
desarrollar acciones que nos ayuden a
cuidar los ambientes de nuestra aula y de
nuestra escuela”.
DESARRO | e Problematizacion: Se les pide que
sefalen los problemas ambientales se
LLO han observado en la escuela y por qué | Preguntas

creen que ocurre, ¢Cuales seran las
causas? ¢, Cuales seran las
consecuencias Si seguimos

contribuyendo a esa situacion?
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eDialogamos con los estudiantes que
acciones deberiamos realizar para
contrarrestar la contaminacién y mantener
limpia nuestra escuela.
eSe les realiza las siguientes preguntas:
¢, Como les gustaria ver a su escuela?
¢ Qué acciones plantearias para cuidarla?
Secuencia __metodoldégica del juego
cooperativo:
Planificacién:
La maestra hace entrega de los materiales
que utilizara en el juego.
Se les presenta el nombre del juego.
Organizacién:
Ordenamos el saldén de acuerdo al espacio
que se utilizara.
Desarrollo: Empieza el juego con las
instrucciones de la docente.
Juego: “EL ARCA DE NOE”
Tipo de juego: de cooperacion
Lugar: salon de clases
Objetivos: Estimular la participacion de
todos los participantes
Nimero de participantes: todos del
equipo.
Edad: 8 anos.
Materiales: ninguno
Descripcion del juego: ElI animador/a
utilizando una pandereta empieza a cantar
con todo su grupo de clase:
En el arca de Noé todos cantan, todos
cantan
En el arca de Noé todos cantan y Angel
también
Queremos oir como dice el pato...y asi
sucesivamente se ira mencionando a los
animales hasta que todos participen.
Orden:
e Se acomodan a sus lugares de manera
ordenada.
Evaluacion:
¢Les gusto el juego? ¢ Qué tenian que hacer
cada participante? ¢ participaron todos?
icreen que es importante que todos
participen en las diferentes actividades? si
quisiéramos ayudar, a que la escuela este
limpio ¢Qué debemos hacer? ;creen que
solo algunos deben limpiar su aula y

Juegos
cooperativ

oS

Estudiante

S

Aros

75min
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escuela? Se anota las respuestas vy

orientando a que debemos ser participes y

ayudemos a cuidar a que nuestra escuela

este limpio y también nuestro medio
ambiente.

e Se les pide que participen en la
siguiente actividad: “ldentificamos los
problemas ambientales de las aulas y
la escuela” y se les compromete a que
cuiden su aula y la escuela, para
mantenerlo limpio en este caso su lugar
0 espacio de trabajo en el aula.

e Se les hace entrega un cuestionario
para que recojan informacién sobre su
aula y su escuela estan limpias o sucias.
Su respuesta lo representaran con
emoticones de las emociones de la
felicidad y la tristeza.

Evaluacion

Estado de limpieza del aula de clases y
la escuela.

Estado de limpieza y conservacion de los
servicios higiénicos,

El aula cuenta con plantas y areas
verdes.

El puesto de venta de los refrigerios se
mantiene limpio.

e Ahora se les pide que observen los
resultados, y se les plantea las siguientes
preguntas.

e Busqueda de la informacioén: ;Qué
opinas sobre la contaminacion que hay en
la escuela y nuestro medio ambiente?
¢ Qué va pasar si nosotros seguimos
contaminando nuestra escuela y nuestro
medio ambiente? ;Qué acciones
debemos tener en cuenta para mantener
limpia nuestra escuela y el medio
ambiente?

e A partir de sus respuestas nos ponemos
de acuerdo con los estudiantes que
realizaran un afiche por grupos sobre el
cuidado y limpieza de nuestra escuela y
medio ambiente.

Plumones

Dialogo

Fichas
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e Reflexionamos sobre el cuidado que le
damos a las diferentes areas de nuestra
escuela, hogar y medio ambiente.

e Acuerdos y toma de decisiones: Se les
pide que den a conocer a sus amigos y
demas compafieros de otros amigos que
cuiden y no desechen sus desperdicios
por cualquier lugar, para contribuir a
mantener limpio su escuela, hogares y su
comunidad.

CIERRE Metacognicion:

¢ Qué aprendimos?
¢, Cémo lo aprendimos? dialogo
¢, Qué tenemos que hacer para mantener
limpia nuestra escuela? ;Por qué es
importante mantener limpia nuestra
escuela?

5min

IV. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educaciéon Primaria
de Personal Social.

e http://www.codaijic.org/sites/www.codajic.org/files/Dinamicas-de-Integracion-

Grupal.pdf.

Alumna de practica
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LISTA DE COTEJO N° 19
INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

GRADO Y SECCION: 3° “C”

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimension: Participa en
acciones que promueven el
N° APELLIDOS Y NOMBRES bienestar comun.

Indicador: Se involucra en
campafias de limpieza

dentro de la escuela.
SI NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O NOO A~ WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

o

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

-
o

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

-—
-—

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

-
N

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

-
w

MORENO AQUINO, Angie Abigail

-
F-8

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

-
a

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

-
[=2]

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

-_—
~

POMA ACOSTA, Josep Aldair

-
(o]

PONCE RUEDA, Henzo Yony

-
©

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

N
o

QUIJANO BERAUN, Yosimar

N
-

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

N
N

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

N
w

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

N
n

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

N
[3,]

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

N
=]

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

N
~

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28 | TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%
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: ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
TITULO: Aprendiendo a cuidar el agua y la energia eléctrica.

l. INFORMACION GENERAL N.° 20
1.1. Institucion Educativa N° 32925 René E. Guardian
Ramirez
1.2. Grado: 3° Seccion: “C”
1.3. Docente de Aula: Aurelia Albornoz Chepe
1.4. Docente de practica: Lizeth Achic Alarcon
1.5. Estudiante (a) practicante: Inés Isabel Valdizan Tacuche
1.6. Fecha: 14 /10/22
Il DATOS CURRICULARES
2.1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:
AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD | DESEMPEN INDICADOR
@) DE
INVESTIGACIO
N
e|nteractua Participa en | Participa en la
Convive y con las acciones elaboracion de
participa personas. para carteles  para
PERSONA democraticamen | e Construyey alclan_zar un prgmover el
te asume objetivo cuidado del
L acuerdos y comun a agua y la
normas. partir de la energia
SOCIAL e Maneja identificacion | eléctrica.
conflictos de | de
manera necesidades
constructiva. | dela
e Delibera escuela.
sobre
asuntos
publicos.
° Partici
paen
acciones que
promueven el
bienestar
comun.
ENFOQUES VALOR ACTTUDES O ACCIONES
TRANSVERSALES OBSERVABLES
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Orientacion del bien La docente

y los estudiantes

promueven oportunidades para que

comun. .
Responsabilida | todas las  personas  asuman
d responsabilidades diversas
propiciando el bienestar comun.
M. SECUENCIA DIDACTICA
RECURSO
) SY/O TIEMP
MOMENTOS ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
MATERIAL 0]
ES
La maestra les da la bienvenida a los
estudiantes amablemente a la clase.
INICIO Conversamos con los estudiantes sobre | Didlogo
el cuidado y el uso que le damos a los
10mi
recursos como: el agua y la electricidad.
Afiches n

A partir de su observacion se les plantea
las siguientes interrogantes: ¢Como
usamos estos recursos en nuestra vida
diaria? ¢Cuidamos los recursos de
manera responsable? ;Qué entienden
por el uso responsable del agua y la
energia eléctrica?

Propésito:  “Hoy aprenderemos a

identificar sobre el cuidado de los
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recursos como el agua y la

electricidad”

DESARROL

LO

Problematizaciéon: Se les presenta los
recibos de agua y luz de una casa y
comparamos sus pagos de dichos

recursos.

o |

Se les plantea las siguientes preguntas:
,Por qué es importante la energia
eléctrica? jcrees que es importante
ahorrar la energia? ;Por qué?

¢ Quiénes usan el agua? ;Qué pasaria si
no habria agua? ;sera importante cuidar
el agua? ;Coémo podemos ahorrar el

aguay la luz? ;Qué debemos hacer para

Recibos de

aguay luz.

[1

Dialogo
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promover el cuidado responsable del
aguay la luz?

Secuencia metodologica del juego

cooperativo:

Planificacidn:
e La maestra hace entrega de los
materiales que utilizara en el

juego.

Organizacion:

Organizamos los espacios y a los
estudiantes por grupos de acuerdo al
sorteo.

Desarrollo: Empieza el juego con las

instrucciones de la docente.

Juego: “FORMAR PALABRAS”

Tipo de juego: de cooperacion

Lugar: salon de clases

Objetivos: Conseguir que el grupo se
desinhiba y desarrollen el espiritu de
colaboracion

Numero de participantes: todos del
grupo.

Edad: 8 afios.

Materiales:

Consignas del juego: Todos los
miembros del grupo han de saber que
la colaboracién es lo mas importante,
ya que sin ella la realizacion de este
juego y de otras muchas actividades de
la vida cotidiana serian imposible de
realizarlas.

Descripcion del juego: La maestra les

mostrara en la pizarra una serie de

letras, los estudiantes de cada grupo

Juego

cooperativo

Estudiantes

Fichas de

letras

frases

75 min.
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tendran que formar palabras con las
letras presentadas y en coordinacion
con sus compainieros trataran de formar
la mayor cantidad de palabras.

Orden: Los estudiantes ordenan las
cosas movidas y vuelven a sentarse en
completo orden para seguir con las
actividades de aprendizaje.

Evaluacion:

Se les realiza las  siguientes
interrogantes: ¢ Qué hemos aprendido en
cuanto a la construccién de las palabras?
¢Ha sido facil formar las palabras?
¢, Cémo se han organizado para hacerlo
mas rapido? ;Todos los integrantes del
grupo ayudaron? ;De qué manera?
;. Sera importante que todos ayudemos
para favorecer el trabajo en equipo? Se
escucha sus respuestas y se les va
orientando que de la misma como
jugamos todos ayudando y cooperando
también debemos de trabajar unidos para
promover el cuidado del agua y la energia
eléctrica.

Bisqueda de la informacién:
Continuando con la clase se les indica
que hoy elaboraremos unos carteles para
promover el cuidado responsable del
agua y la energia para lo cual se les
pedira que lo hagan en cartulina e
informacién sobre y como “Por qué
debemos cuidar el agua y la energia
eléctrica”.

Se les monitoreara sus trabajos al

finalizar el trabajo se les pide que
socialicen con sus compafieros de clase
y salimos a pegar los carteles por un lugar
visible donde otras personas pueden

apreciarlo y reflexionar.

Preguntas

Cartulinas
Papel crepe

Plumones

Imagenes
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Acuerdos y toma de decisiones: Para
finalizar invitamos a los estudiantes a
reflexionar sobre los cuidados que
debemos tener a la hora de hacer uso de
la energia y el agua partiendo de la
siguiente pregunta:

¢ Qué importancia tiene el agua y la luz en

nuestras vidas?

CIERRE Metacognicion: ¢Qué aprendimos hoy?
¢, Como lo aprendimos? ¢ Sera importante | dialogo
respetarnos? ¢ Por qué? ;Tenemos 5min.

dificultades para respetar?

Iv. REFERENCIA BIBLIOGRAFICA
e Ministerio de Educacion (2017), Programa Curricular de Educacion
Primaria de Personal Social.

e http://auladeideas.com/blog/recursos/formar-palabras/.

Alumna de practica
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.Por qué debemos cuidar el agua?

El agua es el componente basico para la vida. De ella depende la supervivencia de casi todos
los seres vivos que habitamos la tierra. Sin agua no habria vida. En realidad, no habria planeta,
ya que el 70% esta formado por agua.

sin agua no podriamos vivir, es necesario que tomemos conciencia de la importancia que
tiene y nos esforcemos por cuidarla. El ahorro de agua por parte de cada uno de nosotros
es fundamental ya que el desperdicio que se hace por individuo es muy alto

,Como debemos cuidar el agua?

(Cerala llave mientras te lavas.

los dientes y mejor utiliza

Cierra la llave mientras
‘enjabonas los trastes. ]
D,

1) Cierra el cafio mientras no lo uses

2) Reduce tu tiempo al bafiarte g aporde 70

Utiliza una escoba en vez
de una manguera para
limpiar las banquetas.

3) Evita el uso de mangueras

MAS INFORMACION
4) Lava laropa cuando valga la pena g o o%mggmc —

5) Repara las fugas de llaves y tuberias

La importancia de ahorrar la energia eléctrica
Actualmente el uso de la electricidad es fundamental para realizar gran parte de
nuestras actividades; gracias a este tipo de energia tenemos una mejor calidad de
vida.
Con tan solo oprimir botones obtenemos luz, calor, frio, imagen o sonido. Su uso es
indispensable y dificilmente nos detenemos a pensar acerca de su importancia y de
los beneficios al utilizarla eficientemente.
El ahorro de energia eléctrica es un elemento fundamental para el aprovechamiento de los
recursos energéticos; ahorrar equivale a disminuir el consumo de combustibles en la
generacion de electricidad evitando también la emision de gases contaminantes hacia la
atmosfera.

. Como podemos ahorrar la energia eléctrica?
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INVESTIGADORA: Inés Isabel Valdizan Tacuche

LISTA DE COTEJO N° 20

GRADO Y SECCION: 3° «C”

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Competencia: Convive y
participativa y democratica.

Dimensién: Participa en
acciones que promueven el
bienestar comun.

Indicador: Participa en la
elaboracion de carteles
para promover el cuidado
del agua y la energia
eléctrica.

SI NO

BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin

CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira

CASTRO CASALLO, Juan José

CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza

ESPINOZA SIMON, Joseph Bruce

ESPINOZA URETA, Angel Xian

ESTEBAN VASQUEZ, Jefte Benjamin

O NOO AR WN -

ESTELA ATENCIA, Jordy Miler

FIGUEROA RAFAEL, Maycoll Samir

FLORES LUNA, Thiago Alessandro

GONZALES CABRERA, Jhandy Yasumi

ISIDRO ZEVALLOS, Luz Maria

MORENO AQUINO, Angie Abigail

NARCISO VILLANUEVA, Zahyr Jefferson

NORENA GOMEZ, Evans Didhyer

ORTEGA VALENTIN, Jhordy Bryan

POMA ACOSTA, Josep Aldair

PONCE RUEDA, Henzo Yony

PUENTE GONZALES, Briyith Maryhori

QUIJANO BERAUN, Yosimar

QUISPE MENDOZA, Diana Milagros

ROSAS GONZALES, Luis Felipe

SAAVEDRA SAMPAYO, Jhosman Jhosue

SALAS VILLANUEVA, Luhana Katherine

SEBASTIAN CHAVEZ, Sayumi Francisca

SOTO TRINIDAD, Milan Thiago

TARAZONA NIETO, Thais Mayja

28

TINEO PONCE, Jeycob Smith

TOTAL 28

TOTAL 100%

271




O F§ \
& i
=
MIMISTERIC DE EDUCACKN o
GOBIERND REFIONAL DE HUAMUCD IE N® 32925 "REGR" SEC.2-5AN LUIS
UGEL HUANUCD SECTON 2, 5AM LIS - AMARILS

“ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL”.

EL SENOR DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 32925 “RENE
EUSEBIA GUARDIAN RAMIREZ”, DEL SECTOR 2, DE SAN LUIS, DISTRITO DE

AMARILIS, PROVINCIA Y REGION HUANUCO, QUE AL FINAL SUSCRIBE;

HACE CONSTAR

Que, la sefiorita Inés Isabel VALDIZAN TACUCHE, identificada con el DNI N°

45138916 alumna de la Universidad de Huanuco, del X ciclo de la especialidad

Educacion Basica Inicial-primaria, ha ejecutado su proyecto de investigacion titulado:
“Juegos cooperativos y convivencia participativa y democratica en los
estudiantes del tercer grado de la Institucién Educativa Rene Eusebia Guardian
Ramirez, Amarilis-Huanuco, 2021”, en el aula del tercer grado C, del 15 de julio al

20 de octubre, del afio en curso.

El proyecto ha contribuido a la mejora y blsqueda de nuevas estrategias para el

desarrollo de la convivencia escolar y democratica en el contexto escolar.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada, para

fines que estime conveniente.

Amarilis, 24 de octubre de 2022

INSTITUCION EDUCTIVA N° 32925 “RENE E. GUARDIAN RAMIREZ" — SECTOR 2 — SAN LUIS — AMARILIS
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MINISTERID DE EDUCACION

Datos de la Instancia de Gestion Datos de la oP Periodo Lectivo Ubicacién Geografica
& (DRE - UGEL) Numero yio Nombre 32025 REME EUSEBIA GUARDIAN RAMIREZ I m“‘ PGD Inicio I 140372022 I Fin I 16M 272022 Dpto. HUANLICO
Cédigo 1501:9:a:a:'1 Codigo Modular a:a:z:qi :3:9|nmﬁ_lpc Programa - Datos del Estudiants Prav. HUANUCO
N - Resolucion da L D. DL INF Q051653 Forma® | Euc . o E 35 E _ Dist. AMARILIS
Ia DRE - UGEL Husnues Nvencice | P | ] = ]~ Tome® | & g_' elelzlelz | Fl= % Centro Poblado
Modalidad = | EGR | Nembre Seccion (Solo Inicial) | = E - g E_ = '_‘r—:.u’ 2 EX E 'E %;
E——— S § == |=|E Eb E wl= % " SAN LIS
Nacimiento 5-‘§§§£m5§3m§
g N° de D.N.I. o Cédigo Apellidos y Nombres 22Tz ]|el=|B|E|Elz|:|3 =
S| 7 del Estudiante (Orden Alfabético) HEHHEHBHEHEE Institucion Educativa de prosedencial
z =122 |5 ““lElElEl5 |8
Q = & | fui] £ = | cadigo Modular Nimero ylo Mombre - RIRD
4 [DeMele « « sBe10105.5.0.7.4] ATENCIA TORRES, Gustavo Matias 20 | o8 [zoia[w [P [P [si]si]c NO EE
2 [DeMile + « WTiBiE.Te1:2:7.7| CAYETANO SILVESTRE, Joshus Aldair T ERNEEREEE NO s [ =1
3 [DeMile 1 sBi10105:517 1407 | GHAVEZ CORI, Kaori Yaritza 25 | o8 Jzora[{m| PP |si]s]c NO s [=1
4 [D:M I« 0 8010105.5.0.4.6 | CORTAVAREA TOLEDO, Britne Karolina oe | o8 [zoa[m|e|r [s=]c NO ERED
CED + 1 s8i110sde2 181501 DE LA CRUZ CASTAREDA. Dayiro Aryan ENEREEIRNEEREEE NO s [=1
& (DM 0+ wBe112e14711+248| FIGUEREDO ANTONIO, Roy Anibal 23 | 10 |zoa|H P[P [aia]c NO ERE
7 |D.N. + + «7T+B:5.3.83:0.8| GACHA CRUZ, Mayro Habran 14 | 03 |201a|H | P |P |SI|SI| C NO BE
8 [DoMiiy 0 81010505 81403 | GOMEZ ASCAYO, Valenting Vanessa 22 | o7 Jzo1a[m]r]r |si]si]c NO EE
B [DoMr iy ¢+ v B 1506010104 | GOMEZ ATENCIA, Jury Victoria 25 | o5 [zoia[m]|Pr|Pr [si]si]c NO EE
10 [DeMi iy 0 0 W TeB13084T 140841 | GORNE LOZAND, Billy Oswaldo FIEEEEICDIEEREEE NO EE
11 [DeMilr 1+ 8111506181 8: 717 | LAZARTE CONTRERAS. Yorts Andy g | 02 |zoia|H [P [P [si]si]c NO ERE
12 [D-Mule « + 8:101:5:5.8:7 1| LOPEZ TRINIDAD, Alejandra Sahory 13 | 07 |zo1a[{m| e |r |si]=]c NO s [ =1
13 [Da M0 v 1 oTiBi3e1aT 120600 MALLOUI ROBLES, Thisgo Franco IR EEIRNEEREEE NO s [=1
14 [D-nN: + + TiBidsTe5 082 | NOLASCO INOCENTE, Meymar Andy 14 | 02 Jzvia|H [P [P [si]si]cC NO HE
15 [DaMi iy« 1 811111645 7:715| ROJAS CHAUCAS, Grayss Luana FIEREEINEREREEE NO EEl
16 DM 0y« 1 748111740 141614 | ROMERO LLOCLLA, Neymar Haziel 1z | o8 Jzonala|r|ra]a]c NO 5 [=1 olalz &] 1| oo sanmiaco anmusez pe mavoLs
A7 [DeMeie v TeB 24702070801 | RUBINA ROBLES, Rafaela Romina 20 | o8 Jzoia[m]|r|r |si]si]c NO EE of2]a|ala]a]1] az0rs1u0 armanoo Ruz vascuez
18 [Demi iy 0 801150602030 210 | SIMON GRADOS, Analia 21 12 Jzo1a|m | P JoT]si]s]c NO s [=1
18 (DM iy 0 Br1110546100 247 | SIPION NOLASCO, Josue Patrick 10 | o5 [zoia[w ]| PP |si]si]c NO s [=1
20 [D-Mils + 1 +B:111:1:5:0:7+1| SOTO MEDINA, Joshua Zahir 07 | o4 [zoa|w|r e |si]s]c NO s [=1
21 [DeMils 0 0 v Bi10105460 10204 | TAFUR TRIMIDAD, Jatrumi Kristel 02 | o6 |zoa[m|r]r |si]si]|c NO ERE
(1) Nl | Ciclo Fara el caso EBRIEBE: (IN1) Inkoial (FRI) Primaria (SEC) Secundaria (5) Forma (Esc) Escolarzado, (MoEsc) I\bEﬂ?ﬂl’_lsz 9) Tumo o M} Manana, (T) Tarde, (N)RNoche
[ :—:rg:(:::::ai::”w:ﬂ:;;IEI::!c'_:::; {:r::::hu Para &l caso &H.&:{I:LF:W;:!::;.EIEFIMIHEMW (10) Shuaccn de Matricua mm:;?:?a:?gu‘;&i;:ﬂ::m en el grado, (RE) Reentrame.
o . {EBE} Educ. Basica E I . 5} Seccion AB.C. . Colocar*-" s es seocidn dnica o (11} Pais © [P) Perd, (£} Ecuador, () Colembia, {B) Brasil, (Bo) Bolivia, (Ch) Chile, (OT) Otro
[Py Graaamasd E cga-:g:dﬁz L::!?@?::L::ﬂ!?:g::}.::ms 12,3456 ; . (T} Gesaon ?II-‘Z'CU-::::I.:.D:EN;;IHI:::::EHE.WF:PLD de Gestion Privada, (PR} Privasda :: :: L:En e I3 Madre ::IEmﬁ;‘:mh;m?;ir:ﬁzwaﬁ;ﬁwua mﬂa
mm;j‘??.‘:f:“",:”‘;-,'{,‘:;“'h‘,, fg:{::’;“.;:;'“’_;;“{:,ﬁ?ﬁfﬁf' {8} Progrmmr: (PEMN) PERANA: Prog s Edum. B Aligr-cle Wilicey y Sichompmpesbeny (14) Tipo de discapacidad  © (DI Intelectual, (DW) Audiva, (DV) Visual, (CM) Motora, (S0G) Sordoceguera (OT) Otro
(4) Caracterist. Primaria - (U} Unidocenie, (P} Poldocents Mutigrada y (PG} Polidoosnte (soio EBA) (PEJ) PEBALA: Prog de Educ Bas. ARer de Jowenes y Adulins En caso de no adolecer discapacidad, dejar en blanco

Completa.

PENSEPESANAFERAL

. Frog. de Educ. Basica Aller. de

NNi0s ¥ Adolescemes, y Jovenes y Aduos
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22 [DeMils « 1 Ba1i1e1a5010248 ] TARAZOMA CABELLOD, Abias Vicente EHIEEE DR EEEE NO EIE]
23 |DvMi i v 0 vBe1124106:008:5 | URETA CUREMOS, Briyith Alison 24 | oo |zoa[m|r P [=]s]c NO s [ =
24 [DiMvIe v 0 vBe1014506.047 1| VALDEZ GERONIMO, Jeanluigui Junior 07 | o5 |zoa[u|r|r [si]s]c NO s [ =
25[DMV I v 1 V7482404216448 | VALDIVIA RIVERA, Diego Jesus 31 | o5 [201a[u [P |P |si]|s1]|C NO FRIE]
26 Iv & 1 7481342020087 | VALENTIN ROJAS, Yamile Yuleydi FEEREEINDEEEEE MO EEl ofz]ala]a]e]a] aazer
27 [DemMr i ¢ 0 v7e813+30811+205] VALLE CANCHORICRA. Gustavo Rodas 11 | 11 Jeoa|u [ r|r |si]si]c NO B
28 [DiMi Iy v 1 vBa11145450 71845 | VELA CAMPOS, Dariel Jhunior 15 | o7 |zoa|w [ r P |si]si]c NO EDE
20 |DiMi iy v 0 vBa11 105051 7B D | VELASQUEZ PINEDA, Mayra Briyith 17 | o8 |zo1a|m|[r P |si]=si]c NO ERIE]
30 |DiMi I « 0 v 7eB13¢54003:902 | VENTOCILLA SANCHEZ, Dylan Stefano 25 | 11 |zo1a|u e P [s1]lsi]c NO EIE]
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Hombros 18 Aprobacion de la Némina
Mujeres 1z ONSIHUAY YAURI, Isabel CLEMENTE OSTOS, Flornoy Zenon R.D. Institucional Dia | Mes | Afo
= = ) _ ) ) R.D.N115-2022 14 03 2022
Responsable de la matricula Director {a) de la Institucidn Educativa
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El reporte de mabriculs se amitird kaciendo uso de la Namina de Matriculs del aplicative informdsios SIAGIE (Sistemna de Informaacian de Apoye a8 |a GesSdn de ka Instilucidn Educativa), disponible &n hitn sisgie minedu gob pe. Este reporte s de

respoceabilidad del Direcior de ka |LE. y TIENE CARACTER OFICIAL

Datos de Ia Instancia de Gestidn Datos de la oP Perindo Lectivo Ubicacién Geografica
& {DRE - UGEL) Nimers yie Nombre 32925 RENE EUSEELA GUARDIAN RAMIREZ | Gestion™ | 20 | Inicie | 14/032022 | Fin | 16/12/2022 Dpto. HUANUCD
Codigo IED‘:I}:CI:G:’1 Codigo Modular a:a:z:di::s:ﬂmn—lpc Programa - Datos del Estudiante Prow. HUANUCO
N - Resolucian do [t O. 0. N 0op16-83 mnl - _ 2 -5 25 E _ Dist. AMARILIS
h':E- UGEL Husinues —— = I — | 3 = | P Tomo | " g-' elelals 5 & :E' 2 % Centro Poblado
Modalidad @ | EoR | Nombre Seccion (Solo nicial) | 2 o | '_‘r:'u" p 3 E 'g =
E f clm|=|Elz|E|lulz|E|& SAM LUIS
Fecha de ;_:ﬁ.!;gﬂiﬁ;?ﬁ‘
& .. Apellidos y Nombres Mecimentoll = |5 |€ |2 |2 |= 8D ]|E|= |5 |2
5 N daD.N.I.uGﬂd[!‘;ln (Orden Alfabético) 5 7|3 =|5 | 2|E|E | Institucién Educativa de procedencia '
s del Estudiante s | g g g = 3\¥|%a|3 E 2
=] = & ,'E ﬁ | & (& | codige Modular Mumero yio Mombre - RIRD
1 |OeMi 1.« 0 TeB.2.7.0.8.7:5] ALTAMIRANO CLAUDIO, Ariana Alisson 27 | oo [aoa[m]e [P [si]si]c NO s
2 DN 1+ « | 171815:61315:615| ARROYO TELLD, lara Odatte 29 | 03 |2014|M | P |P |SI|SI|C NO s
3 |DeMi 1+ « 1 «TaB13:5:2:0:4:0| BILVAD FALCON, Josue Jean Pier 20 | 11 |evia|H | P | P |SI|SI|C NO B
4 DN/ 1. « 1 1613.5:3:0:0:7:2| BLAS SILVA_ Neymar Messi 15 | 06 |2013|H | P |P |5l |ND|C NO P
S [DaMil: « 1 1748:12:2:313:14:2| CESPEDES SANCHEZ. Analy Maylyn 14 | 08 |[2013|M [P |P |SI|SI|C NO P
B [DeMily « | WB4DIB+54014:9:8 ] CHAMORRO SINCHE, Ariana Yeleni 28 | o1 |2o1a|m| P[P |si|B1]|C NO s
7 [DiNi1: & 1 1840:8:1541:81141| CIENFUEGOS HINGJOZA, Jose Luis 24 | 06 |2013|H|P |P |SI|SI|C NO P
8 DN I+ « | +7+8/3:0:916+7+4| CIVICO CHICLOTE. Dorka Damaris 29 | 10 |2oa[m]| e P [silsi]c NO P
D |OsMi I+ s | +B5114:35815:2+0| CRISPIN CRUZ, Cristelly Briana 07 | 01 |2014|M | P | P |SI|SI|C MO B
10 |D<Nils 5 | +8:110:8:417:0:8] CRISTOBAL RAMOS, Dayiro Gil 24 | oo |2o012|H [P [P [sISI|C NO P
49 |[DaMi i « 1 1B11:11515181511| DURAND QUINONEZ, Areli Miley Abisai 16 | 08 |2013|M | P |P |SI|SI|C NO SP 1| z]a]7[1]2] o] ruestra senors per camven
12|D:M 1+ »  +7:8.4:5:6:2.8:8| FLORES LIVIAS_ Alysse Darlyne 20 | 02 |201a|M | P [P |SI|SI|C NO s
13 |DaM/ 1+ « | 17:8.417:151419:6| GARAY CESPEDES. Lionel Valentino 20 | 02 |2014|H | P |P |SI|SI|C NO s o|e|z[4]2] 5[4 220 arre a varveree aoveina
14 [DaMi 1+ « ( 1B23/0:0:8:3:8:0| HUAMAN JARA, Zain Migueas 01 | oo |e20ia|H| PP |SI|SI|C NO P
15 [DaMi1: 1 | 1811.2:1a710:8:4| JANAMPA DURAND, Jhatsumy Alexandra 26 | 10 |2013|M | P |P |SI|SI|C NO SP
16 [DaMi 1t & 1+ «7aBi115aB:0:321| LEON JESUS, Graciela 11 R ECEIE I EE G NO El
A7 [DeMi 1y« ¢« 1643/ 5:3:0168:9:0] MALLOUI SOLORZAND, Felix Gabriel 17 | 05 [2oalw|e{pPp [sils]c NO s
18 [DeMi i ¢ ¢ rBe1 20106100200 MAYLLE CHAVEZ, Mayte Rosalia 0z | oo [aoalm] e P [sils]c NO s
19 [DsMi 1+ +  17:8:1:155412:18+9] MERLIN CONDORI, Rayza Alejandra 06 | 05 |201a|M| P [P |SI|SI|C NO SP o|ala]a]7]1]6] cr seancce
20 [DeMils « 1 17eB12:7ad100141] MINAYA MATO, Thiago Dayiro 20 |00 |2013|H|P|T R A & L A D A [5]
20 |DMil: = | +8:111:5:510:8:5] ORTIZ RAFAEL, Alexandre Smith 15 | o8 [zoialw|r [P [si]s]c] [uo] [r[si]
1) Ml ) Ciclo Para &l caso EBREBE: (1) inical (PF1) Primaris {SEC) Sscundaria {5} Feema (Esc) Ezcolartzads, (Mosc) Mo Escolsrtade (@) Tume © (M} Manana, (T} Tarde, (W) Moche
Para el caso EBA: {INI} Inicial, (INT) Intermedio, (AWA} Avanrado Para el caso EBA:[P) Presencal, (SP) Semi Presencial, (10) Situacicén de Matrioda (1] Ingresante, {P) Promavide, {PG| Permanece en =l grade, (RE) Resntanie
(2) Modalidad {EBR) Educ Basica Fiegalar, (EBA) Educ. Basica ARemativa, YADY) A distancia Soko en ol caso de EBA: (RET} Foes sare
{E2E£ ) Educ. Basica Especial 15} Seccion ABC. . . . Colocar " s es seocin Gnica o (11} Pais : [P) Perd, (£} Bousdor, (C) Colombia, {B) Brasil, (Bo) Balbvia, (Ch) Chie, (OT) Otro
[ Gradaasd E::::ar:Lmn;:‘;am:?;ue:{:::a_!or:g::::.:ms:1,2.14.56 [T} Gessén ?:u‘::zﬂ:e“;:ul::::em.wnbaemm Privasds, (PR} Privads (12)Lengua © (G} Camtniiana, {C) Chchus, (Al Atmars, (GT) Ot langua, {£) Langua sxdmmnjsm
Ens cexade EBA Clnclal 1" 2° ntermedo 1 2° 3 fianzado 1 2. 3 4" (s) progeama: (PBN) PEBANA: Prog de Exuc Sas Aber e iios y Adolescentes {16) T o clacapaciad (D0 neiachust, (D) Audtmes, [OV] Vi, (DM ks (SC) Eariccegars (O) Ot
PR —— : janeeas oo vares soades (Pl pgradas P T EBA]  (PEJ) PEBAJA Prog. de Educ Bas. Aler.de Jovenes y Adulios ! En.casn da na adolecer discapaciciad, dejar en bianco ! !

Primaria : (U] Unidocente, (PM) Poldocents Mutigrado vy (PC) Polidocente
Gompleto.

PENPEIPEBANATESAL Prog. de Educ. Basica Alier. de
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Eolocar - en caso de no comespander
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(15) IE de procedencia
(16} N* de: DI © Ciodl. Del
Est:

: Solo par el Caso de estudiantes gue proceden de oira insstuckin Educatva.
: EIGad. del Est Se anctard sk en &l caso que o estudianie no posea DUNLIL



Datos del Estudiante

olel=|2
g ZIzIE2E |=
. F elzlslEl= 2|8 5
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-] s|Z2|2|5|F|=2|2 | |=
= Fl2lzs|T|al®|E 2|3
-] = J|&|=|lzls|E|=
= | 8| &2 = E|E|B [ |2
ol = | < A ElZ |a|=2 Cadigo Modular MNimero yio Nombre - RJ/RD
v T B 3B 1064 | PAYAND SANTIAGO, Antauro 10 | 1z Ja2ona|w [P [P [si]si]c NO EE
v T8 3066 10304 | PAYAND SANTIAGO, Micsela 10 | 12z Jaouafm | e |Pp [ai]si]|c WO ERE]
" 1@:1:2:01a7 11018 | PUENTE RIOS, Thiago Jaden N ERREEEEE MO EE
\ 18111515471 7+040| PURI LORENZO, Job Isac FIEEIEOEEEEE NO EE
T 171B1318:315:9:4 | GUISPE MELOSICH, Santiago Flemyng 21 TN ERCENEECEEE NO SE| sI
v a7 B 2751673 | RAMOS MENDOZA, Jerson Yordin 10 | oo Jaoalw|r|r |asi]lsi]c WO EE]
v TeBi A1 24120647 | ROJAS BLAS, Enrique Julian 31 | 10 Jaoalw e |P |si]si]c WO EE
\ 18e111+150518+2+0| SILVA DURAND, Rayssa Guadalupe 17 | o7 Ja2oialm | e [P |[si]si]c NO 5P| 51
v 18014010505 8024 1| TUCTO PONCE, Sheyls Valentina 12 | o7 Ja2oalm | e [P [si]si]c WO ERE]
v o TeBeEr2ed 707 01| VILCA SEVILLANG, Alejandro Thiago AR ERAEREEEEE MO EE]
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Resumen
e 18 Aprobacion de la HMémina
Mujeres 15 GUEVARA CAYETANO, Lucero Shentun CLEMENTE OSTOS, Flornoy Zenon FLD. Institucional Dia Mes | Afo
Total a1 R.D.UN"115-2022 14 03 2022
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El reporte de matricula se emilird haciendo uso de la Mamina de Matricuta del aplicativo informéSon SIAGIE (Setema de Informacidn de Apayo 3 |2 Gessidn de ka Instiwcitn Edwcativa), disponible en hitpofsiagie minedu gob pe. Este reports es de
respoensabilidad del Direclor de a LE. y TIENE CARACTER OFICIAL.

nnm-mhlr-:-nhu-a-ﬂén Datos de la oP Pericdo Lectivo Ubicacién Geografica
& (DRE - UGEL) Nimers yio Nombre 32825 RENE EUSEEIA GUARDIAN RAMIREE | sestica™ | Foo | inicio | t1amazozz | Fin | tenzizoez Dpto. HUANUCO
Codigo 1501:9:0:051 Codigo Modular a:a:z:di::!:sl:-mrlpc Programa - Datos del Estudiante Prow. HUANLUCO
. - Resolucion de - . 0. B° 00516-83 rmml Eue _ 2 E 35 E e AMARILIS
huﬁ. UGEL Husnucs Wrvencico | P | HIE & Torme® | w0 % elelzle|z |8 z|= % Centro Poblado
Modalidad ™ | EGR | Nombre Seccién (Seio Inicial] | - E ; E_ = —‘g’ 2 4 E 'E -'-;
s § ZlE|E|E|2|Elelz|B R SANLLIS
Fechade [T |E (T v |y |5 |52 |4 (3|85
gl .. Apellidos y Nombres Macimlento |z |S|E |2 (2]l |B2]=]S (8
5| N°de D.N.L o Cdédigo (Orden Alfabético) 5 slglzlsl=l2|2|E |2 Institucién £ o 135}
= del Estudiante™ =lgle| |Z] IIF|F)° Elelz15 |2
o = & == a -] = | codigo Modular HNiamero y'o Mombre - RIRD
1 oMl 0 0 Bl 1050508 068 | BRAVO ESPINOZA, Mia Aylin o | o8 [zo1a[m[r|r [a]l=i]c NO s [ =1 ole]s]ofz]1]&] 3emz rosuo soro casmiLo
2 DMl 0 0 o TeBide3a1120006 | BRUNDO TOLENTING, Tatiana Vilma FEEREADDEEREIEE NO s | =1
3 DMl 0 @ o TeBi 230815066 | CAMPANA CHUQUIYAURI, Jhennifer Zaphira 03 | oo Jzoia[m[r|r [a]=]c NO s [ =1
4 DNy 0 VBe303.7:612.0.7| CASTRO CASALLO, Juan Jose o | 06 |zo1aln [r|Pr [ai]=i]c NO ERE
S [DeMNils « 1 Be112010618:3:0] CHAVEZ SIMON, Yasmin Yudithza i5 | oo Jzo1alm e ]r [a]=s]c NO ERE
(] v« 1 a1 TaBi0sT7 T 1BdeD| ESPINOZA SIMOM, Joseph Bruce 25 | o4 [2013|H [P [P [s1]s1]|C NO EHED
7 v« 1 1 7aB:2:0:81 3158 ESPINOZA URETA, Angel Xian EEEREEREDEEEIEE NO EQE]
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ANEXO 5
PANEL FOTOGRAFICO

GRUPO EXPERIMENTAL EVALUANDO

f

oAt oy

GRUPO CONTROL EVALUANDO
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EVIDENCIAS DE LA EVALUACION DEL POST TEST

EVALUACION GRUPO EXPERIMENTAL
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EVIDENCIAS DE TRABAJO EN GRUPO
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3 UDH nowoseosumcosmmens

RESOLUCION N° 0095-2021-D-FCEyH-UDH
Hudnuco, 10 de agosto del 2021

Wikitey, b St i i ihorrorsh okl Hibeall WONLDEEMN TACLIOHE, quiin dolitit b madficeciin dal thuls dal Preyesia
d Tl imtitudacks “PUEG0S COOPERATIVGS ¥ CONVTVENCIA PARTRIPATIVA ¥ DEMMOCRATICN BN LOS ESTUDIANTES DEL
TERCER GRADS) DE LA |NSTITA00N EDUCKTTVA RERE ELMEE A GUARDUN RAMIRET, AMARLE = HUANUKD, 30317, par
habaris introfutds carsbie an ol conbanldn di i sbima.

G, ik Misialugidn B 400-3007-0-0U-U0H dil 10 & Sebeans i 3007, i aprobs o Raglemints Gaceeal di
Grided y Thulsd de b Univeriidid & Hulmes;

Coat, b, Proici o chon i b - itk itk i il Tiuks W, il ineliciickes Ranjflirrsinrias Ghimiivial i @i cni
p Ttulenii chi s Uil Hulnocer;

i, il Mgl vty Ghavuiril S Girisiivi y Tiwlei d b Unberiidad da Huliruss, iprobid o per Reschscita B° 441-3017-
R-OU-UOH dil 10 & febrene de 3007 oormildics oo VIl st b sinituns de leminiio Taler e invirtigecan cups
rogubils piri i aprobacidn rquirs del rembrimimto & un e retedslipes ¢l fermulscidn dil rmancianas Proncts
b Tiisi;

G, o Miricrhaciinn WP OOET- HCO-OHFCEHUDH di ficha 14 di iggodto de D000 i aproebs o dljpuints Sk dal
prirpictn de inwistigacion “TABSOH COOMIATIVOS ¥ COMVAENITA PARTICA TN ¥ DEMOCRATICA BN [0S ESTUDMANTES
OFL TERCER SRADG OF L& INSTITUCKIN EDUCATIVA infl EUSESA SUARDULN RAAAIET, &MARTLIS = MU MUCD, NN,

i, oy il i i o ke il W NP AN TR O, it b rroselificincidn il Bituls il Prowects de Tk
ke RGOS COOPERATTHGS ¥ COMAVENCIA PARTMOPATAM ¥ DEMOCRATICA BN LOS ESTUSMANTES DL TERCHR
SRADD BF LA INETTTUCI N DU TTicq RENY BLriiana Grusetuly Rasainrs, AMARNM = HUMMUTD, 3000 % por hibins
introd ucids cmbles an ol corbimidn da b mibin;

G, dlinda politics del Programas Aoidimicn Proleional de Educicide impubier @ nveitigacidn dentifics y I
propeotiin sl y

Bt i b smpusinife y i wiss di lin irtribastorn conderidin i b Decani & b Peculed e Cenciin di i EducaciSn
1Hu rruin ke, P s an ol A 49 ing e el Bifirtusa  Misioluci e B O01-BOFL-R-8U-UDH Sl 05 da enire dil 2001;

S RERUELVE:

Artioulo primerc AMOBAR i Propedio *JUBS08 COOPERATIVGS ¥ COMVIVERCIA PARTICIPATIVA ¥ DEOCRATICR BN LOS
ESTUERANTES DEL TERCER GRADO DE LA IRSTEUCKIN EDUCATIVA mimd BUSERSA SUARDUAN RAMIRED, AaRiLE =
HUARLIET, 3031 eornimipandiente il dlumes di [ Piculad di Clarcio & b Edueacdn g Husan didi indi ksbel VALDERR
TACLKCHE, dubiarco S iracritvine an ul ibro de regiitrs corapandembe.

Articule saguidoc DELAR in shichs i Resckiodn B9 0033- 3000 D RCEpHHUDH &0 fachi 34 de lebrive & 38000 i agreebi bl
iiguiente thuls Sl proyects di insestigacitn “TURGOS COOMIRATTVOS ¥ CONVIVENTTA PARTICIPATIVA ¥ DEMOCRATICN EN
0% FTUDMNTES DAL TEACER SREDOD B LA INSTITUCICN EOUCATIV il BUriam GuukeDuly RAMIDRET, AMGRLY =
ML MU, 0

Ragiitrase, comuniquasia v irthviss,

PRGHl
Coiwiribaacion: Fac: Cn Eoucy um L4 F [ducaddn imismadn drchim



@ UD-' FﬁCUlTADDECIBEM;immmIDMES ‘

UNIVERSIDRD DE HUARLCD

RESOLUCION N° 0068-2022-D-FCEyH-UDH
Huanuco, 27 de junio del 2022

Visto, el expediente N° 352911-0000002633 presentado por [a alumna Ines Isabel VALDIZAN TACUCHE,
quien solicita cambio de Asesor Metodoldgico de tesis.

CONSIDERACION:
Que, mediante Resolucidn N° 466-2016-R-CU-UDH de fecha 23 de mayo del 2016, se aprobd el Reglamento
General de Grados y Titulos de la Universidad de Hudnuco

Que, los mecanismos de la tesis se encuentran estipulados en el Titulo V, del indicado Reglamento General
de Grados y Titulos de |a Universidad de Hudnuco;

Que, el Plan de estudios de la carrera Profesional de Educacion Basica: Iniclal y Frimaria de la Universidad
de Hudnuco aprobado por Resolucidn N* 280-2015-R-CU-UDH del 16 de marzo del 2015 se considera en el VIl
semestre la asignatura de Seminario Taller de Investigacion |;

Que, siendo politica del Programa Académico Profesional de Educacidn Basica: Inicial y Primaria impulsar
la investigacidn cientifica y la proyeccidn social;

Que, con Resolucidn N¢ 0173-219-0-FCEyH-UDH se le designa como asesor metodoldgico a la Mg. Gabriela
Irlene Boncin Carnero, quien ha perdido vinculo laboral con la Universidad para el Asesoramiento de la Tesis;

Estando a lo expuesto y en uso de las atribuciones conferidas a la Decana de la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades, normadas en el Art. 47% Inc ¢) del Estatuto y Resolucidn N° 001-2022-R-AU-UDH del 03
de enero del 2022;

SE RESUELVE:
Articulo Gnico: DESIGNAR al Mg. Manuel Eliab Grandes Anapan como Asesor Metodoldgico de Tesis de la alumna
Ines isabel VALDIZAN TACUCHE, del Programa Académico Profesional de Educacién Bdsica: inicial y Primaria.

Registrese, comuniguese y archivese,

Dra. Paola Elizabeth Pajuels Garay
DECAMA (E)

PPG/ygl
Distribucion: Fac. CE y H. PAP Educacion. Interesado. Comision de Tesis. Asesor. Archivo
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ANEXO 6
VALIDACIONES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de Ia

. .. [CAENLOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE LA INSTITUCION EDUC
Investigacion

I. DATOSINFORMATIVOS DELA INSTITUCION

Apellidos y Nam bres BONCUN CARNERO, GAERIELA IRLENE
Cargo o Institucion donde labara Docente contratada de Ia UDH
Nombre del instrumento de Evaluacidn Sesiones de Aprendizaje.

Teléfono 058281172

Lugary fecha Huinuco, 11 de agosto de 2020,
Autordel Instrumento INES ISABEL VALDIZAN TACUCHE

Il. ASPECTOS DEVALIDACION DELINSTRUMENTO:

VALORACION
INDICADORES CRITERIOS
51 NO
Momt?n.tos Existe secuencia enel desarrollo de cada una de las sesiones X
Pedazdzicos
Estrategias Son coherentes y pertinentes para el nivel X
Indlcadunlafsde Responde a los indicadores de investigacidn X
Evaluacion
Ficha de S . .
., Responde a los indicadores de evaluacidn, son coherentes, estan redactados
Evaluacidn- X
. adecuadamenteadecuadamente
Aplicacion
Existe secuencia logica: b
Competencia X
A t
SP_E[ os Capacidad p4
Curriculares —
Desempefio X
Indicador b4
PUNTAIE 20

Il OPINION GENERALDE LAS SESIONES

IV. OTROS ASPECTOS QUECONSIDERA QUETAMBIEN SEDEBA EVALUAR

V. RECOMENDACIONES
Muy bien, seguircan la aplicacian delas sesiones.

Huanuco,11 de agosto de 2 020,

o _(_._.?"j.ﬂ_’)'t’fj_'-ﬂé ST

Firm a del experto

ont: | 06058303
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F3up- UNIVERSIDADDE HUANUCO =

@ TACULTAD DE CIENCIAS DELA <
EDUCACION Y HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

"JUEGOS COOPERATIVOS Y CONVIVENCIA PARTICIPATIVA Y DEMOCRATICA EN LOS
ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA RENE EUSEBIA
GUARDIAN RAMIREZ, AMARILIS -HUANUCO, 2020".

Titulo de la
Investigacion

I. DATOS INFORMATIVOS DELA INSTITU CION

Apellidosy Nombres POLINO CHAVEZ, Alfredo Heriberto
Cargo o Institucion donde labora Dogente T.C. Universidad de Huanuco
Maombre del Instrumento de Evaluacidn Sesiones de aprendizaje
Teléfono 962640451

Lugar y fecha Huanuco, 07 de agosto 2020
Autordel Instrum ento INE S ISABEL VALDIZAN TACUCHE

Il. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

INDICADORES CRITERIOS VALORACION
Sl NO
Momentos ) ) )
. Existesecuencia en d desarrallo decada una delas sesianes he
Pedagdgicos
Estrategias Son coherentes y partinentes para &l nivd ¥
Indimdd?f de Respondealos indicadores deinvestigacion X
Evaluacion
Ficha de - . .
L Respondea los indicadores de avaluaci dn, son coherentes, estan redactados
Evaluadian- ¥
o adecuadamentes decuadamenta
Aplicadan
Existe secuenda lagica: ¥
Competencia ¥
Aq.)ed:os Capacidad ¥
Curriculares —
Desempefio hd
Indicador ¥
PUNTAIE 20
1l. OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
IV. OTROS ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN 5E DEBA EVALUAR
V. RECOMENDACIONES
Huanuco, 07 deagosto del 2020

Firma déll\;@':;;erto
DHE: 180021381
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UNWERS]DAD DE HUANUCO

ACULTAD DE CIENCIAS DE LA
EDUMGH Y HMDADES

PROCRAMA ACADEMICD DE EDUCACTON BASICA: INICTAL ¥ PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Thule & |3 Invetigacide: “JUEGHS COOPFERATIVOS ¥ OONMVIVENCLA FARTICIFATIVA Y
DEMOCRATICN EN LS EXTUDLANTES DEL TERCER GRADD IE Lo INSTITUCION EMICATIVA
RESE EUSERLL GUARDLLY RANIREZ, AMARLLIS - BN ANECO, dide®

L DATOS INFORPMATVMOS DEL EMPERTO VALIDADOR

A lidos v Mombees WALERID GOMNIALES, Karien Mikara,
Carpo o Pariucioe doeds abors  Ducee b ok prdeticas da Fa LIDH.
Mombre Sl insirussms de Evaluacids @ inmrussnios o gew v post 195
Tiddlano : DE3a0ETH

Lugar y fecha :Hadiugo 11 e ageta del 2030
Aito dil el fumesa s Wakdizds Tacuche, nis b

I ASPECTOS DE WALIDACION DEL INSTRUMENTO:

WValoraadn
Indeadongs Critargs 5 )
Clarddad Lon iredidorm wbin formulsdion con un lenpuajrapopadoy clam. | g
Db e ot shd Loa rdieseiores gue w0 aslén mdemde nian epreedos en |
conduin okl
Comlebusl macsan | Bl probierma que s edd imees bgand s el sdeeussn al evance da & | 5
cmeid vl lenslopna.
Lrgaricaton Lzn Hierma guirdian un criliro de crganiciceon kogoa. (]
Lobteriun Bbarza bedes ks inpecio en canfded y cal e ad 1
Imftereonaldsd o iralrumsmios son edecuador pard valorar pedo de Lo | g
mbatepia
Conuslenas o dmamuone @ ndcadonn estin bnados m opedos betnes |
cambifeoi
Cohanmoia Eanle coherercia wnime ks indcidenes v lae dimendonem de su | &
winable
Mriodnlkega Li wlrdfopa que ie il ubluends nnponde al propodio e & |
memlgacan
Deoriunidad El imirumenic wid dphcado o @l momento oporturg o min | &
Aderuada
lil. GFINION GENERAL DEL EXPERTO ACAERCA DE LOS INSTRLMENTOS
I, RECOMENDAIIONES
Husrwicd, 11 die apasie ded 2020

Firena Sl sapana
OMI 40147565
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-, JAIVERSIDAD DE HUANUCO

FACULTAD DE crEMCIAS DE LA
EDUCACION ¥ HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACTON BASICA: INICIAL ¥ PRIMARIA

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titule de la Investigagion: “JUEGOS CODPERATIVOS Y CONVIVENCIA PATICIFATIVA ¥
DEMOCRATICA EN LOS ESTUANTES DEL TERCER GRADBG DE LA INSTITUCHN EDUCATIVA
RENE EUSERLA GUARDIAN RAMIREZ, AMARILIS - HUANUCT, 00"

I DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Mombres = D, Clansdin Pimeddo Jhayse ik
Cango o retitucdn donde bk :Docante - Universidad de Hudnuo,
Mombre ded iInstrumento de Esaluacidem  © Lista de colejo

Tekdfono  EETERETS

Lugar y focka ¢ G080

Bugtor diel Instranenic : Waldirin Taouche, Inés ksabel

. mwmmm

IndRcagores Criterios 2 "iiniﬂ.ﬁ'_
I'-I-I-l'l!iH ﬁ%mMmmmmrmﬁ |:. |
CHjetinicd dad Loa indicadores que e estin midiendo estin epresafios em | x
Comevudizackde | El probfsma gue se eshl nvestiganss est ademisds ol avanoe 0F 12 | |
diesncia y |a teehalngia |
CRanizacide mmwmmtmhﬂn W
Cobiriura %ﬁﬂﬂ-hMWﬂdrmﬂm ]
intencionafidad hﬂhmmaﬂmﬂnmmmtm:
| estrabegias
Comslsiendls |5lﬂmmi-“iilﬁh-dnmmm K
l-:lu'llhmu
Cohemncls Eﬂﬂ!mfmh-ﬁﬂ'ihih‘ﬁ:ﬂinyhﬁmmm i
| variatie
Metodologh | L2 estrategia que s eitd uliizando responde o) propésiio de b | x
| imwestigacitin :
Cipnrkunicsd 1EIhﬁhumnhm1ulﬂdnﬂHmmumaumh;
e | adecundo 1 ==
. DOFMMEON GENERAL DEL EXFERTO ACAERCA OF LOS INSTRUMENTOS
El instrumento pusde ser apicada,
. REDOMERMDADIONES
Hudnuca, 05 @ agosta de 7030,

. N T T 1T

[N ﬂﬁﬁm
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[juo- UNIVERSIDADDE HUANUCO =5

%" FACULTAD DE ciENCIAS DELA

EDU@A@I@N ¥ HUMANIDADES

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL Y PRIMARIA
FICHADE VALIDACION DE INSTRUMENT OS DE INVESTIGACION

Titulo de la
Investigacion

CAENLOSESTUDIANTES DEL TERCER GRADQ DE LA INSTITUCION EDU

DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidos y Nom

hres

Paola Elizabeth Pajuelo Garay

Cargo o Institucion donde labora

Docente-UDH

Mombre del Instrum ento de Evaluacion

Pre test (Guia de Observacion)

Teléfono

962976464

Lugar ¥ fecha

Huanuco 19-08-2020

Autor del Instrum ento

INE S ISABEL VALDIZAN TACUCHE

ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

VALORACION

INDICADORES CRITERIOS
gl NO
Claridad Los indicadores estan formuladaos con un lenguajeapropiado y clara. ¥
Los indicad tan midienda esta d duct
Obj etivi dac os indicadores quese estdn midiendo estdn expresados en conductas X
observables.
cantextuali zaci én El probleme'l quese estd investigando estd adecuado al avancedela cienciay X
latecnologia.
Organizacién  |Los items guardan un criterio de organizacidn logica. X
Cobertura Abarca todos los aspectos en cantidady calidad X%
Intencionalidad |Susinstrumentos son adecuados para valorar aspectos delas estrategias X%
Consistencia  |Sus dimensiones eindicadores estdn basados en aspectos tedrico centificos X
Coherencia Existe coherencia entrelos indicadores y 1as dimensiones desuvariable X
Metodologia  |La estrategia que se estd utilizando respondeal propdsito dela investigacion b
Oportunidad  |El instrumento serd aplicado en &l momento oportuno o mas adecuado X%
PUNTAJE 20
1Il. OPINIOM GENMERAL DEL EXPERTQ ACAERCA DE LOS INSTRUMENTOS
1V¥. RECOMENDACIONES
Janucao, 19 de agosto del 2020
PAOLA PAJUELD GARAY
Firma del experto
DHE: 22521771
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PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION BASICA: INICIAL ¥ PRIMARIA

_l. ARMALIAY L R

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS: SESIONES DE APRENDIZAJE

Titulo de la
Investigacién

"JUEGOS COOPERATIVOS ¥ CONVIVENCIA PARTIC PATIVA Y DEMOCRATICAENLOS
ESTIDIANTES DEL TERCER GRADO DE LA INSTITUCION EDUC ATIVA RENE EUSEBIA

GUARDIAN ] "

DATOS INFORMATIVOS DELA INSTITUCION

Apellidosy Momhbres

ALBORNOZ TARAZQONA, Ana Cecilia

Cargo o Institucidn donde labora

LE "RENE EUSEBIA GUARDIAN RAMIREZ, N® 32925

Maombre del Instrum ento de Evaluacion

SESIONES DEL PROYECTO

Teléfono

933640257

Lugar y fecha

23/08/2021

Autordel Instrum ento

VALDIZAN TACUCHE, Ines Isabel

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO:

INDICADORES CRITERIOS Dl le
Sl NO
Claridad Existe secuencia en d desarrollo de cada una delas sesiones X
Ohj etividad Zon coherantes y partinentes para el nivel X
Contextualizacion |Respondea los indicadoras deinvesticacion X
o, Respondea los indicadores deavaluadi on, son cohearentes, estan redactados
Organizacion adecuadamants X
Cobertura Existesecuencia ldgica: b'e
Intencionalidad |Compeencia X
Consistencia  |Capacidad X
Coherencia Desampefio X
Metodolosia  |Indicador X
PUNTAJE 20
OPINION GENERAL DE LAS SESIONES
. OTROS5 ASPECTOS QUE CONSIDERA QUE TAMBIEN SE DEBA EVALU AR
RECOMENDACIONES
Huanuco, 23 de agosto del 1 2021

Firma del experto

22511169

DHI:
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FICHADE VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Titulo de 1a | WUEGOS COOPERATIVOS Y CONVIVENCIAPARTICIPATIVA Y DEMOCRATICA EN LOS
Investisacic FS TUDIANTES DEL TERCER GRADO DE LA INS TITUCION EDUCATIVA RENE EUSEBIA
A IS e GUARDIAN RAMIREZ, AMARILIS -HUANUCO, 2021

. DATOS INFORMATIVOS DEL EXPERTO VALIDADOR

Apellidosy Nombres Flornoy Zenon Clemente Ostos

Cargo o Institucién donde labora tor de laLE "RENE EUSERIA GUARDIAN RAMIREZ N° §
Mombre del Instrumento de Evaluacién ESCALA DE LIKERT

Teléfano 944442894

Lugar y fecha 23/08/2021

Autor del Instrumento VALDIZAN TACUCHE, Ines Isabel

. ASPECTOS DE VALIDACION DEL INSTRUMEN TO:

VALORACION

INDICADORES CRITERIOS
Sl NO
Claridad Loz indicadores estan formulados conunlenguaje apropiado y claro, X
Objetivi dad Loz indicadores quese estan midiendo estan expresados en conductas X

observables.

. |Elproblema quese estd investigando estd adecuado al avancedela ciencia y
Contextualizacian . X
la tecnologia.

Organizacion |Los items guardan un criterio de organizacionlagica. X
Cobertura Aparca todos los aspectos en cantidad y calidad X
Intencionalidad |5us instrumentos son adecuados para valorar aspectos delas estrategias X
Consistencia Sus dimensiones eindicadaores estan basadaos en aspectos tedrico cientificos X
Coherencia Existecoherencia entrelos indicadores ylas dimensiones desuvariahle X
Metodol ogia La estrategia queseestd utilizando responde al propésito dela investigacion X
Oportunidad  |El instrumento serd aplicado en el momento oportuno o mas adecuado X
PUNTAJE 20

11l. OPINION GENERAL DEL EXPERTO ACERCA DE LOS INSTRUMENTOS
Curmple con los parametros que la investigacidn reguiere,

V. RECOMENDACIONES
puede aplicarse lainvestigacian,

Huanuco, 25 de  agosto  del 2021

7

Firma del experto

0 NIz 2IREOITO
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Titulo de la Investigacion:

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PARA LA

EXPERIMENTACION (IX CICLO)

“JUEGOS COOPERATIVOS Y CONVIVENCIA

PARTICIPATIVAY DEMOCRATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL TERCER
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA RENE EUSEBIA GUARDIAN
RAMIREZ, AMARILIS - HUANUCO, 2021.”

DATOS INFORMATIVOS
Institucion Educativa

Grado

Grupo Control
Grupo Experimental

alumnos: 28

Denominacion del Experimento

1 3°

:30 “BH

: René Eusebia Guardian Ramirez.

Turno: Mafana.

N.° alumnos: 31

:30 “C”

CONVIVECIA PARTICIPATIVA Y DEMOCRATICA

N.°

: JUEGOS COOPERATIVOS Y

Responsable de la Experimentacion: Valdizan Tacuche, Inés Isabel

N.° Actividades Fechay Hora Supervision
Fecha Hora Prof. De
PPP
1 | Pre test: Aplicacion del 15- 07:45-
Instrumento (Grupo 22/07/22 | 10:00
Experimental)
2 | Pre test: Aplicacion del 15- 10:30:00-

Instrumento (Grupo Control) 22/07/22 | 12:45
3 | 1 sesion: “Nos respetamos, 10/08/22 | 08:00-
evitando poner apodos” 09:30
4 | 2 sesion: EL buen trato 12/08/22 | 08:00-
09:30
5 | 3 sesion: Las buenas 16/08/22 | 08:00-
relaciones nos hacen felices. 09:30
6 | 4 sesion: La Inclusion. 19/08/22 | 08:00-
09:30
7 | 5 sesion: Ayudando a los 22/08/22 | 08:00-
demas nos sentimos mejor. 09:00
8 | 6 sesion: Elaborando nuestros | 25/08/22 | 08:00-
acuerdos de convivencia. 09:00
9 | 7 sesion: La importancia de 31/08/22 | 08:00-
nuestra participacion. 09:00
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10 | 8 sesion: Mejorando nuestra 05/09/22 | 08:00-
convivencia entre companeros. 09:00
11 | 9 sesion: “Importancia de los 08/09/22 | 07:45-
acuerdos de convivencia” 09:15
12 | 10 sesion: La responsabilidad. 14/09/22 | 07:45-
09:15
13 | 11 sesion: Aprendemos a ser 16/09/22 | 07:45-
comunicativos. 09:15
14 | 12 sesion: Hablando nos 20/09/22 | 07:45-
entendemos mejor. 09:15
15 | 13 sesion: Autorregulando 23/09/22 | 07:45-
nuestras emociones frente a un 09:15
conflicto.
16 | 14 sesion: Aprendiendo a ser 26/09/22 | 08:00-
empaticos 09:15
17 | 15 sesion: Practicando la 28/09/22 | 08:00-
escucha activa. 09:15
18 | 16 sesion: Buscando apoyo 03/10/22 | 08:00-
para resolver conflictos. 09:15
19 | 17 sesion: Aprendiendo a 06/10/22 | 08:00-
dialogar para evitar conflictos 09:15
20 | 18 sesion: Los Derechos 10/10/22 | 08:00-
Humanos. 09:15
21 | 19 sesion: Mantenemos limpio 12/10/22 | 08:00-
nuestra escuela. 09:15
22 | 20 sesion: Aprendiendo a cuidar | 14/10/22 | 08:00-
el agua y la energia eléctrica. 09:15
23 | Post test: Aplicacion del 17- 07:45-
Instrumento (Grupo 29/10/22 | 10:00
Experimental)
24 | Post test: Aplicacion del 17- 10:30-
Instrumento (Grupo Control) 20/10/22 | 12:45
Uc. Lizeth Achic Alarcén
SECRETARIA DOCENTE
CONSEIO DE FACULTAD
Director IE Prof. Aula Prof. Practicas Pre
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